
DAKAR « X «

DAKAR 4X4 est un logiciel de simulation QUI VOUS fera revivre l aventure

du rallye en Afrique

Vous serez confronte (e) à cinq concurrents et devrez habilement concilier

conduite sur piste et pilotage à la carte tout en évitant les dangers du

désert africain
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Serez-vous le premier à Dakar ?

Achat de matériel

Dans un premier temps, vous achetez la nourriture nécessaire à votre

survie dans le désert et les pièces de rechange qui vous permettront de
répai er en cas d accident $
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une certaine somme, nécessaire â la préparation du rallye vous est

initialement allouée vous faites apparaître votre choix en utilisant les

flèches verticales, puis augmentez ou diminuez les valeurs
correspondantes en agissant sur les touches et -
Pour passer à la suite, positionnez vous sur SUITE, puis tapez ENTER Le
plein de carburant est fait automatiquement et doit vous permettre

d atteindre Dakar, si vous terminez la course dars les temps

Votre temps est compté, ne vous arrêtez pas inconsidérément pendant la
course et attention aux collisions qui coûtent cher eh pièces détachées et
vous retardent •
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Départ de la course

Les cino concurrents prennent le départ un par un vous partez ensuite et
tâcherez de les rattraper pour arriver à Dakar en Donne position

ATTENTION Vous pouvez quitter la piste pour prendre un raccourci et
semer vos concurrents
Bien sûr. vous roulerez moins vite et sur un terrain difficile oùles ennuis

mécaniques risquent de se produire Mais votre position et celle de vos
concurrents sur la carte vous permettra de vous repérer, et . qui ne prend

pas de risque 1 Surtout, évitez les pierres et les obstacles qui défilent.
chaque collision vous coûtera cher en pièces détachées
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MISE FN ROUTE

bcc 4 1 Sur cassette Thomson
1

Sur T07 70, introduire la cartouche BASIC
Après avoir Dranche rordinateur domestique, le relier au téléviseur et au

lecteur de cassette, puis mettre téléviseur et ordinateur sous tension

Introduire la cassette dans le lecteur de cassette

- Sur les micro-ordinateurs T07 70 sélectionner le chargement cassette

en appuyant sur ? UN PROGRAMME ENREGISTRE
- Sur le micro-ordinateur MOS sélectionner le chargement cassette en

tapant RUN", suivi de ENTREE
- Sur M06 et T06, vous avez le choix entre les 2 BASIC (2S6 et SI2 K, et

BASICI 0) Testez pour commencer le BASIC 10 puis suivez la procédure

ci-dessus La plupart des programmes fonctionnent de cette façon

Neanmoins, en cas de mauvais fonctionnement, choisissez le BASIC 512 K

ou 2S6 K, tapez DEVICE "CASS puis ENTER Tapez ensuite RUN puis

ENTER
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- Sur les ordinateurs Amstrad.

Introduisez une disquette CPM, tapez I CPM, puis ENTER

Tapez ensuite LOADER puis ENTER

I est obtenu en appuyant simultanément sur SHIFT et 9
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RUN" LOADER
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A. Mettre la disquette et allumer rordinateur
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1Tapez DAKAR puis entrée

Pour interrompre une partie, tapez C NT A

1 Maintenant que tout est prêt, en piste
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