DALEY THOMPSON’S

OLYMIRIG
CHANI'UENGE

IBMIAMSTRAD PC + COMPATIBLES




/T

DALEY THOMPSON’S
OLYMPIC CHALLENGE

DALEY'S BACK! . with the chance for you 1o take on his
grueliing role in the ten Olympic Decathlon events,

This fime the gald medal is not encugh. you're out o beat
the world record as well and accumulate over 9000 points,
anly than will you qualify for the role of the “Warld's
Greatest Athlete”.

An exhausting work out in the gym will help you get
started. where, under the watchful eye of your coach, you
can build up your strength and power to the maximum,
Cnly then will you be In o position to pif your stamina
against the record book and like Daley enter the arena of

the all-time greats.
LOADING
Boot up your normal systerns disk. When the A cursor
appears insart game Disk A into drivae A and type
DALEY ond press RETURN, When the graphics adaptor
manu appeaars select the adaptor appropriate 1o your
computer. Follow on screen insfructions af all times,
Note: The BEGA version of this garme has enhanced
graphics. If vour computer will run CGA or EGA
graphics - select EGA.
Mole: The graphics adapior can also be specified on
the cormrand line by either fyping DALEY EGA (ENTER)
or DALEY CGA (ENTER) to load the game,
Note: Daley Thompson's Olympic Challengs requires
an [BM PC Compatible with a minimum of 512K
MMEMIOny.
The garme is contralled by IBM compatinle joystick,
Amstrad compafible joystick or keyboard.
Keyboard
SPACE ORENTER = FIRE

£ or CURSOR LEFT = MOWE LEFT
/ (Bockslash) OR CURSOR = MOVE RIGHT
RIGHT
CURSORUP = MOVE UP
CURSOR DOWN = MOVE DOWN

M = TOSGELE MUSIC OMN OR
CFF

Mote: Selection between the different control methods is
made by pressing the coresponding fire button on the
fitle scraans
Note: Selection of an IBM compatible joystick will fake
you througin a define joystick routine — follow on screen
promipts.

HOW TO PLAY
TRAINING — A botile of Lucozade (portraying your
enafgy lave is shown at the tap of the screen. Al the start
of each training session. the bottle will be empty and the
more exercise you do, the maore the boattle will fill up.
If you manage to fill the bottle In any one session, you will
be owarded a can of Lucozade. Train well and you can
achieve o maximum of 3 cans! (.. one per 5a5sion).
To use these cans, you will be given the option at the start
of each event to implement extra energy. This will help you
in your weaker areas. but make sure you choose wisely as
gach can only provides one chance of assistance.
FOOTWEAR — At the start of each event, a menu will
be presented from which you must select the comect
Adidas footwear for the heat, failure to make the right
choices will result in an inferior paerformancea, If nowaver,
you do select wrongly, the comrect shoe will be indicated
after the choice has been made. Make anote of this Tor
next time!
In all events. power is alHimportant. Confinuous left and
right joystick mowvement builds up the power. This is most
important in the track events, e.g. 100m, 400m., 1500rm cnd
alsa the high jump. However. in the 1500m. once you have
Ul up your power, then anly a small rate of left and right
movemeant s needed to sustain your speed.
In the remaining events, the pressing of the *fire” button al
the correct moment is essential. Far mstance, in the 110m
hurdles, the deprassion of “fire” at the “precise morment” is
neadad to clear the hurdles, it any are knocked over than
your power i reduced.

LONG JUMP — Tosucceed in the kong jump you must



build up power an your run up by waggling your joystick,
When you reach the white line press fire to jump. If the fire
button is pressed oo Iate a fault will be recorded, You will
have 3 affempts at this event, with your best jurmg
counting fowards your final score.

POLE VAULT — select height by pushing up on joystick.
Waggle your joystick to build up power, Prass fire to
commence lowering the pole. Timing Is critical in this
event. When Daley reachas the top of the vault release the
firee buton to release the pole. Failure to do so at the
corract time will result in o poor vault,

Three consecutive unsuccessful attempts at the same
hiigh® will result in your alimination from the event, Your
best height achieved will give you vour score.,

JAVELIN — woaoggle your joystick to make Daley run, As
you necr the end of the run-up press and hold the fire
button to breok stride and commence your thiow. AS vou
Ficsled the fire button the jovelin will continue to fse. Relecse
the fire button to set the angle and commenace your fhrow
HIGH JUMP — Select height by pushing up on your
joystick, Rermember that you cannot lower the bar once it
hos been raised, Waggle the Joystick o bulld up speed
and power, Press the fire button as closs to the bar as
possible to commence jump, Three consscutive
unsuccessiul attempts at the same haight will result in your
eliminatian from the event

Your best height achieved will give you your score,
DISCUS — when you are ready to compete depress
the fire button and hold it down while you waggle the
Joystick left and rght to make Dalay spin. When Daley
reaches the throwing position the angle indicator at the
right hand side of the sorean will climb upwards, when you
reach the desired angle release the fire buttan 1o throw
the discuss.

SHOT PUTT — In this event waggling the joystick with the
FIRE button releosed gives e powet, and the FIRE button
deprassed gives arm power,

start waggling with the FIRE button released. Prass FIRE to
make Daley hop across the throwing circle aond keep
wagdling until the desired angle is shown, then release

the FIRE button to putt the shot.

M.B. If you switch to the armn movemeant oo soan, Daley
will stop his leg moverment and freeze — If you switch
too lote he will overshoot the circle.,

HINTS AND TIPS

& The selection of the cormect Adidas frainers is vital for a
good performance. Through trial and errar you will

discover which trainers suit which avent, ..'
% Inthe throwing events, try 1o get a throwing angle of
around 45 for maximurm distance,
% Intheshot putt and discus, perfect timing and a
reasonable angle are essential for o good throw
¢ Inthe 1500m, once you have built up your power to it's —>
maximum, a smaller rate of “left” and “right”
maverment is needed to keep your speed up.
@ Sove your cans of Lucozade for events requinng &
andurance ond speaed,
’ ]
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DALEY THOMPSONS

OLYMPISCHE HERAUSFORDERUNG
DALEY 15T WIEDER D! Diesmal haben Sie die Chance,
seine anstrengende Rolle bei den Disziplinen des
olympischen Zehnkampts zu dbermehmen. Eing
Goldmeadaille ist jetzt nicht mehr genug, denn as gent
domm, den Weltrekord zu brechen und mehr als .000
Punkfe zu sammein. Mur dann haben Sie sich flr den Tirel
“waltbester Athlet” qualifiziert, Ohne FleiB keinen Preis. Unter
den wachsamen Augen Ihras Betreuars milssen Sie ain
schweiBtreibendes Training absalvieren, damit Sie
Uberhaupt anfraten kénnen. Mur durch Ubung kommen Sie
in Bastform und enfwickeln die zum Bestehen des
marderischen Weattkompfes notweandige Kraft,

LADEN

Starten Sie lhren Computar wie gewohnt. Wenn der Cursor
erscheint. lagen Sie die Prograrmmdiskette in Laoufwerk A,
geben den Bafehl DALEY =in und dricken die ENTER-Taste.
Bitte beachten Sie
Dle BGA Version dieses Spieles enthalt umfangreichera
Grafiken. Wenn Ihr Computer nebean CEA auch EGA-
Grafiken darstellen kann, solfen Sie die EGA-AUflGsuUng
wiahlen, Zie kénnen den Grafik-Adapter bereits beim Aufruf
des Programmes bestimmen. Geben Sie entsprechend

DALEY EGA odar DALEY CGA =in, und dricken Sie die ENTER-

Taste, um das Spiel in der richtigen Aufldsung Zu staten.
Daley Thompsans olympische Herausfordemng bt auf
jedem IBM PC kompatiblen Rechner mit mindestens 512KB
Arbeitsspaicher. Dig Steuerung des Spieles erfolgh Uber IBM
odear Armnstrad kormpatible Joysticks cder per Tastatur.
Tastatur

LEERFELD ocier ENTER = Feuern

Zoder CURSOR-LINKS = MNach links

{ (Backslash) oder CURSOR-RECHTS = Nach rechts

CURSOR-AUPWARTS = Naoch cban

CURSOR-ABWARTS = Nach unten

WM = Musik ein/ausschalten
Sie bestimmen Ihre Steuarung durch Dndcken deas
entsprechenden Feusrknopfes im Titelbildschirrn. Wenn
Sie sinen IBM kompatiblen Joystick verwenden, frogt das

Programm die Steusrewegungen ab. Befolgen Sie die
Anweisungen am Bildschirm.

SO WIRD'S GEMACHT!
TRAINING — Eine Flasche "Lucczade” (Starkungstrunk,
der Ibr Kraftniveau darstelt) st obean aul derm Bildschirm zu
sehen. Ju Beginn eines jeden Trainingsdurehganges ist
diese Flasche leer. doch sie fllt sich, je mehr Ubungen Sie
durchfdhren. Sollte es lhnen wdahrend des Durchganges
gelingen. die Flosche komplett zu fillen. erhalten Sie als
Bolohrung aine zusdiziiche Dose Lucozade. Schneiden Sie
I Training gut at, k&nnen Sie sich moaximal drel
Extradosen Lucozade erkdmpfen. Sie bekommen vor
jedem Wettkampf die Maglichkeit, diese Dosen zu
venwendean und sich damit Extra-Kraft zu verschalfen, Dies
dient zur Unterstdtzung bel Ihren schwdcheran Disziplinen.
Achten Sie aber daraul, die Hilfe sinnvoll eineusstzen, da
jedear Einsatz eine Dose verbraucht.
SCHUHWERK — 7u Baginn jeder Disziplin erscheint ein
Auswahlmend, ous dem Sie die richltigen Adidas-Schuhe
O den Wettkarnpf auswedhlaen missen. Bei einer falschen
Wahl verschlechtert sich Ihr Ergebnis. Jedoch wird nach
dem Wettkaompf der fir diese Disziplin erforderliche Schuh
singeblendet, Motieran Sie thn sich fir das ndchste Mal,
Bei allen Disziplinen ist Kraft ausschiaggebend.
Gleichmabioe Links-Rechts-Bawagungen des Joyvsticks
{"Ratteln’) bauenibre Kraft auf. Am wichfigsten ist das bel
den Loutdiszgiplinen, ako den Welliiulen Gber 100, 400 und
1500 Meter. sowle belm Hochsprung. Haben Sie im 1500
Meter-Lauf erst einmal ihne Kraft aufgebaut, gendgen aber
relativ langsame Links-Rechis-Bewegungen, um die
erneichte Geschwindigkeit aufrechtzuemalien.
Bei den dbrigen Disziplinen ist das Dridcken des
Feuesrknopfes zum rechten Zeitpunkt ausschloggebend. 5o
werden bei der SchluBdisziplin, dem 110 Meter-Hlrdenlauf,
durch das rechizeftige Dricken des Feuarknopfas die
Horden komrekt Obersprungen. Reilan Sie eine Harde um,
verringeart sich ihre Kraft,
WEITSPRUNG — Um beim Weitsprung erfolgreich 2u
s2in, mussen Sie ihre Kraft durch "Ratteln” des Joysticks
wdhrend des Anloufs aufbauen. Sobald Sie die weilbe Linie



ereichen. dricken Sie den Feuerknopf, um abzuspringen.
Dricken Sle 2u spdt, wird der Sprung nicht gewertet, Bel
dieser Disziplin haben Sie drei Yersuche, wobei das beste
Ergebnis flr dos Finale gewertet wird.
STABHOCHSPRUNG — Stelien Sie die Hohe ain. indam
Sle den Joystick nach vome drdcken. "Ratteln” Sie mit dem
Jaystick, um Kraft zu gewinnen und dricken Sie den
Feuerknopf, damit Daley den Stab aufwatz. Bal dieser
Disziplin st clos Timing ousschlaggebend. Ereicht Caley
den hachsten Punkt, geben Sle dan knopf wieder frai,
damit er den Stab loslabt. Geschight dies zum falschean
Zeltpunkt, wird das Sprungergebnis nur maBig ausfallen.
MiBgllicken lhnen drei Versuche hintereinander, werden
Sie vom Wettkam pf ausgeschlossen. Das beste Ergebnis
wird fr die SchluBwertung herangezooen.

SPEERWURF — Durch ‘Rutteln’ des Joysticks lossen Sie
Daley Anlauf nehmen. Wenn Sie sich dem Ende des
Anlauts ndhern, dricken Sie den Feuerknopf und halten
ihn fast, urn den Anlouf 2u bremsen und den Wurf zu
beginnen. Wdahrend Sie den Feuarknopf festhalten, hetst
Daley den Speer immer weiter an. Lassen Sie den Knopf
los, wird der Winkel fixiert und der Speer cbgewoarfen.
HOCHSPRUNG — Wdihlen Sie die 2udbespringends
Hohe. indem Sie den Joystick nach varne drlicken,
Beachten Sie aber, dal die Latte nicht wieder
hemuntergesetzt werden kann, wenn Sie sinmal
angehoben wurdea. "Riteln” Sie mit dem Joystick, um Kraft
und Tempo 2U erhdhen. Dicken Sie den Feuerknopf so

nohe wie magich an der Latte . urm den Sprung auszuldsen.

MiGglicken lhnen cdrei Yersuche hinterginander. werden
Sie vom Wettkampl ausgeschlossen. Die beste HOhe wird
fr das Endergebnis gewertet.

DISKUSWERFEN — Sind sle zum Wettkampf bareit,
driicken Se den Feuerknopf und halten ihn fest, wahrend
Sie den Joystick noch links und rechts bewegen, um Dalay
in Drehung zu versetzen. Eraeicht Daley den Abwurfpunkt,
beginnt der Winkelanzeiger an der rechten Seite des
Bildschirms zu steigen. Sobald der gewdnschie Winke|
eingestallf isf, geben Sie den Feuerknopf fred, um den
Diskus obzuwearTan.

KUGELSTOSSEN — In diesem Wettkampf erhdht dos
Rutteln am Steuerknippel die Kraft in den Beinen und bei
gedrickiern Feuerknopf dis Kraff in den Armen,
Ritteln Sie zuerst am SteuerknlUppel, und dricken Sie
dann den Feuerknopf, woraul Daley durch den
Abweurfkrels tobt. Ritteln Sle welter, bis der bendtigte
Wurfwinkel angezeigt wird. Lassen Sle nun den
Feuenopf los und Dalay wirft ab.

Wenn Sie zu frih auf die Steuerung der Amne
umschalten, bleibt Daley bewegungslos stehen, wenn
Sle zu spdt umschaltan, dibertitt er die Linie.

TIPS UND TRICKS

¢ Die Wahl der komrekten Adidas-Turnschuhe ist flr gutes
Zelingen unernaBlich. Mur durch Ausprobiarnen werden
e faststellen, welche Tumschuhe fOr die einzelmnen
Disziplinen om geeignetsten sind.

2 Bai den Wurldisziplinen sollten Sie immer versuchen
einan Abwurtwinkel von etwa 45 Grad ainzustellen. um
ain oplimaoles Ergebnis zu erzielen.

< Beim Kugebtolen und Diskuswerfen sind ein perfektes
Tirmirg urcd &in vernanftiger Winkel Vioraussetzungen fr
ainan adten Wurt,

% Haben Sie beim 1500 m-Lauf erst einmmal lhra Kraff bis
zurm Magirmurm aufgebaut, sind nor noch
varglelchswelse longsarne Links-Rechts-Bewasgungean
des Joysticks erforderlich, um die Geschwindigkeit
beizubehclten. .

% Sparen Sle sich die "Lucozade™Dosen fir die Disziplinen
auf, die Ausdauer und Gesc hwindigkeit erfordern,
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LE DEFI OLYMPIQUE DE DALEY THOMPSON
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DALEY EST DE RETOUR!... af de nouveald vous est offerte Ia
chance de prendre sa place dans les 10 eépreuwes
epuisantes du Décathlon Oympigque,

Maois cette fois-ci. o medaille d'or ne suffira pas. il vous
faudra auss battre e record du monde et accumuler plus
de 2000 paints, ¢'est seulement & ce moment 14 gue vous
réussirez  vous qualifisr pour le réle du "Meileur Athlete
du Monde”. Un entrainement épuisant dans le gymnase
wous parmetra de démamer, ¢ 'est 1d que, sous le regard
vigilant de votre enfraineur, vous pourrez developper vatre
force et votre puissonce jusgqu’au maximum, A Cce
moment-Id seulement vous serez d mama de tester vatre
fommne Dour woir 8 2lle vous permet de battre les records
déjd enregistrés et comme Daley de rejoindre les mellleurns

de tous les termps.

CHARGEMENT
Metter vatre ardinateur en marche en utilisant le disque
gyst&rne norrnal. Lorsque le curseur A apparait a l'écran.
introduisez le disque de jeu A dans ['unité A, tapez
DALEY et appuyez surla touche RETURN. Lorsque le
menu "adaptateur graphicue” apparait a ' acran,
choiissez I"'odaptateur approprié a votre ordinafeur,
Suivez constarmment les instructions & I'&cran.
Note: Ce jeu est compatible avec adaptateur
graphique EGA. 5 votre ordinateur peut utiliser CGA et
EGA — choisissez le graphisme EGA.
Note: | adaoptateur grophique peut @également &tre
s&lectionng sur la ligne de commande en fapant
DALEY EGA (ENTER) cu DALEY CGA (ENTER) pour charger
le progranmime.
Mote: Le Defi Qlympique de Daley Thompson n&cessite
un PC IBM compatible avec ung memaoire minimum de
512K,
On peut contrdler le jeu avec un levier compatible 1BM.
un levier compatible Amstrad ou un clavier.

Clavier
ESPACE OUENTER = FEU
7 OU CURSEUR VERS LA = DEPLACEMENT VERS LA

GAUCHE GAUCHE

/ (hame de froction Inversée) QU

CURSEUR VERS LA DROITE = DEFLACEMENT WERS LA DROITE
CURSEUR VERS LEHAUT = DEPLACEWENT VERS LE HAUT
CURSEUR WERS LE BAS = DEPLACEMENT WERS LE BAS

M = BOUTOMN DE MISE EM MARCHE/ARRET DE LA MUSIEILE
Mote: Pour choisir une des différenfe: mathodes de
contrdle, appuyez sur le bouton “feu” comrmaspondant,

qui figure s la liste das titres opparaissant & 1'écran.

Note: Le cholx d'un levier compatiole IBM exigera une
technigue d’ utilisation spécifigue — suivez las instructions

a I'ecran.
COMMENT JOUER

ENTRAINEMENT — Une boutelle de Lucozade
(indiquant votre niveou d &nergie) apparait en haut de
I"'écran. Au début de chaque session d entrainement. ka
bouteile ast vide et plus vous faites d exercice, plus la
boutgile se remplit. S vous arrivez & remplir la bouteille en
une session, il vous sera accordé une boite de Lucozades,
En vous entrainant bien, vous pouvez obtenir jusqu’a trois
boites! (o'est & dire une par session)

Pour vous sarvir de ces baites, vous disposeraz au debut
da chaque épreuve d une option vous permettant
d'utiliser de I'énergie supplementaire. Cela vous aidera
dans les domaings ol vous atos le plus faible, mais utilisez
ceafte aption judicieusement car chague bolfe ne peut
WOUS semvir quune fols.

CHAUSSURES — Au début de chogue epreuve. un
menu 5 affiche et vous devez sélectionner la paires de
chaussuras Adidas en fonction de la chaleur. 3 vous ne
procédez pas au bon cholx, votre perfomance s'en
ressentira. En cas de maouvaise sélection. la paire corecte
s'affichera aprés que vous aysz procade & votre cholx,
prenaz-an note pour la prochains fols!

Durant toutas les éprewves, la puissance constitue
I"&élément essentiel. VYous augmentez votre puissonce en
déplagant votre levier de focon confinuelle enfre gauche
et droite. Ceci est surtout important pour les courses sur
piste comme poar ex. le 100m., 400m, 1500m et aussi pour
les épreuves de saut en houteur. Cependant dans le
1600m. une fois que vous aver développé votre



puissonce. | vous suffit de ne faire que gueloues
mouvements entre gauche et droite pour maintenir voie
vitesse,

Durant le reste des Epreuves, il st essentiel que vous
appuyiez surle bouton “fed” au bon morment. Dans la
110m haies par exemple. il vous faut appuyer sur le bouton
“fau’ & un momeant précis pour vous débarrasser des haies,
dnan votre puissance diminue d chague fois gu’une de
calles-cl asf renversas.

SAUT EN LONGUEUR Pour réusslr dans | épreuve de
saut en longueur, vous devez accumuler votre puissance
durant la période de prise d"élan en agitant |s levier.
Suand vous atteignez la ligne blanche, appuyez sur feu
pour sauter, Sivous appuyez trop tard sur le bouton fau,
vous enragistrerez une faute, Dans cette épreuve, vous
disposez de frois essais et votre melleur saut sera retenu
pour le calcul de vaotre scare final.

SAUT A LA PERCHE — salectionnez la hauteur en
poussant le levier vers I'avant. Agitez le leviar pour
accumulez de o puissance. Appuyez sur feu pour
commencear a abaisser lo perche, Dans cette épreuve, le
minufage ef la coordination sont tras importants. Quand
Daley atteint l2 haut de la barra, libérez o parche an
relachant le bouton feu. S vous n'effectusz pas celo

ol bon moment, votre saut & o perche serc mediocra.
Aprés frois essais infructusux & la méme hauteur, vous
serez &liming de cette &preuve. Vohe score sera &tabli par
rapport & lo hauteur 1a plus élevée que vous ayez franchi.
JAVELOT — Faites cowir Daley en agitant e levier, Vers
la fin de votre prise d’élan, Intenompez votre foulée et
commencez vofre lancer en appuyant sur le bouton feu
et en maintenant celui-ci abaissé. Le javelat comtinuera &
5 relever pendont que vous mainfensez e bouton feuw
obaissé. Vous reglez I'angle et commencez votre lancear
en reldchant s bouton feu

SAUT EN HAUTEUR — Sélectionnez o hauteur en
poussant e levier vers 'avant, Mais attentian, vous ne
pouvez abaisser la bane une fols gue celle-cl a &té
alevae. Accumulez de la puissance et de la vitesse en
agitant le levier. Appuyez sur la bouton fay

aiussl pres de la bare que possible ef commencez le sauf,
Aprds trols essals infruchueux & 1a meme houteur, vous sersz
eliminé de cetfte &preuve. Votre score sera étakli par rapport
A la hauteur la plus elevee gue vous ayez franchi

DISQUE — Quand vous &tes préts a entamer cette

Spreuve, appuyez surle bouton feu et maintenez-le

abaisse tout en agitant | levier entre gouche et droite

alin de commeandar a refation de Daley, Quand celui-ci

atteint Ia bonne position pour le loncer, Mindicateur &
d’angle situé a la droite de I'écran commencera 4 -4
grimper. Au moment od vous atfeignez I'angle désind,

Imncez e disque an reléchant le bouton feu.

LAMCER DU POIDS — Pour cette discipling, agiter ke levier
an reldchant le bouton FEU pour confréler les jomibes, et
appuyer surle bouton FEU pour confrdler les Dras.
Commancaz d agiter le levier en reldchant le bouron

FEU. Appuyer sur le bouton FEU pour que Doley se

déplace da l'inféneur du cercle de loncement; continuez »
& agiter le levier jJusqu’a ce qu'apparaisse |'angle désirg:

rel@ichez alors le bouton FEU pour déclencher e

lancement du poids /

MLB Sivous déclenchez le mouvemsnt du bras frop 11,

Daoley cessera le mouvement de ses jambes et
shimrmobilisera — s vous le déclenches trep tard, |
dépassera le cercle de lancemeant.

CONSEILS UTILES &

4 Lo sélection de la bonne paire d”Adidas est de a plus 4
houte importance pour Fobtention d'une bonne [
performance, Seuls des essals vous parmetiront de
découwin la paire correspondant & telle ou telle eprauve,
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