
Comment charger KRISTOR 

Proc8dure slmpllflh 
- Chargez le D.0.S. dans voıre PC, acliver KEYBFA pour configurer votre cıavier en français eı GRAFTABL pour 

charger les caracUıres graphiques minuscuıes accenıuees, si besoin esi. 
- Tapeı KAISTOR sulvl de I ENTER 1 
- Suivez ensuite ıes insırucıions dans ıe programme. 

Proc6dure recommandee 
• pour eontiguraııon disposanı de 640 K de memoire ou d'un disque dur. 
Si vous disposez de 640 Ket d'un utilitaire de crblion de d sque virtueı ( RAM DiSK). ou A d8fauı d'un disque dur, vous 
pouveı remplacer les nomb;eux acces ata disqueııe par une teeıure en m8moire vive. done ınsıanıanee. ou a d8fauı, 
une ıeeıure sur le disque dur. done plus rapide. 
Configurez voıre sysıeme avec un disque virıuel de 128 K pourlaisser 512 Kde memolre libre, necessaire au loncıionnement 
du logiciel. Copier les lichiers KRISTOR.000, KRISTOR.001, KRISTOA.002 eı KRISTOR.003 sur te dısque virtuel ou, A de­
laut. sur ıe disque dur par COPY •.00• C: (ou bien COPY •.00• O: si vous avez d&ıa un disque dur re18rence C:). 
Le programme cherchera ainsl ıes fichiers d'exıension sur C: ou sur O:. 
Dans ıes 2 cas. activeı KEYBFA eı GAAFTABL, si besoin esı. et tapez KAISTOA (ENTEA). Sulvez ensuite ıes 
insırucıions dans le programme. 
Aııention, sauf indicaıion conıraire momenıan6e, la dlsquette orlglnale KRISTOA dolt resteren permınencedans le lecteur A. 
il esi ımportanı egaıement que ıe pav6 numerıque reste b!oque en posltion (NUM LOCK) durant toute la pırtıe. 
Lors de l'affichage du menu principal, ıes ıouches suivanıes peuvenı aussi eıre acııvees: 
W(alt) Eflecıue une pause 
I ESCAPEj Efface 1'6cran et renvofe momenıan6menı ıe prompt du DOS; appuyeı sur n'imporıe quelle ıouche pour 

conlinuer ıa parıie 
T(emps) Aenvole une semaine plus ıard. 

CONSEIL AU DEBUTANT 

KRISTOR vient de se charger. vous aveı ac:c85 au tableau de bord de la ıour de c:onıröle. 
- oec:rivons un peu cette ıour de conır61e. 
• en hauı de l'ıkran apparaissenı 1'8ıaı des rberves (Cr. Tr, So .. ) cıue vous ırouverez dtıamees dans la 
commande STATUS 

acliviıe 
• au cenıre. l'espace vu par la tour de conıroıe. 
• en bas, l'ordinateur (ou cerveau positronique) qul vous permeı de donner vos ordres. 
- Pour s8tectionner une commande ulillsez les fl8ches curseurs et validez par IENTEA jou RETURN tATNJ 
Ce jeu se d4!ıroulanı en ıemps rhl, la premi8re des choses que vous devez avolr a l'espriı esı que le monde eı vos enne­
mls 8voluenl: le ıemps se mat8riallse sur 1'8cran du cerveauposiıroniQue par l'alfichage progressif d'une ligne de sym­
boles: une semaine s'est ecouıee lorsque la ligne est compıeıement aflich8e. 
En d8but de parlle les deux premıeres choses i fal re sonı: 
- Aller modilier le planning pour assurer ta ıransformaıion des minerais en sullisamment d'tınergie, 
- Prevoir l'avenlr en envoyanı des sondes de reconnaissance pour trouver les mondes riches en mlnerais (ces sondes 
pourronı exceptionneııemenı rompre le silence radio eı ıransmeure des messages Jmporıanıs). En general ıes renseı­
gnements ne s'inscrivent sur 1'8cran du cerveau posilionique qu·au retour de la sonde. 
Aııenıion : les renselgnemenıs rapporıh par ıes vaisseaux des sondes qui onı voyage ıongtemps dans ı·espac:e peu· 
venı itıre p6rimh ! 


