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KRUSTY'S FUN HOUSE

Ave carumba! Bart's super hero, Krusty the Clown, is in really bad trouble. Rats have
invaded his Fun House. [Is it “sayvonara, Krustyland”? No way, man! Bart and Homer
stand armed with the coolest rat traps ever ... ever see a ral zapped with 20,000 volts or
burst like a balloon?

WARNING KIDS: Do not try this at home. We don't advecate cruelty to real animals,
only their cartoon equivalents.

All Krusly has to do is get the rats to the traps by moving blocks, connecting pipes,
finding secret passageways, wrecking the floors and walls, and generally having a

great me.

As for the slimy snakes slithering on the floors, Lhe pink flying pigs bouncing around
the sky, and Lhe laser-firing aliens, Krusty'll show them some real fun with a barrage
ot custard pies.

So, before saw-toothed rodents ruin Bart's No 1 fun house, and [rankly outlandish
creatures ndil the man who pul Lhe “K” in lcumr;*d}r, pla}r this game.

Krusty the Clown needs you ... yes, you, yvou little ...

GETTING STARTED

AMIGA: Insert the disk into the drive and turm the computer on. The game will load and run.

PC: Refer to disk label for loading instructions.
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Iy . - pauses game
Help - abort from room
(J - abort game/ return to title screen
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.. IT'S BIG, MAN!

Krusty's Fun Housc consists of 5 sections, with up to 14 levels cach. When you first
enter, you are in the main hallway. Each of the door ways leads lo 1 of the 5 sections.
Within each section, cach wooden door leads to a different level.

NOTE: You must complete
all the levels in each section
before the door to the next
section will open.

You can play the levels in a
section in any order vou
want. Howcver, there are
some levels which are either
blocked oft or are down
secret passages totally hid
den from view.

These can only be accessed
by kicking a Magic Bonus
Block which has to be found
within another level.

Ta enter a door or dnorway - move in front of it and press the BUTTUON,

When vou complete a level (by getting the rats to the trap and sately returning to the
door), you will automatically come back to the seclion hallway from which you start-
ed. You know vou have completed the level if the door has a silver padlock.

There is ONE door in the hall which is always locked with a golden padlock. To open
this door vou must complete all the other levels. This special level has no rats. All you
have to do is find the Magic Block which opens the grate in the Hall, allowing vou out
into the main Hall s0 you can progress ko the next section.

Once vou have finished all the bonus levels, return to the section door way and press
the button.  You will automatically return to the main hallway with the way to Lhe next

sectinn now Open.




RAT TRAPPING

GO FORIT, KRUSTY!

Lvery level ot the Fun TTouse 1s infested with rats. Forlunalely, though, on every lovel
is one rat-decimating trap. Operating the traps are Krusty's most loyal followers, like
Bart and virtual strangers, like Homer.

I'he challenge tor Krusty is to get the rats into the traps. Not only are the peskv fur
balls unable te climb anything more than a block high, they also get flung about by
high powered blowers, fall into pipes, and drop through holes in the floor.

50, the only way to ensure a rat-free Fun House is to find items Lhal help the rals over
obstacles, through pipes, across holes, and safely to their total elimination.

Blocks, Super Springs, Blowers, Pipe Sections, and Glass Jars can be used to cover
holes, blowers, or pipe entrances and as a step up for rats and Krusty, {see KRUSTY'S
KRUSTYLAND FUN HOUSE GUIDE ON page 6)

To pick up any item - move onto the item and press the DOWN CONTROL.
To drop any item - press the DOWN CONTROL.

NOTE:

* Not all items can be picked up.

* You can only hold one item at a time.

» All items can be stacked one on top of another or corner to corner to create a staircase.

You can always tell which iterm yvou have, because it is shown on the ilem indicator at
the top of the screen.

Once you have gollen Lthe rals Wo the trap, get back to the door you entered to complete
the level.

NOTE:

Belore leaving the level vou might want to spend some time looking for Magic Blocks
that might open secret passages.




MAGIC BONUS BLOCKS

To help you get the rats to the traps, increase your cenergy and points, Magic Bonus
blocks are scattercd throughout the Fun House,

To obtain the bonus - stand
facing the block and kick it
by pressing the button.

Once kicked, the block will
disappear and a bonus will
briefly flash on the screen.
(See KRUSTY'S KRUSTY-
LAND FUN HOUSE GUIDE
ON PAGE 6}
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SUPERBALL BONUS

Certain walls that lead to passages, block vour path, or block the rats” path are made of
Crumbling Blocks. You can remove them by stepping on them, or by hitting them
with one or more SuperBalls.

Ta throw a SuperBall - press the BUTTON.

NOTE:
You can only throw a SuperBall after you get a SuperBall bonus.

SECRET PASSAGE BONUSES

Some Magic Bonus Blocks, when kicked, explode and don’t leave a bonus item. These
are Secret Passage Bonuses. Someswhere, either in the level you are currently on orin
the section hall, access to a new passage or a door leading o a bonus room will appear.
Inside may be more Magic Bonuses or [lems vital to getting the rats to the traps.

When you enter a bonus room you must collect all the tokens before the bonus room
magic runs out and you are returned to the level, Lf vou don’t collect all the tokens vou
will be teleported back to the partal vou came in through. If you collect all the tokens
vou will get a Krusty Doll, which gives you a bonus life, and on some levels you may
also be teleported out to an otherwise inaccessible part of the level




ENEMIES

To deal with these trouble making pests - you begin the zame with 10 custard pies.
To throw a pie - press the button.

The number of pies vou have remaining is shown at the top of the screen.

Pink Flying Pigs - Drift aroumnd the air trving to sit on vou.

Venom Vipers - Slither alung the ground spitting poisonous Venom Balls.

Laser Aliens - Walk around shooting high-powered laser beams.

Giant Goofy Birds - Fly around pecking at you.

PASSWORD

THE FUN KEEPS GOING

successtully finish a section of the Fun House and you will see a password. Copy it
down carcfully. Tt allows vou to re-start the game at another time from the end of the
last section completed.

To use your password, load the game pak as described in GETTING STARTEI on
page 1. When vou see the KRUSTY'S SUPER FUN HOUSE title screen, press the but-
ton b go to the password entry screen.

To enter your password - using the LEFI/RIGH I CONTROT choose the leller you
wizh to change, then push up/down to change cach letter. Press the button when the
password 1s completed.

Usc the Blocks, Super Springs, Blowers and other items to help yvou jump higher.
Often the first item vou find may be there just to help you reach other items.

Get right next to items and Magic Bonus Blocks that must be kicked. Pressing the
button will throw a custard pie or a SuperRall.

I'he rats can get separated. Make sure vou get all of them to the trap.
It's a close call, but in athletic prowess even Homer has the edge on Krusty.

However, speed is the key on levels where vou may have to use the same item
maore than once to round up the rats.




KRUSTY'S KRUSTYLAND FUN HOUSE GUIDE

NAME

BLOCK
KICKABLE BLOCK

SUPER SPRING
BLOWER

PIPE CORNER
STRAIGHT FIPE

GLASSJAR

FUNCTION

Step for rats or Krusty to climb on,

Moved it by standing next to it and press
ing the button

Helps Krusty jump higher.

Blows rats in whichever direction it faces.
MNote: not all blowers can be pir.ked up.

Joins 2 pipes al righl angles to each other.

Fills missing pipe pieces. Exlends pipe
length.

First rat on it falls in allowing vou to pick it
up and move jar and rat anywhere. Once
one rat inside, acts as step for other rats, To
release a rat caught in the jar - stand next
to the jar and press BUTTON,

MAGIC BONUS BLOCKS

NAME
MAGIC BLOCK

KRUSTY'S BAG OF TRICKS
KRUSTY'S MU
KRUSTY'S HOOTER
KRUSTY'S DOLL
KRUSTY's BURGER
KRUSTY'S POTATO CHIPS
KRUSTY'S SHAKE
CRUMBLING BLOCK

PIES
SUPERBALL

RAT

FUNCTION

Contains 1 of 7 bonuses below, or opens a
secret passage

50 points

20 points

1) points

Free life (maximum of Y)
Bonus health

Bonus health

Bonus health

Crumbles when stood on or hit by a
Supﬁ‘rliall

Gives you 10 pies.

Gives you 5 SuperBalls to knock down
crumbling block walls

'T'he fur ball to be found, moved, and
disposed of.




CHAOS IN KRUSTYLAND

Krusty the Clown is in worse trouble than ever before - except maybe when he has
headed for the slammer, or that time he broke his poor tather’s heart - and vou're his
only hope. Get rid of the rats, 5ling some pies. find the sccret passages. Save
Springfield’s premicr tourist attraction. Or it's good-bye, Krusty. So long Krustyland
.. and no chance to see a rat turned to goop in the neatest, grossest rat traps ever.

LIMITED WARRANTY

Virgin Interactive Entertainment (Luropel Ltd warrants to the original purchaser of this ¥irgin
product that the medium on which the computer program is recorded is free from defects in
materials and workmanship for a period of ninety (90) davs from the date of purchase. This
Virgin software is sold “as is”, without express or implied warranty ot any kind, and Virgin is not
liable for anv losses or damages of any kind resulling from the use of this program. Virgin agrees
for a period of ninety {90} days to either repair or replace, at ils option, free of charge, any Virgin
software product, postage paid, with proof of date of purchase, at its Customer Service Centre.

Replacement of the software, free of charge to the original purchaser is the full extent of our
liability. Please mail to Virgin Interactive Entertainment (Europe) 14d, 3384 ladbroke Grove,
London W10 5AFL Please allow 28 days lrom despatch for return of vour sottware.

This warranty is not applicable to normal wear and tear. This warranty shall not be applicable
and shall be void of the defect in the Virgin software product has arisen through abuse, unreason-
able use, mistreatment or neglect, THIS WARRANTY IS IN LIED OF AlLL OTHFR
WARRANTIES ANT NO OTHER REFRESENTATIONS OR CLAIMS OF ANY NATURE =1ALL
BE BINDING OR OBLIGATE VIRGIN INTERACTIVE ENTERTAINMENT {(ELROPE) LTD, ANY
[MPLIED WARREANTIES APPLICABLE TO THIS SOFTWARE PRODUCT, INCLUDING
WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE
LIMITED TO THE NINETY (913 DAY FERIOD DESCRIBED ABOVE. TN NO EVENT WILL
VIRGIN BE LIABLE FOR ANY SPECIAT, TNCIDENTAL OR CONSEQULENTIAL DAMAGES
RESULTING FROM POSSESSION, USE OR MALFUNCTION OF THIS VIRGIN PRODLCT.
THIS IN NO WAY AFFECTS YOUR STATUTORY RIGHTS.

This computer program and its associaled documentation and materials are prolecled by bolh
MNational and International copyright law. Storage in a retrieval system, reproduction, translation,
hiring, lending, broadcasting and public performances are prohibited without express written
permission of Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd

The Simpsons TM & © 1993 Twenticth Century Fox Film Corporation. All nghts reserved.
Developed by Audiogenic Soflware [ld. Acclaim® is a registered trademark of Acclaim
Entertainment.

1993 Acclaim Entertainment. Al r'ighLﬁ rescryed.
21993 Virgin Interactive Entertainment {Europo) Lid

335A Ladbroke Grove
London
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KRUSTY'S FUN HOUSE

Afe Caramba!l Krusty le Clown, le super héros de Bart, a quelques petits problémes.
Des rats ont envahi sa Maison. Alors, “savonara krustvland?” Pas question! Bart et
Homer sc sont ¢quipdés de piéges a rats dernier cri. Avez-vous déja vu un rat se pren-
dre 20 000 volts ou éclater comume un ballon?

ATTENTION LES ENFANTS: N'essaves pas de faire ¢a & la maison. Nous n'approu-
vons pas la cruauté envers les animaux, seulement pour lewr version dessins animeés,

Krusty doit simplement attirer les rats dans les trappes en déplagant les blocs, en
reliant les tuyaux, en trouvant les passages sccrets, en démolissant les sols ¢t les murs,
et de facon générale en s"amusant bien.

Krusty montrera aux serpents visqueux ondulant sur le sol, aux cochans volants qui
bondissent dans le ciel, et aux aliens tircurs de laser comment bien rigoler en leur

lancant des tartes a la créme.

Alors, jouez avant que les rongeurs aux denls acérées Jdétruisent la maison #1 de Bart,
ct que des créatures bizarres n'aient la peau du tvpe qui épelle Komédie avec un “K”.

Krusty le Clown a besoin de votre aide... Oul, vous...

CHARGEMENT

AMIGA: Insérez la disquette dans la lecteur ¢t allumez l'ordinateur. Le jeu se charge
et se lance automatiquement.
" Voir etiquetle de la disquette pour instructions de chargement.

COMMANDES

JOYSTICKS Sauter

-

Gauche ¢ J .

CLAVIER

P Pauser le jeu.
Help Abandonner la piéce,
() Abandonner le jeu/Retourner a I'écran titre,




LA MAISON

w QUEST-CE QUE C'EST GRAND!

La maison de Krusty esl divisée en 5 sectioms, avec jusqu’a 14 niveaux par section. Fn
entrant dans la maison, vous vous trouves dans 'entrée principale. Chaque porte
mene a 'une des 5 sections. A lintéricur de chagque section, chaque porte on bois
conduit a un niveau ditférent,

REMARQUE: Vous devez
terminer tous les niveaux de
chaque section avant de
pouvoir ouvrir la porte de la
section suivante,

Yous pouvez joucr les
niveaux de chaque section
dans n'importe quel ordre.
Cependant, cerlains niveaux
sont bloqués ou complete-
ment dissimulés derriere

des passages secrets. Vous
ne pouvez y accéder quen
donnant un coup de pied a
un Bloc Bonuas Magique, que
vous trouverez dans un

autre niveau.
Pour passer par une porte - places-vous devant, s appuyez sur le BOUTON.

Lorsque vous terminez un niveau, (en amenant les rats jusqu’au picge ¢t en retournant
sain et sauf a la porte), vous retournez automatiquement a l'entrée de la section ol
vous avez commence, Un cadenas argente sur la porte vous indique que vous

avez terminé le niveau.

Seule UNE porte demeure fermee par un cadenas dore. Pour ouvrir cette porte, vous
devez terminer tous les autres niveaux. Il ny a pas de rats dans ce niveau spécial. Vous
devez simplement trouver le Bloc Magique qui ouvre la grille, vous permellanl de
rejoindre I'entree principale de maniere 2 pouvoir passer a la section suivante.

Une fois que vous avez terminé tous les niveaux bonus, retournez a I'entrée de la sec-
tion el appuyez sur le bouton. Yous retournerez antomatiquement a Ventrée pringi-
| pale, et la porte menant a la sechion suivante sera alors ouverte.




ATTRAPER LES RATS

VAS-Y, KRUSTY!

Tous les niveaux de la Maison sont infestés de rats. Heurcusemoent, vous trouverez un
piege a rats a tous les niveaux, Ce sont les admirateurs de Krusty comme Bart ou des
quasi-etrangers comme I Tomer qui s'occupent des piéges,

Krusty doit relever un défic attraper les rats dans les pieges. Ces boules de poil sont
non seulement incapables de grimper plus d'un bloc a la fois, mais sont également
propulsés par des ventilateurs trés puissants, el passent par les tuvaux et les trous du
plancher.

Dong, le meilleur moyen dont vous disposez pour vous débarrasser des rats est de los
aider a franchir les obstacles, en plagant des objets a l'intérieur des luvaux, au Lravers
des trous, de maniere a les envover tous a l'élimination totale.

Les Blucs, les Supers Ressorts, les Ventilateurs, les Bouts de Tuyvaux et les Pots en Verre
peuvent servir a couvrir les lrous, les venlilaleurs, les embouts de tuyaux et peuvent
également servir de marche a Krusty et aux rats. (Voir le MANUEL DE LA MAISON
DE KRUSTY A KRUSTYLAND & la page 13).

Pour ramasser un abjet - placcz-vous sur objet et utilisez la COMMANDE BAS,
Pour licher un objet - Utilisez la COMMANDE BAS.

REMARQUE:

* Certains objets ne peuvent pas ébre ramassés.

* Vous ne pouvez porter qu'un objet a la fois.

* Tous les objets peuvent etre empilés les uns sur les autres ou en diagonale pour créer
un escalier.

Vous pouvez toujours veritier le contenu de ce que vous possédez en regardant I'indi-
cateur d’objets, en haut de I"écran.

Une fois que vous avez pris les rats au le piege, retournez a la porte par laquelle vous
étes entré pour terminer le niveau.

REMARQUE:
Avant de quitter le niveau, il se peat que vous souhaitiez passer un peu de temps a
chercher les Blocs Magiques, qui pourront peut-étre vous aider & ouvrir des passages

secrels.




LES BLOCS BONUS MAGIQUES

Les Blocs Bonus Magiques éparpillés dans la Maison vous aideront a attraper les rats,
et a augmenter votre énergie et vos points.

Comment obtenir le Bonus
- tenesz-vous devant le bloc
donnez-lui un coup de pied
cn appuyant sur le bouton.

Une fois le coup regu, le bloc
disparait et un bonus

s‘affiche quelques secondes | qqﬂﬂi“ﬂﬂﬂ Huﬂiﬂt
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MANUEL DE LA MAISON
DE KRUSTY AU KRUSTY-
LAND a la page 13.)

LES BONUS SUPFRBOULES

Certains murs menant a des passages, et bloquant votre chemin, ou celui des rats, sont
constitués de Blocs Friables. Vous pouvez les détruire avec une ou plusieurs
SuperBoules.

Lancer une SuperBoule - Appuvez sur le BOUTON.

REMARQUE: vous ne pouvez pas lancer de SuperBoule si vous n'aver pas de Bonus
SuperBoule.

LES BONUS PASSAGES SECRETS

Certains Blocs Bonus Magiques explosent lorsque vous leur donnez un coup de pied ot
ne vous laissent pas d’objet bonus. Ce sont les Bonus Passages Secrets. Quelque part,
que ce soit dans le niveau dans lequel vous vous trouvez ou dans lentrée de la section,
vous verrey. apparaitre 'acces & un nouveaud passage ou a une nouvelle porte menant a
une piece Bonus. Vous trouverez, a l'intérieur, d'autres Bonus ou Objets Magiques
absoclument nécessaires pour attirer les rats dans les piéges.

Lorsque vous penétrez dans une piece bonus, vous devez ramasser tous les objets
avant que la magie de la piece Bonus ne s'épuse et que vous vous retrouviez dans le
niveau. Si vous ne ramassez pas tous les objets, vous serez téléporté a la porte par
laquelle vous étes entré. Si vous ramassez tous les objets, vous recevrez une Poupde
Krusty, une vie 5upplémentaire, el dans cerlains niveaux, 1l se peut aussi que vous
soyez téléporté dans un endroit du niveau autrementinaccessible.
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Pour vous occuper de ces pestes semeurs de trouble - vous commencez le jeu avee 10
fartes a la creme.

Comment lancer une tarte i la eréme - Appuyez sur le BOUTON.

Le nombre de tartes & la créme quiil vous reste est indiqué en haut de I'écran

Les Cochons Roses Volants - dérivent dans les airs et essaient de s"asseolr sur vous,
Les Oiseaux Toqués Géants - esscient de vous donner des coups de bec en volant.
Les Vipéres Venimeuses - ondulent sur le sol, en crachant des Boules Venimeuses.

Les Aliens Laser - se déplacent en tirant des rayons laser de haute puissance.

MOTS DE PASSE...

LA RIGOLADE CONTINUE

Ll

Lorsque vous terminey un niveau avec sUCces, vous verrez apparaitre un mot de passe.
Copiez-le avee précaution. I vous permettra de reprendre le jeu un peu plus tard,
partir de la fin de la derniére section que vous avez terminége,

Pour utiliser volre mot de passe, chargez le jeu comme décrit dans la section COM-
MENT COMMENCER de la page 8. Lorsque vous verrez I'¢eran titre KRUSTY'S
SUPER FUN HOUSE, appuyez sur Start pour aller & 'écran d'entrée du mot de passe.

Comment entrer votre mot de passe - en utilisant les commandes gauche /droite, choi-
sissez la lettre que vous voulez changer, puis poussez vers le haut ou vers le bas pour
changer la lettre. Appuyez sur Start lorsque le mot de passe est complet.

CONSEILS

» Utilisez les Blocs, les Supers Ressorts, les Ventilateurs, et d’auntres objets pour vous
aider & sauter plus haut. Souvent le premier objet que vous trouvez est la pour vous
aider a atteindre d’autres Objets.

» Placcs-vous juste a colé des objets et des Blocs Bonus Magiques sur lesquels vous
devez donner un coup de pied. Appuyez sur le BOUTON pour lancer une tarte a la
créme ou une SuperBoule.

* Les rats peuvent étre divisés. Il faut absolument quils soient tous pris au plege.

* En matiere de prouesses alhlétiques, meme Homer Femporte de justesse sur Krusty.
Cependant, la vitesse est la clé du succes dans les niveaux dans lesquels vous
devrez peut-étre utiliser le méme objet plusicurs fois pour rassembler les rats.

i




MANUEL DE LA MAISON DE KRUSTY A KRUSTYLAND

NOM
BLOC

BLOC MOBILE

SUPER RESSORT
VENTILATEUR

TUYAU-COUDE
TUYAU DROIT

POT EN VERRE

FONCTION

Marche sur laquelle Krusty et les rats
peuvent monter.

Deplacez-le en vous plagant tout a
catd ot en appuvant sur le BOUTON,
Alde Krusty a sauter plus haut.

Fait voler les rats dans la direction
dans laquelle il est oriente, Les
Ventilateurs ne peuvent pas tous étre
Fel Mg 556 5.

Reliez 2 tuyaux au bon angle.
Remplacez les morceaux de tuvaun
manquants. Agrandissez la longucur
du tuyau.

Lorsqu’un rat tombe dedans, vous
pouvee le ramasser et déplacer le pot
et le ral n'importe ob. Lorsqu’il v a
un rat a l'intérieur, le pot sert de
marche pour les autres rats. Pour
relacher un ral, places-vous a coté du
pot et appuvez sur le BOUTON.

BLOCS BONUS MAGIQUES

BLOC MAGIQUE

SAC D'ASTUCES DE KRUSTY
TASSE DE KRUSTY

KLAXON KRUSTY

POUPEE KRUSTY

HAMBURGER KRLISTY
FRITES KELUS1Y.
MILKSHAKE KEUSTY
BLOC FRIABLE

TARTES A LA CREME
SUPERBOULE

RAT

Contient 1 des 7 Bonus ci-dessous, QU
OUVTe un passage secret.

50 points.

20 points.

10 points

Vie Gratuite

(% Maximum)

Bonus Santé

Bonus Sanlé

Bonus Santé

S'effondre lorsque vous marchez dessus on
lorsque vous le touchez avec une
SuperBoule.

Vous recevez 10 points par tarte a la
Ccreme.

Vous recever 5 SuperBoules pour
Détruire los Murs Friables,

Vous deves trouver la boule de poil,
la bougeret vous cn débarrasser.




CHAOS A KRUSTYLAND

Krusty le Clown a plus de problemes que jamais - peut-étre & part la fois o il est allé
en taule, ou celle o1 il a brisé ¢ coeur de son pére - et vous étes son seul espoir.
Débarrassez-vous des rats, Balancez des tartes & la créme. Sauvegardez la meilleure
attraction touristique de Springlield. Sinon, c’est bve-bye Krusty. Adieu,
Krustyland...et vous n"aurez pas le plaisir de voir un rat se débattre dans le plus
horrible des pieges. '

GARANTIE LIMITEE
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enregistré le programeme informatique est exemp: de tout délaul de matiere premigre o de vice de fabrication pour nre perode
de quatre vingt Jix (20 jours 3 coonpler de la dae d"achat. Ce logiciel Virgin est vend. “tel quel”, sans avcune garantic expresse
ou implicite, ¢l Virgir n'est respomsable 3 avcare perle ni d'aucun demmage resultast ce Uulilisation de ce programene, Four une
péricde de quatre vingt dix {90] jours, Virgin accepte de réperer oo de eemplacer, a sa discretion, gratuisement, loul procuit
Togriciel Virgin, qui aura €16 relourné an Service Cliontéle, port payvé, accompagne d'une preuve ce lo date d'achal,

I e reriplacement gratuit de la Jogiciel & Uachetonr initial représente tovle étendue de notre responsabilite. Vewillez adresser a:
Virgin Interactive Entertainment (Suropet Lid, 3384 Ladbroke Crove, Tondon W10 5AH, Angleterre, Compter un dfen de 28
jouTs a dater de velie covol paur gque nots wons renviyios s la logiciel.

Cette garantie ne s"appligue pas & Vusure normale, Celle garantic ne sappliquera pas el sera invelide au cas ou les difaus du
produit logwiel Yiegin rasulterait d'un usage abusif ou déraisonna hle, d'vin manvais tratement ow d ur mangue de soins,

CETTE GARANTIF FXCLUT TOUTE AUTRE GARANTIE ET AUCUNE DEMANDT OU RECLAMATION DE QUELQUE
MATURE QUE CF SOTT ME LIERA QU N EMNGACERA VIRGIN. LES GARANTIES [IMPLICITES APPLICARLES A CT TRODLUTT
LiW3ICIEL, ¥ COMIPRIS LES GARANTIES DE QUALITE MARCEANDE ET TVATIAFTATION A LK L5ACE PAKIICULIEK,
SONT LIMITEES A UNF PERTOTT T0F QUATRE VING1 DIX (90 TOURS, COMME ZXPLIOULE CFLESSUS, EN ALICLR CAS,
VIZGTN ME SERA [UNLU KESPONSABLE DE DOMMAGES SPECLALS, ACCESSOIRES OF TNTHRECTS DECOHULANT D LA
OESESSION, DE LUTILISATION L DL MATYALIS FONCTIONNERMERT DE CE PRODLLE VIKGIN. CHCT M AFRICTE LY
AT NE MARKTERE V5 DEOILS STATUTAIRES.

Ce programume, ainsi que la documentation et le maténel qui Maccompagnen: sent protéges par les o1z nationales of irler-
natitmales sur Ie copyright. Le stockage dans un sysbiore de recupeération, la reproduction, la traduction, la lecation, le pref, la
diffusion, et la représenzation pablicue sont strickement inzerdits sans Vautorisation éoritz ef expresse dVirgin,

The Simpaons TR & £ 1493 Twentieth Century Tox Film Corperation, Tous droits résery cs.

Deiveloppé par Audirgenic Software Ltd. Acclaim™ esl wie macgue d°Acclaim Earertainment.

=

£ 19973 Acclaim Dntertainement, Touws dro s iéserveés.

a9 1993 YVirein Interackive Entertainment {Europe) Lid, 2584 Lad>roke Grove, London Wit 3aH, Anglaterre.

A LTRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME OU VOTKE ENFANT.
Cerlaines personmes sont susceptibles de faire des crises d'épilepsie cu d'avoir des pertes de conscience a la vue de
certains types de lumiéres clignotantes ou déléments fréquents dans notre environnement quotidien. Ces porsonnes
sexpoeert a des crises larsquielles regardent reraines images 1€lévisées ou lorsquielles jouent & cettains jeux vidéo.
Ces phénomenes peuven! apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antecedent médical ou n’a jamais cte confronte
aune crise d'épilepsie,

S vous-méme ou un membre de votre famille avez dda présenté des symyptdmes lics 3 'épilepsie (crise ou perte de
conscience) en présence de stimulatioms lumineuses, venilles consulter votre medecin avant loule wlilisation.

Nous oonseillons aws pavents d'étre abtentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux video, Sivous-méme ou
votre emfant présentes, un des synplémes suivanls - vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles,
serte de conscierce, trouble do "orientabion, moeuvement involontaire ou corvvultion, veuillez immédiatemmont cosser
de jouer of consulter un médecin,

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VILED

n W vims feme pas trop pres de L'éeran, Jouez 4 bonae distance de 1'écran de telévision etaussi oin que le permet le cordon de raccordement.
» [ilisez de proferono les jeuy vidso sur foran de petite ille,

* Evitez de jouer si voue dtes fatigué ou 4 vous mang ez de sommeil.

® ASSUMRZ-VONE U vius jous? dans vne reoe blen ddairde

* En cours d utilisaticn, faites des paases de dix @ quinze: rminutes bouzes l2s hewres,
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