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Super Edition

IMPORTANT INFORMATION

Because Stardust pushes your PC 1o s limits using special hardware controls and
environmen! variables, some PC owners may find thal very occasionaly the game will
freeze, when their ship is destroyed. This is not a bug. To resume the game you were
playing simply type Control X, restart Stardust, and select RESUME LAST GAME option
You will go straight back 1o the level you were destroyed in. If you have any quenes or
difficulties please call our hotline on 0171 372 7544 (UK only)

Minimum configuration

CPU 386D X/40 with 3.5MB of free RAM
VGA graphics card

JMB free on hard drive

Sound Blaster card or 100% compatible

Loading Instructions

You must play Stardust Super Edition from your hard disk. To nstall, insen Gsk 1 in your
floppy drive and type INSTALL C: then press ENTER. To install from CD-ROM, insert the
disc n your CD drive and go through the same procedure

Stardust Super Edition creates its own directory on your C drive, called Stardust. After
nstallation you should type the following commands

C:
CD: Stardust
Then type Stardust and press ENTER

Using a joystick

You have the choice of playing Stardust Super Edition with esther joystick or keyboard
We recommend that you play using the keyboard option. The mouse is also active il you
have a compatible driver when loading Stardust and operates in a similar way 1o the
joystick controls i.e. by moving the mouse forward the ship will move forward

Controlling your ship

If you are using a joystick, controlling your ship is straightforward. Move the stick left and
nght to move in those directions, push the stick forward 10 accelerate and pull the stick
back 1o activate your shields. Remember, your ship has no brakes'

In the warp tunnel sections, pushing the joystick forward will move your ship upwards,
and pulling the stick back will move your ship downwards



Main game controls on your keyboard

<= or <left shift> Tum left
-» or «<right shift> Tum right
(up) or <Cirt» Forward / Accelerate
(down) Shield
<Space bar» - Fire
<Tab> - Weapon selector
<H> - Pause
<Escape> End game
<Clrle X> Back o DOS
Weapon Selector
<Space bar» : Exit {on "exit® button)
<Space bar> - Activate missiles if available
<Space bar> & < Activate weapon if avallable
<Space bar> + -» Reroute power ups to weapon
if available
Choosing your weapon

Durnng the game, pressing <TAB> activates the weapons panel allowing you to change
your current weapon, switching your missiles on and off or selecting the weapon 1o be
powered up when a "G" power up token is collected.

A weapon is activated by pressing the <Space bar> and Lelt arrow simultanecusly when
the desired weapon is selected

To route power ups to a weapon, select it and then press <Space bar> and Right arrow
key simultaneously.

The Main Game

Your mission is 1o clear all five worlds of the evil Professor Shaumund's alien ships and
meteors and eventually the Prolessor himsell. Use the warplan to select the level you

want 1o clear. Manoeuvre across the plan using the arrow keysfjoystick, and press fire 1o
enter.

The Meteors

Golden meteors are the hardest 10 destroy and take a number of shots before they are
blown up

Blue meteors are the second hardest pieces of rock 10 get rid off.

Red meteors are slightly easier whilst Silver ones should be kids stuf,

Meteors break up into smaller fragments when they are shot, and ultimately become
tokens 1o be collected

Time limit

i you fad to clear a level in the
a horde of fighters. Get out of that one!

Energy and Shields

Your ship is able to withstand some hits before it explodes.The damage meter is shown
mummmmdummummmmn.m“
operated by pushing DOWN on the joystick, the down arrow key or by pressing the two
mouse buttons together.

time, an alien mother ship will appear and deploy
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Warp Sections

Al five worlds are connected by hyperspace. A Warp Tunnel token will appear on the War
Plan when a workd has been completed and can be entered by moving your ship onto it
and pressing fire. You must fly your ship to the end of the tunnel by avoiding rocks, mnes
and aliens. Your skills are pushed to the limit by trying to collect tokens fying past you at
top speeds.

If your ship grazes a meleor your energy will be slightly decreased, but a head on colli-
sion can result in total annihiiation. Mines are a greater threat as they cannot be de-
stroyed and the slightest hit is a deadly one.

Saving and Loading

Up to Ten different games can be saved. The last game played is automatically saved
after clearing a level or completing a tunnel.

Saving

This is only available on the War Plan. To save the current status press CTRL and the
required function key, i.e CTRL+F1 for file 1 to CTRL+M0 for file 10. The saved game will
be in file SDO1.SAV, and s0 on

Loading

To load a game from the main menu, select *LOAD GAME" and dlick with the mouse,
space key or fire button until you have selected the number of the file you want to load.

To play a new game, click until “INACTIVE" appears.
To resume the last game you played, click untd "RESUME LAST" appears.

Loading is activaled after you choose "“START GAME® on the menu. This function wil be
ignored if a previous game was not saved on the slot you asked for.

Based on the original game Stardust by Bioodhouse OY

Original Programming: SCY

PC programming: Francis Pierot

Music: Rib

Cover art - Maer Ofinkari

All rights reserved. © Copyright 1995 Daze Marketing Ltd. 9A Canfield Place London NWE 38T
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Super Edition

WICHTIGE ANMERKUNG

M seiner Hardaara, sesren Stauenungen und Vordaufvariablen lasiet Stardust Ibren PC 2emich voll aus.
und es kann vorkommen, dall das Spiel gelegentich zum Stillstandt kommi, wenn Ihr Schiff zerstéet wird
Es handedt sich dabeai nicht um ein Virus. Wenn Sie das spiel weiertihren méchten, dracken Sie entach
Contral X, starten Sie Stardust amaut und wahlen Sie RESUME LAST GAME . Sie kbnnen so auf der
Ebers erneut ans Spiel anknlpfen, auf der Ibe Schiff zerstént wurde

Konfiguration

Mindestens 3860X 40 mit 3.5 MB vertigharem RAM
VGA-Grafikiane

3 MB frei aul Fesiplane

SoundBlastar oder kompatinia Soundane

Installationsanieiturng
Sie missen Stardust Super Edeon aut Ihrer Festplatte Instalieran Legen S Diskette 1 in Ihr

Diskettenlautwerk (beziehungsweise de CO-ROM in ihr CO-ROM-Lautwark), geben Se INSTALLC: an,

und dricken Sike danach ENTER. Ssardust Super Edition legt aul ihrem Festplattienlaufwerk (C:)
selbstandg ein Verzeichns mit dem Naman Stardust an. Nach dar Installation gaben Sie bitle die
foigenden Betahls en.

c.

CD Stardust
Danach geben S “Stardust” ein und dricken ENTER

Benutzen eines Joysticks

Sie kbnnen Ihre Balehle in der Stardust Super Edition ertweder per Joystick oder (ber dia Tastatur
ertedlon. Wir emplehien Ihnen, de Tastatur-Opoon zu wilhien. Fals Sie lber einan kompatiken Tredber
vertigen, is! Ihve Maus nach dem Laden von Stardust eberdals aktiv. Sie kdnnen damit hnlich wie mit
Irvem Joystck opaneran, 2um Bespiel durch Vorwansbewegen der Maus |hr Schiff vorwirts stoeuem

Kontrolle Ihres Schiffs

Falis Sie den Joystick banutzen, ist de Kontrolle Ihres Schifts ganz ainfach. Wenn Sie den Stick nach
links oder rechts bewegen, fliegt Ihr Schiff in die entsprechende Richtung. Wenn Sie den Stick
vorbawegan, baschiaunigt il Schilf, wenn Sie inn 2urlciziehen, wardan hre Schutzschilde aktwent
Denken Sie daran, dall das Sch# keine Bremsan beskzt! Mit dem Feuer-Knopl geben Sie Feuer. In dan
Warp-Tunnel-Bereichen bewrkl das Vorbewegen des Joysticks die Aufwirntsbewegung, das
ZurGckziehen die Abwartsbewegung Ihres Schifls

ihre Autgabe

Sie sind beauftragt, 10nf Welten von den Alen-Schiflen des bésen Pralessors Schaumund und von
Zahireschen Matoonten zu Defrasn, Wahlen S das Level, das Ske sdubem wolen, auf demn War-Plan
aus. Dve Position Ihres Schiles auf dem Plan kinnen Sie mit Hife dar Cursonasien oder per Joystick
varandem. Durch Driicken von "Feuer® gelangen Sie in das Level

Die Hauptiontrolifunktionen auf Ihrer Tastatur:

<- oder <hnk@ Shift-Tasba> ‘Linkswendung

-> oder <rectne Shift-Tasto> Rechtsmendunyg

(up) cder <Cirl= VMorwarts / Beschiounigan

(dhcrwm) Schutzschid

~Loorasie- Fever

<TAB-Taste> Geaschotzauswahi

<H> Pause

<Escape Spel beenden

<Ctrl 4 X> Jurick ru DOS
Geschitzauswahl:

<L eeriashe Exit (met "Exit*-Taste)

<L portacho Rakaten ayveran [[all wornance)
cLsardastes + <- Bordgeschitze akdivieran (lalls vorhandan)
<Lsaraste> « -> Power-Ups (fslls vorhanden) den

Borogeschitzen nAlihnen
Bordwaltenauswah|

Wenn Sie wihrend des Spwsis dw <TAB-Taste> dricken, wird die Bordwaffen-Kontroihiatel
aiviert. Swe verandem damt Ihre aktive Bewalinung, indem Sie Ilve Raketen akteren
oder deaktivieren, oder ndem Sie ein Bordgeschintz auswahien, das durch das
angasammeite "G’ -Power-Up verstirk! werden sol

Das ausgewdhite Bordgeschitz aktivieren Sie durch gieichzebges Dricken de Laenase

und der Cursonasie “Uinks”. Um enem Bordgeschutz Power-Ups zuzufuhren, wahlen Se das
entsprechande Bordgeschitz aus und dricken danach ghaichzeny die Leeraste und de Cursoraste
"Rachis”

Die Meteoriten

Goldena Meleoriten sind am scimaiengsten zu zersiteen. Es sind mehrare Schisse

erforderiich, bevor 5 explodiaren Blaue Meledritan Dastehan aus etwas wenger harten

Material. Rote Meteoriien sind noch leschier zu basengen Sibama Matseonten durfien kaum Probleme
beraiten. Die Meleorian zerfalien wern s beschossen werden, n klenern Sticka und veraandsdn sich
schiellich in einen Bonus, den Sie ansammeln khnnen

Extraleben

Vol Energe
MagabamDe
Geschitz-Power-Up
Fevemngbombe
Steuanngsvarbessenng
Purkte
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Energie und Schutzschiide

Ihr Schiff kann einige Trefer verkrafien, it aber nicht urzersidrbar. Der Schadenumiang wird neben dem
Schutzfakior in der linikan cban Bildschirmecke angezeigl. Die Schutzschikde werden akivien durch
Rockziehen des Joysticks, Driicken der Cursortaste "Nach unten® oder durch glaichaeitiges Dricken
betder Maustasten Vorsicht! Ih Schifl kann zersiBn warden, wenn Sie esnen Meleoriien me zu grofer

Geschrwindigaedt rammen



Zeitbegrenzung

Wenn Sie es nicht schafien, ein Level in der Zeil 2u sAubem, taucht ein Mumerschiff der
Alers aul, das eine JagdNiegerstatiel gegen Sk ausschick. Flehan Se besser aus diesem Loved!

Warp-Bereiche

D 1Unf Wehen sind durch verbunden. En-Warp-Turnel-Zeichen arscheint auf dem 'War-
Plan, sobald Sie thre Aulgabe in einer Welt beendet haben. Se fllegen in den Tunnel hinein, ndem Sie thr
Schifl aud das Zeichen bewegen und “Feuer” dricken. Beim Durchlliegen des Turmels missen Sie
Asterocien Minen und Aliens ausweichan Wenn Se die mit Hichsigeschwindgkait vorbeitieganden
Borus-Tede withrend Ihres Flugs erwischen wollen, mUssen Sie ein HéchstmaB an Schifisbeherrschurg
Ewmamnsiany

Falis I Schiff enen Matecrtan stredt, £t ledigiich Ihr Energieniveau. Ein Frormalaufpeall aber endet fast
immar mit Gér totaken das Schifts. Die Minen stellen alerdings ein groBeres Problem dar Sie
Kinnan nch! besaitigt werdan und gehen bed der geringsten Barlhrung hoch,

Sichern und Laden

Es kdnnen bs zu zehn verschiedene Spiele gesicher werden. Das ruletzt gemachie Spiel wird
automatisch gesichen, nachdem &in Level gesduben oder das Ende einas Tunnels ermeicht wurde.

Sichern

Sichern ist nur méglich Gbar den War-Plan. Um den gegenwilrtigen Spieistand zu sichem, dricken Sie
CTRAL und die entsprechende Funktionstaste, zum Beispiel CTRL « F1 fir das erste gasicherie Spiel,
entsprechend CTRL + F10 fr das zehnie. Das gesicherie Spiel wird gespaichert als SD01 SAV, und 50
weiler, j@ nach ibver Eingabe.

Laden

Um ein Spied aus demn Maupemend zu laden, wahien Sie "LOAD GAME™ (Spiel laden) und
khcian mil der Maus, der Leenaste oder der "Feuer”-Taste solange, bis Se de Nummer das gewlinschien
Spiels ereicht haban. Um ein neuves Spial zu starten, kiicken Sie solange, bis “INACTIVE® angezeigt wird.

Der Ladevorgang wird akthvien, wenn Sie "START GAME" (Spiel starten) aut dem
Meribidschrm wihien. Diese Funktion wird nicht ausgefibnt, wern Sie ein vorausgebendes Spd nicht
an dem AblaQepiatz abschern konvrien, den sie ausQewani haban.

Alle Rechte vorbehalten.
© Copyright 1995 Dazre Marketing Ltd. 9A Canfieid Place London NWE 38T

FRANCAIS

Parce que Stardust demandd Deaucoup & vore PC. avec les commandes spociales de malerel of les varabies
demronnemant. certans proprglares do PC pauvent trouvergus quekgues las. rds mrement. be jeu se blogue. ot
Wur Nirvine ast ditruit |l ne s agipss un virus, Pour reprendie lo jou suw leguel vous dlaz, lapez simplament CTRL
x.mmumwﬁmuﬂ&t Vous revendrez dreciement au riveau
BUUE! YDUS aVeT éh ostrun.

INSIruCToNs Ce Chargement

Wous dever jousr SEardust Super Eciton & partir de volre cisgue dur. Pour

lNnstalaton. insdeez la Cisquetta No1 dans volre lsctsur de deguetes of tapez NSTALL

C: pus appuyez sur ENTREE. Pouw instaler & parir de CD-AOM, inséraz @ dsgue dar voire lecisur de CD el
sutvnl @ mdme procidure  Sardust Super Edtion crée 300 progre répenoing sur votre eclewr C, sous @ nom de
Surdust. Apés Nnstallation, vous CaveZ taper ks commardes suvartes ©

c.
CD:Swuwaust
Puls tapez Stardust el appuyez s ENTREE

Avec un manchet

Vous aver e choix de jouer Stardust Super ENoN S0t 2vec lo Manchies, sol irvec B Claver. Noul vous conssilons
O it kvec b vt La sours ot suss schve B YOUS avez une commMande compatble lors du chargemant de
Sardust, et fonctionne de

mankre sembiable aux commandes par manchet, ¢ est-a-dre qu'en dbplagant i souris vars NirvRrt, W navere

Lo a0

Commande de votre navire

i wous Wtilisar un manchel, ls commande Ay ravwm esl simple. Bougez ke manchet vers

LgaLChe of vers I droile pOw wous Chplalte dans Gl drections, pousser lp manchet vens avant powr accéléeer ol
trez b vers farméne pour actionner vos probactions.

Rappelar-vwaus que votre navre n'a pas de freins' Uthisez e bouton de tr powr faire fou.

Dans ks panss de unrel de halge. quand wous poussss s manche! an avan!, vous 06DIacez voire NavVIre vors e
haut, et on trant o manchet on amérn, wus ddplacaz Bnavire vars e bas.

Commandes principales de mu sur votre clavier

<- or <loft shit- : Tourer & gauche
-» o <G ahell> : Tourec & deost
{up) or <Ctri> : En avantaccidre:
| Do) - Protecton
<Spece bar> : Feu
«Tabs - Sdactau o wrrm
e - Pose
<Escagn> : Fin du peu
«Cate X> ! Ralour a4 DOS
Waapon Selecror
<Space bar> : So%e (sur s Bouton “Exir)
«<Space bars - ACHiCONG |os Missehia drvi e
<Spsce bars + < - Actionne larme évortucle
<Space bars + > : Radrigs la mise en pusssrce sue larme
avariuole
Chaix de votrs srme

Pondant i 0u, 5i vous appuye? <TABS, vous ACBONMal W Panndiu S Armes, G GUVoUs permel de Changar votre
ame prdsanie, de brancher kes missiios ou de les couper. ou de sdlecionner Marme & moTre en puissance quand un
in3caM ‘0" o Mmse 60 pussacce os! regu. Like arre asl AcO0rmde on sppuyat sur <Sgace Bar> of sur la Nche
"gauche’ on méme emps guand Narme désifde ost sdlecionnde. Pour passer de mise en puissance & une arme,
sélectonmez la. pus appuyez sur «SpaceBars el sur 8 louche ‘gauche” smultardment.



