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TROLLg
TROLLS

Imagine a village, neither here nor there, nor in any particular time, in fact

it could be right in between! Think of birds flying through golden clouds, far
over the mountains, and the flakes of snow twisting and turning down onto
the brilliant white landscape. There's a waterfall in the distance with

strange shapes and visions riding an the arcs of rainbow light emerging from
its wash, reflected an a timeless river, flowing beneath the sheets of ice.
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& lonely cottage stands guietly, its steps worn by the feet of many people,

old, young, rich and poor. A sign above the window reads 'TOYS' in large green
letters. Snow falls from the branch of a nearby tree and thumps to the

ground, making a deep hale in the drift.

Inside, the toymaker nses, carefully putting his tools in their rightful

places whilst wiping the shavings of wood fram his cloak. Alter lighting his
candle he puts on his nighicap and stares at the clock above the mantelpiece.
As the tlickering flames of the fire create strange visions around the roam,

he yawns and begins yet ancthear journey to bed.

The workshop is littered with boxes full of all kinds of toys - soldiers, cars,
wooden tops, dolls and teddybears. Shelves are stacked high with
asroplanes, balls, robots and oh yes! a Troll. a small weoden Troll exchanged
by a young boy for a spinning top.

The clock strikes Twelve!, the chimes echo around the dusty old cottage, A
toy soldier's key begins whirring in his back, sormething is about 1o happean
to tha Troll who's alone on the shelf ... and he seems to know.

Suddenly the snow stops falling, the elack which has ceaselessly ticked
throughout the years abruptly grinds to a halt,

Mot a sound can be heard, not even a mouse's heartbeat, but wait, there is a
strange creaking noise, The Trolls eyes open, he takes in his first breath of
air and bursts inta life, running along the shelf where he has sat motionless
for so many years,

A magical room has appeared, with many strange doors, surely this is an
invitation to a great adventure. Thoughts flash through his mind. Why is this
happening? What do | have to do in these new warlds? ... A voice answers,
" You will become a hero tonight, little Troll, you must find lost babies and
return them home safely. You will be able to fly, swim and swing with a
magical yo-yo, popping balloons along the way.

Sounds strange, doesn't it?... Well this really is going to be a magical night,

a night for adventures and fun, after all ..... everyone has to be a hero at least
once in their life, don't they?",



LOADING

PC:

Minimum Specification.

640k ram with 550k free

EGA or VGAMCGA video card.
AT or XT IBM Compatiole machine,

Also supports.

IBM Analogue fype joystick,
Amstrad Digital type Joystick.
PC Speaker.,

ADLIB sound card
SOUNDBLASTER sound card.

Running from Floppy Disk.

1. Insert Disk 1 inio drive A

2. Type TROLLS

3. TROLLS will now load automatically.
Follow an screen prompts for different disks

Installing and Running from HARD DISK.

Installation Procedure.

1. Make a sub directary for the game eq. MOVTROLLS on your hard disk
Go to the sub directory you have just created by CDVTROLLS.
Insert disk 1 into drive A,

. Type COPY A this will copy all the files from disk o the hard disk.

. Repeat procedure fram (3) with remaining disks untll all are copied to
your hard disk.

G. Installation 15 now complete.
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Running from HARD DISEK.

1. Type COVTROLLS if trolls was the sub directary you created,
2. Type TROLLS.

3, TROLLS will now load.

Setup Screen.
ou will be shown a game configuration screen. If the settings are correct
press space to select YES. If the settings are wrong use arrow keys (o
cantral the highlight bar up and down and spase to select. Select NO.
Follow the prompts you are given to select:-

VIDED MODE

SOUNDMODE

CONTROL MODE
Your presets will then be saved to disk,
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Control keys

Keyboard: UP ARROW Ladump
DO ARROW -..Down
LEFT ARRCW ~Left
RIGHT ARRCW ...Right
BETURM/ENTER/SPACE BAR ... FIRE
o PALSE B2 i RESTART ESC ... QUIT GAME

1key ... (VEGAMCGA) switch colour bars off.
iIf you have a slower PC you may wish 1o turn the colour bars off to speed
the game up.)

AMIGA / 5T

Amiga Minimum reguirements.
500/500+/600/1 200

1 Mb of Ram

Joystick,

Atari ST MWinimum requiremenis,

5201040

Joystick

Insert disk 1 into the drive and switch on, follow on-screen prompts.

Cpening Sequence.

A looping opening sequence will play,
(PC-AMIGA-ST)

Prass firg to exit fram this,

Title Screen.

Press Fire to start the game.

Press ESC to exit back to Dos.(PC)

PLAYING THE GAME.
The Level Selection Screen.

This is where you can select which level you wish to play. The levels can be
completed in any order but all must be completed to enter the final
challenge which is situated behind a large wooden door.

There are two types of door which you can enter.

Level Doors.

Through each of these doors you can see a silhouette of the Waorld you will
enter through that door. The door pillars give a further clue.



Bonus Doars.
These doors have spinning Question marks on them. You can only enter a
ponus door after you have completed a level, and you will be given a prompt
as 1o when this is the case. Note each Warld's Bonus door is situated close
to the World door itsell,

To enter a doar PRESS - DOWN an keyboard or PULL DOWN on joystick,

Once you have selected and entered a level you will be told

the NUMBER OF BABY TROLLS you need to find to exit this land.

PRESS FIRE TO CONTIMUE,

Controls.
LIP veeeeeJJump
Tapped quickly to Fly (ONLY when you have collected Wings)
Swim upwards.
LEE] s Ta run left or to stop quickly when running right.
RIGHT ... To run right or to stop quickly when running left,
FIRE ..... Ta throw a yo-yo (when collected)
Tapped guickly 1o fly {aliernative to 1apping up).
THE YO-YO.

The Ya Yo is availanle once you have collected it
The ¥0O ¥ can be used 1o break down walls and ez
bricks and also to swing from platiorms. To throw _*'|

the ¥ YO press Fire. If you release the fire bution Q

it will return back fo you. To throw in the direction

you are facing, simply press Fire. When you press

Fire and vse a combination of UP+directian it will

throw it diagonally, Press UP to throw it upwaids

Swinging on the Yo-Yo

As detailed above you can throw the YO YO at various angles

Cnce you have collected the YO YO, jump in the air and at the same time
press FIRE with the selected throwing angle.If it attaches onto something
eg. a platform

Hald in the Fire button and the Troll will swing on the yo-yo until

1. You let go of Fire

2. ¥ou hit something you cannot go through (a brick wall)

Collectables found in and around the levels,
There are four lypes of objects found on the levels.

1. Baby Trolls

At the start of the level you are told how many baby
Trolls you need to collect before you can proceed io ’

the next level. Run up fo them to collect tham.
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2. The Contents of Balloons

As you
the air.

run past the balloons they will pop and an abject will explode into
To collect or make use of the contents you must catch the

objects hefore they disappear.

3. Special Powers
The Trol's normal hair colour is Purple, but it's hair colour changes as it
collects and uses objects collected from the balloans.

The foll
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owing collectables will give special powers for a limited time.

SPEED UP BOOT :-The Speed Up Boot gives the Trall a greater
deal of speed and will also give enhanced jumping capabilities
Hair turns YELLOW,

SHIELD - The Shield gives total pratection from Maonsters,
Hair turns RED.

BALL & CHAIN :- The Ball and Chain slows you down.
Hair turns BLACK.

WINGS - The Wings allow you to Fly around the lavel,
Hair turms WHITE,

BEER - The Alcohol from a glass of Beer makes your
movements very unresponsive until the alcohol wears off,
Hair lurns GREEN.

SPRINGY SHOES :- The Springy Shoes allows you to jump twice
as far as normal. Hair turns BLUE.

ALARM CLOCK - The alarm clock freezes monsters.

ﬂ Hair remains PURPLE.

1

4. Bonus items which are scallered around the platforms.
These are purely points bonuses to raise your score unless you are in a
BOGUS level, when you will need to find a pair of specified objects to exit,

The Information Panel

LEFTT

A BABY'S DUMMY contains the
number of baby Trolls you have

O RIGHT.

collected so far on this level



SCORE. The number of points you have gained so far.

HEARTS. Below the score are 3 hearts. Every time you are hit by a monstar
you will lose a heart. Lose all 3 and you will lose a life.

BOMUS/BOGUS. When you first start the level this area will be clear, until
you collect the letters to spell BOMUS or BOGUS which detarmine the special
level to be played once you leave the PIG STOP [see later).

LIVES COUNTER. Indicates the number of lives remaining.

To EXIT a LEVEL and FLYING PIGS.
Whnen you have collacted the required number of baby Trolls fram the level
you will receive a message to will be told to” FIND THE PIG STOF”

A typical pig stop looks like this

This will summon the mythical winged
flying pig the "PIGASUS’, who will carry
you off 1o the start of the next level.

BIG RED ELEPHANTS.

Every now and again you will come
across a BIG RED ELEFHANT. HE IS
MOT a monster, but a friend who will
naver forget where he last saw you.
Ta make him remember you, walk up
to him. When he jurmps away he has your position noted. |f you lose a life,
you will be returned back to where the Elephant last saw you,

SUPER COOL WHITE

RABBITS WITH SHADES.
If you've always wanted to find a :
LUCKY RABEIT heve is your chance,
These Rabbits can only be found in
the Bonus [evals.

You will be awarded a continue for every one you find in the game.

On the continue screen use left and right to select YES OR MO and fire to
CHOOSE

LIFTS, FALLING PLATFORMS and SPRINGS

Some lifts are moving when you get onto them, others only start to move

when you step onto them, Falling platforms are always well hidden and will

surprise you so BEWARE.

Springs. Bouncy springy platforms which sink when you are standing on 6
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them then ift you up into the air, To make maximum use of springs jump up
and down until tha desired height is achieved.

BOMNUS AND BOGUS LEVELS.

If you are lucky encugh fo collect the letters that spell the word BONUS ar
unlucky encugh to collect BOGUS you will be sent to the BONUS or BOGUS
level after you have completed the level you are in.

BONUS LEVEL.

Collect all you can, but keep an eye on the time bar at the top of the screen
as you must find the exit before the time runs out. {Otherwise you will lose
everything you collected in that level, including points, bonuses and even
LUCKY RABBITS).

BOGUS LEVEL.

At the beginning of the level you are given the fask of finding a pair of a
specified objects. if you find the pair of objects and get to an exit before

the time runs oul you are given DOUBLE BONUS points for that level. If you
FAIL you will lose a life. It's risky bul rewards can be high!

SCORING.
Extra lives are given for every 5000 points collected.

The doors to the Warlds are situated on three shalves in the taymaker's shop
Thae Multi-level Warlds that are 1o be explored are as follows:-

TOY LAND

A child's greatest delight is a land full of toys of all shapes and sizes,

Trolls in Toyland is no disappointment with Teddy Bears and Toy Soldisrs,
Medel Aercplanes and Bricko Castles giving you just a hint of the things you
will find in this enchanted World, But Space Hoppers and Slinky's not to
mention the Kamakazee Aircralt are here to make your progress that litla
bit more challenging.

MEDIA LAND

When a character makes news then he ends up in the papers. A Troll is no
exception and Trolls in Media Land brings a whale new dimension to the
game. lis a MONO world, so don't adjust your set. Just read the headlines and
enjoy spot the ball competitions and crossword puzzles as you move around
rulers, pencils and other items of stationery. But watch out because

bouncing ink blabs, animated angle poise lamps, squirting fountain pens and
many mare are out to get you!



CHERRY SODA LAND

Enjoy a refreshing and thirst quenching break as Trolls in Soda Land
iniroduces the challenge between you, the Troll and a pink psychedelic liguid
envirenment which will test your ability to the full. Swim through a sea of
Cherry Soda pop with all the exciting creatures that are found in the depths
of this acean. You will meet Electric Eels, Jelly Fish, Octopuses, Pinching
Crabs, Angel Fizh, Sharks, Floating lcebergs, slices of Oranges and Lemaons
and many maore monsiers.

To stay alive keep your oxygen supply topped-up by collecting balloans
containing air bubbles, but watch that you collect and use these wisely.

FAIRGROUND LAND

A trip down boardwalk to the local Fairground is more Tun than a Trell could
avar ask for, Trolls in Fairground Land is sef on a seaside Fier, and
incluges all the rides imaginabole, Ghost Trains and Ferris Wheels, the Tunngl
of Love and Roller Coaster are just some of the superb amusements on offer,
But watch out, the Hamburgers and Hot Dogs, Candy Floss and Toffee Apples
are not the freindly objects you might expect.

FABLE LAND

When it comeas 10 fantasy you won't believe the wonder and surprise that
awaits your visit to this land of make believe. Trolls in Fable Land is

whera time stands still. Magical Castles, Hobbit-like houses, Waterialls and

of course the Land through the Looking Glass provide the perfecl scene to
meet up with The Mad Halter, Killer Bees, Puff the Magic Dragon and others
The freindly garden environment soon throws down a challenge to make even
the best of players run for the nearest warp!

BOARDGAME LAND

Dont trust a wayward Trall with your money. Thaf's the message when you
visit Tralls in Boardgame Land which is set against the most colouriul

ot gameboards and is a land of hidden opportunities. Slide down snakes and
climb progressive ladders, run along playing card platfarms in an attempt

1o find that elusive Pig Stop. But beware the Counters and Dice, Chessmen
and Dominoes just waiting to send a cash rich Troll to his gambling end.

CAMDY LAND

Adventures to the land of Milk and Honey are not uncommon, not until you see
what's in stare for you here that is. Trolls in Candy Land is where the

sweel tooth fairy comes into her own. Move amongst Candy Canes and
Chocolate Beans, lce Cream cones and Rock Candy, even Bubble Gum
dispensers in the greatest candy guzzling experience yet. Don't be too

greedy though because the Fat Boy will do everything he can to stop you
stealing his favourite things. That's not to mention the Chocolate Babhit
{withoutl the Shades!) whao is eager 1o get his paws an your goodies!

HIMTS and CLUES

It's not often you get clues with the Instructions but to make TROLLS even
maore enjoyable we thought we'd give you a few ideas to help get the best out
of the game. Firstly, make sure you fully explore the levels as rewards can
be high. Secondly, don't break everything in sight. Thirdly, it often pays to
jump into mid air as you never know when a bridge may appear. and Finally:-

AYOYO s a TROLLS best friend.

ELEPHANTS never forget and RABBITS are lucky.

MOMSTERS heads can be springy,

Locate PIG STOPS and ELEPHANTS early.

Locate Air Bubbles as soon as possible in Soda Land,



CHARGEMENT

Crdinatuer Persannel (PC)

Specification minimum,

G40k de Memoire 3’ accés Aldatoire [RAN)
Carte Video EGA ou VGAMCGA

Machine Compatible IBM AT ou XT,

Ainsi guee des soutiens.

Levier de commande de type Analogue IBM
Levier de commandsa de Digital Amstrad
Haut parleur de I'Ordinateur Personnal
Carte songre ADLIB

Carle sonore SOUNDBLASTER

Fonctionne sur disquelle.

1 Introduire la disquette? dans le lecteur de disquetts A

2 Taper TROLLS

3 THOLLS va maintenant se charger automatiquemeant.
Suivre sur l'ecran les indications pour des disques différents,

Installation et fonctionnement a' partir du DISQUE DUR.

Frocédure d'installation.

1 Faire un sous-tichier pour ls jeu (par exemple MDTROLLS) sur votre
disque dur,

2 Allez au sous-fichisr gue vous venez de creer pour GD/TROLLS,

3 Introduire la disguetie 1 dans le locteur de disguetis A,

4 Tapez COPY A" ceci recopiera tous les fichiers de la disguetie 1 sur le
dizgque dur.

5 Refaire la méme procédure a' partir du (3) pour les disgueties restantes
jusgu'a ce que toutes soient recopiges sur vatre disque dur.

B Linstallation ezt maintenant compléta,

Ecran de configuration.
Une configuration de jeu apparaitra sur 'écran, Si les réglages sont bons
appuyez sur barre d'espacement pour sélectionner QUL Si les réglages ne
sont pas bons, utilizez les touches fiéchées pour contreler la barre de mise
en valeur vers le haut et vers le bas pou sélectionner. Sélectionner MOM.
Suivez les indications qu'on vous donne pour sélectionnar:

MODE VIDEO

MCDE SONCRE

WMODE CONTROLE
Vos présélections seront alors sauvegardées sur disque.
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Touches de controle

Clavigr: FLECHE DIRIGEE VERS LE HAUT ..Saut
FLECHE DIRIGEE VERS LE BAS .Vers le bas
FLECHE DIRIGEE VERS LA GALICHE ...A gauche
FLECHE DIRIGEE VERS LA DROITE A droite

RETOUR/SAISIE'BARRE D'ESPACEMEMNT _FEL

| o Bt PALISE F2 ... RECOMMEMNCEMENT ESC ... SORTIE DE JEU
TOUCHE 1 ... (VGA/MCGA) arrét des barres de couleur.
{51 vous possedsz un ordinateur individuel plus lent vous pouvez éteindre les
barres de couleur pour accélérer lz jeu)

AMIGA/ST

Amiga Exigences minimums,
a00/500+/600/1200

1 Mb de Memoire &' Accés Aléataire (RAM)
Manette de commande

Atari Exigences minimums,

5201040

Manette de commande

Introduire la disquette 1 dans le lecteur de disquette et allumaz, suivre les
indications sur I'écran

Sequence d'ouverture

Une sequence d'ouverture en boucle apparaitra.
tordinataur individuel- AMIGA-5T)

Appuyez sur Feu (Fire) pour sortir de celte sénuence,

Titre de I'écran
Appuyez sur Feu pour commencer le jeu.
Appuyez sur ESC pour sortir et revenir 4 DOS. (Ordinateur individuel { PCY

COMMENCER LA PARTIE

L'écran de sélection de niveau.

C'est ici que vous pouvez sélectionner e niveau auquel vous souhaitez jousr.
Les niveaux peuvent &tre accomplis dans nimporte quel ardre mais ils
doivent tous étre accomplis pour entrer dans le défi final qui se trouve
derrigre une grande parte en hois.

Il'y a dewux types de porte par lesquelles vous pouvez entrar.

Portes de Niveaux.
Vous pouvez voir & travers chacune de ces portes une silhouette du Maonde
dans lequel vous entrerez a travers cette porte. Les piliers de la porte 11
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vous donnent un indice supplémentaire.

Paortes Bonus

Ges portes possédent des points d'interrrogation tournants. Vous ne pouvez
entrer dans une porte bonus quaprés avoir accompli un niveau, et on vous
donnera une indication quand ce sera le cas. Notez gue chaque porte bonus du
Meonde se trouve prés de la porte du monde en question. Pour entrer dans une
porte appuyez sur la touche flechée vars le bas du clavier ou tirer vers le

bas la maneite de commandea.

Apras avoir sélectionna et &ire entré dans le niveau on vous indiguera le
NOMBRE DE BEBES LUTINS (BABY TROLLS) dont vous avez besoin pour trouver
la sortie de ce tarritoira,

APPUYES SLIR FEU POUR CONTIMUER.

Commandes
FLECHE VERS LEHAUT ... Saut
Taper rapidement pour voler (SEULEMENT =i vous avez ablenu
des ales). Magsr vers lz haut
FLECHE VERS LA GAUGHE ... Pour cournr vers la gauche ou pour
vous arréter rapidement lorsgue vous courez vers la droite.
FLECHE VERS LA DROITE ....... Pour courir vers |a droite ou pour
vous arreter rapidement lorsque vous courez ver la gauche,

FELL ... Pour lancer un yo-yo {une fois obtanu) Taper
rapidement pour voler {autre possibilité a' la touche fléchee vers
la haut).

LE ¥O-¥0O.

Le yo-yo 25l disponible une fois gue vous lavesz

ramasse. Le yo-yo peul etré utilisé pour casser e
des murs et des briques mais aussi pour se £ _'*I
balancer des platelarmes Pour lancer le yo-yc

appuyer sur Feu . Sivous rélachez le bouton Feu

il reviendra vers vous

Four lancer e yo-yo dans la direclion & laquelle vous faites face, appuyez
simplement sur Feu. Quand vous appuyez sur Feu et que vous utilisez une
combinaison de la fléche vers le haut + direction, il le lancera en diagonale
Appuyer sur la fleche vers le haut pour I'envoyer tout droit au-dessus de
VOLS,

Balancement sur le Yo-Yo.

Comme il est précisé ci-dessus vous pouvez lancer le yo-yo & différents

angles. Une fois gue vous avez obtenu le yo-yo, sautez en l'air et appuyez an

méme temps sur Feu avec langle de lancement sélectionna, 12
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Si le yo-yo s'accroche a quelque chose par exermnple & une plateforme.
Maintenez |e boutan Feu appuyé et le TROLL se balancera sur le yo-yo
|usgu'a ca que,

1. Vous relachiez le bouton feu.

2. Vous heurtiez quelgue chose que vous ne pouvez pas traverser (un mur de
brigue)

Objets obtenus dans et autour des niveaux.

Il'y a quatra types d'object obtenus sur les niveaus,

1. Béhé Trolls
Au commencement du niveau on vous indique le Y

nombre de bébés trolls que vous devez ramasser
avant de passer au niveau suivant. Courez vers aux pour les ramasser

2. Les Contenus des Ballons

Lersque vous courrez en passant prés des ballons ils éclaterent et un objet
explosera en 'air. Pour ramasser ou utiliser les contenus vous devez
atlraper ies objats avant gu'ils ne disparaissent.

3. Pouvoirs Spéciaux

l.a couleur normale des cheveux d'un trall est pourpre, mais la couleur da
ses cheveux change lorsqu'il ramasse et utilise les ohjsts qui sont sortis
des ballons.

Les objets suivanie vous donnerant des POUNGIrS Speciaux pour un temps
limité,

BOTTE 'ACCELERATION:- La botte d'accélération donné besucoup
de vilesse au trall et augmente aussi ses capacilés de saut, Les
cheveux deviennent JAUNES.

BCUCLIER:- Le bouclier donne une protection totale contre las
monsires, Les cheveux deviennent AOUGES.

BOULET:- Le boulet vous ralantit. Les cheveux deviennent NOIRS.

AILES:- Les ailes vous permettent de valer autour du niveau,
Les cheveux deviennent BLAMCS.

BIERE:- L'alcool d'un verre de bigre rend vos mouvemenis frés
insensiblas jusgu'a ce que les effets de l'alcool disparaissent.
Les cheveux deviennent VERTS.

CHAUSSURES A RESSORTS:- Les chaussures & ressors vous
permettent de sauteur deux fois plus loin que normalemeant. Les
cheveusx deviennent BLEUS. 13
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ﬂ REVEIL:- Le réveil géle les monstres. Les cheveux restent
| POURPRES.

4. Articles bonus qui sont éparpillés autour des plateformes.
Ce sont purement des points bonus pour augmenter votre score @ mains gue
VOUS Ne soyez & un niveau BOGUS, quand vous aurez besoin de trouver una

paire d'objets indigués pour sortir,

Le Panneau D' information
DE GALICHE A DROITE.

LN BEBE FACTICE contient le !
namore de bébés trolls que vous avez accumulé j jusquic a CE nivealy,

SCORE. Le nombre de points gue vous avez abienu jusqu'ici.

COEURS. Treis coeurs se rouvent au-dessous du scare. Chagque fois que vous
tes touche par un monstre vous perdrez un coeur, Si vous perdez les trois
VOus perdrez une vie,

BONUS/BOGUS. Quand vous commencerez & ce niveau pour la pramiére fois, la
zone sera libre, jusgu'a ce que vous collectez les letires qui forment BONUS

ou BOGUS qui determinent le niveau particulier ol vous devez josur une fais
que vous avez guitte | "arrét-cochon® (vair plus loin).

LE COMPTEUR DE VIES indigue le nombre de vies restantes,

Pour SORTIR D'UN NIVEAU et DES COCHONS VOLANTS.
Cuand vous aurez ramasseé le nombre
requis de BERES TROLLS du

Niveau, vous receviez Un Message vous
demandant de trouver I' "arrét-cochan”
Lin arrét-cochaon typigue réssembla 4
ceci.Cecl fara venir le cochon volant et
aile mythique le "PIGASUS' qui vaus
transportera au debut du niveau suivant,

GRAND ELEPHANT ROUGES,

Vous recontrerez de temps & autre un
GRAMD ELEPHAMNT ROLIGE,

CE N'EST PAS un monstre mais un ami
qui n'oubliera jamais o il

vous a vu pour la derniére fois. Pour
gu'il se rappelle de vous montez jusqu'a lui. Quand il part d'un bond, il

memarise vatre position. Si vous perdez une vie, vous serez ramené 13 od

I'eléphant vous & vu pour la dernieré fois, 14

LAPINS ELANCS SUPER -
COOLS AVEC LUNETTES DE SOLEIL f"-'i"ljl

T
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Sivous avez oujours voulu traouver un Tt

LAPIN PORTE-BONHEUR c'est la volre

chance. Les LAPINS peuvent ssulement

&lre frouves dans les niveaux BONUS. Vous bénéficiersz d'une possibilité de
continuer pour chague lapin que vous trouverrez dans le jeu.

Sur l'ecran 'CONTINUE', utilisez les flachas vers la gauche et vers |a droite
pour sélectionner OUl ou NON et FEU pour CHOISIR.

ASCENCEURS, PLATE-FORMES TOMBANTES ET RESSOATS.

Certins ascendsurs sont déja en mouvement quand vous maontez dedans,
d'autres se metient seulement en mouvernent quand vous moniez dedans.
Les plateiormes sont habituellement bien couchéss et vous surprendrant,
alors ATTENTION

Ressorts. Des plateformes rebondiszantes 4 ressoris aul s'abaissent guand
VOUS VOUS 1enez dessus, puis vous élévent dans les airs, Pour utilisar les
resEOrs Al maximum, sautez dessus jusqu'a ce que vous atieigniez la
hauteur desirag,

NIVEAUX BONUS ET BOGUS

Si vous avez ou la chance de rassembler les letires formant le mot BONUS ou
la malchance de rassembler BOGUS. vous serez envoye au niveau BONUS au
BOGUS aprés aveir terming le niveau dans laguel vous étes.

MNIVEAU BONUS.

Ramassez touf ce que vous pouvez, mais surveillez la barre du femps en haut
de l'ecran car vous devez trouver la sortie avant la fin du temps qui vous est
alloug (sinon, vous perdez tout ce que vous avez accmulé dans ce niveau. ¥
compris les points, les bonus et méme les LAPING PORTE-BONHELUR),

NIVEAU BOGUS

Au dabut du niveau, vous devez passer une épreuve. L' épreuve consiste 3
trouver une paire d'abjets indiqués. Si vous trouvez la paire d'objets &t

arrivez & une sortie avant la fin du temps alloug, on vous donne des PQINTS
BONUS DOUBLES pour ce niveau. Sivous n'y parvenaz pas, vous perdez une
vie. Aller dans la piece BOGUS constitue un fisque mais les récompenses
peuvent étre importantes.

POINTS
Des vies supplémentaires sont données tous les 5000 points.
Les portes du Monde se trouvent sur trois étagéres dans le magasin du

fabricant de jouet. Les Mondes Multi-niveausx gqui douivent étre explorés
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zont les suivants:

PISTES ET INDICES

Il n'est pas courant d'obtenir des indices avec les Instructions, mais pour

que vous appreciez encore plus TROLLS, nous avans pense vous donner
guelgues idées pour vous permettre de profiter le plus possible de ce jeu.
Premiarement, assurez vous que vous avez entiérement exploré les niveaux
car les recompenses peuvent étre élevées, Deuxiémement, ne cassez pas tout
ce qui est en vue. Troizsiememenl, sauter en lair rapporte souvent car on ne
sait jamais guand un pont peut apparaitre. Et finalemeant:

Le YO0 est le mailleur ami d'un TROLL.

Les ELEPHANTS n'oublient jamais et les LAPIMNS portent chance.
Les tetes de MOMSTRES peuvent &tre flexibles.

Feperez les ARRETS-COCHONS et les ELEPHANTS tat,
Reperez les Bulles d'Air aussi tot que possible au PAYS DU S004
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LADEN DES SPIELS

PC:

Mindestspezifikation;

640K HAM

EGA-oder VGAMCGA-VIDEOKARTE
AT-oder XT IBM-kompatibler Computar

Es Werden Ebenfalls Unterstitzt:

Anzloger IBM-artiger Joystick
Digitaler Amstrad-ariger Joystick
PC-Lauisprecher
ADLIB-Soundkarte
SOUMNDBLASTER-Soundkarte

SPIEL Uber Diskette Betreiben:

1 Disketiz 1 in Laufwerk Aeinlegen

2 TROLL singeben

3 TROLL wird jetzt automatisch galaden.

Den Anweisungen auf dem Bildschirm betrefls der versceidenan Disketten
folgen,

Installation und Ablauf des Spiels Uber Festplatie:

Installation

1 Unterverzeichnis fiir das spiel auf der Fesiplatie einrichten, z.B.
MDTROLL

2 In das eben erstellte Uniervarzeichnis gehen; COVTROLL

Diskette 1 in Laufwerk A: einlegen

4 Copy A", eingenben. Damit werden alle Dateien der Diskette 1 auf die

Festplatte kopiert.
5 Diezen Vorgang ab Punkt 3. mit den restlichen Disketten wiederhalen.
6 Die Installation ist nun abaeschlossen

]

Ablaut Des Spiels Uber Festplatie

1 CDVTROLL eingsben, wenn "TAOLL" das erstellte Untarvarzeichnis ist
2 TROLL eigenben.

3 TROLL wird jetzt geladen.

Einstellungs-Bildschirm

Es= wird ein Spiglkenfigurations-Bildschirm angezeight werden Wenn dis

Einslellungen korrekt sind, mufl nur die Leertaste betatigt und YES

ausgewdhll werden. Wenn die Einstellungen nicht stimmen, muf mittels der
Pleiltasten der Lichibalken auf- und abbewagt und mit der Leertaste dia

Auswahl gemacht werden: 17
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Bildmodus
Soundmodus
Steuermodus

Die jewiligen Einstellungen werdan anschliefend auf Diskette gespeichert.

Steuertasten

Tastatur:  AUFWARTSPFEIL ... springen
ABWARTSPFEIL ....... hinunter
LINKSPFEIL ....... links
RECHTSRFFEIL ....... rechis
CR-EMTER-/LEERTASTE ....... FEUER

F o PALISE P2 MEUSTART ESC........ SPEIL VERLASSEM
1-TASTE ... (VGAMCGA) Farbbalken abschalien

{Wenn Sie einen langsameran PC haben, kann das speil durch Abschalten der
Farbbalken heschlaunigt werden)

AMIGA/ST

Amiga Mindestanlorderungen
S00/500+G00M 200

1 Mb RAM

Joystick

Eréflnungssegquenz

Zuerst wird eine sich wiederholende Eriffinungssequenz laufen.
{PC-AMIGA-ET)

Digse kann durch Betitigen van Feuer verlassen werden

Titelbild
Das Spisel kann durch Betétigen von Feuer gestartet werden. Durch Betatigen
von ESC kann manrzum DOS (PC) zuriickkehren.

SPIELEN

Dar Levelauswahlbildschirm

Hier kann das jewails gewiinschie Spisllevel ausgewihlt warden. Die levels
kannen in jeder beliebigen Reihenfolge zu Ende gefiihrt werden. Bevor aber
die allerletzte Herausforderung, die hinter einer grofien Holztir warlel,
angenommen werden kann, missen alle Levels beendet werden.

Es gibt zwei Arten von Tiren, durch die man gehen kann,

Leveltiren
Hinter jeder dieser Toren wird man eineg Silhouette jenar Well erkennen, die

man durch die jeweilige Tir betreten kann. Wichtige Hinweise kann 18
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man auch an den Torsiulen finden,

Bonustiren

Diese Toren sind durch rotierende Fragezeichen gekennzeichnet. Durch eine
Bonustir kann man erst dann gehen, weann ein Level abgeschlossen ist.
Hierflir wird ein entsprechender Hinweis gegeben. Bei jeder Walt liegt die
Bonustir auch ganz nahe zir gigentlichen Welttir.

Urn durch gine Tlr zu gehen, DOWN auf der Tastatir BETATIGEN oder Joystick
MACH UNTEMN ZIEHEN,

Wenn ein Level einmal ausgewshlt und begonnan wurds, wird zuerst die ZAHL
DER BABY-TROLLE angezeigt, die man finden muR, bever dieses Land
varlassen werden kann,

FEUER BETATIGEN, UM FORTZUSETZEN

Stleuerungen
AUFWARTS ....... springen
Kurtz und schnelie Betdtigung, um zu fliegen (NUR wenn zuerst
Fligel gesammelt werden sind) und nach oben zu sehwimmen,

LINKS ....... nach links laufen oder un schnell stehen zu bleiben,
wenn man gerade nach rechis |4uft.

RECHTS ....... nach rachts laufen oder um schnell stehen zu
bleiben, wenn man gerade nacht links lAuft.

FEUER ....... Um gin Jo-Jo zu werfen {safern auch eines gesammalt
worden ist)

Kurze und schnelle Betitigung, um zu fliegen (Alternative zur
kurzen Betatigen der AUPWARTS-Taste)

DAS JO-JO

[as Jo-Jo kann benutzt werden, sobald .

es gesammelt worden ist. Mit dem Jo-Jo ! _*]

kann man Mauern und Ziegeln nisderreifen N

und von Plattiorm zu Plattform schwingen.

Um das Jo-Jo zu werfen, mul die Feuar-Taste hetatigt werden Sobald die
Feuartaste losgelassen wird, wird das Jo-Jo wieder zurlickspringen.

Um es nach vorne zu werlen, mull nur die Feuer-Taste betatigt
werdan. Wenn die Feuer-Taste gemeinsam mit AUFWARTS+Richtungs-Taste
batétigt wird, wird es diagonal geworfen warden. Wenn nur die

{
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ALFWARTS-Taste betitigt wird, wird es gerade nach oben gewarfen.

Mit dem Jo-Jo schwingen.

Wie oben beschrieben, kann das Jo-Jo in verschiedenan Winkeln geworfen
werden. Scbald das Jo-Jo aufgegriffen wurde, einfach in die Luft springen
und gleichzeitig mit dem gewahiten Wurwinkel FEUER betatigen.

Wenn es etwas berlirl, 2.B eine Plattform,

die Feuer-Taste gedrilckt halten-der Troll wird dann am Jo-Jo solange

schwingen, bis

1 die Feuertaste losgelassen wird;

2 man auf etwas stéBt, das man nicht durchdringen kann (2.8, ging
Ziegelmauer).

In und um das Level Getundene Sammelsticke
Auf den einzelnen Levels konnen vier verschiedane Gegenstande gelunden
warden,

1. Baby Trolle

Am Beginn des Levels wird angezeigl,
wigvigle Trolle man sammeln muf,um zum oo
nachtsten Level weiterzugehean.Um sie zu —
sammeln,mul man auf sie zulaufen.

2. Inhalt von Ballons

Wenn man an den Ballons varbeilduft, werden sie zerplatzen und es wird ein
Gegenstand in die Luft springen. Um die einzelnen. Inhalte zu sammeln bzw.
Zu nutzen,muld man die Gegenstande aufiangen, bevor sie verschwindsan.

3. Auliergewdhnliche Krafte
Dig normale Haartarbe der Trolle ist purpur, die Haarfarbe andert sich
allerdings mit den Gegenstanden, die van der Ballons gesammelt werden.

Die folgenden Sammelsticke werden fur eine begrenzie Zeit
aulergwihnliche Krafte erzeugen,

BESCHLEUNIGUMGSTIEFEL - Der Beschleunigungstiefal wird dem
Troll eine viel hdhere Geschwindigkait und auch ein besseres
Sprungkdnnen verleihen, Das Haar verfarbt sich GELB.

Haar verfarot sich ROT.

KUGEL U KETTE - Durch die Kugel und die Kette wird man
langsamer. Das Haar verfarbt sich SCHWARZ, 20

.—?{:‘-
éﬂ"’q..""-
el
| ; SCHILD - Der schild bigtet totalen Schutz gegen Monster. Das

ﬁ? FLOGEL - Mit Hilfe der Filigel kann man aul dem Level

herumiliegen. Das Haar verfarbt sich WEISS.

b BIEA - Durch den Alkahal von einem Glas Bier wird das
Reaklicnsvermigen sehr geschwart, bis die Alkohalwirkung
nachgelassen hat. Das Harr verfarbl sich GRLUMN
SPRLUMGSCHUHE - Mit den Sprungschuhen kann man doppelt so
weit springen als normal, Das Haar vertarbt sich BLALL

e WECHKER - Durch den Wecker werden Monster eingefroren. Das
ﬁ Haar veriarot sich FPURPUR.

4, Bonusgegensténde, die auf den Plattforman herumliegen.

Dies sind ganz einfache Punktebonuse, die man gewinnen kann, aulier man
baefindet sich in einem BOGUS-{SCHEIN-)Level, wo man ein Paar bestimmer
Grgenstande finden mull, um wieder herauszukommen.

Die Informationstafel

LINKS MACH RECHTS

Eit BABYBILD - zeigt die Zahl der aui
dieser Ebens gesammelten Baby-Trolle an.

PUMKTESTAMD - Die Zahl der bisher erziglten Punkte.

HERZEM - Unter dem Punktestand sind drei Herzen. Jedesmal wenn man von
ginem Monster getroffen wird, wird ein Herz verloren gehen, Wenn alle drai
Herzen verloren gehen, ist ein Leben varspielt

BOMNUS/BOGUS - Wenn das Level gestartet wird,wird dieses Feld leer sein -
as wird erst voll werden, wenn man die erforderlichen Buchstaben
gesammelt hat, mit denen BOMUS uns BOGUS (SCHEIM) schreiben kann,
wardurch auch das Speziallevel bestimmt wird, das nach Verlassen des PIG
STOPSCHWEINESTORP) gespielt werden muB (sighe untan).

LEBENSZAHLER - Zeigt an, wiviele Leben noch (brig sind.

VEALASSEM eines LEVELS und FLIEGENDE SCHWEINE

Wenn in dem level die gewinschie Zahl von Baby-Trollen gesammelt werden

konnte, wird die Meldung "FIND THE PIG STOP" (DEN SCHWEINESTOPP SUCHEN)
grscheinen.

Ein typischer Schweinestopp sieht
S0 Aus:

Dort wird das mythische, befligelie

Schwein, das "PIGASLS", erschainen, 21




das einen zum Start des néchsten Levels tragt.
GROSSE ROTE ELEFANTEMN

Gelagentlich wird man einen

GROSSEN ROTEN ELEFANTEN begegnan.
ER IST KEIM Monster, sondern ein Freund,
der sich stets daran erinnern wird, wo

man ganz zuletzt war. Um die Erinnerung
des Elefanten zu stérken, mul man nur
aut ihn zugehen. Scbald er wegspringt,
hat er sich die Stelle, auf der man gerade
ist, unausl8schlich singepraat. Wenn man
ein Leben verlierl, wird man aud die Stells
zurdckgebrachi, auf der sienen der Elefant
zulatzt gesehen hat.

SUPERCOOLE, WEISSE HASEN
MIT SONMENBRILLEN

Fiir jeden, der schon immer gerne einen '__ £ &
GLUCKSHASEN gefunden hatte, bietet sich i
I ; s P
hier gine Chance. Diese Hasen kinnen nur N e
in Bonus-Levels gefunden werden. Fiir jeden -ff:.-"'-__-r'-.ff;

gefundenen Hasen erhalt man eine Forisetzung.

Am Fortsetzungs-Bildschirm muB mit Rechis-oder Linkstaste YES oder NO
bestimmt und mit Feuer ausgewahlt (CHOOSE) werden.

LIFTE, STURZENDE PLATTFORMEN UND FEDERN

Manche Lifte bewegen sich wihrend man einsteigt, andere wiederum fahran
erst dann los, wenn man erst tatséchlich daraut tritt.

Stirzende Plattfarmen sind gewdhnlich ziemlich gut verborgen und
erscheinen stets ganz plotzlich - ALUPASSEN,

Ferden. Springende, gefederte Plattformen, die beim Betreten nach unten
gehen und dann nach oben steigen. Um Federn optimal zu nutzen, muf man
alf- und abspringen, bis man die gewinschte Hahe erreicht hat.

BOMUS und BOGUS-LEVELS

Wenn man genug Glick hat und die Buchstaben fiir BONUS sammeln kannte
coer Pech hat und die Buchstaben fiir BOGUS hat, wird man entweder zum
BOMNLUIS- oder zum BOGLUS-Level geschickt, sobald das jewsilige Level beende:
ist.

BOMUSHASEN
So viel méglich sammeln, aber auf den Zeithalken an der

22

TROLLg

Bildschirmoberseite achten, da der Ausgang gefunden werden muB, bavor die
Zeit ablauft.

[Ansonsten verliert man alles, was man in dieser Ebene gesammelt hat, auch
dig Punkte, Bonuse und die GLUCKSHASEN.)

BOGUSHASEN

Am Beginn das Levels erh3lt man eine Aufgabe.

Die Aufgabe besteht darin, ein Paar eines bestimmian Gegenstandes zu

findes. Wenn das gewiinschte Gegenstandspaar gefunden hat und dert

Ausgang erreicht werden kann, bevor die Zeit ablauit, werden die

DOPPELTEM ECMNUS-Punkte fir diesen Level vergeben. SCHAFFT MAN ES NICHT,
verliert man gin Lebel. Der BOGLIS-Raum ist eine riskante Sache, doch dis
Gewinnmiglichkeiten sind hoch.

PUMKTEMN
Fur alle 5000 Punkie werden Extraleben vergeben.

HINWEISE UND TIPS

Es ist nicht Oblich, daf man mit Spielanieitungen spezielle Hinweise erhilt.
Damit TROLLE aber mehr spal macht, haben wir uns gedacht, ein paar
Hinweise zu liefern. Zuerst michten wir empehlen, die einzelnen Levels vall
zu erkunden, da sich dies wirklich lohnen kann, Zweitens mochten wir darauf
hinweisen, nicht gleich alles, das auftaucht, zu zerschlagen. Und drittens

ist es vorteilhaft, wenn man mal dfters in die Luft springt, da man die

genau weill, wann eine Bricke auftaucht. Schlieflich sei noch erwahnt:Ein
JO-JO izt der beste Kumpel eines Trolls,

ELEFAMTEN ....... vergessen nichis, und HASEN bringen Glick.

MOMSTER ........ Kipfe kénnen springlebendig sein

SCWEINESTOPPPS und ELEFANTEN ....... sollten frih entdeckt werden. Die
Luftblasen im SODALAND miissen so frih méglich gefunden werden.
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CARICAMENTO

PC.

Canfigurazione minima

B40K HAM

Scheda grafica EGA o VGAMCGA
Compatibile AT o XT IBM

Supporta inoltre

Joystick analogico [BM

Joystick digitale Amstrad
Altoparlanting

Scheda sonora ADLIB

Scheda sonora SOUNMDBLASTER

Caricare da floppy

1 Insensci il disco 1 nel drive 4

2 Digita TROLL

3 TROLL carichera automaticamente

Sequi le instruzioni su schermo per gli altri dischi,

Installare e caricare da DISCO RIGIDO

Procedura di installazione

1 Crea une softodirectory per il gioco MD/TROLL sul tuo disco rigido

2 Paosizionati nella soltodirectory che hai appena creato digitanda
CDI!TROLL

3 Insrisci il disco 1 nel drive A

4 Digita Copy A" ", cosi facendo copierai tutli i files del disco 1 sul disco
rigico.

5 Ripeti la procedura dal punto (3) per gli altri dischi finche non hai copiati
tutti su disco rigido.

6 Linstallazicne & ora compleia

Caricare da DISCO RIGIDD

1 Digita CO/TROLL, se ha installte | gioco nella directory TROLL.
2 Digita TROLL

3 A guesto punto TROLL carichera

SCHERMO DI COMFIGURATIONE
Tiverra mostrato uno schermao di confiurazione, Se le impostazioni sono
carratte premi la barra spaziatrice per selezionare 3i. Se le impostazioni
non dovessero essere corrette, usa | 1asti cursore per controllare la barra
evidenziatrice in sU e gill e premi spazio per selezionare, Scegli NO Sequile
instruzioni su schermo per salezionare:

MODE VIDEQ

24
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WODE SOMNORE
MODE DI CONTROLLE
Dopodiche le tue scelte verranno salvate su disco.
Tasti di Controllo
Tastiera:  FRECCIA 3U .. Salta
FRECCIA GIU .. Gl
FRECCIA SIMISTRA .. Sinistra
FRECCIA DESTRA .. Destra

RETURM/ENTER/SPAZIO .. Fuoceo

F1... PAUSA F2 .. RIPARTI ESC... ABEANDONA IL GIOCO

Tasto1 (VGAMOCGA) disattiva |a barre colorata, {se hai un PC pilt lento puci
disattivare le barre colorate per aumentare la velocita di gioco).

AMIGA

Amiga Configurazione minima.

S00/500+/600/1200

1Meg di RAM

Jaoystick

Insensci il discol nel drive ed accendilo,poi segui le instruziani su schermo.

Seqguenza introduttiva

Verra visualizzata una seguenza infroduttiva che continua a ripetarsi
automatic amente

(PC/AMIGA )

Fremi fuoco per terminarla.

Schermo del titolo
Premi fuoco per iniziare il gioco
Fremi ESC per tornare al DOS (PC)

COME GIOCARE

Lo sehermo di selezione del livello

In guesto scherme puoi scegliere il livello dal quale giocare. | livelli

possono venire completati in gualsiasi ording ma devono in ogni casa venire
completati Wil per accedere alla sfida finale che i attende dietro ad un
enorme portene di legno.

Ci sono due tipi di porte nelle guali puoi entrare.

Porte dei livelli

Attraverso ognuna di queste porte puoi vedere una raffigurazione di mondo

nel quale stal per entrare. | pilastri della porta ti forniranna ulterior

informazioni. 25
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Porte bonus

Queste porte hanno dei punti di domanda ruotanti in cima. Puoi entrare in una
porta bonus solamente dopo avere completato un livello, e ti verra fornita

un' indicazione di qguando cid accade . Mota che agni parta bonus & situata
vicino alla porta del livello stesso.

Per enrare in una poria PREMI GIU' sulla fastiera o SPRINGI in GIU il joystick.
Una volta selezionato ed entrato in un livello, B verrd fornito il NUMERD DI
BABY TRCLLS che dovrai recuperare per trovare I' uscita di questa terra.

PREMI FUIOCCO PER CONTINUARE.

Controlli
S ... Salla
Premuto continuamente per volare {30L0 se hai raccolio le all j o
nuotare verso la superficie.
SIMNISTBA ... Percorrere a sinistra o per termart:
immediatamente quando corri a destra.
DESTHA ..... Percorrere a destra o per fermarti immediataments
quando corri a sinistra,
FUDCO .. Per lanciare uno yo-yo iquando raccolto)Premuto
continuamenta per volare (in aliernativa a premere su)

LO ¥O-YO

Le yo-yo & disponibile una volta che lo

nal raccolto, Lo Yo-Yo pud venire usato __-"

per rompere muri & mattoni ed anche per -i*l

pendolarsi dalle piattaforme. Per lanciare lo

Yo-Yo premi Fuoco. Se rilasci il pulsante di

fucco tornerda immediatamente indietro.

Per lanciarlo nella direzione nella guale sei vollato, premi semplicements
Fuoco. Quando premi Fuoco ed usi una combinazione di SU + direzione, lo
lancerai in diagonale. Prami SU per lanciarle direttamente sopra di te.
Pendalarsi con lo Yo-Yo

Come gia spiegato sopra, puoi lanciare lo Yo-Yo con diverse inclinazioni,
IIna volia che hai raccelto lo Yo-Yo ,salta per aria ed allo stesso tempo
premi FUQCO con linclinazions selezionata.

Se =i attacca a qualcosa (ad esempio una piattaforma);

Tiani premuto il pulsante di fuoco ed il Troll si dondolera sullo yo-yo finché:
1. Wolli il pulsante di fuocco.

2. Colpisci qualcesa che non puei cltrepassare {un muro di mattoni)

Cggetli da raccogliere che si trovano nei livelli.

i sono quattro tipi di oggetti che puoi trovare nei livelli.
26
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1. Baby Troll

Alllinizio del livella ti viens detlo

guanti Baby Troll devi raccogliers @
prima di polere passare al prossima D
livello.Passaci sopra per raccoglierdi.

2. Il contenuto dei pallani

Cluando corri attraverso un pallone, guest esploderanno facendo uscire un
oggetto per aria. Per raccoglierlo o usarne il contenuto dovral prenders
'oggetto prima che sparisca.

3. Paoteri speciali
Il narmale colore dei capell dei trall & Viola, ma questo colore si moditica
man mano che raccoglie ed usa oggetti usciti dai palloni.

| seguenti oggetti forniscono poter speciall per un cerfo tempo.
T STIVALI SUPER-VELOC!: Questi stivali dano al troll una maggiore
1 welocila e gli migliorano anche le abilita di salto. | capslli

diventano GIALLI,

SCUDO: Lo scudo fornisce una protezione totale contro | mostri. |
capell diventano ROSS1.

", ;
E i PALLE E CATENA: La Palla & la cantena ti fanno rallentare.|

capelli diventano NERI.

ey AL Le ali ti permettono di volare per il livello.| capell
diventang BIAMCHI.

- BIARA: L alcoal di un bicchigre di birra rendono futti § tuoi
movimenti malte canfusi finché non passa 'effetta. | capelli
diventano VERDI

SCARPE A MOLLA: Le scarpe a molla ti permetto di saltare al
doppio del"altezza normale. | capsll diventano BLU,

SVEGLIA: La sveglia congela i mostri. | capelli rimangono VIOLA,

4. Oggetti bonus che sparsi per le piattaforme.

Ci sono van oggetti che elevano solamente || punteggio finché non sei inun
lwello BOGUS, nel quale dovari cercare un pain di oggetti per riuscire ad
uscire.

27




Il pannello delle informazioni.

DA SINISTRA VERSO DESTRA

Un ciucciotto contiens il numero totale

di Baby Troll che hai raccolto fino a

quale mamento nel livello,

SCORE (PUNTI) Il numero di punti guadagnati,

CUORI Sotto ai punti ¢i sono 3 cuori, Cgni volta che vieni colpito da un
mostro, perderal un cuore. Se predi tutti | cuori, perderai una vita.

BONUS/BOGUS Quando inizi il livello per la prima vollz questa zona sara
completamente libera, finché non raccogli le lattere per formare la parola
BOMNUS o0 BOGUS che determinano a guale livello speciale poltrai una volia
lasciate il PIG STOP (vedi pil avanti).

CONTATCEE DI VITE Indica il numers di vite rimasie,

Per USCIRE da un LIVELLO & MAIALI VOLANTI
Quando hai raccolto il numera richiesta

di baby troll dal livello, riceverai un

messaggio che dira "TROVA IL PIG STOP".

LIn tipico PIG STOP viene

raftigurato di fiance.

Cuesio evocherd il mitico maiale volante
"PIGASUS" che {i portera all'inizio del

prossima livello.

GRANDI ELEFANTI ROSSI

Di tanto in tanto incontrerai un GRAND|

ELEFANTI ROSSOMON EUN MOSTRO ma

un amico che non dimenticherd mai dove 4 ha visto I'ultima valta, Per
targlielo ricordare. camminaci sopra. Quando se ne va avra memarizzate la
tua posizione. Se perdi una vita, verraai riportato nella stessa posizione di
dove ti aveva visto l'elefante per l'ultima volta,

CONIGLI STRAFIGHI CON =
OCCHIALI DA SOLE IE{!,‘J )
Se hai sempre sognate di trovare T_:ﬁ%m_:f'
un CONIGLIO FORTUNATO, scaoti R

accontentalo. Questo conigli g

trovana solamente nai livelli bonus,

Tiverra regalata una possibila di continuare la partita (dopo che hai perso
tutte le vite) per ogni coniglio che trovi,

Nello schermo per contiuare |a partita, usa sinstra e destra per selezionare
Sl o NO e premi fuoco per CONFERMARE.
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ASCENSORL, PIATTAFORME CADENT] g2 TRAMPOLINI,

Aleuni ascensor si muovona gia quandao ci sali sopra, altri si muovono nan
appena ci sali sopra.

Le piattaforme cadenti di solito sono ben nascoste e li sorpranderanno
guando ci salirai sopra, quindi FAI ATTENZIONE.

Trampaolini, Elastici trampalini che si caricang quando ci sali sopra per poi
espandersi & spararti per aria, Per usare massime i trampolini, saltaci su e
gits finche non raggiungi laltezza desiderata.

LIVELLO BONUS E BOGUS

Se sei abbastanza fortunato da raccogliere le lettere che farmaio la paralo
BONUS o abbastanza sfortunate da raccogliers quelle che formano la paraola
BOGUS, verral mandate al livello BONUS o BOGUS dopo avere completato il
livelle nel quale ti trovi attusimenta,

LIVELLO BONUS

Raccogl tutto quello che pusi, ma tieni d'occhio la barra del tempao in cima
allo schermo, visto che devi trovare I'uscita prima che scada il tempo,
(Altrimenti perderai tutto quello che avevi raccolto nel livello Compraso
punti, bonus e addinttura COMIGLI FORTUMATI

LIVELLO BOGUS

Allinizio dal livells ti viene dato un ohisttiva,

L"obiettiva & quello di trovare un paio di oggetti specificati,

Se riesci a trovare il paio di oggetti e raggiungere " uscita prima che

iermini il termpo, i verra dato un DOPPIO BONUS per quel livello. Se invece
MON Cl RIUSCIRAI, perderai una vita. Entare nal livello Bogus & un rizcio, ma
pud dare grandi guadagni.

PUNTEGGIO
Dgni 5000 punti sl guadagna una vita extra.z

TRUCCHI E CONSIGLI
MNon capita spesso ehe insieme alls instruzion vengano forniti anche dei
consigli, ma per rendere TROLLS ancora pitl divertente, abbiame pensato di
darti alcune idee per ottenere il massimo dal gioso. Prima di tutto, cerca di
esplorare completaments i livelli, perché le ricompensa potrebbero essere
incredibili, Poi, non rompere tutto quello che trovi. Poi pud valera spesso la
nrena di saltare per aria visto che non puoi mai sapere quando appare un ponle
nascosio, Ed infine;

Uno YO-Y3 & il migliore amico del TROLL

Gli ELEFANTI non dimenticano mai ed i CONGLI sono fartunati,

Le teste dei MOSTHI possono essere elastiche.

Individua subite i PIG STOP e gli ELEFANTI.

Individua il prima possibile le bolle d'aria in SODA LAND 29
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