
LAGAF'

Vol 1: LA ZOUBIDA
Apres t'6tre 6clatd avec Lagaf', reioins Moktar dans ses nouvelles aventures !!!

En scooter.... et sur ton tapis volant, sdme la zizanie de Paris a Marrakech en passant par les d6serts
torrides du Sahara. Affronte 45 Babymatic, le b6b6 flingueur, Toyo, le serpent a lunettes et plus de 50 ennemis d6lirants.

L'HISTOIRE
Salul c'est moi Moktarl
Dans mes derniAres aventures, je suis partie la recherch€
de la Zoubida sur mon scooter dor6 pour I'emmener au bal
A Barbds... L'histoire s'ost termin6s de laqon d6sastreuss!
Depuis, sa mire, lolle de rags, l'a envoy6s a Marraksch
choz sa gfand rndro. La Zoubida, toujours aussi espidgle
s'est 6chapp6e pour me rejoindre. Mais, les bandits du
d6serls ns luionl pas laiss6 sa chance! Elle est maintenanl
retenue captive par les sbires du shah d'or.
Oans cene situalion, pas le choix I lltaut partir a sa rescouss€
et la ramener a Paris saine et sauve, A temps pour le
nouveau bal a Barbds!

SYSTEME DE JEU

Au d6bul du jeu, apris la pr6sentalion, tu accddes a l'6cran-
titre. A parlir d6 la, il existe deux possibilit6s:

Commencer une nouvelle panie (SIAFI). Choisis cetle
solulion silu jou6s pour la premidre lois ou silu souhaites
jouer a partir du premier niveau.

Entrcr un code au clav,brpermeltanl d'acc6der a un cerlain
niv€au du jeu (P,/4SSWORD). Celalevie de racommencer
tous les niveaux lors d9 parties uh6rieures. Pour obtenir le
cods corrssDondant a un niveau. tu dois lrouver un bonus
ayant la lorme d'un€ lampe I huile. Lorsquo tu ramasses ce
bonus, l€ programm€ ls donne un code compos6 ds chiffrss
st de letlres. ll existe un code oar niveau.

Pour ontrerton choix, il sutfit d'amener ls petit curseur rouge
sn face du mol 'Starl' ou 'Password", puis d'appuyer sur ls
bouton de 16u pour conlirmer.

Psndant l€ jeu, tu accAdes A l'6cran de vie i I'aide de la
touche de fonclion F4 (consulle la liche technique pour plus
de pr6cisions). Tu disposes de 3 vies au d6bul du jeu (2 plus
celle en cours). Cet 6cran atliche aussi le nombrs d'extra
bonus. Pour r€venrr au leu, appuie une seconde lors sur la
touche F4.

nage saute dans la direclion correspondante. ll est possible
de diriger Moktarpendani un saut et ainside "r6ajuster letir"
si n6cessaire. La hauteur el la longu€ur du saut sont
proportionnell€s a la du16e d'inclinaison du ioyslick.

O Pour entrer dans une salle ou acc6der a certains oassa-
ges secrels, il faut placer Moklar en face de I'entr6e, puis
tirer i6 joystick vers le bas el latl€ndre quelques inslants.
Rappelle-toi que tous les niveaux contiennent de nombreux
endroils uniquement accessibles par les passages secrets
et des las de salles remplies de bonus...
A toide trouver les entr6esl

LES OBJETS
Afin de progresser, lranchir les obstacles ou 6liminer les
adversaares, des objels sonl repartis dans chaque niveau.
ll en existe une multitude avec dilferentes caracl6ristiques.
A toi de les exploiter au mieuxl

Pour cela, lu dois positionner Moktar au niveau d'un objet
(sans monter dessus). Incline le joystick vers le bas et
appuis sur le bouton de feu; Moktar attrap€ I'objel et peul
ensuite se d6placer avec. Attention, il est alors impossible
de ramper ou d'emprunter un passage secrel.

Cortains objets peuvent 6trs empil6s st ainsi servir de
suppon a Moktar afin d'6viler des pidges. Pour poser un
objet, il sullit d'incliner le joystick vers le bas et d'appuyer sur
le bouton de feu. ll est ensuiie possible de 16utiliser cet objet.

Moktar peut aussi lancer les objets pour an6antir ses enne-
mis. Pour cela, il sutfit d'6tre face d I'adversaire el d'appuyer
sur le bouton de leu; le proiectile part dans la direction
correspondant a I'orientation de Moklar. Attenlion, il est
parfois dangereux de lancer un objet vers le haull Mises a
part certaines exceptions, il est impossible de relrouver un
objet aprds I'avoir lanc6. i

Moktar utilise aussi la "technique du coyote" qui consiste a
laissertomb€r un obiet audessus d'un ennemi. Pour parve-
nir a ce r6sultat, posez-le simplement dans le vide...

LES BONUS

Des bonus sont r6partis dans les ditl6renls niveaux du jsu.
Tu peux aussitrouver des salles pleines de bonus... 1 bonus
collect6 ajoute un point a la barfe d'6ner9ie.
Lorsque tu disposes du maximum d'energie, les bonus
collect6s deviennent des extra bonus. A la fin de chaque
niveau, tu gagnes 1 vie pour 10 eytra bonu-s Tupeuxsavoir
en perman€nce le nombre d'exlra bonus sn appuyanl sur la
louchs F4 (6cran de vie).
Le nombre d'exlra bonus ne diminue jamais au cours d'un
niveau, m6me lorsque ton personnage perd de l'6nergie.

ll exisle aussi d'autres bonus ayant la forme d'une lampe a
huile. Pour avoirdes pr6cisions sur ces bonus, reporle-toiau
chapitre START & PASSWOBD.

Des bonus repr6sentant des cadenas sonl r6partis sur
I'ens€mble des niveaux. Ces bonus d6finissenl des 6tapes
a I'inl6rieur d'un niveau. Ramasser un de ces bonus corres-
pond au lranchissement d'une 6tape. Lorsque Moktar perd
une vie, il reprend le jeu a la position du dernier cadenas
ramass6 et non oas au d6but du niveau.

ENNEMIS

ll existe une cinquantaine d'ennemis. Chaque ennemia ses
propres caraci6ristiques el r6agit de fagon plus ou moins
complexs a tes ac{ions. ll esl conseill6 d'6tudier le compor-
tement de chaque ennemiet de d6velopper une strat6gis en
lonction de tes observations.

Pour te d6barrasser d'un adversaire, tu as plusieurs possi-
bilites. La technique la plus simple consiste i lui lancer un
objet (voir chapitre objet). Avec la "technique du coyote", lu
peux an6antir un ennemi sans trop de risques (voir chapitre
objet). Si tu pr6ldres I'approche ddfensive, lu peux aussi
essayer de lui sauter au-dessus. C'est souvent la faqon la
plus rapide, mais ilfaut faire preuve d'agilite. Enlin, si tu es
fort et courageux, ily a un moyen aussi risqu6 qu'hilaranl de
te frayer un chemin: approche-toi d'un ennemi par derridrs
et soulCvel€ turtivement tel un hah6rophile sovi6tique. Tu
peux ensuite Ienvcyei'dans Ie d6cor, voire 3ur un cnncmi
pourlaire d'une plerre deux coups I Atlention, lu ns peux pas
attraoer lous les ennemis...

Une vie esl divis6€,sn points r€pr6sent6s dans la barre
d'6nergi€. ll y a 16 points pour uns vi€. A chaque collision
av€c un ennemi ou avec un 6l6ment dangereux du d6cor
(slalactitss par €xemple), lu perds 2 points .Tu peux gagner
1 poinl sn collsctant 1 bonus. La barre d'6ner9ie n'€st pas
visible a l'6cran en perman€nco.
Ells sst atfich6e seulement lors d'une varialion du niveau ou
lorsque lu appuies sur la touche E.

Si tu te trouvss dans uns situation inextricabls, il t'esl
possible de psrdrelavie en appuyant sur latouche F1 . Dans
ce cas, tu continues la parlie a partjr d€ la derniire 6tape
(voir chapitre Bonus).

COMMANDES

O Moklar suit les commandes du joystick (e gauche, a

droite, en haul ou en bas).

O Pour s'accroupir, inclins le joystick vers lo bas.

O Moktar peul aussiramper en maintenant lejoystickdans
cett€ position et en donnant une direction (a droite ou ir
gauche).

O Afin de franchir un obslacle, tu peux pousser le joyslick

en diagonale (hauvgauche ou bien haut/droite). Le person-

O La balle, le ressort, etc permettent de laire des super-
sauts et ainsi d'atleindre des endroits difficilemenl accessi-
bles.

O L€ cotfre{ort, I'enclume so4t des objels lourds; situ les

laches d'une csrtaine hauteur, ils traversent le sol. A toi d'en
lirer avantage...

O La boule de bowling traverse tout l'6cran (sauf s'il y a un

mur) et 6limins tous lss ennemis sur son passage.

MOYENS DE LOCOMOTION

Les moyons de locomotion sont des objels ayant la particu-
larit6 d'aider Moktar a se d6placer au sol... ou dans les airs.
Le scooter et Ie skale peuvenl 6tre ulilis6s comme arm€
contre les ennemis. ll y a 3 moyens de locomolion que tu
oeux retrouver dans dilf6renls niveaux:

a Le scooter do16 de Moklar. lloermet d'avancer vile. Tu as
int6r6t a avoir d€ bons r6flexes situ veux 6viler les accidents!

O Le skate tait de Moktar le Super-Danger-Public-Number
Ons. Mais, c'esi souvent avantageux et tellement fun!

O Le tapis volant permet de planer et de surmonter des
dizain€s d'obstacl€s au sol si tu sais t'en servir... Pour
I'utiliser, ilsutlit do le prendre, de le lancer en I'air, et enfin de
sauter dessus!

TRUCS ET ASTUCES

1) Ne ts d6courage jamais. Tous les problAmes peuv€nt
etrs r6solus, loules les "impasses" ont une issue, il y a
loujours un€ solution.
2) Tous les pidges, lous les passages "ditficiles" peuvenl
6lre lranchis sans perle d'energie. lllaut simplemenl lrouver
la t€chnique ad6quat€.
3) lllaut progresser avec prudence.Etudie bien les parcours
et les comportements des adversaires.
4) ll est par{ois pr6f6rable de ne pas ramasser tous les bonus
d'energie pour se "recharger" si necessarre.
5) les bonus lampe a huile et les bonus cadenas sonl parlois
dissimul6s. Tu dois les rechercher en louillanl m6tho-
diquernent tous les recoins de chaque niveau.
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