
Hotshot Loading Ins'fuctio'ts
SPECTRUIÂ IAPE: lype LOAD"" ond press RETURN.

SPECTRUM * 3: Pul disk into drive A" press RESET then press
ENTTR.

ATIISTRAD 6l28TAPE: Hold down the 5HIFT key ond press lhe
(r ley. Then fype -IAPE, press RETURN, type-RUN" ond press

RETURN.

A STRAD DISK: Type RUN"HOI" - press RETURN.
C64ÎAPE: Hold down SHIFT ond top the RUN/STOP key.

C64 DISK: 1OAD"",8,1 press RETURN.

51, AJl,f l GA AN D PC: Moke sore yourioyslicUjoyslicksore inseded,
insertd;sk into d.ive ond turn on the compuler. The diskwillnow lood
oulomolicolly.

HOTSHOTis o futuristic sports simulotion. in which you musl {os usuol!)
beol your opponenl.

This is done by using you. Groviion Gun lo oltrocl o deodly plosmo
boll, ond ffring it ot o voriely of pinboll-style bumbers ond blocks.

Press FIRE on your ioystick lo ottrocl lhe boll (releose to let it go -
you connot hold$e bolltoo long or itwillblowyou up), but be coreful,
if it hils ony porl ofyou beside the :nd ofyour Grovilon Gun, you will
be destroyed.
Hinl: Use your Groviton Gun to offect lhe flight of the boll.

wllen holding$e bollortrying to ottroct ii, the directions of the ioyslick
sel ùe direclion lhe gun poinls.

When nol pressing FIRE, you con run {or bounce) left ond right by
moving lhe ioystick LEFl or RlGHl. Pulling down will moke you duck.

There ore ffve chorocieB (seven on l6-bit mochines), eochwith slightly
different ploying chorocteristics.



Sârting the Game
lWO PIAYÊR GAffE: Mokesure you hove boih joyslicks plugged
in, followon-screen promph, you con o5sign lhe chorocters ony nome
you like.
Noler You must press FIRC beforethe HOTSHOT screen countsdown
from 9 io l, or the progrom will enter its own ployer.

ONE PLAYER GArltE: As two ployergome, bul leove the progrom
lo ossign lhe opposing ployer (i.e. Do nol ènler o ployer nome ofler
pressing FIRE).

Playing the Game
There ore five levels in HOTSHOT, with o bonus level between eoch.
You muslscore the required numberofpoinls oleoch levello progress
to the nexl:

LEVEL I I

Score I 000 points to go to the bonus level, ond getyour score up to
4000 points to progress.

'Hinlr': Fire the boll up the chules ot lhe side oI the oreno to gel il
obovethe bricks. ln lhis level you hoveunlimiled lives, youorecompêling
ogoinsl lhe clock ond your opponenl.

'Bonus Level Hlnt': Getyour bollinto the plosmo-re-energiznlion
point in the middle of the bonus screen lo score mego-points.

tEvlL 2:
l-imiied lives in this level but no time lim;i. Score os mony poinls os
possible - gel up to 15000 for lhe bonus level, ond reoch 20000 to
pro9ress.

LEVEL 3l
Hit pins ond bricks lo score. Reoch 40000 points to get to the bonus
level, then get to 50000 to progress. Compele ogoinst $e clock ond
your opponenl.

LEVEL 4:
8-Bit! Hil blue bricks to increose opponenjls woter-level. Hit red bricks
lo decreose yourwoler-level. The oim is to drown youropponenl, gel
your score up lo 75000 lo gel to the bonus level (then 100000 to
progress).

I ô-Bit: The principle is lhe some here, exceptyour oim islo electrocule
youropponenl. Roise lhe electric ierminols in youropponent's holfof



the oreno by destroying bricks to your righl, lower your own by
destroying bricksto your lefi, switch the electric currenioffond on by
hitfing the yellow bumper.

tEVEI 5r
Score points by destroying your opponent, which shilts his holf of the
oreno closerlo o mysterious block-hole, which will suck him to his doom
ond you, well you ...
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Hofs,hot I,'.s'fuctions de Chargement

ENIER.
SPECTRUI + 3: Metlez lo dlsquette dons le lecieur,\ oppuyez sur
RESEI puis sur ENTER.

AI|ISIRAD 6128 A CASSEIÎES: Tenez lo touche SHIFT pressée

eioppuyez sur lo touche @. Puistopez-TAPE, oppuyezsurRElURN,
topez-RUN" el oppuyez sur REIUlN.
AIISIRAD A DISQUES: Topez RUN"HOT" - oppuyez sur
RE'URN.
C64 A CASSEllESr Tenez lo touche SHIFT pressée el oppuyez
sur lo louche RUN/51OP.
S1, AÀllGA Ef PC: Assurez-vous quevolre/vos monche à boloiesl
inséré, insérez lo disquette dons le lecteur, ollumez volre ordinoleur.
Lo disquetle se chorgero oulomoliquemenf.

HOTSHOTestune simulofion de 5portsfuturisles ou coua de loquelle
vous devez {comme d'hobitr-rde) bottre votre odvenoire.



Ceciesl ochevé en ulilisonlvotre pislolei G.oviton pourottirer lo bolle
de plosmo model el en lironl sur une voriété de pore-chocs et
d'obslocles comme ceux des flippers.

Appuyez sur le boulon de TIR de votre monche d boloi pour otlirer
lo bolle (relôchezJe pourlo loisseroller- vous ne pouvez pos relenir
lo bolle trop longtemps ou vous exploserez), mois soyez prudenf, si

elle vous otteint (ô l'exceplion du boul de volre orme Grovilon) vous
serez délruil-

Hinl: Utilisezvolre pislolel Grovilon pour modifier le vol de votre bolle.

Quondvous relenez lo bolle ou quondvous essoyezdelirer,lo direclion
du monche à boioi règle lo direction dons loquelle pointe le fusil.

QuonC vous n'oppuyez pos sur le boulon de lir, vous pouvez courir
(ou souler| ô gouche et à droile en bougeont le monche à boloi à
GAUCHE et à DROllE. En tironl le monche à boloi vous pouvez
esquiver.

ll y o 5 personnoges (7 sur une mochine è I é bit), chocun oyont un
rôle légèrement différent è jouer.

Commencet Le Jeu
JEU A 2 JOUEURS: Assurez-vous que les deux monches ô boloi
sonl bronchés, srrivez les commondes de l'écron, vous pouvezdonner
oux personnoges les noms que vous dés;rez.

Nolezl Vous devez oppuyer sur TIR ovont que l'écron comple ô
rebours de 9 o 1 ou le progromme présenlero son propre joueur.

JEU A I JOUEUR: Comme le jeu o 2 joueurs mois loissez l'ordinoleur
vous donnervolre odversoire. (Ne lopez poi le nom d'un ioueuroprès
ovoir oppuyé 5ur le boulon de lir.)

Jouet
ll y o 5 niveoux dilférenh dons HOTSHOT, ovec un niveou de
grotificotion enlre choque, vous devez morquer le nombre de poinls
demondés à choque niveou pour progresser ou niveou suivonl.

NIVÊAU I:
Morquez I000 points pour oller ou niveou de grotificolion et
ougmenlez volre score jusqu'à 4000 poinls pour continuer.

'Hinlr': Tirez lo bolle en houides glissières sur le côlé de l'orène pour
l'envoyerou dessus des briques. Dons ce niveou vousovez un nombre
illimité de vies, vous jouez conlre le lemps el conlre votre odveBoire.



'Nivequ de Grqtificotion Hinl'r Amenez volre bolle dons le
point de regénérolion du plosmo ou milieu de l'écron de prime pour
morquer des mégo-poinls.

NIVEAU 2:
Le nombre de vos vies est limité dons ce niveou mois pos le lempl
Morquezleplusde points possible - iusqu'o I5000, etotteignez 20000
poinls pour conlinuer.

NIVEAU 3:
Froppez les quilles et les briques pour morquer des poinls- Morques
40,000 points pour otieindre le niveou de prime 50,000 pourcontinuer.
Vous jouez conlre lo monlre el conke volre odversoire.

NIVEAU 4:
8-Bill Atteignez les briques bleues pour ougmenler le niveou d'eou
de volre odversoire; olleignez los briques rouges pourdiminuervolre
niveou d'eou. Le bd du ieu iciesl de noyervolre odversoire, d'orriver
ô 75000 pour oller ou niveou de grotificotion (puis à 100000 pour
coniinued.

l6-Blt: Le principe ici esl le même, souf qu'il vous foul éleclroculer
volre odversoire. Houssez les bornes électriques dons lo moitié de
l'orène de volre odvercoire en délruisonl les briques qui sonl à volre
droile, oboissez vos bomes en délruisonl les briques à volre gouche,
ollumez el fermez le courod en fropponl le pore-chocs ioune.

NIVEAU 5:
Morquez des points en délruisonl votre odversoire, ce qui opproche
so moitié de l'orène près d'un myslerieux trou noir qui l'ospirero el
l'enlroinero vers so ruine, quonl o vous, eh bien vous...

Ladeanwe i su n ge n f ifu H o tshot
SPECTRUI KASSEïïE: Tippen Sie LOAD"" ein und drùcken Sie
RETURN.



SPECfRUm + 3: Diskette in dos LouÂverkAeinlegen, donn RESET
drûckon ,.rnd RETURN.

5CHNElDER6l28 BAND: Die SHlFl-Toste sedrùch holten und
die Cal- Toste drûcken. Donn -TAPE einlippenund die RETURN-Toste
drûcken, -RUN" tippen un nochmol REfURN drùcken.

SCHNEIDER DISKr RUN"HOT" eintippen und die REIURN-
Toste drûcken.

C64 BAND: 5HlFl-Toste gedrùch holten und die RUN/STOP-
Toste drûcken.
C64 DISK: LOAD".",8,l tippen und die REIURN-Toste drijcken.

51, AI IGA UND PC! DeroderdieJoysticks miissen ongeschlossen
sein, Diskelle in dos loufwerk legen und donn den Computer
einscholfen. Dos Progromm lôdt sich von selbst.

HOTSHOT ist eine futuristische Simulotion einer Sportort, in der mon
seinen Gegner {dos ist eigentlich nichh besonderes) schlogen muB.

Mon erreicht dos, inderh mon mit der Grovifon-Konone eine tôtliche
Plosmokugelonzieht miiderdonn,wie beieinem Flippercpiel, gegen
Hindernisse und Blôcke geschossen wird.
Mon muB den FIRE-Knopf drùcken, um die Kugel onzuziehen {den
Knop{wiederlôsen, um die KugelobzuschieRen - wenn mon die Kugel
zu longe hôlt, friegt mon in die tufi), ober oufpossen, doB die Kugel
nur die Spike der Konone berùhrt und nicht Sie selbsl sonst werden
Sie vemichtei.
Hinweis: BenufzenSie lhreGroviton Kànome, un den Flug des Bolls
zu lenken.
Wenn mon die Kugel hôll oder sie onzieht, donn bestimml die Richlr.rng
des Joystick die Zielrichtung der Konone. Wenn mon den FIRE-Knopf
nicht drùch, donn konn mon, wenn mon den Joyslick noch LINKS
oder noch RECHTS bewegl. noch rechls oder links rennen oder
springen.Wenn mon den Joyslick noch r.rnlen zieht, donn ducktmon sich.

Fûn{ Figuren treten ouf{sieben bei l6-bit Geriiten)und jede hotetwos
ondere Spielmerkmole.

So stafiet mafl das Spiel
l lT ZWEI SPIELERN: Beide Joysticks mûssen ongeschlossen sein,
beochten Sie die PrompÈZeichen, den Figuren kônnen Sie Nomen lhrer
Wohl vergeben.



Achlung: Bevorder Bildschirm von neun oufeins herunterzôhlt muR
der FIRE-Knopf gedrùckl werden, sonsl bringl dos Progromm seinen
eigenen Spieler ein.

l lTEINEI SPI EL:R: Dos Spiel lôuft genouso wie mit zwei Spielern.
Nur muB mon dem Progromm die Eingobe des Gegenspielers
ùberlossen. Dos heiBt, mon dorf keinen Nomen eingeben, nochdem
der FIRE-Knopf gedrûch wurde.

Der Spielablauf
ln HOTSHOT gibl es fijnf Spielebenen, zwischen denen immer ein
Bonus vergeben wird. Auf jeder Ebene mug eine r'lindesipunktzzohl
erreichlwerden, domilmon or.rf dernôchslen Ebeneweilerspielen konn:

EBENE I:
Hiermùssen mindeslens I000 Punhe erreichlwerden, um einen Bonus
zuerhollen. Donn kônnen Sie lhre Punkfzohl ouf 4000 Punhe erhôhen,
um donn dos Spiel forlzuselzen.

'Hinf: Hier muB mon die Kugel die Rulschbohnen on der Seite der
Arenb ùberdie Mouercteine hinouÊchieRen. Aufdieser Ebene erhohen
Sie unbegrenzte leben und Sie kiimp{en gegen die Uhr und gegen
lhren Gegner.

'Bonus Level Hinl': Hier rnuR mon die Kugel in den Punkt zur
Wederoufodung der Plosmoenergie in der Mihe des Bildschirms
befôrdern und mon erhôlt Megopunkte.

EBENE 2:
Au{dieser Ebene steht nurejne begrenzte Anzohl leben zurVerfiigung
oberkeine Zeilbegrenzung. Mochen 5ie so viele Punkte wie notwendig.
Mon broucht 15000 fur den Bonus und 20000, um ouf die n<ichste
Ebene zu gelongen.

EEENE 3:
Hier muR mon die Stongen und Mouersleine feffen, um Punhe zu
erzielen. Mon broucht 40000 Punkte fiir dôn Bonus und donn muB
mon ouf 50000 kommen, um ouf die nôchsle Ebene zu gelongen.

EBENE 4r
8-bitr HiermuB mon die blouen Mo uersteine lreffen, um beim Gegner
dosWossersteigen zu lossen. Wenn mon oufd;e rolen Sleine schieBl
sinkt der eigene Wosseatond. Dos Ziel isl, den Gegner zu erlrônken.
Domit erreichl mon 75000 Punhe fur den Bonus, und mon brouchl
100000 Punkte, um ouf die nôchste Ebene zu gelongen.



l6-bift Hierbestehtdos gleiche Prinzip, nurmrt ciem Unterschied, doB
mon den G6gnêrnitelehrischen Schlôgen bekômpft. HiermuB mon,
indem mon Moue6leine ouf der rechten Seite der Areno zerstôrt
elehrischen Anlogen in dergegnerischen Hôlfte ou6ouen. Die eigene
Hôlfte boul mon ob, indem mon die Steine ou{der linken Seite zersiôrt.
Donn mûssen Sie den elehrischen Slrom ous- und einscholten, indem
mon mit der Kugel lortwôhrend ouf dos gelbe Hindernis schieBt

EBENE 5:
Mochen Sie noch mehrPunkte, indem Sie lhren Gegnerzersiôren. Sie
drùcken dessen Hôl{te immern<iheron dos mysteriôse schworze loch,
dos ihn letztlich venchluch. Sie dogegen, jo Sie...

Hotshot Instuzioni di Caticamento
SPECnUf CASSÈ114: Boitere LOAD"" e premere RETURN.

SPECTRUI/l + 3: lnserire il disco nel drive A, premere RESETepoi
ENlER.
A STRAD 6128 CASSEÎÎA Ïenere premuio il to.to SHIFT e
premere iltosto (rl. Quindi bottere-TAPE, premere lElURN, botlere

-RUN" e premere oncoro RETURN.

C64 CASSETIA: Tenere premuto SHIFT e botfere il tosto
RUN/STOP.
C64 DISCO: Bottere LOAD"'",8,1 e premere RETURN.

SI, AlÀlGA E PC: Assicurorciche iljoyslick sio;n!êrilo, poiinserire
il disco nel drive e occendere il .ompuler. ll disco si corico
oulomolicomente,

HOT9HC)Tè uno simulozione disportfuturistici in cui (come olsolito!)
fu devi botlere il luo owersorio.



Queslo lo si ottiene usondo il connone Groviton per primo ollrorre
delle modoli stere di plosmo e poi spororle conlro uno miriode di
blocchi e respingenti, tipo quelli di un biliordino.
Per otlirore lo sfero, premi FUOCO sul joystick. (Per tirorlo, loscio
ondore - ricordo di non tenere lo slero troppo o lungo o ti scoppio
in loccio), mo foi ottenzione perché se tocco uno porle quolunque di
te, o porle lo bocco del Groviton, li distrugge.
Suggerimentoi vso il Groviton per influenzore il trocciolo dello
pollino.
Quondo lieni lo sfero, o quondo lo sloi ctlirondo, lo direzione del
joystick delermino lo direzione verso cui è punlolo il Grovilon.

Quondo non tieni premuto FUOCO, puoi correre (o rimbolzore) o
sinislro e o destro muovendo il ioyslick in quelle direzioni. Se lo liri in
bosso, li fo obbossore.
Vi sono onche cinque personoggi {sette nelle mocchine o 16 bit),
ognuno con corotledslische di gioco leggermenle diverse.

Inizio
GIOCOADUE: Assicuroti che idue joysticksiono beneinserili, poi
segui i sollecitisullo schermo. Puoi chioûore i perconoggi con quolunque
nome desideri.
Allenzione: ll nome deve premere FUOCO primo che lo videoto
coniidol9o I . oltrimenti ilprogrommo regisko un proprio giocolore.

GIOCO DA SOllr Uguole o quello o due, mo qui è il progrommo
cheossegno l'owersorio (cioè: Non regisko il nome dopo over p.emuto
FUOCO).

I1 Gioco
llgioco comprende cinque livelli, con un livello premio dopo ognuno.
Perpoterproseguire ol livello seguente,devi primo0116nereil punteggio
richiesto nel livello.

LIVEILO I:
Perondore ollivello premio devifore I 000 punii, perproseguire devi
portorti o 4000.

'Suggerimenlo': Per mondore lo slero ol di sopro dei motloni,
spo rolo su per gli scivoli sul loto dell'o reno. ln questo livello disponi di
innumerevoli vile e sei in goro contro il cronomelro e contro illuo



'Suggerimento Livello Premlo'r Per ollenere mego punti,
mondo lo slero nel punto di ricorico del plosmo nelmezzo dello videolo
premio.

LIVELLO 2r
ln questo livello disponi di un numero di vile lim;tolo, mo non ci sono
limiti di tempo. Foi piu punti che puoi - 15000 per il |ivello premio,
20000 per p.oseguire.

LIVELIO 3:
Per fore punti cerco di colpire il birilli e i motioni. Con 40000 punti
perorrivore ol livello premio, con 50000 prosegui. Anche quiseicontro
il cronomelro e contro l'owersorio.

ltVELto 4:
8-Bit: Perfor oumentore il livello d'ocquo dell'owercoriq devicolpire
i mottoni blu. Colpendo imoitoni rossi, invece, foi colore il tuo livello
d'ocquo. Lo scopo è di offogore il tuo owerorio, poi difore 75000
punli per ondore ol livello premio (poi 100000 per proseguire).

l6-Bit: Quivige lo stesso principio,con l'unico di{ferenzo che odesso
lo scopo è di uccidere l'owersorio con lo correnle elellrico. Foiolzore
i terminoli elettrici nello meià compo dell'owersorio distruggendo i
mottoni sul tuo loio destro; obbosso ituoi, diskuggendo imolloni sul
tuo loto sinislro, poi occendi e spegn i lo correnie colpendo il respingente
giollo.

LIVELLO 5:
Foi punti distruggendo il tuo owersorio, il quole sposto lo 5uo metè
compovicinood un misterioso buco nerq ilquole lo risucch ierà verso
lo fine, menfre tu, beh tu...

Instrucciones de Catga pata Hotshot
PARA CINTA SPECTRUIII: Escribe IOAD y oprieto REïURN.
PARA SPECTRUIIi * 3: Pon el disco en el cossette A oprieto
RESET y después oprieto ENIER.



PARA LA AMSTRAD 6128: Monién opretodo lo leclo SHIFT y
oprielo ol mismo tiempo lo teclo (a . Ahoro escribe - TAPE, oprieto
RETURN, escribe-RUN" y oprieto RETURN.
PARA EL DISCO Ai|STRAD: Escribe RUN"HOT" y oprieto
RETURN.
PARA LA CINTA C64i Monlén opretodo lo leclo 5HlFTy oprielo
lo leclo RUN/SIOP.
PÂRA EL DISCO C64: Escribe LOAD""',8,1 y oprieto RETURN.
PARA Sl, A IGA Y PC: Asegûrote de que lu polonco/poloncos
eslén coneclodos, pon el disco en el cossetle y enciende lo
compulodoro. El disco se corgorô oulom6licomente-

HOTSHOT es uno simulocién de deportes {uturislico en lo cuol lienes
que, como siempre, vencer o fu odversorio.
Poro hocer éslo lienes que usor tu pistolo de grovitociôn poro olroer
uno pelolo de plosmo mortol y dispororlo coniro diversos selos y
bloques porecidos o los de los mdquinos de juego IIippers.
Aprieto FIRÊ en lu polonco poro olroer lo pelolo, suéholo poro que
sevoyo. No puedes relenerlo pelolo pormucholiempo oteexploloro.
Ten <uidodo, site do en cuolquier porle, o oporle dcen elfinoldetu
pistolo de grovitociôn, le desiruird.
ldeo: Emplee tu pistolo de grovilociôn poro combior lo direcci6n de
lo peloto.
Cuondo lengos lo pelofo, o lo eslés olroyendo, lo direccidn de lo
polonco seré lo direcciôn en lo que lo pislolo opunle.
Podrôs correro rebolorde izquierdo o derecho moviendo lo polonco
de IZQUIERDA o DÊRECHA, mientros no eslés opretcndo FIRË.5i
boios lo polonco desoporecerôs de lo pontollo.
Hoycinco corocleres, siete en los méquinos de l6 bih, codo uno con
corocterislicos de iuego ligéromenle diferentes.

Para Comenzar EI Juego
JUEGO PARA DOS JUGADOREST Asegûrolede que lenéis los
dos po loncos enchufodo s, sigue los inslrucciones de lo ponlollo. Puedes
poner los nombres que quieros o los corocleres, Ten en cuento que
tienesque oprelor FIRE onles de que lo ponlollo de HOTSHOTcuente
de 9 o l, o el progromo pondré su propio jugodor.

JUEGO PARA UN SOLO JUGADORT lguol que poro dos
jugodores, pero dejo que elprogromo escogo ol jugodo r odverso rio,
ei: no pongos un nombre ol jugodor ontes de opretor FIRE.



Pata Jugat EI Juego
Hoy cinco niveles en HOTSHOT, codo uno con un nivel de premio
odicionol. Tienesque socorlo punfuoci6n requerido en codo nivelporo
posor ol siguiente nivel.

NIVEI I:
Soco L000 puntos poro posor ol nivel de premio odicionol y soco
4.000 puntos poro posor ol siguiente nivel.

'Conseio': Disporo lo peloto contro los bbogones ol lodo de lo
oreno poro posorlo porencimo de los lodrillos. lienes vidos ilimilodos
en este nivel, est65compiliendo conko eltiempo ycontro fu odversorio.

'Conseio Parq El Nivel Adicionql': Coloco lo peloto en elpunlo
de re-energizocién de plosmo, en el medio de lo pontollo odicionol,
poro socor megopuntos.
NIVEL 2:
En esle nivel lienes vidos ilimitodos, pero no tiempo ilimitodo. Soco
lonlos punlos como puedos; 15.000 poro el nivelde premio odicionol
y 20.000 poro posor ol siguiente nivel.

NIVE1 3:
Do en cloviiosy lodrillos poro socorpuntos. Necesitos 40.000 puntos
poro posor ol nivel de premio odicionol y 50.000 poro posor ol
5iguiente nivel. Estds compitiendo contro eltiempo y conko lu oponenle.
NIVEL 4:
Porq 8 bits: do en lodrillos ozules poro oumentorel nivelde oguo
en lo zono defu oponente. Do en lodrillos roios poro disminuir el nivel
deoguo en tu zono. Elobieiivo es ohogoro tu oponente- Soco 75.000
punlosporo posorol nivel de premio odicionol, 'l00.000 poro posor
ol siguiente nivel.

Pqrq 16 bitsr El principio es el mismo, solvo que tu obielivo es
eleclroculjor o fu odveGorio. Poro oumentor los lerminoles eléclricos
en lo milod de lo oreno de iu oponenle, destruye los lodrillos en lo
dorecho de tu oreno; poro boior tus terminoles, deskuye los lodrillos
o tu izquierdo; poro enchufor y desenchufor lo corriente eléctrico do
en lo selo omorillo.
NIVEL 5
Deslruye o tu odversorio poro socorpunlos,lo que hoce que su mitod
de lo oreno se muevo hocio un mislerioso oguiero negro que le irô
chupondo hosto su perdiciôn. Y tû, bueno, tû ...


