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The sands of time trickle slowly through the
hour glass of infinity, waiting for no-one. Here
intheunderworld, cach day is much the same as
the last, and willundoubtedly bethesame as the
next.

Time crawls along and the monotony is broken

only once a vear by the meeting of Gramd
Councilin the Chamber of the Ancients. Which,
by strange coincidence, is tadav...

All denizens of the underworld attend this el
drilch and portentous occaston, indwed it is the
only time anylhing ever happens. It is here that
we find Mutt. Watch him.

sMutl spends each dav busily sleeping. He's
almost always asleep, waking only to eat and
scratch. In his ownway he's happy as long ashe
can scralch, sleep and dream the dreams af
Divils.

We find Mutl skulking in the shadows. He
resents the Grand Council meeting as it upsets
his routine. He's gol some real sleeping Lo catch
up on. So why is he here?

This is no ordinary Council, this is the occasion
to decide who will be chosen to go forward into
the Overworld, through the Labyrinth of Chaos
and bring back the Mystic Pizza of Plenty. Every
vear one of the Divils is chosen. Each vear one
ventures forth. None has ever returned!

The Grand Counci] meeting to nominate the
Chosen One was traditionally steeped in ritual

nd mysticism, but these days they find iteasier
1o draw lots. It is here we find Mutt and the
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Bel-old the Grand Council Meeting! This auspicious o¢casion 1s now
under way and the tension is mounting in absolule silence. Lven the
flicker of candles is like the rear of thunder. No-one is eager to be
chosen. Each Divil in lurn reaches into the pot and pulls out a straw.
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A battle of minds traditionally takes p.ace as the
Divils try to psych each other out Spaghelti
Western stvle. No matter, all must choose. Ax
sure as night fellows day Mutt arrives at the

, bowl...
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4 :‘ﬂ There is much slapping on the back ‘that's my bov!” tashion and shouts {3

A far specific toppings. The Grand Councillor pats Mutt on the head | £V ﬁ
) ‘Little boy with big job to do¥ and the rest of the Divils push and shove F

a completely stunned Mutt to the entrance of the Labyrinth.

- lower as he deliberates
Finally in silence, be plunges
his hand into the pot and
lakes one.

Mutt leoks into the pot of \
straws, Hie lension mounts \
the candle burns lower and
j ¥
L]

There are still shouts for "anchovies” and ‘capers’ from the more
optimistic Divils; whilst the more realistic fight over who gets his bed.
The Labyrinth is covered in warnings of the ‘Abandon all hope ve..’
variety and Mult stands, a picture ot misery, in front of the dread

pm'ml.

NoYn. hap,
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Triumphant,
Mutt holds
aloft his
straw...

...the tiniest

splinter
you've ever

g Mutt is stunned, whilst around him the
1 mod of the occasion changes dramati-
cally. Evervone relaxes: it’s like the

maths teacher has just asked your

- Iriend a particularly difficult question
vou didn’t understand. Now evervone
can pretend (o be friends with Mutt and

\ revel in their own good fortune.
- p

The rest of the Divils are totally unteeling to our hero’s plight and
with one [inal pat on the back Mult begins a treacherous journey
which will call upon all his bad tempered non-experience.

It can only end in failure...can’t it?




PROTECTION

In your Litil Divil box, you will find a code wheel. When
the game loads, a FinLer of Mutt will appear on the ;
screen made up of a body and legs. This image should be
recreated on the codewheel. Turn the outer wheel until ’
you get a matching picture and then type in the number
that appears in the window indicated by the screen.
Press return and the game will load for you.

The Entrance Room

[

Mutt’s been selected to enter the Labyrinth of

' Chaos and embark on the greatest adventure of
his uneventliul life. He's not happy about it.

Why should he have to go and gel the pizza?

Like most of us he just can’t be bathered going
himself. Hell have some if you're making it
anyway, or indeed, if there’s some going sparg;
hell even go if someone goes with him, but don’t ask him (o
do it by himsell he just can’t be bothered and anyway it's jusl
not [air!

The world is against him as well!

[I's like you've parked vour car in the same space in the
office car park tor the last five vears. You've had the same car
all that time and vou’'re on {irst name terms with the
attendant ‘George” who always salules you with a ‘Moring
air” as vou pass Lhrough the gate 848 am sharp day i, day
out. Then one dayv vou forgel your pass, George won’t let vou
in, claiming vou could be anyone and that, ol course it's
‘morcthanmyjobsworth!”

You get the picture?

The Solitare Room

M e D
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PLAYING LITIL DIVIL /

Use a joystick or ke rd to play the game. You can LOH“}.,LII'\., the v
cevboard al the starl of each game, but the defaults are: 2, 4, 6 and8 s
on the numeric keypad for the directions and the X and Z keys for  fuf
the fire buttons. F3 will allow you to bring up the 'Quit/Play
\gain/Load Oplions Screen’, when you are in the tunnels. F4 will
a] ow you to turn the music on/uft E5 will allow you to tum the
Sound FX on/off.

y l'gﬂt he’s gomg s : I];itil Divil is made vp of bvo main playing areas: Tunnels and
- gy . 3 - A0S
¥ mind. (As the game'itifolds you'll see Just ‘

tion of take-away' od acquisition ¢

Nisganie TUNNELS

crating Mutt in the tunnels is straightforward, using the joy
to go ft backwards, left and right and the Fire button to
gmv if-’ release ﬁw lost Sk jump. You will find a number of items scattered throughoul the
. o doubt becn unsuc- o tumnels that will be of assistance to you, as well as a number of pits
!(ktis bizza missi ns} _ and traps that won’t!

next level. When you come to a door, push the joystick towards it and press

the fire button to enable Mutl to kick it open.

o
e

reg artefacts to lmlp.
erein the game!

Each part of the Labyrinth you have visited will appear on the
automapping display in the top left hand corner of the screen.

Te see an inventory of all the items you are currently -.arr\'mg,
press bolh the fire buttons at ance, whilst standing still, in the
tunnels. When you have completed vour muputmn double click
again to return o the game,
Amount OFf Gold Watch This Space
You | lave Aquired  For The Entity.
|

Smoke
vill rise
f=om the
cauldron,
changing
colour as
tae entity
approaches

R

Number
_ Of Kevs

Flealth Collected

Bar —

o




“fix each room
Sior actwn. Yoi I.

ime play takes place. Upon opening a door Mutt -
‘a room: faced with ellher a punle to ';olve Or some:

-4 The Splder Room

e moves on: ihe )oy

k are

 GOODIES ROOMS

These are situated near the beginning of cach level. When vou enter,
a selection of goodies on offer will appear. Toggle belween them
using the jovstick ,or kevboard and press fire when the item von
W |u]1 W buy is Im,h]n_,hla. . When vou have finished -hu|1p:m_,
toggle onto the "Door” icon and press fire Lo relurn to the corridor.

SAVE

LR e
isone sntuz{‘i&d on cachdevel. If you,
me at this poir nt;move Muf ritolhg dusi
31 joystick s board. He-will mwta ea |
we{l-eame napand yqiu will-betaken fo the Lohdf$av
screen; (seellater). 1f.you dé notwish game,pt §
up on the ]oysu 2and ﬁu#txﬁrjll " W




This screen sill provide you swith three options, which are
explained below. The screen can be accessed in a humber ol ways:

‘@ QUIT / PLAY AGAIN/ LOAD OPTIONS SCRELN
%

Firstly, if you press F3 when you are in the tunnels, vou will be
taken to this screen.

Secondly, should you be unsuccessful in vour quest {perish the
thought!) or should you be nabbed by the entity, you will be taken
to this screen.

Finally, once vou actually have ‘Saved Games', this screen will

0
appear immediately after you have successfully completed the
protection screen, allowing vou the option to load a saved game.
’ The options are

1. Play again - selecting this will allow vou to return Lo the game
from the point you left it {unless vou have been dragged ofl by the
entity then, I'm afraid, it's back to the start). Please note, Lhis is not
a ‘Save Game’ option, if vou have quit, vour last game will not be
saved here. You can only save games in e Save Room.

2. Load a saved game - This will take vou (o the Load /Save
Options screen. {<ee next page)

3. Quit - Will allow vou to quil the game.
Sclect an option by using the jovstick to toggle betvween them and
/ then press fire

Click on one of Lhe
four slots (1) to save v ’
-1 the game at that point

(there are four tor each §o
2 Jevel) b

LOADJSAVE SCREEN

3 Tochange lovels, use
the arrows on the right
hand side ol the screen
(2) to toggle through
them.

To load a game select the 'LOAD" (3) icon and select one of the saved
games from its appropriate slot. You will now wake upin the Save
Room. Walk out of the exit to resume the came,

If vou wish to begin the game at the starl of o particalar level, sclect
the first icon in the line (4) and, using the arrows (2) on the right of
the sareen toggle up and down between the available levels.

You can only begin the game from a level you have already started.
For example if you have saved a game in the Save Room on level 2
VoL can choosu to cither start the game from the beginning, start the
same from the beginning of LL‘\’L‘F?_ or start the game from the save
room. You cannot starl the game from level 3, 4, or 3,

To Exit at any time, click the X (3) below the slols.

v e kil v L bhleblid T e bl S
ANY PROBLEMS?
I vou have problems loading Litil Divil. then retum it te vour eetailer, or to Gremlin Graphics at g
the address on the packaging. I vou have any questions relating 1o the game, Gremliy Graphics
Helplineisavatlable between the hours o 200 and 4 00 LK Limwe Monday o Fridav, on 742733423
COPYRIGHT
Copyright 19935 Gremiin Graphices Sottware Limited. AN Rights Reserved, This manual and the
imtarmativn contained on the disks are copyrighted by Gremlin Graphies Limited. The o nerof this
preduct i= entithed 1o use this product tor his or ber own |]‘l_'1"-k'-".'.wl] e oy, No one may transluer,
giveor sellany part of the manual, or the information on the disks without the prisy permission ol
Gremlin Graphics Software Limitod, Anv person or persons reproducing any part of the program,
m any media, fer any reason, shall be gailly o coparight violation, and subject to cival hability at
the discretion of the copvright holder .
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Vovez la réunion du Grand Conseil! Le moment fatidique approche et
la tensian monle dans un silence absolu. Le simple vacillement des
flammes ressemble au grondement du tonnerre, Personne ne veut étre
choisi. A tour de réle, chaque Divil prend une paille dans le pot.
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Les heurys s"écoulent lentement dans le sablier
de '"éternité, sans altendre personne. Ici, dans
le monde des ténébres, tous les jours se
ressemblent.
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‘f' T S T e B u“\u“\\q\\\\\ e T ST —

Unc bataille psychologique a traditionnellement
licu, chaque Divil fixant les autres du regard,
dans e slyle des westerns spaghetli. De toute

' [acon, tous doivent choisir. Et voila Mutl qui
- Al s'approche du pol...
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Le lemps passe et la monotonie n'est
interrompue qu‘une fois par an, par la réunion
du [imm}! Conseil dans la Salle des Anciens.
Qui, étrange coincidence, a lieu avjourd’hui..

Tous les habitants du monde des téniésbres
assistent & ce rendez-vous sinistre et solennel—
En effet, pour une fois qu'il se passe quelque
choge! C'est la quenous faisons la connalssance
de Mutt. Observez-le bien.

Mult consacre ses journées au sommeil. [l est
presque toujours endormi, ne se réveillant que

our manger et se gralter. En un sens, il est
1eureny, ant qu'il peul se gralter, dormir el
faire Jes riéves des Divils.

Mutt réde furtivement dans les ombres. La
réunion du Grand Censeil le contrarie, car elle
dérange ses petites habitudes. Il a beaucoup de
sommeil & rattraper. Alors pourquoi est-il 1a?

Ce n'est pas un Conseil ordinaire, c'est la que
I'on choisit celuiqui s'enfoncera dans le monde
de la lumidre, en traversant le Labyrinthe du
Chaos, ot raménera la Légendaire Pizza du
Glouton. Chaque année, un Divil est choisi.
Chaque année, un Divil part 3 'aventure. Mais
aucun iest jamais revenu!

Autrefais, la nomination de I'Elu par le Grand
Conseil était imprégnée de rites et de mythes,
mais aujourd hu, il semble plus facile detirer a
lacourte paille. Lorsque nous apercevons Mult,
la cérémonie est sar le point de commencer...




Mutl est abagourdi, tandis qu'autour de luj
I'ambiance change radicalement Tout le monde
se détend. C'est comme quard le professeur de

Eow une question particulierenrent
difficile a votrecopain. Maintenant, tout le monde

peut faire semblant d"#tre 'ami de Mutt, tout en
, se réjouissant de ne pas étre a @ place.

Ju

Jr plus et plus tendue @t la bougle
diminue ) vue d'wil. Finalement
sans un bruit, il plonge la majn dans
le pot et prend une paille.

Triomphant,
Mutt tend sa
paille...

. la plus
minuscule
que 'on
puisse

préférences pour la pizza. Le Grand Conseiller donne une petite tape
sur la téte de Mull en lui disant “Petit homme avec un gros travail
devant lui” et les autres Divils poussent le pauvre Mutt vers 'entrée du
Labyrinzhe.

1 \ T TR S e e R R e A 2 A A i S . et o Pt g S T,
Mult regarde les pailles. Pendant \a ' , i e o
) hben T'é:'t}l?fhllt,I'.uui'-o\phn‘-w“i_-s\'i-'mt . # 4 Beaucovp de bourrades et d’encouragements et chacun donne ses 3 )
| i
V0 J

Les Divils les plus oplimistes continuent a crier “anchois” el “capres”,
tandis que les plus réalistes se disputent pour savoir qui va hériter de
son lil, Le Labyrinthe est couvert d’avertissements du genre
“Abandonne tout espoir...” et Mult se tient, symbole du désespoir,
devant le portail maudit.

AL S FE i

Les autres Divils sant totalement indifférents au sort de nolre héros, et
avec une deriére tape dans le dos, Mutt commence un dangereux voyage,

£ qui mettra & rude épreuve sen manque d’expérience.

L’¢échec est agsuré... vous ne croyez pas?



LITIL DIVIL

PROTECTION

Dans la boite de Litil Divil, vous trouvercz une raue codée. Au
moment du chargement du jeu, une représentation de Mutt
apparaitra 2 'écran, constituée dun corps et de jambes. Vous
devrez reconslituer celte méme image sur la roue codée, en
faisant tourner la roue extérieure. Tapez ensuite le numéra
correspondant, comme indiqué a I'écran, Appuyez sur Return
et le jeu se chargera,

/

La Salle d'Inlree

Alors comme ¢a, la journée a éte dure? @‘

Mutt a été sélecionne pour entrer dans le Labvrinthe '
du Chaos et partir pour la plus grande aventure de

sa vie monotone. Cela ne lui plait pas du fout.
Pourquel devrait-il aller chercher la pizza?

0

+

Comme la plupart d’entre nous, il n'a pas envic de se
compliquer la vie. Il mangera de la pizza s'il y ena, il
ira méme la chercher si quelqu’un v va avee lui, mais il
ne faut pas Iui demander d'v aller tout scul, parce que ¢a 'embcte et
puis de toute fagon, ce n'est pas juste!

Le monde aussi est contre lui!

C’est comme st vous garcz votre voiture a la méme place dans le
parking de I’entreprise depuis cing ans. YVous wavez pas changgé de
voiture entre lemps et vous appelez le gardien du parking par son
prénom, “George”, qui vous dit taujours “Bonjour monsieur”
quand vous arrivez tous les matins a 8h48 précises. El puis, un jour, g4
vous oublicz votre passe, George ne vous laisse pas entrer,
prétendant que vous pourriez Ctre n’importe qui, et que “c’est
contraire au reglement!”.

Vous voyez ce que jo veux dire?

La Salle du Salilaire

MmN e A S
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34 JOUER A LITIL DIVIL

#} Vous jouez en utilisanl un joystick ou le clavier. Vous pouver
reconfigurer le clavier au début de chaque partie, mais les teuches
par défaut sont les sujvantes: 2, 4, 6 et 8 sur le clavier numérique
pour les directions, el X et Z pour les boutons feu. F3 vous permet
d’accéder a I'écran “quitter/continuer/charger” a partir des
tunnels. F4 sert a activer/désactiver la musique, et F5 a activer/
désactiver les cffets sonores.
Litil Divil est constitué de deux zones de jeu principales: les
tunnels et les salles.

TUNNELS

Il n“est pas difficile de déplacer Mutt dans les tunnels, en utilisant
le joystick pour aller en avant, en arriére, a gauche ot & droite et les
boutons feu pour sauter. Dans les tunnels, vous trouverez des
objets qu: vous aideront, et des fosses et des pieges qui vous
cimbéteront!

Lorsque vous arrivez a une porte, en utilisant le joystick pour aller
en avant, apsa.uyez. sur le bouton feu pour gue Mutt 'ouvre d'un

i

auvres Divils (qui n’ont jamiais réussi a ramener de &2 coup de pied.
14 vous permetira de passer au niveau suivant, _mees Chaque partic du Labyrinthe que vous avez visitée a.lj.paraitm sur

la carte automatique, dans le coin supérieur gauche de I'écran.

Pour voir I'inventaire de tous les objets que vous portez, appuyez
simultanément sur les deux boutons feu, lorsque vous étes dans un
funnel. Une fois votre inspection terminée, appuyez a nouveau
simultanément sur les deux boutons pour retourner au jeu.

Carte aulomatique  Quantitd d’or  T’Entité apparaitra ici

De la tumée
sortira du
chaudron,
: ; changeant de
coulaur &
' 'approche de
L' Entité

-

Nombre
. declés

Barre de
ramassees

santé RS




de Vente du Niveau 1

. ANC sobst
P k. 5 ST TR - £ " / s e o
v 1 : + e g d R vy -0
< L SN ] L Ex - 2 : ! L A r %
ui e o : - r e~ RS
! B - 5

T

%

%&reutos Vous
' (‘]mqu% salle :

squent-devous p tre maurmontab*las h&z.f .
uttait besoin de qu " ue chose pom Laider, bu
ple i 'j-__'pua.gede.:: urt ob]et Mugt

Elles sont situées prés du debut de chaque niveau. Lorsque vous y

entrez, une sélection des marcha en vente appar aitra. Passex

de I'unc a "autre en uthsant le jo ou le clavier, et appuyez

sur fen Innquv athIu que vous voulez acheler est en SLII{'?] ‘illance.

Lorsque v vos achals, sélectionnez 'ichne “Porte” ef
ez sur le lmutun feu pour retourner dans le couloir.

SALLES DE SAUVEGARDE Y& “;{

La Encj)l‘e l y en'a une a _r:haque mveau Si- vous SOu
sauvega cIe la partie, mettez Mutt sdr le ht en utilis
direction *bas” dit joystick-ou du clavier. 1l prendra alors un
repos‘bien mérjté et vous pabserez 3 I'écran de chargomcnt/
qauvegarde (voir, ci- apr‘Ls) 51 ‘yousTe souhgitez pas- ! i
sauvegarder votrc partie/ uhhsez la dlrec % ‘b_\ut” du’
joystick pour que Mutt quitte la pléce

La Salle de I’Araignée
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A1 ECRAN QUITTER/CONTINUER/CHARGER v
¥ Cel écran vous fournira trois options, qui sont expliquées ci-
dessous. Vous pouvez y accéder de plusicurs tagons.
En appuyant sur I3 quand vous &tes dans un tunnel, vous o
passerez a cet ecran.

Si votre mission échoue (Join de moi cetie pensée} out que vous
vous faites attraper par I'Entité, vous passerez a cet écran,

7
d
Lorsque vous avez des parties sauvegarddes, cet écran apparaitra i

aussitdt apres ["écran de protection, pour vous permettre de

ﬁ charger une partie sauvegardée.
()

l.es options sont:

1. Continuer - Sélectionnez cette oplion pour retourner au jeu, 1a

ol vous vous Gtiez arrété (3 moins que vous ne vous sovez fait
prendre par UEntité, auguel cas il faut recommencer depuis le

Jof  début). Notez bien que ceci n’est pas une option de sauvegarde. 5i
. vous vous arrétez de jouer, votre partie ne sera pas sauvegardée.

¢f] Vousnc pouvez sauvegarder que dans la Salle de Sauvegarde.

2. Charger une partie sauvegardée - Cette oplion fera apparaitre

[’¢cran de chargement/sauvegarde {(voir page suivante).
3. Quitter - Cette option vous permet de quitter le jeu. ]
J

Pour sélectionner une option, utilisez le joystick et appuvez sur le

bouton feu.
» i

it

N

|
:

9\
4,
Cligquez sur 1une des  \gh
quatre cases (1) powr .
sauvegarder la partie
en cours (il v en a
quatre pour chaque
niveau),

ECRAN DE CHARGEMENT/

ol-

Pour changer de
niveatt, utiliser los
floches situdes a droite
de I'écran (2).

Pour charger une partie, sélectionnez I'icone de chargement (3) ot
sélectionnez la case correspondant a la partic de votre choix. Vous
vous réveillerez alors dans la Salle de Sauvegarde. Quitter cette
piece pour reprendre le jeu.

51 vous souhaitez commencer a jouer a partir d’un niveau
ra rticulier, sélectionnez la premicre icdne de la rangée (4) et utilisez ¥
es fleches (2) situées a droite de I'écran pour passer en revue les
niveaux disponibles.

Vous pouvez uniguement commencer le jeu a partir d'un niveau
déja commencé. Par exemsﬂe, sl vous avez sauvegardé une partic

dans la Salle de Sauvegarde du niveau 2, vous avez trois
possibilités: recommencer le jeu depuis le tout début, depuis le
début du niveau 2 vu u:lepuis la Salle de Sauvegarde du niveau 2.
/ Vous ne pouvez pas accéder aux niveaux 3, 4 et 5,

Pour quitler le jeu, chiquez sur le X (5) situé sous les cases.

PROBLEMIES?

Sivous narriver pas a charger Lidl Divil, vous pouvez le retourner au lieu d'achal ou le
renvoyer 3 Gremlin Graphics, a l'adresse indiquée sur la boite, Si vous aver des
questions concernant le feu, vous pouvez centacter Gremlin Gm_phic:a entre 14h00 et

. Jahil) theure anglaised, du lundi au vendredi, au (+441 742 753 423,

\U

COPYRIGHT

Copyright 1993 Gremlin Graphics Software Limited. Tous droits réservés, Ce manuel e

ﬁw données comtenues sur les disquettes sant sous copyright de Gremlin Graphics
Limited. Le propri¢taire de ce preduit ne peut I'utiliser que pour son usage personnel.

Nul west autorisé a transférer, donner ou vendre toute partie de ce manuel ou des
donnges des disquettes sans Vaccord préalable de Gremlin Graphics Software Limited.
Toute personne reproduisant loute partie dt lﬂrug:mmnw, sur quelque suppart gue ce
s0it et pour quelgue raison que ce sail, se rendra cou able de violation de copyright et
sera soumise 3 la responsabilité civile, a lv discrétion du détentear du copyright.
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Seht! Das Treffen des Groflen Rats! Wir befinden uns mitten in diesem
verheiffungsvollen Ereignis, und in der vollkommenen Stille spurt man, wie die
Spannung wachst. Selbst das Flackern der Kerzen wirkt in dieser Atmaosphiire wie ein
gew lliges Cewitter. Keiner ist besonders davaul erpicht, das verhangnisvolle Los zu
zichen. Alle Divils greifen sich nacheinander einen Strohhalm aus dem grofen Topf.
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Die Sanduhr des Lebens Lauft unentwegl, und keiner
kann sie authalten. Hier in der Unterweltist ¢in Tag wie
der andere. Daswarschon imimer so und wird iswvelfellos
auch 50 bleiben

Wy,
Y

Schon seit jehes findet bei dieser Gelegenheit ein geistiger
Kampf statt, bei dem jeder der Divils versucht, die anderen
durch die blole Krait der Gedanken zu durchschauen. Doch
es hilft alles nichts: Jeder mufi seine Wah! treflen. Und das
trifft auch fur Mutt zu, o sicher, wie die Nacht dem Tage
folgt...

e Zeit kriecht dahin, und die EintGnigkeit wird nur
einmal im [ahr unterbrochen, wenn sich der Groffe Rat
in der Kammer der Ahnen triffl, Und - welch seltsamer

Zufall - dieses Erelgnis findet heute stalt...

Alle Bewohner der Unterwelt nehmen an diesem
unheimlic schicksalstrachtigen Treffen teil, den

existdercinzige Tagineiner langen, ereignislosen Reil@
von Tagen, an dem tatsachlich etwas passiert. Und hier

finden wir auch Mutt. Seht ihn euch an.

Mult ist dem ganzen Tag heftig damit beschattigt, zu
schilafen. Er schlifi fast immer und erwacht nur, um zu
essenundsichzukratzen. Eigentlichist erganz glidcklich,
wenn er sich nur ausgiebig kratzen kann und genug
Schlaf kriegt, um den Traum der Divils zu traumen

Im Augenblick schleicht er in den dunklen Ecken der
Kammer der Ahnen herum. Eigentlich verabscheut er
das Treffen des Grofien Rates, weil es seinen geregelten
Tagesablaul empfindlich stort. Er hat namlich wirklich
einiges an Schlaf nachzuholen. Was hat er also hier zu
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suchen?

Cer Ral komnul stets aus einem besonderen Crund ~ :

zusammen: Heule wird entschieden, wer der g /f// v |
"y

[
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Auserwihlte st dersich durchdas Labyrinth des Chaos’
in die Oberwelt wagen wird, um die geheimnisvolle
Wunderpizza zu finden und hierher zu bringen
Alljahrlich wird einer der Divils gewahlt. Alljabirlich
macht sich einer zu dieser gefihriichen Reise auf. Und A
keiner ist je zurickgekehrt! /ﬁl/f%
Einst war das Treffen des Grofen Rates mit vielerled \

ystischen Ritualen verknupit, doch heutzutage wird
durch das Los entschieden, wer zum Ausenwidhlten
ernannt wird. Hier finden wir Mutt, just, als die
Zeremonide beginnl....
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[l Mutt blicke in den mit Strebhalmen l \
wefitllten Tops, die Spannung 4
wichst. ynd die Kerzen brennen P‘ "
langsam nheder, wihrend er N T
krampihaft nachdeakt. Schlletilich v
greifl er hastig io den Top! und
nimmt! einen
der Halie, 7

Triumphierend
zeigt er seinen
Sirohhalm der
gespannt
wartenden
Menge, und...

.. er hat den
winzigsten
aller Splitter
erwischt!

Mutt ist wie vom Donner gerihrt, wahrend rings
um {hn herum die Stimmung plitzlich erheblich-
steigt. Alle sind erleichtert. Rennst du das Gefuhl
wenn der Mathelehrer nicht dir, sondemn deinem
Freund eing besonders knifflige Frage stellt?  ~
Genauso fiihlen sich jetzt alle tautier Munty, Und
jeder it natlirlich so, als sei Mult sein bester
Kumpel - und wischt sich klammbeimlich den
Angstschweill von der Stim,
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Q Der Rest der Divils zeigt sich ziemlich gefihltos gegentiber der verzweifelten Lz ge unseres .
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4 ) Alle haven Mutt auf die Schulter und brullen “Viel Gliick, alter Junge!™ und “lch hatte 6

L vtf gern eine mit Mozzarella und Sardinen!” Dor Ratsfihrer streicht sanft (iber Mutts Kopt ’

’ und murmelt “Eine grote Aufgabe (ir cinen kleinen Jungen..”, und die anderen Divils
schieben den villig verdutzten Mutt zum Eingang des Labvrinths.

Noch lange hallen Mutt die Rufe der optimistischen Divils nach “Viel Kase” und
“Artischocken” nach, wahrend die Realistey unter ihnen bereits um sein Betl strejten.

Am Tor zum Labyrinth bangen Warmnschilder voller Mitteilungen wie “Gib alle Hoffnung;
aut™, urd Mutt steht davor, ein Haufchen Elend.
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Helden, und nach einem letzten ermunternden Schulterklopfen beginnt Mutts
lebensgefzhrliches Abenteuer. Er wird all seine (nicht vorhandenen) Erfabrungen
ausschiplzn missen, und seinen ganzen Mu. zusammennehmen.

Er hat tiberhaupt keine Chance - oder vielleicht doch?




LITILDIVIL N

Und du dachtest, di hattest einei sclifecliten Tag?

Mutt ist dazu auserkoren worden, in das Labyrinth des
Chaos” einzudringen und das grofite Abenteuer seines

0
j bisher ereignislosen Lebens zu bestehen. Er ist nicht
gerade gliicklich dartiber. Warum muf ausgerechnel er
gehen, um diese blode Pizza zu holen?
g
Wie wir alle hat er ndmlich ganz cinfach keine Lust, sich
allein auf die Suche zu machen. Er wiirde natirlich schon
4 gern ein Stuck essen, wenn jemand anders eine holen geht oder wenn was
tibrig bleibt. Er wiirde sogar gehen, wenn einer mitkiame, aber allein hat er
Sfeinfach keine Lust, und aulerdem isl das echi unfair!
JLb e ganze Welt scheint gegen shin zu soin!
Stell dir vor, du stellst ein Auto Hinf Jahre lang aufl demselben Parkplatz ab.
Esist immer dasselbe Auto und du duzt dich mittlerweile mit dem
Y 4 Parkplatzwiachter ("Ceorg™), der jeden Morgen ein frewndliches “Linen
wunderschonen guten Morgen wiinsch’ ich!” schmettert, wenn du um
Punkt 8.45 Uhr das Gebaude betrittst, Tagein, tagaus dasselbe, jahrelang.
KOPIERSCHUTZ Eines Morgens vergiBt du deinen Ausweis, und Georg weigert sich
schlichtweg, dich hereinzulassen, mit der Begriindung, da konne ja jeder
[n deiner Litil Divil-Packung findest du ein sogenanntes Caderad. Wenn g kommen und behaupten, er sei du, und auflerdemn wirde er doch fiir
das Spiel geladen wird, erscheint auf dem Bildschirm ein Bild von Muit, irgendeinen Dahergelaufenen nicht Kopl und Kragen riskieren,
das aus Korper und Beinen zusammengesetzt ist. Geslalte diese .
Abbildung aul dem Coderad nach, indem du das aulere Rad drehst, bis Kannst du dir das vorstellen?
die Bilder tibereinstimmen. Gib dann die Zahl ein, dic in dem aul dem
Bildschirm genannten Coderad Fenster erscheint, Driicke dic Return-
Taste, und das Spiel wird geladen.

Das Solitdrspiel-Zimmer

ﬂ Die Ezm.,ang:;lm]le




LITIL DIVIL - DAS SPIEL

Du brauchst einen Joystick oder die Tastalur, um spielen zu kénnen, Du
kannst die Tastatus jedem Spielbeginn neu konfigurieren, aber die

Standardeinstellungen sind: 2, 4, 6, und 8 auf dem Ziffernblock fur die
vier Richtungen mit den Tasten X und Z als Feuerknopfe, Mit Ihlre von
F3 1ul-t du die Bildschirme “Load Optl(ms" (Optionen Laden), “Play
again” (Erneut spielen) und “Quil” (Abbrechen) auf. wihrend du dich in
den Tunneln befindest. Mit F4 sc-haltebl du die Musik ein und aus. F5
dient dazu, die Soundeffekle ein- und auszuschalten.

i e R . Litil Divil lesteht aus zwei Haupt-Spiclabschnitten: Tunneln und
éh ]ebt fast vergessen: Mittast naturli vd ndch - 7 -
b ; ‘S Zimmern

i lien.}?:;va! Z:emhchsellsar" "50 isl es b '-= TUNNEL

Es ist ganz einfach, Mutl durch die Tumnel zu steuern: Mit dem
gehst du vorwiirls und rickwirts, nach links und rechts, mit dem
P*euul«nupi springst du. In den Tunneln verteill liegen allerhand
niitzliche Gegenstande herum, aber leider gibt es dmh einige Gruben
und Fallen, die dir leicht zum Verhingnis werden kénnen!

Gelangst du an eine Tiir, mit dem Joystick gehsl du vorwdrls, dann
driicke den Feuerknopf, damil Mull sie aufstoBen.

Jeder Teil des Labyrinths, den du bereits hinter dir hast, erscheint
automatisch auf der Karle in der linken aberen Bildschirmecke.

Willst du dein ganzes Inventar sehen, dann driicke beide Feuerkndpfu
gleichzeitig, wahrend Mult s etnem der Tunnel belindet undd
stillsteht. Hast du alle Gegenstinde gesehen, die Mult bei sich trigt,
dann drucke den Mausknopf zweimal, i zumn Spiel zuriickzukehren.

Automatische Die Goldmenge, Yorsicht! Hier
Kartenerstelligr dic du bereils kénnte sich der
: erworben hast Giftzwerg Aus diesem

Kessel steigt
Rauch aul,
der seine
Farbe
verandert,

TR e ; 'sm*m&s,m g i e 7. e wern sich
Giftzwerg
nihert.

yk

Anzahl

Gesund- o | - - —  cler
heitsleiste li ! 9 gesanmumelten
: Schliissel
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tlas elgenﬂighe Splel statt. Nachdem Mutt eine Tiir
indet er sich in einem:Zimmer wieder, wo er
a;t&iﬁ tosen oder einen furchterregenden_(;egner

7 u muﬁt
¢ ___be du in edeim Fimme
‘besten bewerl@stelilgst gs

l&en' o ,

§V1 Jeicht mogliah,
dibenotigt, um :'es erausfgrdem,g_
" ﬁihig?: enit Mutt - :
_ \,,%m 1\ DIE BONUSZIMMER (GOODIES ROOM)

A e mnﬁf % Shici ; Zi : : e _I_)if_' [_!omis;.{.imnwr bel‘indep 55(:}1 in Id._t'r Nibhe des Eingang_ﬁ zu j.gdm;n Level.
: Slchem es e asT, el ke ¢ ' ' pmm du .a'n},_d._a-‘-.nn erschemteme (—\L]S'.\.’('!h] von Bunlusgegtj'nstarud'un.

% Schalte mit Hilte <les Jovslicks oder de- Tastatur zwischen ihnen hoy und
her, und driicke den Feuerknopt, wenn der Gegenstand, den du halken
willst. markiert ist. Hast du deine Wahl beendel, dann wihle das Tiir-leon,
und driicke den Fnuerknopl um zum Kurridor zurtickzukehren.

Auch VL Esen Zlmmem gibt es pm Lavel f nur eines.

das S ue? diesem Punkt sichern, dann bewege Mutt

des Jof ﬁ@« 4 oder der Tastatur zum Bett (Joystick nach unten |
ziehen oder “Runter”-Taste, Daraufhin macht er sein A
wohlverdientes Nickerchen, und du gelangst automatisch zum
Bildschirm “Load/Save”(Laden/Sichern; mehr dazu spater)
Willst du das-Spiel nicht sichiern; dann ven\pﬂ&? jayshck
oder die Tastatur (Joystick nach obén-oder “3 aste).
Daraufhin yerlit Mutt das Zimmer.,

Das Spinnen-Zimmer




DER BILDSCHIRM ZUM ABBRECHEN (QUIT), ERNEUT
SPIELEN (PLAY AGAIN) UND OPTIONEN LADEN
(LOAD OPTIONS)

Auf diesem Bildschirm findest du drei Optionen, die unten einzeln
aulgefiihrt und erkldrt werden. Der Bildschirm kann auf unterschiedliche
Weise aufgerufen werden:

13 Durch Driicken von F3, wahrend du dich in einem Tunnel befindest.

2) Wenn du deiner Aufgabe nicht gewachsen sein solllest (lieber nicht
dran denken!) oder vom Giftzwerg geschnappl wirst, dann laucht dieser
Bildschirm automalisch auf.

3) Hast du einige Spiele gesichert, dann erscheint dieser Bildschirm
sofort nach dem Kopierschutz-Bildschirm. Nun kannsl du ein vorher
gesichertes Spiel laden.

Die Optionen:

1. Play again (Erneut spielen) - Wahlst du diese Option, dann kannst du
das Spiel an dem Punkt wieder aufnehmen, an dem du es verlassen hast
{es se1denn, du bist vom Giftzwer,\; weggeschleppl worden - in dem Fall
muft du leider von vorn anfangen!). Beachle bitte, daf es sich hier nicht
um eine “Spiel sichern”-Option handelt: Hast du das Spiel abgebrochen,
dann wird es hier nicht gesichert, Du kannst nur im entsprechenden
Zirnmer (Save Room) Spiele sichern.

2. Load a saved game (Gesichertes Spiel laden) - Dadurch gelangst du
zum Optienenbildschirm ftir Laden/Sichern (Load /Save Oplions screen)
(siche ndchste Seile;.

3. Quit {(Abbrechen} - Mit dieser Option brichst du das Spiel ab.

g

|
f

Verwende den Joystick, um zwischen den Optionen hin- umnd
herzuschalten, und driicke damy den Feuerknop!,

Klicke eines der vier
Facher (1) an, um das
Spiel an diesem Punkt ""
zu sichern (du hast aufl
jedem Level viermal
Gelegenhcit daru).

Um 2zt einem anderen
Level zu gelangen,
verwende die Pleile (2)
am rechlen
Bildschirmrand. Damit
schaltest du zwischen

5 den Levels hin und her.

Willst du ein Spiel laden, dann wahle zunachst das lcon “LOAD” (Lacden)
und dann eines der zuvor gesicherten Spiele aus dem entsprechenden
Fach. Daraufhin erwachst du im “Save Room”. Verlasse diesen Raum, um
das Spiel wieder aufzunehmen.

Willst du das Spiel am Anfang eines bestimmien Levels wieder
aufnehmen, dann wihle zunachst das erste lcon (4} der Zeile. Schalle dann
mit Hilfe der Pteile {2) am rechten Bildschirmrand zwischen den
verfligbaren Levels hin und her.

Du kannst das Spiel nur von einem Level aus starten, den du bereits
begonunen hast. Flast du beispielsweise im “Save Room” auf Level 2 ein
Spiel gesichert, dann kannst du das Spiel entweder ganz von vorn, vom
Anfang des zweiten Levels oder vom “Save Room” aus beginnen. Du
kannst nicht auf Level 3, 4 oder 5 beginnen.

Du kannst das Spiel jederzeit abbrechen, indem du das “X” {5) unter den
Fachern anklicksl. g

IRGENDWELCHE PROBLEMI:?

Treten beim Laden von Ll Dizd Probleme ouf, dann bringe das Spiel zu dem Einzelhandler
rurtick, bes dem du es gekauft hast, oder sende es unter der auf der Packung angegebenen
Adresse an Gremlin Graphics. Hast du Fragen zum Spiel, dann wende dich an den Telefon-

Hilfsdienst von Gremilin Graphiies, (Montag bis Freitag, 14 - 1o Ubr (britische Zeiti; Telefon: «344

742733423

URHEBERRECHT
Copyright 1993 Gremlin Graphics Softsvare Limited. Alle Rechte vorbehallen. Dieses
Handbuch und die aul den Disketten gespeicherten Informationen unterliegen dem
Urheberrecht von Gremlin Graphics Limited. Der Besitzer dieses Produkts ist dazo
berechtigt, es flr seinen oder ihren persdnlichen Gebrauch zu verwenden, Niemand darf das
Handbuch und die Informationen aut den Disketten ohne vorherige Genehmigung von
Gremlin Graphics Limited ganz oder teilweise tibertragen, weitergeben oder verkaufen,
Tegliche Persan/ Personen, die Teile dieses Pragramms in irgendeinem Medium verbraitet /n,
aus welchem Grund auch immer, macht/ machen sich der Verletzung des Urheberrechts
schuldig und kann/kénoven vom Inhaber des Urheberrechts strafrechtlich verfolgt werden.
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La sabbia del tempe scorre lentamente nella
clessidradell'infinito. Qui, nel mondosotterraneo,
ogni giorno & come quello precedente e,
inevitabilmente, sara uguale a quello successivo,
Il tempo passa lentamente e la monotonia viene
infranta solamente una volta all’anno, quando il

Gran Consiglio si riunisce nella Camera degli
Anziani, e, guardacaso, oggit proprioquel giormo...

Tutti gli abitanti del mondo sotterraneo aspettano .

questo momento singolare edivino: & lasola voltd™
che accade qualcesa. E qui incontriamo Multl.
Guarda cosa sta facendo.

Mutl passalesuegiomatedormendo. Praticamente
dorme sempre; si alza solamente per mangiare e
prattarsi. er essere feliceglibasta patersigrattare,
are una dormitina e sognare i Divil,

Ecco Mutt nmpiattato nell'ombra. Ma zosa i fa
quit Sappiamo che non ama le riunioni del Gran
Corsiglio, rompono la sua routine, e... ha
sicuramente molte ore di sonno da recuperare!

Questa non ¢ la solita riunione del Consiglio, in
quest’occasione verra scelta colui che cerchera di
andare oltre, nel Mondo esterno, attraversando
Labirinti del caos e riportando in dielra la Pizza
Magica dell’Abbondanza. Ogni anno viene scello
un Divil. Ogni annoqualcune parteall’avventura.
Non & mai ritornate nessuno!

La riunione del Gran Consiglio per la nomina

ell'avventuriero & sempre stata una sorta di rito
maglco,ma per comodita oggigiomo preferiscono
fare un’estrazione. Ecco Mult e la cerimonia sta
proorio per comindiare...

Lo ot i L A L P 2y,

S TR R ST e P s
'uarda la Riunione del Gran Consiglio! E giunto questo importante
momento e nel silenzio la tensione si cosi fa forte che il tremolio delle
candele imompe come il fragore di un fuono. Nessuno vuele essere
scelto, A turno ogni Devil si avvicina all'urna ed estrae una pagliuzza.
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A questo punio si svolge la tradizionale batlaglia
psicologica nella quale i Divil cercano di agire
sulle rispettive menti, un po’ come negli Spaghetti
Woestern. Ma tutti devono scegliere. E
inevitabilmente arriva il momento di Mutt...

pri °
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1 ?fi-mﬁ.‘-’{:r':!?cif:-tlrxﬂlyuﬂf: relsi _ 4 \ ] E tutta una pacca sulle spalle, come per dire “beato te!”, seguite dagli (
ifasempre pin forteeJa Y ‘ ) »f:( ordini per le varie pizze. Il Grande Consigliere lo tocca sulla testa 4 L
[ o o W
7" v

\;mdﬂ:zi.wn}}'rr‘rj_m‘: p'=<;-\_:1.1., . dicendo "‘Up ragazzo cosl giovane con un compito -:_‘c_Js't importante!” e
B e Fh aliri Divil sgyn_gonn e trascinano Mutt, sempre pitt stordito, verso
affonda la mano nell'urna e . entrata del labirinto.
ne prende una. M 0
7 Z : Si sentono ancora le urla per “capperi” e “acciughe” dei Devil Ipi[l
' ottimisti mentre si apre una vera e propria battaglia per il suo letto. I]
Labirinto ¢ pieno di scritte intimidalorie del tipe “Lasciate ogni
speranza..” e Mult, disperato, si trova in piedi davanti al temute portale.

PCr M o
Sab

Trionfante,
Null alza in
alto la sun
pagliuzza..,

..Ja pitt corta
che sia mai

stata vista!

_ A altri Divil non provano compassione per il nostro croe che, dopo aver
Mutt & completamente stordito, mentre [ . . . : : . H .
intorno hui I'atmosfera generale cambia ricevuto un‘ultima pacca sulle spalle, si avventura in questo impervio
completamente. Tutti sono estremamente

rilassati, un po’ come quando la professoressa _

di matematica ha chiamato un luo compagno

per essere interrogato. Adesso, facendo finta di

essere grandi amici, tutt gli augurano buona

({ortuna

viaggio nel quale avra bisogno di tutta la sua, pralicamente inesistente,

esperienza.
Tutto sembra presagire un completo..fallimento!
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LITIL DIVIL

PROTEZIONE

Nella confezione di Litil Divil lroverai la ruota dei codici. Quando il
gioco si sta caricando, sullo schermuo apparira an’immagine,
combinando corpe e gambe, di Mull, Dovrai ricreare questa immagine
sulla ruota dei codici. Gira la ruota esterna fino a quando non
comporrai I'immagine, quindi digita il numera che appare nella
finestra indicata sullo schermo. Premi return [a capo] e il gioco si
carichera.

[

Lingresso

0
8
it
)
.
. q
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Pensi di avere avnto una hratfa giormata?

Mull & stato scelto per entrare ne) Labirinto del caos ¢ per
vivere Ja pin grande avventura della sua vita monotona.
Non ¢ che ne sia proprio felice. Perché nrai dovrebbe
andare a prendere 1a pissa®

Come la maggior parte di noi non ha voglia di andarci da solo.
Se ce la farai potra averne un po’, altrimenti dovra fare
affidamento sugli avanzi. Mutl sara disposto ad andarci s
qualcuno andra con Jui, ma non chiedergli di andare da <olo, non ne ha
nessuna voglia ¢ poi non sarebbe giusto!

Anche il mondo ¢ contro di fai!

E come quanda parcheggi la macchina nello stesso posto macchinag nel
parcheggio dell'ufficio da cinque anni. Hai sempre guidato la stessa
macchina e con George, 1l custode, vi date del tu quando alle 8.48 di agni
mattina attraversi il cancello e [ui ti salula con un “Buongiorno”. Ecco che
un giorno ti dimentichi il lasciapassare e George non vuele farti entrare,
dicendo che polresti essere chiunque e che, ovviamente, & una questione
di principio”,

Capita "antilona?

La stanza del solitario

s 2] W e\



COME GIOCARE LITIL DIVIL

Per giocare potrai utilizzare il joystick o la tastiora. All'inizio di ogni
gioca potrai configurare la tastiera; { predefinili sono: 2, 4, & e 8 el
lastierino numerico per le direzioni e i tasti X e Z per i pulsanti del [uc
F3 ti permettera di chiamare la videata “Uscire/Gioca ance

quando sarai nei tunnel. F4 ti permeltera di accendere/spegnerc la
musica mentre F5 ti consenlira di accendere o spegnere ghi Effetti sonori.

Litil Divil ¢ composto da due aree principali di gioco: i Tunnel e lo
Stanze.

I TUNNEL

Muovere Mult nei tunnel & molte se mplicv' utilizza il joystick per andare
! avanti, indiclro, a sinistra e a destra e i Pulsanti del fuoco per sallare,
'zﬁtt).'glm‘() .non fﬁ“a!) Sparsi per i tunnel troverai degli oggetti, che ti saranno di aiuto, ollre o
delle fosse e delle trappole che non lo saranno!

Quando arrivi ad una porta, utilizza il joystick per andare avandi, premi il
pulsante del Tuoco per permettere a Mutl di aprirla con un caleio.

Tutte le parti del labirinto che hai visitato appariranno sul visualizzalore
rilevamento su mappa anfomalico nell’'angolo in alto a sinistra della
videata.

Per visionare I'inventario di tutti gli oggetti che possiedi al momenin,

quando sei fermo nei tunnel, premi tutti e due i pulsanti del fuceco. Dopo
aver completato la tua ispezione, clicca per due volte per rilornarve sul
210c0.

rilevamenlo su Quanlita oro Stai attento

mappa automatico acquisita all'Enlita
i ) 1 Dal calderone

si alzera del
fumo che
cambiera
colore
quando
I’Entita sara
nelle
vicinanze.

Numero
delle
chiavi
raccolie

Barra
Salule




'__oco Aile proprm. Dopo ot erte e A s ¥ Liygllo 1 La Stanza degli Oggetti
D in‘una stanza contenente un romplcapo da i e 114 OHE
l‘lblll av’versart da dlstruggere. i S

| movimenti ik
odiogni ..
equi. -

) g lmposmblﬁ Sara mxé? che
etéi per poter terminare la sfida. o
io? Se ﬂn@su&d: un oggetto, Mutt
1llz.zarlo=’

itte le mossee uﬁnh

a alcune pot

Si trovana vicine all’inizio di ognj livello. Quando entrerai in una di queste
slanze, appanr.t una aelumm dex,h n;,x,utn dwpnnlb:h l’olrm sC 01’1‘0111
utlhn.m

lu'mm o i tuoi nulmah porlnll -111]] icma Iorld e pruml il pu_lmnlo del
[upco per rilornare nel corrideio.

LE ST!}NZE DI SALVATAGGB

Ne trovér*i—una in ogni livello. Se vorrai, salvare ilg bm _
posmm)ali\huﬂ sul letto premendo “Gilr” suljoystick o sulla
tastiera e il nostro eroe si fard una dormitina mentre tu verrai|/
portalo 'sulla videata Load/Save [Caricare/Salvare]'(vedi pit
avanll) Se non vuei salvare il gmco, premi ”§93 sul joystickle |
Mutt uscira dalla stanza, © g o 'rfg_s

La Stanza del ragno
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VIDEATA OPZIONI USCIRE/GIOCA ANCORA/
CARICARE

Questa videata ti fornira tre opziomi, che sono spiegate qui sollo, Potrai
accedere alla videata:

Premendo F3 quando sei nei tunmel,

Se non avrai suiccesso nella tua ricerca o se verrai acchiappato
dallentita.

Quando hai dei “Giochi salvali” e hai completata correttamente la
videata di protezione; da qui potrai scegliere se caricare un gicco
salvalo.

Le opzioni sono;

1. Play again [Gioca ancora] - selezionandola ti consentira Jdi vitornare
sul giovo dal puntoin cui avevi lasciato ta meno che tu non sia stato
trascinalo via dall’kEntita, nel qual caso, siamo spiacenli, dovrai
ricominciare dall’inizio). Questa non & un’opzione “Salvare Gioco”,
quingdi se uscirai il tuo ullimo gioco non verra salvato. 1 giochi possono
esgere salvati solamente nella Stanza di Salvataggio.

2, Lead and save game |Caricare e salvare gince] - i porterd sulla
videata Qpzioni Caricare/Salvare (vedi pagina seguentel,

3. Quit [Uscire] - T permeltera di uscire dal gioco.

Seleziona un’opzione, utilizzando il joystick per scorrerle, quindi premi
il pulsante del fuoco.
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Clicca su una delle 4‘9;
quatiro caselle (1) per LAy
salvare il gioco in quel v :

momento fve ne sono
qualtro per ogni livello).
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Per cambiare livello.
Utilizza le frecce sulla
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Per caricare un gioco, seleziona l'icona “LOAD" [CARICAREL (3) e
seleziona uno dei giochi salvati dalla relativa casella. Adesso ti
sveglierai nella Stanza di Salvalaggiv. Cammina verso I'uscita per
riprendere il gioco.

Se vuoi comingiare il gioco dall'inizio di un Jdelerminato livello,
seleziona la prima icona della riga (4) ¢, utilizzando le frecce (2) sulla b
parte destra della videata, scorri i livelli disponibili.

Puoi cominciare il gioco solamente dal livello che hai gia iniziato. Per
csampio, se hai salvato un gioco nella Stanza di Salvalaggio sul livello
2, potrai scegliere se cominciare il gioco dall'inizio, dall’inizio de] g
Livella 2 oppure dalla stanza di salvataggio. Non puoi cominciare il
aivco dal livello 3,4 0 3.

g
Per uscire, clicca sulli X (3) sotto le caselle.
EVENTUALJ DIFFICOLTA )
Se incontraste delle difficolth caricando Litil Divil rinviate il pacchetto al fornitore oppure
a Gremlin Graphics all'indirizzo indicato sulla confezione, Uer ulleriari informazoni
preghiamo gentilmente di telefonare, di giorno feriale, (ra le 2,00 ¢ le 4.00 pomeridiane,
ora inglese, al seguente numero: 0742 753 423
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EPILEPSY WARNING
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. A very small percentage of individuals may experience epileptic seizures when exposed to
certain light patterns or flashing lights. Exposure to certain light patterns or backgrounds
on a television screen, or while playing video games may induce epileptic seizures in these
individuals. Certain conditions may induce undetected epileptic symploms even in
persens wha have no history of prior seizures or epilepsy. If you, or anyone in your family,
has an epileptic condition, consult your physician prior to playing. If you experience any of
the following symptomns while plaving the video game: dizziness, altered vision, eye or
muscle twitches, loss of awareness, disorientation, any involuntary movement or convul-
sions, IMMEDIATELY discontinue use and consult your physician before resuming play.
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EPILEPSIE-WARNUNG

"
Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen
kommen, wenn sie bestimmiten Lichteffekten durch aufblitzende Lichter ausgesetzt sind.
Bei diesen Personen kann ein epileptischer Anfall dadurch hervorgerufen werden, daR sie

bestimmten Lichtumustern auf oder im Hintergrund eines Fernsehbildschirmes oder beim

Spielen von Video-Spielen ausgesetzt sind. Bestimmte Umstande konnen unentdeckte
epileptische Symptome auch in solchen Personen hervorrufen, die zuvor keine Anfélle oder
Epilepsie gehabt haben. Falls Sie oder ein Familienmitglied an Epilepsie leidet, so fragen Sie
Thren Arst, ehe Sie mit dem Spielen beginnen. Sollte bei [hnen wihrend des Spielens eines

der folgenden Symptome wie Schwindelgefihl, veranderte Sehkraft. Augen- oder
Muskelzuckungen, BewuBlseinsverlust, Desorientierung, jegliche Art von unfreiwilligen
Bewegungen oder Krampfen auftreten, so beenden Sie SOFORT das Spiel, und suchen Sie K
cinen Arzt auf, ehe Sie weiterspielen.
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Un trés petit nombre de persennes risquent d’avoir des crises d’épilepsie lorsqu’elles sont
exposées A certains motils lumineux o & des lumidres clignotantes. L'exposition a certaines
/ provoquer des crises épilepliques chez ces personnes. Cerlaines conditions peuvent

lumidres ou arriére-plans sur un éeran de télévision, ou pendant le jeu vidéo, risque de 3
provoquer des symptimes épileptiques non décelés, méme chez certaines des personnes
qui ’ont jemais eu de crises d'Epilepsic. Si vous, eu un membre de votre famille, éles
épileptique, consullez un médecin avant de jouer. 5i vous présentez I'un des symptomes
suivants en jouant a un jeu vidéo: vertiges, vue affaiblie, clignotement des yeux ou contrac-
tions musculaires, perte de conscience, déséquilibre, mouvement involonlaire, ou conval-

b sions, arrétez IMMEDIATEMENT ['utilisation ef consultez votre médecin avant de

) reprendre le jeu.
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= AVVERTENZA PER GLI EPILETTICE

Un ristretto numero di persone pud subire attacchi epilettici in seguito all’esposizione a
certi schemi di lud intermittenti chiare. Pertanto Vesposizione a lud intermittenti chiare,
durante la visione di programmi TV o durante il gioco, espone queste persone al rischio di
altacchi epilettici. Certe situazioni possono indurre attacchi epilettici impercettibili anche in
persone non classificate epilettiche. Se vol o un membro della vestra famiglia soffrite di
epilessia, prima di giocare consulate un medico. Se durante il gioco provate una dei
seguenti sintomi: vertigini, alterazioni della vista, contrazioni agli occhi o ai muscoli,
perdita di coscienza o dell’orientamento, movimenti involontari, convulsioni, smettete
SUBITO di giocare e, prima di riprendere, consultate un medico,
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