
ENGLISH

LIVINGSTONE II
ThrE ycaB dt r thc first cxFdilim in s€arEh of Dr.
Lividgston , H€nry Mond Sbnlcy has tlSained his slt nSlh
ans is followins a nc* leld in his q@st for the famous
.rploft r. This timc,.v.rythnt poinls to LivinSsrcn.\ b.ing
hcld prism.r in th. vill.s.orUjiji sm.750 miles from he

THE GAME
FIRST LOAD

A ldc and difficult missim awails us. We eill ttav€M the
arid dv.nnab which is full of darsd (lios, osEiches. fatal
raps, .tc.) W.'ll scal. Kflmd Pit wherc no onc has €vcr
daEd to go. (Bewat! of tbc wcapon-sLalinS tnonleys and lh€
old onc'am.d @t@s). Donl fo.8ct lo pick up the tablcts ot
lh. Godd.ss Dana for th.y e lhe dly mcrn3 of disovering
thc t€y to Lsvins thc srcrcd Ujiji Tmplc.

SI,COND LOAD

l,o6t in rh. old Klrul minc tumch, you nust ehdc every
danScr th awdt\ you, dd find r cxn that lcads lo the
Z.nbcz. Riv.r. ThcE, you will have to demdsrare you
ability !o figbt lhc slrotlg cun€oG by jumPing fon back |o
b&l of dr hipFpohmi. That donc. you sill lind youMlf ar
rhc for of dk sFar wrt.l fall, n.d th. non dangeroul
swamp6 in Afiica, hm. of enmous pytbons dd (ruodilcs.
Do.r'i L( youstrlnsrh fail you noq tbc.nd ofyour advcnlurc
E dr{*ing neat. In lh. villaS. of the Uiiii. .void lh. t ar.d
smus {d ulc th. offcrinSs fo thc ch'ef w'rch dcrc....

TIIE WEAPONS

Thc Boomc.dS: lt will hclp you d,eetivalc taps od
Prorer yd rmm your cncnrcs.

Thc Whip: I! isFosablciDth.l4intof somcof
ou anek6 uimals.

Th. Bomb: Gcrs yd out ofthe wor$ scmF.
The Pols Usc il to jump ovcr rhe mosl

imprcssiv€ abyss.s, warch out dor ro

JOYSTICK OR KEYBOARD INSTRUCTIONS

o& G
P& t
6r*
Src

2 & F2...-.....-..........-......................-.-........ Whjp
3 & F3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . - . . . . . - . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Bombs
4&F4...........-...-.....................-................ Pole
Control ........... .... .. .. .. ....... ..... Pause (Anstr.d Crc)
BS...... ......... Retum to menu (Amstrad Crc)
Stop............-.....-............................. Pau$ (Msx)
BS..............-..................... Retum lo menu (MSx)
M......-.....................................- Paus (Spec!rum)
G...........................-..... R.tum to menu (SpeclDm)
Contrcl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Paus (CommodoE 64)
Rcstor€..................... Retum to menu (Conmodorc 64)
Brcal........................... Pause(rcmdCompltible)
8S ......... .... .. .. .. .. Relum to menu (rc aid Compatible)
9 .................................... Pause(Amstradrcw)
BS ........................ Retum to menu (Amsrad PCW)
Enrer ............ .... .. .. .. .. .. ....... .. ....... Pause (Al4i ST)
D.t€re....-.-.-..................... R€tum to menu (Aran ST)
Enter.............................. Pause (Commodorc Ami8a)
ESC .................. Reruh lo menu {Commodore Ami8a)

TNSTRUCTIONS FOR LOADING THE PROGRAM

AMSTRADCPC Disc Type y lCplt ano press enrer

AMSTRADTaF slsrem Pr* (_TRL+CNTER
simultdeously

MSX Sysr.m

MSX TaF Sysl.m

SPACTRUM +3 System

SPECTRUM Tape Sysrcn
COMMODORE 64
(Joystick 2)

lns€n disk in compuier ed

Type BLOAD 'CAS: ',R and

S€l@i the loading oprior md

Type load "'ud pr€ss Ent.r

Typ€ load '+ '.8,1 md press
Enter

Th. E{8lcl Don\ nusl il- On somc 6caions,
howevcr, its hclp hight pmve lo be

COMMODORE 64
Tape Systcm (Joystick 2) Press shift dd rudstop

srmulaneously
PC 6d Compatiblc Systens Insendisk I inUnil A dd

tum on comPucr
AMSTRADPCw Syst m
PCw 8256/8512 lnsn dhk $ $at side "A

will be rcad and tum on
comPucr
lns€n dist e lhai sid. B"
will b€ rcad and um m

In*n disk I in unn "A 0d

COMMODORE AMICA Ins€n dist I inunit A"and
Systcm tum on compurer

IIOUBLE LOAD

This l!n. hs rwo hd.oendcnt loads o. m @h sid. of lhe
laG.-To Dhr thc s.cdd b.d vou nust fir.t dir@vd h.
*itss crilc'wtrictr you will find in th. f6t load Th.
SocclrDm vcrlioo has two l@ds on cach sidc. Thc fBt is for
rh€ SDeEum 48K. 128 and +2A- Thc sond is for tbc
So.ctium l2E+28. +2C ,nd +3.

@ OPERA SOFT S.A.r Crpy, tesnission or lcndinS of
lhis orolram e shclh forbiddcn wihour wilt.n
aurhoirzinon bv OPERA'SOFr S.A.

rcw 9512

ATARI ST Systcm



TRANCAISE

LIVINGSTONE II
Trois tns apras sa prmi.rc exp€didon A la r€.h.rch. du
dclcur Livingslon€, d apds un r€f'o6 bi€n marita, H€d
Morton Sknlcy a dt id6 d€ suirc un. nouvcllc pist€ pour
retrouver lc fm€ux €xplo.ar.uf.
Certe tois. tour s€nblair ind'quer que Livrngsror avart cra
ra't pnsom'.rpe les Ujiji. n qu.lques 750tniles du Zamh.s.

Lf,JEU
PNEMIf,RECHARGE
Une nission longu. ct difficil€ i aftnd: il re faud.a rav.rs.r
la save€ eid€ qui @ale de multiplcs dnls (lions, aurruch.s,
pia8.s monek, erc.), dcscendE des le puits d€ Krurnan, que
pcrsdn€ aupdavmt n avait osa Nffronrcr (pnnds Sdde aux
sinSes rolcuB d annes ct I la vieill. pl.uvrc iL un s€ul

N oubli€ pas de I ernparcr des t blcn.s de la d6css. Dda.
E es s€ules te pemcttront d€ t'€chapper du Temple sacl€ dcs

DEUXIf,ME CHARGE
P€rdu dds les dciemcs Saleries de la mine de KNl, tu
devras afironler tous les *rils qui t 8u.nent avanr dc rouver
la sonie qui d6bouche su. k n€uve Zenbase. Utr. fois
pdenu au flcuve, tu devras fiirc prcuvc d'habilit€ en sauldr
de dos d'hippopotme cn dG d'hippopotame pour rcmonler
le courot tumulrucux- Si ru y pdions, tu Mivc6 au b6de
la Srede cataractc, qui se trouvc pns du malais le plus
danterelx d Aftquc, ave scs 8i8ant€sques pythons, scs

Ce n'est 06 le mom€nt dc fribiir. ru dives au rcrme de ron
aventurc. Dds le village des Ujiji, 6vitc l€s sonn€s
rdourrblrs rr cmoe-roi d.s oftmde\ du chefuorci.r.

LES ARMf,S
t boomerang: il te s.ra Eas util€ pour d€sacrivcr lcs

piagcs et rc prc68ei de as ennemis.
lf, fouer indispensrblc pour dompt.r les mrmaux

sauvag€s d. t.s agcsscun.

COMMANDf,S: MANETTE OU TOUCHES

o&
P&
Q&

sPc

............... Gech.

.,...-......... frroit

............ vc6 l. bls

......... Vcrs lc haut

..................._. Fcu
Rctum et lab............-.-......... Chdrcm€nr dc dircctio
I&FL........-............................-..... Bom!rur
2 & FZ . . ... . ... ..... Fouci
3 & F3 ..... ....... . -................ ..................... Bomb.s
4&F4.............................................-...-. Pc.ch.
Cmtrol . . . . . . . . . . . . . . . - . - . . . - . . . . . . . . . . . Paus. (Amsrnd CC)
BS.........................-.-.. R€toUrm€n'r(AlnsrrdCPC)
Stop.....................................-....... Plusc(MSX)
8S................................-.-.... Rctour mcnu (MSX)
M.....-....................................... PaDs. (Spccaum)
G..................................-. Rctourm.nu (Spc.Eum)
ConEol .......................... ... Paus. (CohDodor! 64)
Restor..................-.-.-.. Rctou mcnu (Commodor. 64)
Br€ak.........................-.... Pausc (FCctcotnr'.tibl.s)
ES. . .-...-.... Rdour menu (FC cr cmpltiblcs)
B .............................-..... - Paus. (Amstnd PCW)
8S...............-.-...-.-...... Rctourm.nu (Amstd PCW)
E tcr -......................................... Prus. (Auri ST)
De|ele...........-.-............-...-.. R.lour Mcnu (Arari ST)
Ent r...........-.-................ Prusc(Cohhodorc AmiSa)
ESC..................... Rctour m.nu (Commodorc Amiga)

TNSTNUCTIONS POUR CHARCf,R LE
PR(X;RAMME
AMSTRAD Crc Dis. Tapcry I CPM €r appuy.r sur

AMSTRAD Cassctrc Appuyer sinultu.h.nt su.
CTRL+ENTER

MSX DISC Inrlduirc Ia disoucne dltN
I ordinat.ur a appuy.r sur rcs.t

MSX Cass.tte TtD.. BLOAD'CAS|".R cr
aPpuyc. sur .nr.r

SPECTRUM +3 SelectioMs I'oDrion
cheSm.nr .r appuycr sur.nt.r

SPECTRUM Cass.ne TaFr load 'ard appuy.r su.
cnt r

COMMODORE64 TaFr load + .8.|dappuycrsur(Muen 2)
COMMODORE 64 Appuya simulla.mcni sur shift
Cass.tt (M@n 2) ct rudsrop
rcd compariblcs InEoduiE la disq@n I da.s le

letcur a cl allumcr I ordinarcur
AMSTRAD PCW
PCW 8256/8512 InFoduirc 16 disqucrtc (F&c A)

et allum.r I ddin €u.
FCW 9512

ATARI ST

Int odrirc lN disqudte (F&. B)
et allubq I ordinat.ur
Introduir. l. disqucn. I dans l€

€t
*

L aiSle:

n€c€ssairc pour s€ sqtir dcs silualions

Iracc n .lk. tu pounas f@chn lcs
rbih.s lcs plus imprcssi(mets. Il n.
faur suno pa qu d t€ la darob..
n. re fie pas lop i lui. CeFndant s
ai& s'av6rcn parfois fon pr€cieuse.

DOUBLf, CHARGE
Cejcu cmpon. deux ch&8cs ind{pcndmles ' une surchaquc
face de h c.!s€u.. Pourjouer rvc. la wonde cheg., ru doh
d&ouvnr l€ cod. d &c*, qui s trouv. su la p.€miarc facc.
La v€6i6 SFctruh compone deux chug.s plr face. t2
prcmia.e est adaptae aur SFctrum & 48K 128 ct +2A. L!
'deuriam€ est adlpt€c au Sp..tum dc 128+28, +2C cr +3.

O OPERA SOFT, S.A.: tout rcproduction, copi. ou p.at dc
eprcgrMb.,eff@tu6smsl.utorisation6critcpr&lablc
d OPERA SOFT, S.4., esr stricrement inr.rdit..

lcctcur a d alhmc. l'o.dinalcu.
COMMODORE AMICA InEoduirc la disqucG I dans lc

letcu ! er dlunrr I'ordinar.ur



DEUTSCHE LIVINGSTONEII BEWEGIJNGMITJOYSTICKODERTASTATUR

Nachd€n dEi J.hr€ nach d.. dlcn Suchalrion neh Dr.
LivinSuonc vcr8eScn wdEn und srch H.nry Monon Srart.y
cttoll h.n., bc$hloss dics.r eh. n.G Spur zu vcrfolg.n, um
d.n b.dihnten Eotd.cluSsrci$nd.n aitsfhdis ru machen.
Allcs spnah di.smd drfiir. das trvhSsronc in Dorf d.r
UJti, da rich un8efah ?50 Mc'lcn von dtr Zambczc-Eben.
dtfchtb.fmd, tefdg.nSch.lrcn surd..
DAS SPIEL
ERSTES LADEN
Einc schpicnt md lanS*icrig. Auf8abe stchr vor uns. Wir
n0ssen di. trockerc Savm. durchaucr$. wo €s vq
wjishliS.n C.fahm wimm.lr. wrc a_m Beispiel: lnw.r,
Str.us*, tiidlchc Fallen, usw. Dm .Naner ui d.r Scha.hl
vo Ktumrn. in dcn nicmand vorhcr cs gewagr hart
hin.i.zusch€n. Achrc auf dic War.n sr.hl.nd;n Aifcn und
dcn .bamigcn Krat.n! Vcrgiss abcr nichr di. Taf.tn d.r
Cittrin Dana! SE all.in.mhaltcn dE t sunr, wre n'd, Gn
hcili8.n T.mFlder Uj'J' v.rls$n tann
ZWEITtrS LADEN
V€rlor.n in .bn vcrlass€n€n Slollcn dcs Bcrcwcrks von
KnDl, wi^l dr dich iibq allc drhcndci ccfahr.n
hinw.Sscta und dcn Austut zum Z.hbez.Flu\s findcn
miiscn. vm dic$m Punh aus nihn dich deh Zel
nussalfw:itls g€gcn den qtrrken Srom. Dein. Cclenldgkn
wird hi.r auf di. Prob. Scsrellr. weil du auf die RiicK€n os
Ftuspf.rd. springcn sllst, die dich bis zum Sross€nWaerfall ffihE w€.&n. in desFn N:ihe sicn o€r
Scfiihrlichst Sumpf Afrixs befindcr, dcnn e. bch€rbergr
riesiS€ rython$hle8€n. K.otodil.? usw. v€rlier nun blcs
nichrd.n Mul! D6 End€ di.ss Ab.nEuc6 im Do.fde.Uiiii
i\r nah.. V.m.rde die $hrccuichen corillas! Nimo i;
Gaben fiir dd M.dizinmann mirl ...

DIE WAFTf,N
Der Bum..ang: Er wird di. sehr niirzlich sein, !m Faflen zu

cnlshiirfcn und dich vor deinen Feinden zu

Unerl:isslich zur B.sanfr'8dng e'n'8.r

Unvezichibar, um dir aus d€r Par$he ai

Danit wi^t due die ri.fsrcn Abrrunde
iib.Bprhgcn kitmcn. Achre daraui dass
si. di. Dicht 86tohl.n wirdl
VcrtEu€ nich allzu s.hr aufihn I ALr s€ine
Hilfc kam m@hmal wenvoll sin.

3 & Fl . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . Bonb€n
4 & F4 . . ......... ... Sprun8slar8e
CoEd....... . . Paus (A;s'md CPa)
BS.. . . . . .......... Rtckfulnng menii {Amstrad CPC,
)top........._._.............._ ................. Paus(MSX)
45...............-................. Rnckfiihruns menn (MSX)
M.............._.............................. paus€ (sFctrum)
C .................. . . . .... Rlcltiihruns m.nii (Sisrtumr
conroI ....................... pau.irCommdom64r
Restor€ . .. .. .. .. ... Rncktuhrns meno (ComDodorc 64)
q!""k. ... .. .... Paus (Pc und Konpadbet)qS......... Rrickfiihruns menii (rc und Komparibrl)
t! ...-................................Pause(AmsuadrcW)
BS .. ............ Ruckfnhruns menij (Am\rrad P(-w,
Enrcr ............... . . . ... ...... . . Paure (Ar&i ST)
Del€1e .. .. .. ...... .. .. .. -.. Rnctfiihruns m€nii (Arari ST)
Enrer . ......... .......... ..... . Paus (co;modorc Amisa)
E$... ........ Riickfiihfln8 menn (Commodorc Anita)
ANWETSUNGEN ZUM LADEN Df,S PROGRAMMS
Laden AMSTRADcPC y lCpM einseb€n undEnrer

d.iiten
Lad€n AMSTRAD Bmd cleichz.ing CTRL+ENTER

drncken

Dic Bmbe:
Spdrgstang€:
Dic

Lad.r MSX

Lad€n MSX amd

PCW 9512

Ladcn ATARI ST

Dislette in den compurer
eirschieber ond re*1 driiclen
ALOAD'cAS:",R einSeben

Laden SPECTRUM Optio. lader wiillen und Enrer
drii.t€n

Laden SPECTRUM Bdd lrad"" ein8etcn und Enler
dricken

Lden COMMODORE 64 t ad '",6,1einreben und
(Joystick 2) entcr driickcn
Laden COMMODORE 64 cl.ichzeiti8 shift und run/srop
Band (Joystick 2) driicken -
Lad.n PC und Kompaubel Diskenr | 

'n 
ernheir ' A

einshieb€n ond.ompurer
ein$halren

Lad.n AMSTRAD PCW Diskenc von seit€ "A
rcW 8256/45 12 cinschieben und conpurer

einschalt€n

DOPPELTf,S LADf,N
Di6s Spiel hst.l|m Scltmtcn tadevorgdsF Band!.ne.
Um da p.ilc t-ad.n zu spElfr. mussr du detr ZuantTscode
.ndetcn, dcn du b.im clrrcn bdcn f'nd.n tirlr. De
Specttun-Vsion vcrfiigt ub.r zwei Ladcvorsd8e prc
8atdr.il.. Das 6l. L.d; isr nir Sp.cEuh m'r 4E K . i28 ;nd
+2A. Dss ncilc lrdcn ist ffir Spetrum mir 128+28, +2C
Md +:l

@ OPERA SOFT, A.C.r Di€ YcniclftldSung, di.
U.bdtaSunS und dcr V.rl.'h di.s.s Prosm;s 

'ir 
ohn.

ausd.iicuich. $hriiilichc Zusbmunr von OPERA
SOFT A.C. unl.rsafl.

Diskcne von s€ire B"
einschieben und compurer

Dsk€ne I in einheir "A
einschi€bcn und computer

Laden COMMOmRE Dist.ne I in €inh.il "A"AMIGA eir$hi.ben und compurer
ein$hatren



ITALIANO

LIVINGSTONE II
Tre anni dopo d.lla prima spediziooc io ccrca dcl dotto.
LrvinSston., e dopo .vr EupcEto l. forzc, Henry Monm
Sbnl.yd.cis disesurE una nuova pi^ta Frtrcve ilfM6o

Qu€sta volta tuno indicava ch. LivinSslonc c.a priFduero
n€l villagsio dcsli Ujiji a circa ?50 miSlia ddla pieura dcllo

lLcloco
PRTMO PROGRAMMA
CiaDerra uru lunqaedifficrl. mEsione, attrav.tsm l :uidr
savda zppa di dolrcplici Fricoli rlonr, stluzi. trlppole
monali. ecc... ). Scale il pozrc di Krunan ncl quale ncasuno
avea osaro Dcne(r@ (ancnzione allc scimmie ladre d'ami cd
al v€cchio pdlipo con un b'&cio solo).
Non dimenticani di rrccogliere le tavolene della D.a Dm4
poich€ sono I'unica formr di cof,osccE la chiavc Fr potcr
uscire dal Sacro Tcmpio degli Ujiji.

SECONDO PROCRAMMA
Pcrso nelle vecchie Salldie della ninicra di Kilru], dov.at
evitaE tutti i Fncoli che stamo in agguaro € ttovarc I'uscita
che comunica con il fiufr. Zrmb€si dove dovni dimost.arE la
tua abiliti nel risalir€ la fon€ corenl. d.ll'acqua saltmdo
sulla grcppa degli ippopotami che ti las(:€mm al piedi d.lla
gran careral|a, molro v'c'no al pant no pin FncdN
dell Afncs. popolato da enomr s.rFntr prron'. co.codrilli.

Non .cor agcian i ides$, Ia frne della lua tvventura a vicina,
nel villaggiodegli U.,iji, evita i lemibili Sorilla e raccogli le
offene p€r il capo stre8on6...

LE ARMI
ll Boomerang: ti sarn 8rude utiliti p€r disinnesc@ le

tnppol€ e ploteSgeni dai nemici.
La Frusta: indisp€nsabil. p.r donate 8li animi di alcuni

del nosln atlaccmli.
La Bomba impr.rcrndibile per us.rrc dai p€98'on

imbrogli.
La P.nrca: .on quesra \allerar 8lr abi\\i pin

imDEssioneti. Fai molta anenzime chenon
le la rubino.

L aquila: non fidani moko di l€ik, ma in qualche
ccasione il suo aiutopubesscrc inestimablc.

X)PPIO PROGRAMMA
Querros'dco ha due progrmmr Ind'Fndflu uno in cias.un
lato del nastro. Pcr giocarc il s€condo prcgramm4 dovni
scopnrc il cod'cc d entrala che lrcvcrai nel pnmo
prc8rmma. La vcAione sFrtrvm hadue PrcSrmmiiD oSni
hto. L! p.ima a per sli Spetrum da 48K, 128 e +24. La
secmda a p€rsliSpectrum dc l2E+2B, +2C e +3.

O OPERA SOFT. S.A.: a assoluBmcntc otoibita la
riproduzione, trasmissionc o prcslito di questo
programma scna la .sPEssa autoriz2azione scfina di
OPERA SOFT, S,A,

MOVIMENTO CON JOYSTICK O TASTI

o&€

[?l
sPc
Retum e lab.,.,.,.,.,...,........-....
l&F1............................-................ Booncrmg
2 & F2 .... -............................... ............... Frusr!
3 & F3 ...................-.... Bomb.
4 & F4 . . . . . . . . - . . . . . . . . . . . . . . . P.nica
C6Fol ................ -........ -.... Pausa (Am$ad CPC)
BS........ ........ Ritomo ar m.nu (Adstrad C?C)
Sroo....................-...-.................... Paus! (MSx)
8S...-.-.-.-...-................... Riloboalmdu(MSX)
M -.-.............-.-.-..................... Pausa(Sp.cEuh)
c ....................... -...... Ritd|o al nenu (SF.trum)
Contrcl.............................. PNsa(Cmodorc 64)
R€stor€ .. ............ . Ritomo al m.nu (Commodo.! 64)
88a1 .. .. .. ...... .................. Paus (rc e conpnibili)
8S.....-.-............. Ritomo al mcnu (rc c comFtittli)
$............................................. (A'nstndPCW)
BS .-...-.......-.-.-.-.... Ritomo al mcnu (Amstrsd rcW)
Entc. -... -... -.-.............. -. -........... P.usa (Altli ST)
D€|.te . .. ...... ................. . Ritmo al mcnu (Atati ST)
8n1cr .................. -......-. Pausa (Comodor. Ahist)
ESC ............... Ritomo al m.nu (Conmodor€ Ami8!)

ISTRUZIONI PER CARTCARE IL PROGRAMMA
cdicaAMSTRADCrc Bar@ y lcPM.pulw
Disc Enter
C&ica AMSTRAD N$t o Pulse CTRL+ENTER

simultrn€am.nl.
Cdica MSX Dis. InlloduE il disco

nell'ordinatorc c pulse
Rc$r

Carica MSX Nastrc Batt r. BLOAD"CAS:",R e

cMca SPECTRUM+l Scl.zioN la oorioft
caticltorc c Dulsc R.$t

Ceica SPECTRUM Ndtro B t rc loadr"'. ouhar. Ent .
C&ica COMMODORE 64 Balterc load "'".8.1 c
Dis. (Joystick 2) puhate Enier
Cdica COMMODORE 64 PulsaE shift. rury'stop
Na5tro(Iovsrict2) s'multaneam.nk
cdica PC; CotnDlribili Inlodurc il di$o I n€ll'unita

"A €d acc.nd.n I ordinato.c
Carica AMSTRAD rcw
PCW 8256/4512 IntroduE il disco dal lato

''A" €d acceodcrc I o.dinalw
Pcw95l2 lntrodurc il disco drl laro

''B" €d acc.nd... I ordid oft
Cdica ATARI ST lntrodurc ildisco I tEll'u.ita

''A" .d acc€ndcrc I ordindorc
Carica COMMODORE AMIGA

IoEodDrc ildisco I ncll unila
''A" .d acccnd.rc l'ordinatore

...... Sinist'r
D.s!_r


