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SCENARIO

It Is the 22nd century. Lieut y for the

Solar Expleration Co. had been bcdlylnjuod In a bcﬂ'le!olako

uu Chinese space porlon‘nlun He wushﬂnmmdhihe(‘:vbom
h Facil dintoa

assisted fighting machine.

Now Kowolski, renamed ROTOX (RemOTe Off world Xenoprobe)

has to be tested. To this end he has been sent fo the Solar

Exploration Company’s new losﬁnc oomplex. loecrlod juﬂ

beyond m. orbit of Neph P

of dnadly and
hostile Ille!otm Mistakes are fatal, but success will lead ROTOX
fo the high powered weapons he needs fo escape.

LOADING INSTRUCTIONS

ATARI ST
Switch on computer, insert disk A and press the reset bution.
Foliow on-screen prompls.

CBM AMIGA

Switch on fer, insert Kickstart disk if required. Insert disk
A when Workbench Is requested, follow on-screen prompts.
IBM PC

Boot machine with a system disk, insert disk A and type ROTOX.

Follow on-screen prompts. NOTE: After an Inffial load, you will be

asked fo specity the graphics card which your machine supports.
1



The following cards and modes are supported:

CGA 4 colour and mono, EGA 16 colour and Tandy 16 colour
with minimum 512K memory.

To install ROTOX on your IBM PC hard aisk:

@ Create a new folder on the hard disk.

@ Copy all files from both disks info the folder.

The game can now be run from the folder on the hard disk. When
prompted for a disk change, press SPACEBAR.

PROTECTION

Upon g, youwillbe p d with g of asector
from one of ten levels. You will then be asked to Identity it from
the diagrams that follow, by answering these two questions:
ENTER LEVEL (1-10):

ENTER AREA (A-1):

Make your selecti fully as y y have by to
make your identification.

GAME CONTROLS

ATARI ST/CBM AMIGA

Joystick only.

IBM PC

@ -Forward O - Rotate Left
A-Reverse P — Rotate Right
RETURN - Fire Weapons

AMSTRAD dlgnul msnck wpporlod on the AMSTRAD PC.
PC gue | with a game port.
2

F1-Pause
F3 = Abort game

SCREEN DISPLAY

F2 - Resume play from pause

ot mace v —

nanan sy el
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LEVEL 1 Docking Level LEVEL 2 Grey Matter Level

A ] B C

The neural centre of the entire system. Negotiate complex nerve
o derelict space arrays and cellular memory patterns while battling against the
This landscape has been creafed from cenfre’s defenses.
craft inhabited by menacing aliens.
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The Graviplant Eco System has been disrupled by an alien ' This is an Envi Intelligence
H ing the plants and insects fo mutate. Be on your Sy y gned by the Solar Exp Company fo fest your
guard. mental as well as physical skills.

L T




LEVEL 5 Auto City Level LEVEL 6 Invader Level

Fashioned in the image of their forefathers, this level is inhablled
- . @ " by creatures evolved from warrlor races defeated in previous
:]unk yard of i m:"":o biciet campaigns. Now they are out for revenge.




LEVEL 7 Plexus Level LEVEL 8 Plasma Level

This 1 Weather Control System proved fo be the ideal i You willneed allthe energy you can getto survive the onslaught
breeding ground for a multitude o‘lwedluand extremely deadly of and b
life-forms.
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LEVEL 9 Incubation Level LEVEL 10 Death Level

A ] C A B C
| i il

D 3 f-
.
(&a) ‘
N

2 -

b b
Destruction of the food-chain on this level, has tumed passive ! The final barrier to freedom but as the saying goes, “Last is by

into d 2 You have been wamed! no means least!”

112 13



@ Collect feature pods for exira energy, jet pack fuel and extra
weapons.

@ There are fen levels, each divided Into nine sectors.

@ You must clear an entire sector of enemies before crossing a

bridge fo another one. The screen will flash once you have

eliminated all opposition.

Use the sector indicalor, at the bottom right of the screen to

L ]
check that the sector is clear. (Grey = sector clear, White =
aliens or feature pod remaining).

@ Pause on the centre of rofating platforms fo help you re-
orientate yourself.

@ Falling off the edge of a platform means you will lose an
amount of energy and also any exira weapons you have
collected.
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SCENARIO
Le XXl éme slécle. Le Lieut i , un
travaillant pour la Solar Exp Coaélé g blessé

dans la bataille pour prendre le port spatial de Titan. Il était
h"?nclili au Cyborg Research Facility et reconstruit en une
hine de

Tetd ik

par
1, Kowolski, é ROTOX (RemOTe O world
Xenoprobe), doit &tre testé. C'est pourquol on I'a envoyé au
tre ' d P = itué
juste au-del de 'orbite de Nepfune. Des paysages
pé or élaboré P un monde
d hi et de formes de vie

hostiles. Les erreurs sont fatales mais le succés ménera ROTOX
vers les armes ultra-puissantes dont il @ besoin pour son salut.

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

ATARI ST

Mettez en l'ordinat introd: le disk A et g

sur “reset”. Suivez les instructions sur I'écran. e
CBM AMIGA

Meltez en he Pordinateur, infrodul Ia di He de

I 1t sl né ire. le disk A quand
“Workbench” apparaitra et suivez les instructions sur I'écran.
IBM PC

Utilisez un system disk puis infroduisez le disk A et tapez ROTOX.
15



sum:hcimmcﬂomwnocmu N.B. Apuuunpromlor

éciser la carte

vous de p
gmphlqu qu 'il utilise. Voicl les carles et les modot utilisés:
CGA 4 couleurs et mono, EGA 16 couleurs et Tandy 16 couleurs
avec une mémoire minimum de 512K.
Pour installer ROTOX sur le disque dur de volre IBM PC:
@ Créez un nouveau fichler sur disque dur;

@ Copiez fous les fichiers des deux disquettes sur ce fichier.
Vous p int it ger le jeu & partir du fichier du

disque dur. @uand I'ordl d ger de

disquetie, appuyez sur la BARRE D'ESPACEMENT.
PROTECTION

Pendant le chargement! vous verrez un shéma d'un des dix

niveaux. Vous devrez alors I'identifier parmi les shémas qui vous

seront présentés en répondant & ces deux questions:
ENTER LEVEL (1-10):

ENTER AREA (A-1):

Réfléchissez bien avant de faire voire cholx car vous avez

seulement drolt & deux essais pouridentifier le niveau (“Level”)
et la zone (“Area™).
CONTROLES
ATARI ST/CBM AMIGA
Manette seulement.
1IBM PC
&~ Avant O - Rofation & Gauche
A~ Arriére P - Rotation & Drolte
RETURN = Armes A - Feu
e dlahal pourI'Amstrad PC. g

PC pour Io; ordinateurs ayant une interface.

1%

F1 - Pause
F2 — Reprendre le jeu aprés la pause
F3 = Abandonner
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Niveau 1: Niveau des Docks
Voir diagramme P4

Ce paysage a éé créé a partir d
bandonnés et

menacuants.
Niveau 2: La m_ﬁ;u I;rh. -

Veir diagramme P5
Le centre de tout le systéme. F
fech atlic rabonat gl ma??mude
centre. du

Niveau 3: Les Mutants

Voir diagramme P&
Le systé de stabilisation &col e
peste i ol e

Soyez sur vos gardes.

Niveau 4: Les Mysteres

Voir dlagramme P7

C'est un systéme d'é

fif créé

par la Solar

Exploration Company pour tester vos aptitudes mentales et

physiques.

Niveau 6: Les Envahisseurs
Voir diagramme P9
Elaboré & I'image de Ionrs ancéfres, ce niveau etl habité par

des créatu tes des races g ttues dans
d Em t elles veulent leur &
Niveau 7: Plexus
Voir diagramme P10
Le sy destiné a dler le climat s'est révélé un milieu
idéal de prolifération pour une mulfitude de formes de vie
ef frigs g

Niveau 8: Plasma
Voir diagramme P11

Il vous faudra tout 1" énemhque\rous poumob‘tenlrpoul survivre
& I'assaut des ques et g

Niveau 9: Incubation
Voir diagramme P12

La fion de la chal taire sur ce niveau & transformé
de p: éah t triers. Vous étes
t averti du dﬂngor‘

Veir diagramme P8

de vieux

Niveau 5: La Cité des Voitures

ne sont guére amicaux.

Niveau 10: Le Niveau de la Mort
Voir diagramme P13
L'étape finale avant la liberté mais méfiez-vous. ..

1%



CONSEILS

® Ramassez les graines que vous verrez pour avoirde I'énergie
supplémentaire, des bidons d'essence et des armes
supplémentaires.

® |l y a 10 niveaux, chacun divisé en 9 secteurs,

® Vous devez tuer tous les ennemis d'un secteur avant de
traverser le pont vers un autre secteur. L'écran clignotera
quand vous aurez supprimé foute résistance.

® Utilisez I'indicateur de secteur (en bas a droite de I'écran)
pour vérifier qu'il n'y a plus d'ennemis. (Gris = pas de danger,
Blanc = danger ou 2] ).

® Amétez-vous au milieu des plates-formes tournantes pour vous
réorienter.

@ Si vous tombez d'une plate-forme, vous perdrez de I'énergie
ainsi que les armes supplémentaires que vous avez
ramgssées.

€1 1990 U.5. Gold Lid./Creative Materlals Lid, Tous droits réservés.
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DIE HANDLUNG i
Wir befinden uns im 22. Johrhundert. Leutnant Kowolskl, ein

Séidner der Solar Exploration Co. (Geselischatt filr
Solarforschung) wurde belm Versuch, den chlmlscm: s
R hafen auf Titan schwer

wurde zu den Cyborg-Forschungsia boratorien ‘flbomiom und
dort zu einert i t terstiitzh

wusammengeflickt.

Nun muB Kowolskl, der zu ROTOX (RemOTe Off world Xenoprobe)
umgetauft wurde, seinen ersten Test bestehen. Deshalb wurde
er zum neuen Testkomplex der Solar Exflnrfmc:_ll :.:o;g‘.:chlck!,

dersich der P
konstrulerte Landschaften schaffen elnen Alptraum aus tédlichen
und feindlichen Leb Fehler diifen nicht
hit den, aber der grelche Test wird ROTOX die

;J'uil‘on geben, die er zu selner Fluchi braucht.

LADEN ===
?-' . Hen, Diskette A einlegen und den Reset-Knopt
ken. Den Isungen auf dem Bildschimm folgen.
CBM AMIGA
Computer einschalten; falls ndtig, Kickstart-Diskette eingeben.
ieldiskette A einl enn “Workbench” fordert wird.

dem Blidschirm folgen.
n

Wi
Dann den Anwelsungen auf



mcnocxomnm
mit starten, Spi A einleg

RETURN-Taste — Waffen abfeuern

und ROTOX eingeb Den g n auf dem Bildschi
folgen. Anmerkung: Beim ersten Laden des Spiels werden Sie
gebeten, die fiir Inren Computer zutreffende Grafikkarte
anzugeben. Die folgenden Karten und Modi kénnen verwendet
werden:

CGA 4 Farben und Mono, EGA 16 Farben und Tandy 16 Farben
mit einem Speicher von mindestens 512K.

Installieren des ROTOX-Spiels aul die Festplatie des Rechners:
@ Eine neues auf der Festp
@ Alle Dateien von beiden Disketten in das kopl

Das Spiel kann nun aus dem Verzei derF gestariet
jen. Bel der Aufforderung zum Di hsel einfach die

Leertaste driicken.

SCHUTZ

Nach dem Laden erscheint die Abbildung eines Sektors aus
einem der zehn Levels. Sie werden gefragt, Ihn in der darauf
folgenden Abbildungen zu identfifizieren.

Enter Level (1-10) (Level zwischen 1 bis 10 eingeben)

Enter Area (A1) [ vischen A bis | eingeben)

Treflen Sie Inre Wahl sorgléitig, da Sie nur zwel Versuche zur
Identifizierung haben.

STEUVERUNG

ATARI ST/CBM AMIGA
Nur Joystick.

IBM PC

‘&=MNachvome
A-Rickwdrts

© - Nach links drehen
P = Nach rechts drehen

2

Schneid Dlgllal Joystick kann auf dem Schneider benlm'l

den. PC-A ¥ kann auf Comp mit J k
Inferface benufzt werden.
F1-Pause
F3 - Spielabbruch

F2 - Wiederaufnahme des Spiels
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LEVELS

Level 1 Docking
Siehe Abbildung fiir Level 1 in der Englischen Anleitung.

Diese Landschaft wurde aus ied Harh
2 hiffen gestaltet, die von bedrohlichen fremd

Level 2 Kleine, Graue Zellen
Siehe Abbildung fiir Level 2 in der Englischen Anleitung.
Dies ist das Gehim des gesamien Sy'shrm Bewdltigen Sie
Ner h und und
Sie die des

Level 3 Giko-Level
Siehe Abbildung fiir Level 3 in der Englischen Anleitung.

Das & y von plant wurde durch das Eindringen
I a , daB Planzen und Insekien
d fen. Seien Sie

Level 4 Riitsel-Level
Siehe Abbildung fiir Level 4 in der Englischen Anleitung.

Dies istein inreruqiemndes intelligentes Umweltsystem, das von
der G fh fidr S rfen wurde, um lhren
Verstand und Ihre phy Stéirke zu festen.

Level 5§ Die Autostadt
Siehe Abbildung fiir Level 5 in der Englischen Anleitung.
Ein Schroffplatz voller beschadigter und
d nicht gerad: ‘freundlich sind.

24

Level 6 Invasions-Level
Slehe Abbildung fiir Level 6 in der Englischen Anleitung.
Nach Blidem ihrer Ahnen entworfen, wird dieses Level von
Lebewesen bewohnt, die sich aus krlegerischen Vélkem
entwickelt haben, die in friih Kri i besiegt
Nun wollen sie ihre Rache.

Level 7 — Plexus-Level
Slehe Abbildung fir Level 7 in der Englischen Anleitung.

Dleses System, das zur Weth ‘hen war, hat sich
als ein idealer Brutplatz fiir eine Vieltalt von merkwirdigen und
extrem t&dlichen Lebensformen erwlesen.

Level 8 Plasma-Level
Siehe Abbildung fir Level 8 in der Englischen N\hllung
Sie werden alle Ihnen zur Verti
brauchen, um dem Ansturm von und“ !
M N ikl

Level 9 Inkubations-Level
Siehe Abblldung fiir Level 9 in der Englischen Anleifung.

Die Zerstbrung der kette auf di Level hat passi
Leb in Monst: delt. Wir haben Sie
gewamt!

Level 10 Todes-Level
Siehe Abbildung fiir Level 10 In der Englischen Anleitung.
Die letzte Hirde vor der Freiheit, aber wie das Sprichwort schon
sagt: “Das Letzte ist nicht unbedingt das Einfachste”.
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HINWEISE

@ Sammeln Sle Kapseln tilr Extra-Energie, Treibstoff und Watlen.
® Es gibt zehn Levels, jedes Ist in neun Sekioren unferteil,
@ JederSektor mug villig von Feinden geréumt sein, bevor Sie

die Brilcke zum né& Sektor (iberq k Der
Bildschirm wird durch Aufblitzen anzeigen, wenn alle Feinde
besiegt sind.

® B Sle den Sekt iger in der

Ecke des Bildschirms, um zu iberprifen, daB der Sektor
gerbumt ist (grou = Sekior gerumt; weiB = fremde
-yl oder Aoy

[ ] Halten Sie im Zentrum der rotier enden Plattiorm inne, um sich
neu zu orientieren,

@ Fallen Sie von Plattiorm herunter, so verlieren Sie eine
bestimmie Menge an Energle und alle extra Waffen, die Sie
aufgesammeit haben.

SCENARIO
Siamo nel 22mo secolo. Il , un io al
izio della C diEsp Solari (Solar Explorati

Co.), & stato ferito gravemente durante la battaglia per la presa
del porfo spaziale cinese su Titano. Poriato al Laboratorio di
Ricerche Cib tiche (Cyborg R h Facility), & stato

e hina da guerra
computerizzata.
Ad K Iski, rib ROTOX (RemOTe Off world
p ) O = ale feleguidata), deve essere
collaudato. A questo scopo, & stalo inviate al nuove centro
della Compagnia di Esp Solari, situato appena
al di la deil'orbita di , dove p i it
costruiti, titui: daincubo pleno di macchine

micidiali e forme di vita ostili. Gli errori qui risuttano fatali, ma il
successo porferd ROTOX verso quelle armi ad alta potenza di
cul ha bisogno per stuggire.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

ok 3 il tasto di
A = inserisci Il dischetto A e prem
© 1990 U.S. Gold Lid/Creative Materials Lid. Alle Rechie
ROTOSCAPE (©) 1990 Creative Materials Lid. Alle Rechie vorbehalten. resetlaggio. Segui le indicazioni sullo schermo.
citon ool i ol CBM AMIGA o
oder sowie unter elnem oder A diil P el ...”. A S il
Wiederverkaufsplan, welcher A auch immesr, ist unfersagt. dischetto A q viene il e segui le
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indicazioni sullo schermo.



BMm PC

Inizi la con il il

dischetio A e digita ROTOX. sggui e Indkxmoni sullo nelwrme.

MNOTA: D primo cark Hi vi

il tipo di scheda grafica che funzinnu col tuo oompuler

CGA a 4 colorl @ monocromo, EGA a 16 colori e Tandy a 16

colori, con un minimo di 512K di memoria.

Per installare ROTOX sul disco rigido del tuo IBM PC:

® Crea un nuovo folder sul disco rigido.

@ Copla sul folder tutti | file da entrambi | dischi.

Il gloco adesso puo essere mgunn dal folder sul disco rigido.
il disco, premi la BARRA

SPAZIATRICE.

Durante il di un settore di
uno dei dieci livelli. Ti v’l.m qundl :I!hllo di indentificarlo dal
diagramma che segue rispondendo a quesie due domande:
ENTER LEVEL (1-10) (Scrivi il livello)

ENTER AREA (A-1) (Scrivi la zona)

Scegli con molta aftenzione, poiché hai solo due tentativi per
effettuare I'identificazione.

CONTROLLI

ATARI ST/CBM AMIGA
Solo joystick.
IBM PC
& - Avanti O - Ruola a sinistra
A~Retromarcia P = Ruota a destra
RETURN - Spara

28

It joy gitale AMSTRAD funzi

su PC. Il joystich

hine con porta per giochi.

logico per PC su

F1 -Pausa F2 - Ripresa

F3 — Abortisce il gloco
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LIVELLI

Livello 1 — Livello di Attracco
Vedi diagramma livello 1 sulle istruzioni inglese.

Questo sfondo & stato creato utilizzando diversi relitti di navi
spaziali abitati da alleni minacciosi.

Livello 2 Livello di Materia Grigia
Vedi diagramma livello 2 sulle istruzioni inglese.
Centro g dell'infero sist nel p
fascio di nervi e di moduli di cellule di memoria, mentre loti
contro le difese del centro.

Livello 3 Livello Ecologico
Vedi dlaqlummu livello 3 sulle istruzioni inglese.
L'E @ stato d | aliene
che hanno pmvmto la muturkme di piante e di insett. Stai in
guardia.

Livello 4 Livello Rompicapo
Vedi diagramma livello 4 sulle istruzioni inglese.

‘Questo & un Sistema Ambientale Interattive di Valutazione di
Intelligenza, progetio dalla Compagnia di Esplorazioni Solari per
mettere alla prova le tue abilitd mentali, olire a quelle fisiche.

Livello S Livello Auto Citta
Vedi diagramma livello 5 sulle istruzioni inglese.

Un deposito di mezzi da trasperfo danneggiati e obsoleti, i cui
abitanti non sono molto cordiali.
30

Livello 6 Livello Invasori
Vedi diagramma livello & sulle istruzioni inglese.

Fatioa gine dei| i, questo livello @ pop -
dumm, miere sconfitte in gueme
precedenti. Adesso sono in cerca di vendetta.

Livello 7 Livello Plexus
Vedi diagramma livello é sulle istruzioni inglese.

Previsto come Sish di Controllo Atmosferico, questo si &
dimostrato un fertile terrenc di cresciia per una moltitudine di
strane forme di vita estremamente micidiali.

Livello 8 Livello Plasma
Vedi diagramma livello 8 sulle istruzioni inglese.

Avrai bisogno di futta I'energia cl\e puol llwoln, se vuol
sopravvivere all'assalto di d biologici

Livello 9 Livello di Incubazione
Vedi diagramma livello 9 sulle istruzioni inglese.

I.oseompbgllo nellu mnu della nutrizione su questo livello, ha
in mostri Sei avvertito!

Livello 10 Livello della Morte
Vedi diagramma livello 10 sulle istruzioni inglese.

L'utima barriera verso la libertd, ma come dice il proverbio
“Utime ma non meno impeortante!”

n



SUGGERIMENTI
L] gli capsule per ofh alira g per
il jet-pack e altre armi.
@ | livelll sono 10, oegnune suddiviso in nove settori.
® Prima di poter passare in un setiore, devi o\ru rlpullto dal
nemici il primo. @uando hai eliminato tutt |
lampeggia.
@ Usa l'indicatore di seftore, in basso a destra sullo schermo,
per confrollare che Il settore sia sgombro (Grigio = setore
sgombro, Blanco = alieni o capsule ancora presenti).
Fermati al centro delle piatiatorme rotanti per orizzontarti.
Se cadidaibordidiunap perdl data quantita
di energia e tutte le armi in pil che avevi raccolto.
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