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First: always switch off your machine for at least 30 seconds before loading the game. Failure ta do this may

resul in virus contamination of the STRYX master disk.
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“The game is played with a joysick pugged o dhe second Joysick port.

s Stryx you are endowed with extraordinary physical and combat powers. You will also be able to
find and use a et pack and jet bixe. Your mental powers are just as important as your physical ones
- finding the keys and crackig the Lifeforce code will not be easy tasks. Time is strictly fmited. The
flture of the human race depends on you. Good luck on your mission; you'll need it
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Travel Tubes
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If you s carrying & weapon pressing e will e the weapon. Whik the fre bustion i depressed yeu €an aim the weapon with
the foystck.
“Th frstfour functiom keys hie the fellowing uses:

Fi PICX UP/DROP OBECT

] TOGGLE BETWEEN WALKING AND RUNNING

;] FETCHRETRACT OBJECT FROMITO INVENTORY WINDOW
F4 ARM BOMBAUSE DOOR PASS.

Use the cursor keys to scroll through the sems i the inveniiory widow at fhe boiiom of the screan,
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STRYX PC LOADING INSTRUCTIONS
Irsert Disk | it Deive A
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INSTRUCTIGNS DE CHARGEMENT
Premibrement: éteindre votre machine au moins 30 secandes avant de charger le jeu. Ne pas falra cola
pourrait entraner une contamination de vatre
M VERSION ATARI ST
ez fo dsauesie STRYS dars fe lecteur A Puis slumer ke meriteur et enuite Fordineteur
Le jeu 52 joue avec un joystick branché dars e pert 2
W VERSION AMIGA
Alurer [ordingteur. Si Kikstart est demandd, imiérer ce prograsnne dans ke lecteur. 5 b Workbench safiche, insérer ls disquette
STRYX dars le lecteur,

Le jou 58 jous avec un oystick branchs dars e port 2

Vous étes dotés de pouvoirs physiques de combat extraordinaines. Vous pourrez trouver en chemin
u,. auto-propulseur Jet Pack et un et Bike. Vas pauvois mentatoc sont A la hauteur de vos pourairs

s — mais rechercher les clés et metire fa machine en route ne sefa pas une partie de
plamr Le temps est strictement limité. Le futur de Ia race humaine dépend de vous. Borne chance
pOUr votre mission — wOUS &N aurez besoin.
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POUR DIRIGER STRYX
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AU B e v U dot s Fout ot ke, e o gt e
wmwinp! (Esc) pause e jeu. Lorsque e jeu est en pause. appuyez sur FIO pour reparti
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érigme corsste on un cortar A des touches + ot - qul permenent
da e fire tourmer, Déplacer Ie joystick sans appuyer sur Fire permet de passer d'une foudhe 3 fautre. Une fois la fouche chosie,
apoupes sur Fre, Diplacer sors ¢ jopstick it oumer les rouss, Pour cholsic une autee roue, reichez le bouson re. Les
eonters des rouss donvent fre sligrbes pour désactier les Cyborgs.
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Bitte schalten Sie lhren Computer grundsatalich far mindestens 30 Selkunden aus, bovor Sia das Splel laden. Es
Mmmi.mmmmmﬂmmhﬁm el

AMIGA
o o v Cereutr 6, gt 58, sclm S dne Avi 100D falben,de Kidsat ikt s ik, wern
S dazu 1 werden,

Wenn Sie die Auflrderung fir e Workbench eriahen, legen Sie bite de Spiekiisete | ins e Laufwerk. Disk 2 bite immer
cinlegen. worn Se daru ageordert werde

Die Steuerung eriolgt dber foystic, der in Port 2 angeschlossen sein mub)

B ATARI ST

Lagen Sie bie de Spiekiriete | i Lufwerk A,

Schahen Sia bite Ihren Computer sin, und immer wenn rach der Spiidsketi 2 geéags i, legen Sie diess bite irs Laswerk
Die Steuerung eroigt thar Jorstice. der in Fort 2 angeschlossen sein )



Mls Stryx sind Sie mit Ubernatirlichen Kriften ausgestattet. AuBerdem kinnen Sie einen Jet-Rucksack
und ein Jet-Motorrad benutzen (natlirfich erst, nachdem Sie es gefunden haben). Ihre geistigen
Krifte sind nicht minder wichtig - das Aufinden der Schiissel und das Entschilsseln des "Lifeforce” -
Codes ist keine leichte Aufgabe. Sie haben nicht viel Zeit zur Verfigung, Die Zukunft der
menschiichen Rasse hingt allein von Ihnen ab. Viel Glick bei Ihrer Mission; Sie werden es
brauchen

ERFORSCHUNG DER KUPPELSTADTE
Die Kuppeln
g Knouiie, i e der e eTren Kuppl i s e S Sty e, D
Phaitdormen und Tn ren Ebenen, Hier fnden Sie Schilel, gssedundandcrt Dinge,
i e Robte

e

an;lwcr\ e dan Pt posienen
Dia Kraftworke

Innarhal jder Kiy e dechen ich el
ng Energe wlivicy kbﬂrm S samont e s Sk leee Wt s |u Pogorrads und des Mnerfabrze g
. Berutzen Sie das Minenfahrzeug um die Minen 2 erfarschen. Achtung) Jede Mine wimmelt von getahviichen

Aot o Kot
Dis Varbindu
Ja Kuso iyl de Zarsugoe binden, Fbrn S i da Mt s s e und s S

e Retscer o, te bren begegren
mmm
Bevor Sieci Gy R des Lickere” Camputers i Wi, wlsen S eraisnden, wie s Brtricdieren

lewrrinals des Haupt-computers 2u benutzen sind. Deszmds befinden sich in der zeniralen Stadk. Den Code missen Sie
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STEURUNG
Siryx kinnen Sis mi dom Joystick wie olgh ever:
‘ohme Fevesinopl it Feuerknopl (ehne WelTe)
HodvSpringen sgohen se duech de Tir Springen
Mach Links hisch Rechts Msch Lirks Nach Rechts
Sprivgen Sprirgen Treten Treten
ik ki Links sehigen Reches schagen
Ducken
Funter/Duckisn

‘Wern Sie eine Wafe mit sich fhren. bewrkt das. Dricken des Feuerinaples ein Abfeuren der Wiffe. Wiihrend Sie den
Feuerinopf gedricet halten, Kamen S durch Bawegen des jopsics i Ziel aiseren

Dl ersten vier Furktiondasten haben folgande Bedeuung.

FI Gegerotand aurehmen(eblegen

Fl ‘Gehen/Rennen{Unschalter)

F3 Gogersiand aus dom knentar nehmen oder uickigen

F4 Bambe entschermyirpass benuzen
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Mihitis der Curvortasien anmﬁnde'm venchieben.
Wenin i sich in enem Verbirdurgstunnel befrden, e Sie it dem Joystick das Motorrad. Durch Dricken
Feuarinoples schinen S rach vorme. S U s Eni G Trech e b 5 don Ftnopt. o e

Wu-\knhi‘\nenw\d,mmh mit e Joystick s Minen-fahrzog wie folg:
SCHUBKRAFT

MACH LINKS. NACH RECHTS
DREHEN DREHEN

UMKEHRSCHUR

Feuerinegfs sehieflen e nach vome. Urm die Ming 2u verassen, bewegen e sch zur Fltior abarhals
o Vi e o P
it der *ESC” - Taste krven Sic das. Spiel unterbrechen und mit F10 fortetzen

Das Purzle

arbkodierten Schciben, Neben den Schiben sind + und - T e, | Seden
Jopic m s den eien sl e S g oo ssgondtt uben, dicon S

ko iy gk, Durch Bwegen de ek ki 5 e poed s Shglrlne S ke e i
brien S eine andere Tste anwdhien

Drehen S e Scheben in e rfige Posion, um de Cyborgs mu desthiren,

STRYX PC LADEANWEISUNGEN

Lege Disk | in Laufwerkc & sin
Druscke &t

+ o - Chjelae aus und in den Rusksack peben

O+ B aurveckgehen ins [OS

A3 rad

#

o ™

! rechts

Spuce Leertane; Feuer

5 Mk aus- und einschaten

Scrol Lok’ Al dar bcertbitsen i den vetisdenan EGA i VEHarwn, wid b srigen
Bonuezem i Bidhchirmiackom wnehrend des Spils avireten. Wemn dis drvecie die Tate
‘Seroll Lock, dann ist das Problern behoben.

TiehScreen Vi der P v s el i den Kol s
amoddshren,
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— SCryX Italian e—
Prima: spegni sempre il mndm]ﬂmﬂiyﬁmdwﬁunmhmhﬂ.*hlh
contaminazions da virus del dischetto madre di STRYX.
IV!RSDON!ATMST

Insenisa il dschetin di STRYX nellUnith A. Foi accend il monitor felevisore seguilo dal computer, inserise i| sseondn dachetis
quanda viere Achiesto,
¥ gioco s esegun con un oystick collegato al seconds. porta poystick.
W VERSIONE IGA
Aecend | eomputer. Se s Kickstart,
1| diachett Werksench, insici i dmmss'lﬁmndlmhi:mm
I oo 8 esgue con n poystick cellegato ala seconds porta oystice.

intema, Quards sppare i sllcito per

Nei panni di Stryx, tu sei dotato di poteri di combatiimento e fisici stracrdinari. Sei anche in grado
di trovare e utiizzare uno zaino a getto e una moto a reazione. | tuoi poteri mentali sono

portanti di quelfi fisic — trovare la chiave per decifrare il codice della Forza vitale non
dun wmpno facda Il tempo & strettamente mitato. Il futuro delfa razza umana dipende da te.
Buana fortuna nella tua missone; re avrai bisogno.

ESPLORAZIONE DELLE CITTA' CUPOLA

s Cupols
Ci 500 qualtra ol cupela coliegate all grarde cupola certrale. i cupola & suddiisa i due part ummmw
{3 cpel) & ot ds e e'mpedwmawmmmc:ivn Qutvovers e e i, s e o2

bt i e B e
S,
L
Aleiemo d api cupes & rom ingeso e, Lakews & i compleso mirero e conienn
Quando 56r1 rccoll, quess sEnone. amm\helidmmg\addh:ﬂmdmlde\hnmmeﬂ!
wmse«ywwquram ma 5 atento — ogn winiera pulli o mickial androidi € ta

oo preci<raal 6 enea
miera

o Tunsko
bl & colioata 2l cita cupola certrale d un tub i ansito. Per perererto, de uliizare | Mete, dstnugzendis i |
nervic che tou alfiteme del tuba

Distattivazione del Cyborgs
Prima d poter destvare | Cy devi furwionang | terriral eclora ot Quest soo sitati
nella cah o B ente 1

CONTROLLO DI STRYX
Strys 5 conroll con 1 opstice, come Bt qui sl

Senes botiane difuoeo arma con batiene i foco niante

SL/SALTARASSA UNA PORTA
SALTA A SINKGTRA SALTA A DESTRA CACAASINISTRA  CALCIA A DESTRA
SHSTRA DESTRA PUGHNI A SINISTRA PUGHI A DESTRA.
:\unccos:m ACCOSOA

Se h urfana, premends Fuoes spari, Mende 1 bottane  foco & premuto, pusi puntare Fanma mediarte il joystick
| prima quaia tasi finzions senvanc a quanto segue:

RACCOGLIELASCIA OGGETTI
cz SCAMBIA TRA PASSO E CORSA
a PRELEVARITIRA OGGETTI DA FINESTRA INVENTARIC
F ININESCA BOMBANSA LA TESSERA PER LA PORTA

For scorrese 112 g ggeni nels fnesta invertaric i fond alo scherme, Uss | st cursore.
Quards sci el b transit, 1 jopsic conroda § mawimers defa Moo, Premenda Fuoza, spar n avant, Quando armid
alascersore il fne gea gaeia, premi PUCCE per usore,
Quands soi nelMveare, 1 ystick conirolla |a macchfina 3 miniera come segue:
SPINTA

RUOTAA RLIOTA A
SINISTRA DESTRA
SPINTA ALUINDIETRO

Fremenda fuoco, spari in avanti. fer wscre dallabveane, vai sula pirtaforrra in ma alabeare e premi FUOCO,
Fremenda Fscape (SC), Quanda il g . premi F10 per

1 Rompicapa
¥ oyl orsiss i un <o rumers o e ol e delle ot son st + ¢ — ch senonn a r e o
ote, M 15 sorzn prerere 1 Do W spoc 731 yare T, U vol seesonats 4 s et
i oty og iy it b bl e ek b e b

Por disathare | Cyborgs, devifar combacare | or sl uote

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO PER PC
hserisd § Dischetin | refUrith A
B (TORND)
Bty Sy (RITORNO) al sabedite DOS.
Tusi i tash sone come sulle inion per IAmigs, eccelio:

bor per spostare czzen dRAlo 7o

Q4+ B per tomare 2l BCS

g w

” g

o st

P dedtra

e’ uoco

5 musica accesaipenta

BlecSecrr g a3 sl s EGA & VG, st riscontrare des remo sulo
schestra durante 1 e, S questn 5 vereare, remerei BocScoer 1 cirina  problerma.

Videata Tl Quarede ¢ i une delle Videste Titoko, Esc i iperts als Videata Cenfyurazione
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