AVAILABLE AT YOUR NEAREST RETAILER!
DISPONIBLE CHEZ VOTRE DETAILLANT
1-800-255-3700
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PLEASE CAREFULLY READ THE SEPARATE HEALTH AND
SAFETY PRECAUTIONS BOOKLET INCLUDED WITH THIS
PRODUCT BEFORE USING YOUR NINTENDO® HARDWARE
SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS BOOKLET
CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION.

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING
WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY VIDEO GAMES

| AWARNING - Seizures

¢ Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by
light flashes or patterns, such as while watching TV or playing video games,
even if they have never had a seizure before.

* Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked

to an epileptic condition should consult a doctor before playing a video game.

Parents should watch when their children play video games. Stop playing

and consult a doctor if you or your child have any of the following symptoms:

Convulsions Eye or muscle twitching Loss of awareness
Altered vision Involuntary movements Disorientation

To reduce the likelihood of a seizure when playing video games:

. Sit or stand as far from the screen as possible.

. Play video games on the smallest available television screen.
. Do not play if you are tired or need sleep.

. Play in a well-lit room.

. Take a 10 to 15 minute break every hour.

o s wN =

|AWARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain

Playing video games can make your muscles, joints, skin or eyes hurt after a
few hours. Follow these instructions to avoid problems such as tendinitis, carpal
tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain:

» Avoid excessive play. It is recommended that parents monitor their children for
appropriate play.

» Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it.

« If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing, stop and
rest them for several hours before playing again.

« If you continue to have sore hands, wrists, arms or eyes during or after play, stop
playing and see a doctor.

| AWARNING - Electric Shock

To avoid electric shock when you use this system:

» Do not use the Nintendo GameCube during a lightning storm. There may be a
risk of electric shock from lightning.

e Use only the AC adapter that comes with your system.

* Do not use the AC adapter if it has damaged, split or broken cords or wires.

» Make sure that the AC adapter cord is fully inserted into the wall outlet or
extension cord.

* Always carefully disconnect all plugs by pulling on the plug and not on the cord.
Make sure the Nintendo GameCube power switch is turned OFF before removing
the AC adapter cord from an outlet.

| AACAUTION - Motion Sickness

Playing video games can cause motion sickness. If you or your child feel dizzy or
nauseous when playing video games with this system, stop playing and rest. Do
not drive or engage in other demanding activity until you feel better.

| AACAUTION - Laser Device

The Nintendo GameCube is a Class | laser product. Do not attempt to
disassemble the Nintendo GameCube. Refer servicing to qualified personnel only.

Caution - Use of controls or adjustments or procedures other than those specified
herein may result in hazardous radiation exposure.

CONTROLLER NEUTRAL POSITION RESET

If the L or R Buttons are pressed or the Control Stick or C Stick are moved out of
neutral position when the power is turned ON, those positions will be set as the
neutral position, causing incorrect game control during game play.

To reset the controller, release all buttons
and sticks to allow them to return to the
correct neutral position, then hold down the
X, Y and START/PAUSE Buttons
simultaneously for 3 seconds.

L Button R Button




The official seal is your assurance that this product

is licensed or manufactured by Nintendo. Always ofticial

look for this seal when buying video game

systems, accessories, games and related products. Seal

Ce sceau officiel est votre garantie que le présent

produit est breveté ou manufacturé par Nintendo. Recherchez-le toujours
quand vous achetez des appareils de jeu vidéo, des accessoires, des jeux
et d’autres produits connexes.

Nintendo does not license the sale or use of products without the Official Nintendo Seal
Nintendo n‘autorise pas la vente ou I'utilisation de produits ne portant pas le Sceau officiel de Nintendo.®
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2 Player 2 joveurs
Simultaneous simultanément

& &

Memory Carte de
Card mémoire

Progressive Stan Compatible avec le
r mode de balayage
compatible ngwﬁ/
EVERYONE
NEED HELP PLAYING A GAME?
You can visit our website at www.nintendo.ca for game play information.
For automated game play tips and news, call Nintendo’s Power Line at: 1-425-885-7529.
This may be a long distance call, so please ask permission from whomever pays the phone bil
Rather talk with a game counselor?
1-800-521-0900
CONTENT RATED BY Available in U.S. and Canada - $1.50 per minute (U.S. funds). Please have Visa or MasterCard ready
ESRB 6:00 a.m. to 7:00 p.m. Pacific Time, 7 days a week
French-speaking representatives and game counselors are also available
7:00 a.m. to 4:00 p.m. Pacific Time, 7 days a week
Callers under 18 need to obtain parental permission to call. Prices subject to change.
TTY Game Play Assistance: 425-883-9714
od Pour
EROLOGICHT BESOIN D’AIDE POUR JOUER ?

Vous pouvez visiter notre site Web & www.nintendo.ca pour obtenir de I'aide.
Pour contacter la ligne informatisée d'indices et de nouvelles,
appelez la Ligne de puissance de Nintendo au 1 (425) 885-7529.
Il pourtait s'agir d'un interurbain, veuilez demander la permission a la personne responsable du compte de téléphone.
Vous préférez parler a un conseiller en jeux ?
Disponible aux E.-U. et au Canada. 1,50 $ US la minute. Veuillez avoir en main votre carte Visa ou MastorCard,
Entre 6 h 00 et 19 h 00, heure du Pacifique, sept jours sur sept.
Des représentants et des conseillers de langue francaise sont également disponibles
entre 7 h 00 et 16 h 00, heure du Pacifique, sept jours sur sept.
Les personnes agées de moins de 18 ans doivent obtenir [a permission d'un parent avant d'appeler.
(Prix sujets & changement.) Service ATS d'assistance aux joueurs : (425) 883-9714

commencer




OLIMAR'S LATEST
CATASTROPHE

OLIMAR'S SAFE RETURN TO HOCOTATE
@ Cc e e e ¢ 0, !

BACK FROM THE WORST VACATION IN THE HISTORY
OF THE UNIVERSE! WHILE TRAVELING ACROSS THE
VAST GALAXY, MY BELOVED SPACECRAFT WAS HIT
BY AN ASTEROID AND | WAS FORCED TO CRASH-
LAND ON AN UNCHARTED, BACKWATER PLANET!
BACK ON MY HOME WORLD OF HOCOTATE, I'M A
RENOWNED SPACE FREIGHT CAPTAIN, BUT
EVEN | DIDN'T KNOW WHAT TO DO. MY SHIP
WAS PULVERIZED INTO DOZENS OF PIECES
THAT WERE SCATTERED ACROSS THE
LANDSCAPE!

ﬁ NAME IS CAPTAIN OLIMAR, AND | JUST GOT

THANKFULLY, WITH THE HELP OF LOYAL

AND FEROCIOUS ALIEN CREATURES | NAMED

PIKMIN, | WAS ABLE TO FIND AND COLLECT

ALL OF THE SHIP'S COMPONENTS AND

REPAIR IT. BEFORE BLASTING OFF, | FOUND A

SHINY ALIEN PLATTER | THOUGHT
WOULD MAKE A GREAT SOUVENIR
TO BRING BACK TO MY KIDS.

AFTER A LONG SPACE TREK
) BACK, ] WAS OVERJOYED TO {; \
: FINALLY TOUCH DOWN ON MY - \
{ HOME WORLD AT THE L

HOCOTATE FREIGHT
OFFICES. | HAD NO IDEA OF
THE TERRIBLE NEWS THAT &3 4
AWAITED ME THERE... %) |

wxw-;&g‘i-‘t‘a‘:‘”“"‘#‘“’%\.wﬁ

PIKMIN

.

HOCOTATE FREIGHT IN PERIL!
@e o ©Lald) @) Q)

ﬁ'OUGH THE HISTORY OF HOCOTATE

FREIGHT IS LONG AND ILLUSTRIOUS, IT HAS
NEVER BEFORE FACED A THREAT OF THIS

MAGNITUDE! AS ITS ESTEEMED PRESIDENT, | AM
RESPONSIBLE FOR ITS PROFITABILITY, BUT CAN | BE
FAULTED FOR SENDING YOUNG LOUIE ALONE ON AN
IMPORTANT DELIVERY? MY VETERAN EMPLOYEE,
OLIMAR, WAS ON VACATION... AND THOUGH LOUIE IS
INEXPERIENCED, HE SEEMED COMPETENT ENOUGH.

WHEN LOUIE TOLD ME THE TRAGIC TALE OF HOW A
SPACE BUNNY ATTACKED HIS SHIP AND DEVOURED

HIS PRECIOUS CARGO OF PIKPIK CARROTS, |
NEARLY KEELED OVER! TO PAY FOR THE LOSS,
HOCOTATE FREIGHT HAD TO TAKE OUT A LOAN
OF SPIRIT-CRUSHING PROPORTIONS! WE
SOLD OLIMAR'S BELOVED SHIP IN HIS
ABSENCE, LEAVING US WITH ONLY ONE
DILAPIDATED OLD SHIP. SADLY, THIS ONLY
MABDE A MINOR DENT IN THE MASSIVE
DEBT.

| WAS SURE WE WERE DOOMED UNTIL
OLIMAR MIRACULOUSLY RETURNED! WHEN
1 TOLD HIM ABOUT THE FATE OF HIS SHIP,
HE DROPPED THE CURIOUS SOUVENIR HE
WAS HOLDING. THE OLD SHIP'S SENSORS
~ WENT WILD! IT SCANNED OLIMAR'S

p SOUVENIR AND APPRAISED IT AT AN

% ASTOUNDING 100 POKOS! THE ALIEN

PLANET MUST BE CHOCK-FULL OF

TREASURES LIKE IT!

OLIMAR, YOU AND LOUIE MUST
. RETURN IMMEDIATELY AND
RECOVER AS MANY
TREASURES AS YOU
CAN TO REPAY THE
DEBT AND SAVE
HOCOTATE FREIGHT!

v.




THESE THREE BUTTONS
CONTROL YOUR CAMERA!

Centre the camera
behind the leader

o Switch camera
angle

L P O Pg. 18

~  CHANGE

NI
¥ T LEADERS

'START/PAUSE
- Pause game and
access these

~ screens: E » o
RADAR SCREEN ‘ ' - ( DISMISS AND
MENU SCREEN o SEPARATE PIKMIN
ITEM SCREEN = BY COLOUR
OPQ- 23 -24 - Order the Pikmin under your

control to separate by colour
and stand at attention.

CONTROL STICK |
Tilt fully
MOVE THE L :ADER

.

Tilt slightly

e = — B wHisTLE
p VIS & 1 F JULTRABIGTERISPRAYS | e : (A
) Petrify enemies | Move the cursor over Punch to deliver a small amount of
| temporarily! - O Pg. 18 Left ) | your Pikmin and press | damage to enemies. Only usable when
P : | B to call them to there are no Pikmin following closely
SWITCH BETWEEN PIKMIN / | attention withyour || behind you.
i | whistle. Ha o &

COLOURS | * "} | PLUCK A PLANTED

| . =2
e PIKMIN O Py. 14

2 | expand the

| = | THROW PIKMIN O

Wwhistle Line the p wi . '
O Pg. 17 - 18 & siace you want to throw
- Pikmin, then press and
MOVE THE release A to throw.
| If you press and hold A ,you can

(V=1 1 | HULTRATSPICY.SPRAY, : Issue ‘ | use & to select the colour of Pikmin
Supercharge your * | you are holding before you release A \?
. ®

Pikmin temporarily! ikmi ] to throw it.




GETTING STARTED

Place the Pikmin 2 Game Disc into your Nintendo GameCube and insert a
Memory Card into Slot A. Close the Disc Cover and press the POWER Button.
When the title screen appears, press START/PAUSE to begin.

¢® STARTING A NEW GAME

Select Begin and press 0 to access the Ship’s Log selection screen.
Choose a new file and press o to create a ship’s log and begin a new game.

CONTINUING A GAME

If you want to continue a game that you have previously played and saved,
select the Ship’s Log you want to play on the Ship’s Log selection screen and
press 0

* You can save up to three game files.

* The Memory Card in Slot A must have at least 27 blocks of memory
free in order to save your progress.
Make sure that the Memory Card containing the Pikmin 2 save file is
correctly inserted in the Nintendo GameCube.

(SPACE SUIT DAMAGE )

When a leader takes damage, his
suit’s health gauge will decrease.
If the gauge is completely
depleted, the leader is knocked
out and must be returned to the
ship to be revived.

HOW TO SAVE (urRa-BrTTER SPRAY CONT )

At the end of each day, you can save your progress by selecting Save from
the save screen and pressing 0 i @I.TRA-sPICV SPRAY COUNT )

3§ When you venture underground or descend to the next sublevel, the game
will save automatically.

Refer to the Nintendo GameCube manual for instructions on deleting‘
Memory Card files or formatting a Memory Card.

When the sun icon reaches the
far-right side of the metre, the
day will end.

On the first day of exploration,
there is no Sun Metre.

Because of temporal anomalies,
time does not pass underground.
While you are underground, the
Sun Metre is not displayed.

(PIKMIN CURRENTLY UNDER CONTROL ) | This counter shows the number

of days that have passed since

ExrLomme owpersRoUD O B o, e
END OF THE DAY OPg. 24 ; Ny skbWeSiliTRe throF\,Mnyn e;(t. * There is no limit to the number of

days you have to explore the planet.
You can choose which type and colour

Do not remove the Memory Card or turn the power S i o o iy

OFF when saving. Doing so can damage the Nintendo
GameCube and the Memory Card.

TREASURE GAUGE ~ )------------"

Once a certain treasure has been
salvaged from the planet, a

treasure-detecting gauge will
appear on the in-game display.

9 Total Pikmin count

% p,kmm that Olimar and Louie have This is the total number of Pikmin in

ot yet discovered are not included the field (Including all regions), in
in the count. _ the onion, and resting in the shi

: oy

* COPYING AND DELETING SAVE DATA

From the Ship’s Log selection screen, press @ copy a Ship’s Log
to another save file. To delete a Ship’s Log, press ®

Erased files cannot be restored, so please be careful!

10 pikminz




CAMERA CONTROL

Use the camera buttons to play from a wide variety of
camera angles.

Move the camera behind the leader
Hold to shift the camera behind the leader at eye level.

% Press £ lightly and rotate the camera using
* Press ‘ fully to move the camera behind the Ieader

Remember to change the camera angle if you're having a hard
time seeing the on-screen action.

Zoom camera

* Press to shift between the three
levels of zoom.

* Press and hold to shift the view
to the leader’s eye view.

Z00M IN AND PLAY CLOSE
TO THE ACTION!

OOM OUT FOR AN
OVERHEAD VIEW!
@ Change the camera vigw

Press to shift the /
camera view between j,

angled view and y

overhead view. /
4

12 pikminz /

Captain Olimar first discovered Pikmin, a curiously
helpful alien species, after crash-landing on an alien
planet. These indispensable life-forms make locating and
salvaging valuable treasures a breeze. Surprisingly
intelligent, Pikmin faithfully follow their leader, think for
themselves, and battle dangerous predators. Large hordes of Pikmin
can swarm and conquer even the most massive beasts!

Pikmin follow closely behind their leader. Though you can have a
maximum of 100 Pikmin under your control at any time, this number
decreases if there are any Pikmin planted in the ground, working
elsewhere, or wandering freely.

If the number of Pikmin in the field differs from the number of Pikmin
under your control after you've gathered all of your Pikmin, there may be
wild Pikmin nearby that you haven’t discovered yet.




eeds that plant in the ground and'grow into Pikmin.
ut grows long enough, press () to pluck the Pikmin.

THE ONION

In addition to releasing seeds, Onions act as the
Pikmin’s nest and mother ship. Store Pikmin
inside their Onion until you want to call them out.

At the end of each day, any Pikmin under your
control return to the safety of their Onion.

When there are already 100 Pikmin on the field,
the Onion will not expel new seeds. Instead, the
newly created seeds will be stored inside.

CALLING THE PIKMIN OUT
OF THE ONION/STORING
PIKMIN IN THE ONION

\ % Pikmin can be called from the Onion at
\ - the beginning of each day. To do this,
stannder the Onion and press 0
i Use to enter the number of Pikmin
HOow TO PLUCK PIKMIN you want to call out. Return Pikmin to

STAND NEXT TO the Onion in the same way.

A BURIED PIKMIN ONION CHARACTERISTICS
AND PREss Q ® sk l(;‘)_r‘lior)s will only produce same-coloured
ikmin.

1 To pluck several Pikmin quickly,
tap 0 repeatedly.

~ When Olimar and Louie are
> working together, they team up
~ to pluck Pikmin seeds much
_more quickly.

2 You can’t store Pikmin in an Onion of a
different colour.

< There is no limit to the number of Pikmin
you can store in an Onion.

< If an Onion holds flower Pikmin, these
Pikmin are released first. Bud Pikmin are
released next, and leaf Pikmin last.

“ There are no purple or white Onions.
These Pikmin are housed inside your ship.

' Pikmin cannot be plucked until
they have sprouted.

outiorireturn'Rikmin’

- - Pikmin in the Onion

< Number of Pikmin to be released -
. Number of Pikmin with you that are the same colo

as the Onion/Total number of Pikmin in the field.

Hold ©) Up or Down to speed up the deposit or withdrawal of Pikmin.

14 mymmz

| RED LLOW | BLUE

PURPLE

PIKMIN PIKMIN PIKMIN

Burly Pikmin
with ten
times the
muscle and
weight of

Flame-  thr other Pikmin.
resistant L in th ~ § Aquatic Can daze
Pikmin with & Pikmin that and stun
excellent e feel at home § enemies
attack ability. # el underwater. § when thrown.

1/2iinch —

®9

PURPLE AND WHITE PIKMIN

S§ These rare Pikmin can be found in subterranean
environments.

%é Instead of an Onion, purple and white Pikmin dwell inside the ship’s
hold. To call out purple and white Pikmin, stand in front of the ship
and press () . O Pg. 14

<% Purple and white Pikmin don’t have Onions, so they deliver pellets
and defeated creatures to each of the different Onions alternately.

O Pg. 19

OrPg. 20

SPACE If Olimar and Louie are both defeated, the
day automatically ends. Any Pikmin that are
surr working, fighting, or idle will not make it
back to the Onion in time and will fall victim

DAMAGE to the nocturnal predators. The leaders will

return to the surface at the start of the next
day with freshly repaired spacesuits.
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Expand your
search to
unexplored
areas!

Master
multitasking,
and divide the

labor of your
Pikmin to
ensure optimal
productivity
and efficiency.

THE COURSE OF A DAY

The first day of Olimar’s treasure-seeking
expedition begins in the Valley of Repose.

Later, you will find treasures containing encoded
map data that open up new areas to exploration.

To travel to another area

o You must end your day and access the area
selection screen. From there, you can fly to the
->¢ newly discovered area.

9 Looking for good ways to spend your days? Here
are a few exciting above-ground activities:

¢ Gather pellets and enemies to bolster the
numbers of your Pikmin horde.

* Collect and salvage treasures.

* Break down walls and build bridges to
access new areas and open up shortcuts.

¢ Collect berries to concoct potent sprays. O-Pg. 18

* Seek out entrances to holes and caves.
y Exploring Underground O-Pg. 20
N
€) Gather all of your Pikmin together before sunset.
* ]

PIKIMIN STAY ALIVE IF: 8 @58 g8 | ¥
Pikmin currently under 179 ‘ .;ﬁ«(
your control, standing VY Y

near the Onion, or i
planted in the ground :
are safe from

harm at the end : i%w

of the day. @ ? %,
OTHERWISE... |

Any other Pikmin will be left
behind and eaten by the
nocturnal predators.

v

—0 Save at the daily report screen

¥ You cannot save in the morning or afternoon. You can
save at the end of the day, when entering or exiting a
hole, or when descending to another floor.

Aweakening Wood

J

£\ Piklopedia Treasure Hoard O Pg. 25

Utter Scrap

FREE PIKMIN

When Pikmin lag behind the pack or are dismissed,
they will become idle, standing in one spot and
awaiting further orders. While they are free, they
cannot be ordered. To call them to you, either use your
whistle or physically bump into them with the leader.

‘@ Trennues
New

The name of the area, the number
of caves, and the number of
treasures above and below ground
are displayed on this screen.

Choose an area Q Confirm

2K You can change areas at the end of
the day only.

TREASURES

To order your Pikmin to carry a
treasure back to the ship, throw your
Pikmin at it or command them to
move into it with (€). When the
treasure arrives at the ship, your
ship’s nosecone will name the
treasure and appraise its value.




INDEPENDENT EXPLORATION

Olimar and Louie don’t have to explore together—they can split up and
work independently to increase efficiency. For example, Olimar could be
busy pulling Pikmin sprouts out of the ground while Louie watches over
a group of Pikmin knocking down a wall on the opposite side of the area.

1] Press@ to dismiss
your Pikmin and ;
Louie.

%} press (YD to
switch between
leaders.

&) Switch back and
forth to accomplish
your goals.

=¥ When you want to work together again, place the cursor "
over the other leader and his Pikmin and blow your ( (@
whistle.

MAKING SPRAYS

During your exploration, you may discover a unique plant
that bears powerful berries. Take these berries back to the
ship to concoct potent sprays.

Berries Burgeoning

_____ ' Spiderwort 27
To harvest
berries from a Vgrr:?téc;r:rs orfetgns
burgeoning D y

spiderwort, throw Pikmin and black berries.

or command them into the base of the
plant. 10 berries are required to produce

each dose of concentrated spray. NOTES ABOUT THE
BURGEONING
ULTRA-BITTER SPRAY SPIDERWORT

| defeated enemies to the Onion to breed

PELLET POSIES

Knock down
Pellet Posies to
extract the
nutritious pellet.

PELLET

Pellets provide the nutrients the Onion requires to breed
additional Pikmin. The number on the pellet indicates the
number of Pikmin required to carry it.

INCREASING PIKMIN

w Produced with purple berries.

Spray on creatures to petrify them
temporarily. If a creature is defeated while
petrified, it will crumble to dust and leave
behind only a strange extract.

2% You cannot carry petrified creatures.

#* The burgeoning spiderwort
grows in a handful of
places that are naturally
prone to infection by mold-
like growths. Attack these
growths with your Pikmin to

_ allow the plant to grow

again.

Ay R 2
ULTRA-SPICY SPRAY G&és
TRA-S Y SPRAY O

Produced with red berries.

Spray to invigorate all Pikmin under your
control, increasing their attack power and
movement speed.

es nside egg sacs,
sther areas.
N

T
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“* Because purple or white Pikmin have no
Onions, you cannot increase their numbers
the same way you can with the other types.

“= The more Pikmin carrying the pellet or
enemy, the faster they will be able to carry it.

<& More Pikmiq seeds will be released if a
pellet is carried to a same-coloured Onion.

If you leave Pikmin in the ground long enough, they will eventually
grow and bloom into flowers. The more they grow, the faster they
become.

GROWTH TIPS

“ Flower Pikmin carry pellets, enemies, and treasures faster than less-
developed Pikmin.

“I Feed your Pikmin nectar to instantly bloom them into flower Pikmin. &

“ Flower Pikmin can lose their flower if they take damage. \6

Psé,qz 19




TIME DOES NOT PASS WHILE YOU
ARE EXPLORING UNDERGROUND.

ABOVE GROUND

Find the entrance to a hole. If the entrance is
closed by a rock barrier, swarm your Pikmin to
shatter it.

Press Q at the entrance to enter the cave with
the Pikmin that are under your control.

The game will save automatically (O» Ba 10

Cave Threats

These icons indicate the
types of threats you'll
encounter in the cave. The
four threat icons are fire,
water, electricity, and poison.

Underground
caves are often
teeming with
dangerous
predators, but
 they also hold
many valuable
treasures.

UNDERGROUND

Holes are divided into sublevels. While undergrou
'you can only perform these basic tasks

Enter a geyser and transport back to the surface
with your Pikmin.
O You can save your game

ABOVE GROUND

Once you're safely back above ground, you’ll have
to end the day and return to the ship to store the
treasures you collected underground.

3k Because of a powerful magnetic field deep under
the surface, time does not pass underground. When
you climb back to the surface, you will return at the
exact moment in time that you entered the hole.
Time will not have passed.

3 The treasures and creatures that you

3 Each area has multiple holes to explore.

B researcH pop
i . s

sl e

Loule, Olimar, and all of the Pikmin Any Pikmin working or idle will
currently under their control (to a return to the Onion. Buried
maximum of 100 Pikmin) can enter Pikmin will stay in the ground.

a hole. , ? (\)

When Louie and Olimar enter a hole, the
Research Pod will separate from the ship and
accompany them underground During the
spelunking expedition, Pikmin will carry any
treasures and creatures they find to the
Research Pod.

have gathered will not be considered
stored and collected until you safely
reach the surface using a geyser.




2-P BATTLE

In this rough and ruthless two-player mode, one player is red
and the other is blue. To win, you must either steal your
opponent’s marble and carry it to your Onion or find four
yellow marbles and carry them to your Onion.

Pikmin that have been eaten by creatures cannot be recovered. The numbers are dlsplayed in
Pikmin colours (

If your character falls in battle or you lose all of your Pikmin, you
have lost and the game is over.

(MenUIE ) )

@ 2-Player Battle 3 \
Battie Arenas Battle Results i ‘ 7
Battle Field 2 otimer 5 j ; i : ; ; to move the
I § map and use
to zoom
in or
out.

®Move @ zoom

he nu ’ ber of free Pikm

Map Icons-

You cannot call your opponent’s '
Pikmin with your whistle by Olimar Q Ship

pressing ). 6
- Research Pod
4 Louie QR ;R Onion =
6 {-r{ltél? Ieadllng tlo
ower leve
A hole that you have previously explored.
i R2 Once all of the treasures have been ¥ Geyser Ieadmg to
gathered from a hole, a flag will appear. the'su

Underground

O@O0O @O Zoom in on the map to see where Pikmin are located based on

' Pikmin their colour. Free and working Pikmin will also be displayed.

Find a cherry and carry it back to your
Onion to earn a spin on the roulette wheel. In both ! ; N T Y -~ AC HE MENU SCREEN,

The wheel is lined with a wide variety of i
helpful bonuses for your team and devious 7t Bele and (UNDERGROUND)

afflictions for your opponent. The wheel will Challenge Mode,
spin and stop by itself. The effects you win the placement of the
on the roulette can be used at any time. items will change

every time you play i i Return to gamr-; L Continue

a map. Press

’ \ ‘ GieU - t
o4 ol g o Fo i offeots START/PAUSEat fﬁi‘ﬁéﬁ?a?ﬁ,y, o Esc:p: and ﬁé’fé‘ggﬁ‘e‘&idr?ffﬁéehﬁ?é‘

atany time. any time to exit. - ' \ ~ bring up Today’s ~ escape with your

Report. . . Pikmin to the surface
.. 23




PRESS (L) ON THE RADAR SCREEN TO REACH THE ITEM SCREEN

Check the contents of your Exploration Kit and the number of sprays you
have at your disposal. :

The number of burgeoning
spiderwort berries you have
collected. Collect 10 berries
to produce one spray.

END OF THE DAY

TODAY'S REPORT

At the end of the day, the ship will tally
the amount of Pokos you've earned
and the number of Pikmin you have
bred and lost'throughout the day. You
also canread intergalactic e-mail.

Press on the last screen to save
your game.

FOR MORE INFORMATION ABOUT
SAVING, REFER TO PAGE 10.

.ol 1just took a call from my
I 10an agent! He has the
scariest voice I've ever
heard. While you two are
dawdling about. my life
Willinanos by a thread! Get

2% From the e-mail screen, press /L) or (R tomuon aiackors e

to read previously received messages.

¥ Press (1)) to go to the next screen or

to go back to the previous one.
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WHAT IS THE EXPLORATION KIT?

R\ TREASURE HOARD

Collect all of the treasures in a

£D)\ PIKLOPEDIA

Study the creatures you have

encountered! unique set to read the ship’s
e : gl
Press to throw the creature a = 5= piteh Iop each ltem:

Pikpik carrot. Press (X)to read Zoom
Olimar’s notes on the creature.

ed Bulborb

.'?

£ L\(R)\ Switch between the screens

Read fascinating facts and stories about the treasures and creatures
you have collected!

Scroll through the treasures or creatures you want to view using and
press @ to read Olimar’s notes.

</C)> Move the camera Zoom

. Return to the Area
Selection screen

&
. s\"
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Find a special treasure in the main game to unlock Challenge
Mode. A Challenge Mode option appears on the title screen
once you’ve unlocked it. In this mode, you must earn as
many points as possible by conquering areas packed with
creatures and treasures with only a limited number of Pikmin
and a short amount of time.

9

Clear arenas to unlock additional challenges.

Challenge arenas can be played either single player or in two-player
cooperative mode.

(Number of Pikmin lost )

Cl'otal amount you have earnecD- —

(TheKey J-re--mocon--cco oo

When you find The Key, take it to
the Research Pod to open up a
hole leading deeper underground.
Take as many treasures as you can
to the Pod and ride the geyser to
the surface to clear the course.

The faster you clear a
challenge arena, the
more time-bonus points you will receive on
the results screen.

( Time Remaining ) )

Select Options from the title screen to adjust
the game settings. From the options menu,
use to select the feature you want to adjust.

Once you have changed the settings, choose
“Save settings” and press @ to save.

D

Set the controller rumble function to ON or OFF.

C )

Set the sound to output in Mono, Stereo, or Surround.

@ )

b4
Adjust the volume of the background music..

¢ D

Adjust the volume of the sound effects.

C D)

Set the deflicker feature to ON for softer
graphics or OFF for crisper graphics.

{ RUMBLE FEATURE

SOUND

MusIC

SOUND EFFECTS

DEFLICKER

Select High Scores from the title screen to view statistics on days spent
adventuring, Pikmin lost, Pikmin born, and total play time.

< The first, second, and third best scores are recorded.

Scroll through
entries

¢ Grand Total shows the high scores you received at
the point you paid back all of the debt.

Return to title
~ screen

Treasures shows the high scores you received at the
point you collected 100% of the treasures.

From the bonuses screen, you can view cinemas you have unlocked.
Keep playing the game to unlock more cinemas!

| Use to select a cinema, and press @ to watch your
. selection. To return to the title screen, press 0.

4’6f§_2_2_2




REV-D

Important Legal Information

Copying of any video game for any Nintendo system is illegal and is strictly prohibited by
domesfic and international intellectual property laws. “Back-up” or “archival” copies are not
authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted.

This video game is not designed for use with any unauthorized copying device or any
unlicensed accessory. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty.
Nintendo (and/or any Nintendo licensee or distributor) is not responsible for any damage or
loss caused by the use of any such device. If use of such device causes your game fo stop
operating, disconnect the device carefully to avoid damage and resume normal game play.

If your game ceases to operate and you have no device attached to it, please contact Nintendo
Customer Service'(see below).

The contents of this notice do not interfere with your statutory rights.

This booklet and other printed materials accompanying this game are protected by domestic
and infernational intellectual property laws.

For further information or assistance, please contact:
Nintendo Consumer Service

www.ninfendo.com

or call 1-800-255-3700

(USS. and Canada)

REV-0

Warranty & Service Information

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our web site at
www.nintendo.com or call our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going

to your retailer. Hours of operation are 6 a.m. to 7 p.m., Pacific Time, Monday - Sunday (fimes subject to change).
If the problem cannot be solved with the troubleshoofing information available on-line or over the telephone, you will
be offered express factory service through Nintendo or referred to the nearest NINTENDO AUTHORIZED REPAIR CENTER.
Please do not send any products to Nintendo without confacting us first.

HARDWARE WARRANTY

Nintendo of America Inc. (“Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free from
defects in material and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered by this
warranty occurs during this warranty period, Nintendo or a NINTENDO AUTHORIZED REPAIR CENTER will repair the
defective hardware product or component, free of charge. The original purchaser is entitled to this warranty only if
the date of purchase is registered at point of sale or the consumer can demonsfrate, to Nintendo's satisfaction, that the
product was purchased within the last 12 months.

GAME PAK & ACCESSORY WARRANTY

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (Game Paks and accessories) shall be free from defects in
material and workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this
warranty occurs during this three (3) month warranty period, Nintendo or a NINTENDO AUTHORIZED REPAIR CENTER
will repair the defective produdi, free of charge.

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY

Please try our web site af www.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700 for
troubleshooting information and/or referral fo the nearest NINTENDO AUTHORIZED REPAIR CENTER. In some instances,
it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to the
nearest service location. Please do not send any products fo Nintendo without contacting us first.

WARRANTY LIMITATIONS

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IF THIS PRODUCT: (a) IS USED WITH PRODUCTS NOT SOLD OR LICENSED BY
NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT LIMITED T0, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS,
AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED OR TAMPERED
WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY OTHER CAUSES UNRELATED TO
DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED.

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A
PARTICULAR PURPOSE, ARE HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 MONTHS
OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL
DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. SOME STATES DO NOT ALLOW
LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL
DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAY NOT APPLY TO YOU.

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state fo state or province
to province.

Nintendo’s address is: Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A.

This warranty is only valid in the United States and Canada.

=




VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LE MANUEL DE
PRECAUTIONS SPECIFIQUES CONCERNANT LA SANTE

ET LA SECURITE COMPRIS AVEC CE PRODUIT AVANT
D’UTILISER UN APPAREIL NINTENDO®, UN DISQUE OU

UN ACCESSOIRE. LE PRESENT MODE D’EMPLOI CONTIENT
DES RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SANTE

ET LA SECURITE.

RENSEIGNEMENTS IMPORTANTS SUR LA SECURITE -
VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT LES AVERTISSEMENTS
SUIVANTS AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ
A DES JEUX VIDEO.

| A\ AVERTISSEMENT - Danger d’attaque

* Méme si elles n'ont jamais connu de tels problémes auparavant, certaines
personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent, pendant qu’elles regardent la
télévision ou s’amusent avec des jeux vidéo, étre victimes d’une attaque ou
d’un évanouissement déclenché par des lumiéres ou motifs clignotants.

Toute personne qui a été victime d’une telle attaque, d’'une perte de
conscience ou de symptémes reliés a I'épilepsie doit consulter un médecin
avant de jouer a des jeux vidéo.

Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent a
des jeux vidéo. Arrétez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre
enfant présentez les symptémes suivants :

Convulsions Tics oculaires ou musculaires Perte de conscience
Troubles de la vue Mouvements involontaires Désorientation

Pour diminuer les possibilités d’une attaque pendant le jeu :

. Tenez-vous aussi loin que possible de I'écran.

. Jouez sur I'écran de télévision le plus petit disponible.

- Ne jouez pas si vous étes fatigué ou avez besoin de sommeil.

. Jouez dans une piéce bien éclairée.

. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 & 15 minutes.

A\ AVERTISSEMENT -
Blessures dues aux mouvements répétitifs
et tension oculaire

s WD =

Aprés quelques heures, les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la
peau ou les yeux. Veuillez suivre les instructions suivantes afin d’éviter des
problémes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, l'irritation de la
peau ou la tension oculaire :

Evitez les périodes trop longues de jeu. Il est recommandé aux parents de

s’assurer que leurs enfants jouent pendant des périodes adéquates.

° Méme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 & 15
minutes a chaque heure de jeu.

* Sivous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras
ou des yeux, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de
jouer de nouveau.

* Sivous avez les mains, les poignets, les bras ou les yeux endoloris pendant le

jeu ou apres, cessez de jouer et consultez un médecin.

LA AVERTISSEMENT - Choc électrique |

Pour éviter les chocs électrique en utilisant cet appareil :

* Nutilisez pas le Nintendo GameCube pendant un orage. Vous pourriez étre
victime d’un choc provenant d’un éclair.

* Nutilisez que I'adaptateur CA fourni avec votre appareil.

* Nutilisez pas un adaptateur CA dont le cordon ou les fils sont endommagés,
fendus ou brisés.

* Assurez-vous que le cordon de I'adaptateur CA est parfaitement inséré dans la
prise murale ou dans la prise d’'une rallonge électrique.

¢ Débranchez toujours soigneusement toutes les connexions en tirant sur la
fiche et non sur le cordon. Assurez-vous que le commutateur du Nintendo
GameCube est en position Off (hors fonction) avant de retirer le cordon de
'adaptateur CA d’une prise.

| A AVERTISSEMENT - Nausée

Jouer a des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre
enfant vous sentez étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer
immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez pas et n’entreprenez pas d’autres
activités exigeantes avant de vous sentir mieux.

IAAVERTISSEMENT - Mécanisme au laser

Le Nintendo GameCube est un appareil au laser de catégorie 1. N'essayez pas
de démonter le Nintendo GameCube. Confiez votre appareil a du personnel
qualifié pour sa réparation.

Avertissement - Lutilisation des commandes ou des réglages ou des procédures
autres que ceux spécifiés aux présentes pourrait causer une exposition
dangereuse aux radiations.

REMISE A ZERO DU CONTROLE MANUEL

Si vous appuyez sur les boutons L ou R, ou déplacez la manette ou la
commande C hors de leur position neutre pendant que vous mettez I'appareil en
fonction, ces positions deviendront la position neutre, causant le mauvais
fonctionnement du jeu pendant la partie.

Pour remettre le contréle manuel a zéro, Bouton L Bouton R
relachez toute pression sur les boutons
et la manette pour leur permettre de
reprendre leur position neutre correcte et
maintenez la pression sur les boutons X,
Y, de mise en marche et de pause
simultanément pendant 3 secondes.

%

de contréle Commande y
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LA DERNIERE
CATASTROPHE D'OLIMAR

LE RETOUR D'OLIMAR, SAIN ET SAUF,
A HOCOTATE

OO 0O0 0000

MON NOM EST CAPITAINE OLIMAR ET JE REVIENS
TOUT JUSTE DES PIRES VACANCES DE LHISTOIRE DE
LUNIVERS. EN VOYAGEANT A TRAVERS LA VASTE GALAXIE,
MON CHER VAISSEAU SPATIAL A ETE FRAPPE PAR UN
ASTEROIDE ET JAI ETE FORCE A ATTERRIR D'URGENCE SUR
UNE PLANETE INCONNUE. CHEZ MOI, A HOCOTATE, JE SUIS | )
UN CELEBRE PILOTE DE VAISSEAU CARGO DE 'ESPACE, J éw’

4

B

MAIS, MEME MOI, JE NE SAVAIS QUOI FAIRE. MON
VAISSEAU A ETE REDUIT EN MIETTES EPARPILLEES
DANS LE DECOR!

UNE CHANCE, AVEC L'AIDE DE CREATURES
EXTRATERRESTRES LOYALES ET FEROCES QUE
J'AlI APPELEES LES PIKMIN, JAI PU TROUVER ET
RAMASSER DE TOUT NOUVEAUX COMPOSANTS
DE VAISSEAU POUR LE REPARER. AVANT DE
REPARTIR, JAVAIS TROUVE UNE ASSIETTE
EXTRATERRESTRE BRILLANTE QUE JAlI CRU
POUVOIR RAPPORTER COMME
‘ SOUVENIR A MES ENFANTS.

APRE LE LONG VOYAGE DU RETOUR,
JETAIS RAVI DATTERRIR CHEZ MOI,
/ PRES DES BUREAUX DU CARGO DE
HOCOTATE. JE N'AVAIS AUCUNE
IDEE DES NOUVELLES QUI M'Y
ATTENDAIENT...

PIKMIN

HOCOTATE FREIGHT EN DANGER!
@@ e e a6 @

SI LHISTOIRE DE LA SOCIETE HOCOTATE FREIGHT
EST LONGUE ET ILLUSTRE, CELLE-CI NA JAMAIS FAIT
FACE A UNE TELLE MENACE! PRESIDENT ESTIME DE TOUS,

JE SUIS RESPONSABLE DE SA RENTABILITE. MAIS, EST-CE
QU'ON ME REPPROCHERA D'ENVOYER LE JEUNE LOVIE
FAIRE SEUL UNE LIVRAISON IMPORTANTE? EMPLOYE
VETERAN, OLIMAR ETAIT EN VACANCES... ET MEME SI
LOUIE N'A PAS D'EXPERIENCE, IL SEMBLE SUFFISAMMENT
COMPETENT.

QUAND LOUIE MA RACONTE COMMENT UN LAPIN SPATIAL
A TRAGIQUEMENT ATTAQUE SON VAISSEAU ET DEVORE
SA PRECIEUSE CARGAISON DE CAROTTES PIKPIK, JEN Al
ETE RENVERSE! POUR PAYER CETTE PERTE, HOCOTATE
FREIGHT DEVAIT FAIRE UN EMPRUNT DE
PROPORTIONS ECRASANTES! EN SON ABSENCE,
NOUS AVONS VENDU LE CHER VAISSEAU
D'OLIMAR, CE QUI NE NOUS LAISSAIT QU'UN
VIEUX VEHICULE SPATIAL DILAPIDE.
MALHEUREUSEMENT, CELA NE COUVRAIT
QU'UNE MINUSCULE PORTION DE NOTRE
DETTE IMPOSANTE.

JETAIS CERTAIN QUE NOUS ETIONS LAVES,

JUSQUA CE QUE, MIRACULEUSEMENT, OLIMAR

REVIENNE. JE LUI Al RACONTE LE DESTIN DE

SON VAISSEAU ET IL EN A ECHAPPE SON

SOUVENIR. LES SENSEURS DE SON ANCIEN
VAISSEAU FIRENT DES LEURS! ILS SE MIRENT

A EXAMINER LE SOUVENIR D'OLIMAR, POUR
LEVALUER A 100 POKOS! LETRANGE
PLANETE DOIT ETRE REMPLIE DE TRESORS
DE CETTE SORTE!

OLIMAR, LOUIE ET TOI DEVEZ Y
RETOURNER IMMEDIATEMENT
ET RECUPERER AUTANT DE

‘% TRESORS QUE POSSIBLE

POUR REPAYER LA DETTE ET
SAUVER HOCOTATE FREIGHT!

‘\'

Ph'n Al




CES TRQIS BOUTONS
CONTROLENT TA CAMERA!

Centre la caméra
derriére le leader

o Changement
d’angle

la caméra

START/PAUSE

Fais une pause et
accede a ces écrans:

ECRAN DU RADAR
ECRAN DU MENU
ECRAN DES ARTICLES

O-P. 49250

OP. 44

D J ¥ CHANGE

¥ &
%ﬁ ) LE LEADER

CLASSIFIE LES
PIKMIN PAR
COULEUR

N X

MANETTE Commande aux Pikmin sous ton
Incline-I contrdle de se rassembler selon
NEline sa leur couleur et de se tenir a
complétement. Ilaftention!
DEPLACE LE S

LEADER

Incline-la un peu
DEPLACE LE CURSEUR

‘ g Déplace le curseur sur (
Strifi tes Pikmin et appuie sur | Un coup de poing endommage légérement
fi | ‘ 3
:’ee;l;nﬁéfnnilsp!orairement ; la gauche | lebouton B pourles | [ennemi. A utiliser seulement quand
ou la rappeler a I’attention | d’autres Pikmin ne vous suivent pas.

droite avec ton sifflet.
CHANGE TES PIKMIN e B
DE: COULEUR | pression sur B | SEME UN PIKMIN O Pr.40

| pour augmenter
RTINS e o

P @ ‘ le rayon | |
G 5 datonce | LANCE UN PIKMIN O-P.39
: j oosie | Aligne le " en pointant I’endroit
O P. 43 et 44/ ou tu veux lancer un Pikmin,
P puis appuie et relache le
DEPLACE LE | bouton A pour lancer.

GROUPE Si tu maintiens la pression sur A , tu

(V) ([T AT AVAPORISATEURISUPER]ERICE] 5 N Donne e coniniandes peux utiliser <& pour choisir la couleur

Supercharge ton Pikmin de mouvementatous | du Pikmin que tu tiens avant de relacher
temporairement! OP. 4 \ tes Pikmin. (O>P.39, lebouton A pour le lancer.




POUR COMMENCER

Place le disque de jeu de Pikmin 2 dans ton Nintendo GameCube et insére
une carte de mémoire dans la fente A. Referme le couvercle du logement du
disque et allume I’appareil en appuyant sur le bouton POWER. A I’apparition
de I’écran titre, appuie sur le bouton START/PAUSE pour commencer.

&2 POUR LANCER UNE NOUVELLE PARTIE

Choisis «Begin» et appuie sur le boutono pour accéder a I'écran de
sélection du registre du vaisseau (Ship’s Log). Choisis un nouveau fichier et
appuie sur 0 pour créer un registre et commencer une nouvelle partie.

POUR CONTINUER UNE PARTIE

Si tu veux continuer une partie déja commencée et sauvegardée, choisis le
registre du vaisseau désiré pour passer a I’écran de sélection et appuies sur
le bouton

* Tu peux sauvegarder jusqu’a trois fichiers.
¥ Lacarte de mémoire de Ia fente A doit offrir au moins 27 blocs de
mémoire libres pour sauvegarder ta progression.
Assure-toi que la carte de mémoire contenant le fichier sauvegardé de
Pikmin 2 est correctement inséré dans le Nintendo GameCube.

Consulte le mode d’emploi du Nintendo GameCube pour savoir
comment effacer les données et formater les cartes de mémoire.

SAUVEGARDE

€2 COMMENT SAUVEGARDER
ECRAN DE SAUVEGARDE

A la fin de chaque jour, tu peux sauvegarder ta progression en choisissant
«Save» a I’écran de sauvegarde et en appuyant sur le bouton

Quand tu t'aventures sous la surface ou descends au sous-sol suivant,
la partie se sauvegarde automatiquement.

EXPLORATION SOUS TERRE O-P. 46
LA FIN DU JOUR O-P. 50

Ne retire pas la carte de mémdi're ot n'éteins pas I'appareil
pendant la sauvegarde, ce qui pourrait endommager ton
Nintendo GameCube et la carte de mémoire.

€2 COPIER ET EFFACER DES DONNEES

A I’écran de sélection de registre du vaisseau (Ship’s Log), appuie sur le
bouton @our copier un registre dans un autre fichier. Pour effacer
un registre, appuie sur le bouton

Les fichiers effacés ne peuvent pas étre restaurés, alors, attention!
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DOMMAGES CAUSES
A LHABIT SPATIAL

Quand un leader subit des
dommages, la jauge de santé de
son habit diminue. Si elle tombe
a zéro, le leader est fini et doit
retourner au vaisseau pour étre
régénére.

DECOMPTE DU VAPORISATEUR
SUPER AMER

DECOMPTE DU VAPORISATEUR
SUPER EP

PIKMIN ACTUELLEMENT SOUS
CONTROLE

Seuls les Pikmin sous le controle du
leader sont affichés. lIs sont les
prochains a étre lancés.

¥ Tu peux choisir le type et la couleur des
Pikmin que tu veux lancer.

JAUGE DE SOLEIL

Quand Picéne du soleil atteint
Ie coté drolt le jour se termlne.

Le premler jour de I’exploratlon,

il n'y a pas de jauge de soleil.

A cause d’anomalies temporelles,
sous terre, le temps ne passe
pas. Sous terre, la j jauge de soleil
n'est pas affichée.

Le compteur montre le nombre
de jours qui sont passés depuis
ton atterrissage sur la planéte.
- Il n'y a pas de limite de temps pour
ton exploration de la planéte.

JAUGE DE TRESOR
Quand un certain tré , .
récupéré sur la planéte, une jauge

de détection de trésor apparait sur
I’écran de la partie en cours

Tu peux avoir simultanément jusqu’a
100 Pikmin sur le champ de jeu..

Les Pikmin qu’Olimar et Louie
n'ont pas encore découverts ne
font pas partie de décompte.

Ceci est le nombre total de Pikmin

sur le champ de jeu (toutes régions
: confondues) dans I'oignon et au




COMMANDE DE LA CAMERA | TOUT SUR LES PIKMIN

Utilise les boutons de la caméra pour jouer dans
de nombreuses perspectives.

Capitaine Olimar a, le premier, découvert les Pikmin, une
espece extra-terrestre curieusement utile, apres avoir
Déplace la caméra derriére le leader atterri d’'urgence sur une planete inconnue. Ces formes

i . . i de vie indispensables localisent et récuperent de précieux
Maintiens la pression pour placer la caméra derriere le leader, ' trésors trés facilement. Etonnamment intelligents, les Pikmin
a hauteur des yeux. suivent fidelement leur leader, pensent par eux-mémes et combattent
de dangereux prédateurs. Des vastes hordes de Pikmin peuvent |
envahirent et conquérir méme les bétes les plus imposantes! i

% Appuie sur 4B |égérement et fais pivoter la caméra
en utilisant :
% Appuie sur completement pour déplacer la caméra {
derriere le leader. Les Pikmin suivent de trés prét leur leader. Méme si tu peux en posséder |
jusqu’a 100 en tous temps, ce nombre décroit s'il se trouve des Pikmin !
plantés dans le sol, travaillant autre part ou se promenant librement. :

Si, apres les avoir tous rassemblés, le nombre de Pikmin sur le champ de
Zoom de la caméra jeu differe du nombre de Pikmin sous ton contréle, c’est qu’il pourrait y
avoir dans les environs des Pikmin sauvages que tu n'as pas encore
découverts.

l N’oublie pas de changer I'angle de la caméra s'il t'est difficile
I de voir I'action a I'écran.

3% Appuie pour avancer entre
les trois niveaux du zoom.

ﬂé Maintiens la pression pour
changer la perspective a
hauteur des yeux du leader.

v “avec la cible
‘et appuie sur
ZOOM AVANT POUR JOUER : ‘_bPP o B
PRES DE LACTION! e bouton
pour lancer

un Pikmin

- i 3 TR 3 |
ZOOM ARRIERE POUR UNE

>nnemis, des

VUE EN CONTRE-PLONGEE!  Transporter des trésors _ennemis, des
¢ 1 Défoncer des murs piéces et des
@ Change I’'angle de la caméra _obsta -

' @ Construire des pon(s

Appuie pour changer I'anglg/ae la
camera, du cété a la contre-plongée.

4
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sent des graines qui se plantent dans le sol et
evenir des Pikmin. Quand le germe croit suffisamment
puie sur le bouton pour les tirer du sol.

LOIGNON

En plus de lacher des graines, les oignons servent de
nids et de vaisseau-mere aux Pikmin, Range les Pikmin
dans leur oignon jusqu’au moment de les appeler.

< Alafin de chaque jour, un Pikmin sous ton
controle retourne a la sécurité de son oignon.

%@{r Quand il y a déja 100 Pikmin sur le champ de
jeu, 'oignon ne relache plus de nouvelles
graines. Au lieu de cela, les nouvelles graines
seront sauvegardées a l'intérieur.

GRAINE OUR FAIRE SORTIR LES PIKMIN
UE vV . LEUR OIGNONET POUR RANGER
LES PIKMIN DANS LEUR OIGNON
:éoCMOII";g;{ \ u début de chaque jour, on peut appeler les
Pikmin et les faire sortir des oignons. Pour le
LES PIKMIN

faire, tiens-toi sous I'oignon et appuie sur le

TIENS-TO! PRES bouton (). Utilise la (©) pour inscrire le nombre
D'UN PIKMIN de Pikmin que tu veux appeler et retourne ces
ENTERRE ET Pikmin dans leur oignon de la méme fagon.
APPUIE SUR LE CARACTERISTIQUES DES OIGNONS
BOUTON 0 o “¢ Les oignons ne produisent que des Pikmin

1 Pour récolter rapidement de la méme couleur.

plusieurs Pikmin, tapote 8 - Ty ne peux pas ranger des Pikmin dans un
repetition sur () . oignon d’'une couleur différente.

o’
% tQ“a’?ﬁ’ Othmar et tl;lou"? o ¢ Il n'y a pas de limite au nombre de Pikmin
ravailient ensemole, Ils fon qu’on peut ranger dans un oignon.

équipe pour récolter les ; . L
graines de Pikmin Su un oignon contient des Pikmin fleurs,
ceux-ci seront relachés les premiers.

beaucoup plus vite. -Cl se  les
e el Ensuite, viennent les Pikmin en bouton et,
7y Les Pikmin ne peuvent pas en fin, les Pikmin a feuille.

étre récoltés avant leur : ) ’ ;
germination. = lln'y a pas d’'oignon violet, ni blanc. Ces
Pikmin se rangent dans ton vaisseau.

Take outorreturniPikmin

3 Pikmin dans I'oignon. :
!JA : Nombre de Pikmin a relacher.

.~ Sitous Igs/ Pikmin d’une coulye‘ur‘son‘t éliminés, I'oignon de cette
- * couleur produira une graine de Pikmin au début du jour suivant.
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COULEURS DES PIKMIN® © @ ©

PIKMIN PIKMIN
BLEU VIOLET
Pikmin
robuste
avec dix fois
plus de
Pikmin muscles et
ignifuge de poids que
avec une Pikmin les autres.
excellente aquatique se § Lancé, il
capacité sentant bien f§ peut étourdir
d’attaque. sous l'eau. 'ennemi.
260cm
(1po)
1,25¢cm w
(i2po) o
90 ;

PIKMIN VIOLET ET BLANC

3k lis sont rares et on les trouve dans des environnements
souterrains.

OP. 46

2§ Au lieu d'un oignon, les Pikmin violets et blancs
s'abritent dans la cale du vaisseau. Pour les appeler,
tiens-toi devant le vaisseau et appuie sur le bouton ). (O»P. 40

2% Les Pikmin violets et blancs n'ont pas d'oignon, ils
livrent les croquettes et les créatures vaincues dans
chacun des différents environnements, en alternance.

OP. 45

DOMMAGES Si Olimar et Louie sont tous les deux vaincus, le

jour se termine automatiquement. Tout Pikmin au

CAUSES A travail, au combat ou au repos ne retournera pas

a temps a l'oignon et tombera aux mains des

|.'|-IABIT prédateurs nocturnes. Les leaders

SP Tl AL reviendront a la surface au début du
jour suivant avec des habits spatiaux

fraichement réparés.




Etends ta
recherche a
des aires non
explorées!
Maitrise le
contréle de
plusieurs
taches
simultanées
et divise les

efforts de tes
Pikmin pour
une
productivité
et une
efficacité
maximales.

HORAIRE D'UNE JOURNEE

Le premier jour de I’expédition d’Olimar
commence dans la Valée du Repos.

. Plus tard, tu trouveras des trésors contenant les

données d’une carte codée ouvrant de nouvelles

| aires a explorer.

Pour voyager vers une autre aire

o Tu dois finir ta journée et accéder a I'écran de
sélection d'aire. De la, tu peux t’envoler vers les
"‘ aires nouvellement découvertes.

9 Tu cherches quoi faire pendant la journée?
Voici quelques activités de surface excitantes :

* Rassemble les croquettes et les ennemis pour
augmenter le nombre des Pikmin de ta horde.

¢ Collecte et récupere des trésors.

 Fais tomber des murs et construis des ponts pour
accéder a des aires nouvelles et ouvre des raccourcis.

* Ramasse les baies pour concocter

h . P. 44
des vaporisateurs puissants. o

* Cherche les entrées de trous et de cavernes.

Exploration souterraine ~ O-P. 46

4

€) Rassemble tous tes Pikmin avant le coucher du soleil.

Awakening Wood

L o

Piklopedia Trésors

Utter Scrap

Le nom de l'aire, le nombre de
cavernes et celui de trésors a
la surface et souterrains sont
affichés a cet écran.

Choisis une aire 0 Confirme

2¥ Tu peux changer les aires a la fin
du jour seulement.
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TRESORS

Pour commander a tes Pikmin de
transporter un trésor sur le
vaisseau, lance-les dessus ou
commande-leur de rentrer dedans
avec le bouton (€). Quand le trésor
arrive sur le vaisseau, le nez de
celui-ci lui donne un nom et en
évalue le contenu.

PIKMIN GRATUITS

LES PIKMIN DEMEURENT VIVANTS SI:

Les Pikmin sous ton oo A 3
controle, se tenant prés %% J\L x’.
d’un oignon ou plantés v v

dans le sol, sont en
slreté a la fin du jour.

Quand des Pikmin trainent de 'arriére ou sont

congédiés, ils deviennent immobiles et attendent
d’autres ordres. S'ils sont libres, on ne peut pas leur
donner d’ordre. Pour les appeler a toi, utilise ton sifflet
ou rentre dedans physiquement avec le leader.

Tous les autres Pikmin
seront abandonnés et
mangeés par des prédateurs
v nocturnes.

—o Sauvegarde a I'écran du rapport quotidien

2 Tu ne peux pas sauvegarder pendant la matinée, ni
pendant 'apres-midi. Tu peux sauvegarder a la fin
de la journee, en entrant ou en sortant d’un trou, Y
ou en descendant vers un autre étage.




EXPLORATION INDEPENDANTE

Olimar et Louie ne sont pas obligés d’explorer ensemble. lls peuvent
se separer et travailler indépendamment pour augmenter leur efficacité.
Par exemple, Olimar peut étre occupé a récolter des Pikmin, pendant
que Louie surveille un groupe de Pikmin qui abattent un mur de l'autre

coté de l'aire.

@) Appuie sur@ pour
congédier tes
Pikmin et Louie.

@ Appuie sur @
pour passer d’un
leader a l'autre.

) Passerdeluna
I'autre pour accomplir
tes objectifs.

~ Louie peut donner des nstructions aux
Pikmin pendant qu’Olimar récolte des Pikmin.

k& Quand ils veulent travailler de nouveau ensemble, place le curseur sur

l'autre leader et ses Pikmin, puis utilise ton sifflet.

FABRICATION DE VAPORISATEURS

Pendant ton exploration, tu pourrais découvrir une plante
unique qui porte des fruits puissants. Rapporte ces fruits

Pour récolter les
baies du tradescantia,
lance des Pikmin ou
commande-leur de pénétrer la
base de la plante. Il faut 10 baies pour fabriquer
chaque dose de concentré a vaporiser.

Tradescantia .
bourgeonnant .

Les variations de cette
plante portent des
fruits rouges et noirs.

NOTES SUR LES

VARC}RISAT]ON fap %
SUPER AMERE ‘ TRADESCANTIA
Produite avec des baies violettes. BOURGEONNANTS
Vaporise des créatures pour les pétrifier | % Le tradescantia

temporairement. Si une créature est vaincue {

pendant sa pétrification, elle tournera en poussiére |

et ne laissera derriere qu’'un étrange extrait. |

3¢ Tu ne peux pas transporter des créatures
pétrifiées.

; *
Produite avec les baies rouges.
Vaporise pour énergiser tous les Pikmin sous
ton contréle, afin d’augmenter leur puissance
d’attaque et la vitesse de leur mouvement.
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bourgeonnant pousse en
des endroits sujets aux
infections comme la
moisissure. Attaque cette
moisissure avec tes Pikmin
pour permettre a la plante
de croitre de nouveau.

Tu peux aussi trouver des
extraits super épicés et
super amers sur les ennemis
vaincus, a 'intérieur des
ceufs et dans d’autres lieux.

&

quettes et des ennemis vaincus vers
r d’autres Pikmin.

ET‘I‘E

Fais-le tomber
pour en extraire
la croquette
nourrissante.

CROQUETTE

Les croquettes fournissent les nutriments dont I'oignon a besoin
pour créer d’autres Pikmin. Le nombre inscrit sur la croquette
indique le nombre de Pikmin nécessaire pour la transporter.

CO‘JMENT AUGMENTER LE NOMBRE DES PIKMIN

~= Comme les Pikmin violets et blancs n’ont
pas d’oignon, tu ne peux pas augmenter
leur nombre comme tu le peux avec les
autres types.

“ Plusily a de Pikmin transportant la
croquette ou 'ennemi, plus ils le feront
rapidement.

/= Siune croquette est emportée a un oignon
de méme couleur, un plus grand nombre
de croquettes seront relachées.

Si tu laisses tes Pikmin au sol assez longtemps, ils croitront
et formeront des boutons de fleurs. Plus ils croissent, plus
ils deviennent rapides.

CONSEILS DE CROISSANCE

“I Les Pikmin Fleus transportent des croquettes, des ennemis et des trésors
plus vite que les autres qui sont moins développés.

“* Nourris tes Pikmin de nectar pour les faire fleurir. \,&
6

“ Les Pikmin Fleur peuvent perdre leur fleur s’ils subissent des dommagey
Ying 45



LEXPLORATION SOUTERRAINE.

LE TEMPS NE PASSE PAS PENDANT |
|
1

A LA SURFACE 3k Chaque aire présente de nombreux

trous a explorer.

Trouve I’entrée d’un trou. Si elle est fermée par
une pierre, rassemble tes Pikmin pour qu’ils la
détruisent.

\t VEHICULE DE RECHERCHE "N

,.--.

\
|
|
Appuie sur le bouton () a I’entrée de la caverne }
avec les Pikmin sous ton controle. |

d .
La sauvegarde de la partie est ( » P. 36 S RN
automatique. &= . 4 jf ! {@ ”
¥ i) <
Les cavernes [ envomcoenece o) o
soliferiaiios Menaces des Louie, Olimar et tous les Pikmin Tout Pikmin au travail ou au
u cavernes, sous leur contrdle (un maximum repos retournera a I'oignon.
fourmillent Ces icones indiquent les de 100) peuvent pénétrer dans Les Pikmin costauds resteront ‘
souvent de diversets ,meréacesl un trou. au sol. ¢ ? 1 |
o rencontrées dans les J

prédateurs cavernes. Les quatre icones 1
dangereux, sort le feu, I'eau, I'électricité
mais elles £t posan.

abritent aussi

plusieurs ' SOUS TERRE

trésors de
valeur. Les trous sont divisés en sous-niveaux. Quand tu
es sous terre, tu ne peux effectuer que ces taches

e : ik ICULE DE RECHERCHE

Quand Louie et Olimar pénétrent dans un
trou, le véhicule de recherche se sépare du
vaisseau et les accompagne sous terre.
Pendant I’ expedmon, les Pikmin
transporteront les trésors et créatures
trouvés dans le véhicule de recherche.

Pénétre dans un geyser et reviens a la surface avec
tes Pikmin. O Tu peux sauvegarder ta partie.

SUR TERRE

Quand tu es de retour a la surface, tu dois finir ta
|ournee et retourner au vaisseau pour ranger les
trésors recueillis sous terre.

3% A cause d'un puissant champ magnétique souterrain, % Les trésors et créatures rassemblés ne
le temps ne passe pas sous terre. Quand tu reviens a seront ni ramasses, ni sauvegardés,
la surface, tu émerges au moment exact de ton entrée avant que tu n’aies rejoint la surface en

dans le trou. Le temps n’aura pas passé. utilisant le geyser.
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COMBAT A DEUX JOUEURS |

Dans ce mode impitoyable a deux joueurs, le premier est
rouge, l'autre bleu. Pour gagner, tu dois soit voler la bille de
ton adversaire et la transporter dans ton oignon, soit trouver
quatre billes jaunes et les transporter aussi dans ton oignon.

= Les Pikmin qui ont été dévorés par les créatures ne peuvent

étre récupérés.

- Si ton personnage tombe au combat ou si tu perds tous tes
Pikmin, tu as perdu et la partie est finie.

@ 2-Player Battie &

S Battle Results

otimer  Loule A

Battle Field

Handicap Settings

0

by 0

Trouve une cerise et transporte-la a ton
oignon pour mériter de faire tourner la
roulette. Celle-ci présente une variété de
bonis utiles a ton équipe et d’afflictions
désastreuses pour tes adversaires. La
roulette tourne et s’arréte d’elle-méme.
Les effets gagnés a la roulette peuvent
étre utilisés a tout moment.

Tu peux détenir jusqu’a quatre effets
de roulette en tout temps.

Le joueur 1 ne peut pas appeler
les Pikmin de son adversaire
avec son sifflet, en appuyant

Dans le
mode Combat a
deux et Défi, ’endroit
ou se trouvent les articles
changera a chaque fois
que tu joues avec une
carte. Pour abandonner,
appuie sur le bouton
START/PAUSE
n’importe quand.

(Me DU b

ECRANS DE START/PAUSE <} ¢i«

Carte de

Nombre
de Pikmin
sous ton
controle

- W

WS iU IRWiId)

®Move @ zZoom

( Nombre de Pikmin gratuits )

pour déplacer

la carte et utilise
pour utiliser
le zoom
avant
ou arriere.

lcones dellacarte it e 1 m BRI SRl S

Sous terre

Véhicule de
recherche

Olimar 0 Vaisseau

4 Louie

apparait.

;R a ;R Oignon

Un trou déja exploré. Quand tous les
trésors ont été rassemblés, un drapeau

Trou conduisant au
niveau souterrain

¥ Seyser conduisant

la surface

O®@O0O @O Fais un zoom avant sur la carte pour voir o sont les Pikmin selon
Eikinih leur couleur. Tu verras aussi les Pikmin libres et occupés.




APPUIE SUR /D) A LECRAN DU RADAR POUR PASSER

A LECRAN DES ARTICLES

Examine le contenu de ta
trousse d’exploration et le
nombre de vaporisateurs a ta
disposition.

Nombre de baies de
tradescantias bourgeonnants
ramassees. Ramasse 10
baies pour produire un
vaporisateur.

FIN DU JOUR

RAPPORT DU JOUR

A la fin de la journée, le vaisseau
prend note du nombre de Pokos
mérités et du nombre de Pikmin créés
et perdus pendant la journee. Tu peux
aussi lire ton courriel intergalactique.

Appuie sur le bouton au dernier
ecran pour sauvegarder ta partie.

POUR TOUS LES DETAILS SUR LA
SAUVEGARDE, CONSULTE LA PAGE 36.

¥ Appuie sur le bouton
I'écran suivant ou sur (:) pour revenir au
précédent.

=¥ A I'écran du courriel, appuie sur le bouton
£ ou (R pour lire les messages recus.
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| just took a call from my

loan agent! He has the

scariest voice I've ever
heard. While you two are
dawdling about, my life

{iuhangs by a thread! Get

Lo WOk  slackers!

QU'EST-CE QUE LA TROUSSE D’EXPLORATION’

£D\ PIKLOPEDIA (R LES TRESORS

Etudie les créatures rencontrées! Recueille tous les trésors pour

! en faire un ensemble unique
Appuie sur le bouton () pour pour lire ce que le vaisseau te

lancer une carotte sur un Pikmin. dit de chaque article.
Appuie sur \X) pour lire les notes
d'Olimar sur la créature. @ zoom

€ "Piklopodi- {Red Eulborb

;:"L‘mﬁ

£ L\(R)\ Pour passer d’un écran a 'autre
Lis des histoires et des faits fascinants sur les trésors et les créatures
collectés.

Fais défiler les trésors et les créatures que tu veux voir en utilisant la ‘
et appuie sur ® pour lire les notes d’Olimar.

@) Déplace la caméra Zoom . Retourne a I'écran
: de sélection de laire.
S
>
. e.\’
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Trouve un trésor spécial dans la partie principale et [
déverrouille ainsi le mode Défi. Une fois ce mode
déverrouillé, une option du mode Défi apparait a I’écran
titre. Dans ce mode, tu dois mériter autant de points que
possible en conquérant des aires remplies de créatures et
de trésors avec seulement un nombre limité de Pikmin et
trés peu de temps.

__Challenge Mode

Complete les arénes pour déverrouiller des défis additionnels.

Les arenes de Défi peuvent étre jouées en solo ou dans un mode de
coopération a deux.

( Total mérité )

Quand tu trouves la clé, emporte-la
au véhicule de recherche pour
ouvrir un trou plus profond encore
sous la terre. Emporte autant de
trésors que possible au véhicule de
recherche et utilise le geyser pour
remonter a la surface et compléter TS, ; b '
A

( Nombre de Pikmin perdus )
]

le parcours.

ECRAN DES RESULTATS

Plus rapidement tu
compléetes une arene
du Défi, plus de points boni en temps tu
recevras a I'écran des résultats.

Temps qu’il reste

<% La partie se termine quand tu ne rejoins
pas la sortie et tu es incapable de

compléter 'aréne du défi avant I'échéance
du temps alloué.

:Pour effectuer les reglages de la rtle, chousls
«Options» a I'écran titre. Pour consulter le menu
des options, utilise la pour choxslr celle que

_ tu souhaites regler. ~

Quand tu as changé les réglages, choisis «Save
Settings» (Sauvegarde des réglages) et appuie
sur le bouton ((.))

'IONS VIRTUELLES )

En ou hors fonction (ON ou OFF). f
 soN )
Sortie en Mono, Stéréo ou son ambiant (Surround).

gle le volume de la bande sonore.

 MUSIQUE

 EFFETS SONORES )

gle le volume des effets sonores.

EFLECTEUR (DEFLICKER) )

i fonction, les images sont plus douces,
" hors fonction, elles sont plus contrastées.

Pour voir les statistiques des jours d’exploration, les Pikmin perdus, les

in nés et la durée totale de la partie, choisis «High Scores» a I’écran titre.

R —

s premier, deuxieme et troisieme meilleurs
cores sont enregistrés. e
Fait défiler les

4 Le grand total montre les scores élevés recus D)) Entrees

au moment ou tu as paye toute ta dette.

9 Les trésors montrent les scores élevés regus
au point ou tu as ramasse tous les trésors.

Retour a
I'écran titre

S

A I’écran des bonis, tu peux voir les cinémas déverrouillés.
Continue a jouer pour en déverrouiller davantage.

Uﬂllse la(© ‘ pour cholsxr un cmema et appule surle bouton .
pour regarder ton cholx. Pour retourner a I écran mre, appule

i

\ surle bouton

\
|

i

N4
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REV-D

Renseignements légaux importants

La copie de jeux vidéo pour fous les appareils de Nintendo est un acte illégal et strictement
interdit par les lois nationales et internationales sur la propriété intellectuelle. Les copies de
secours ou d'archives ne sont pas autorisées ef ne sont pas nécessaires d la protection de
votre logiciel. Les contrevenants seront poursuivis en justice.

(e jev Nintendo n'est pas concu pour son utilisation avec des mécanismes de copie non
autorisés, ni des accessoires non brevetés. L'ufilisation de tels mécanismes annulera votre
garantie de produit Nintendo. Nintendo (et/ou tout distributeur ou agent autorisé de
Nintendo) n'est pas responsable de dommages ou perte causés par ['utilisation de tels
mécanismes. Si l'vfilisation d'un tel mécanisme causait le bris de voire logiciel, débranchez
soigneusement I'appareil pour éviter fout dommage et initiez de nouveau le mode normal
de jeu. Si votre jeu ne fonctionne pas sans utilisation d'un tel mécanisme, veuillez contacter
votre distributeur régional autorisé de Nintendo (voir ci-dessous).

Le contenu du présent avertissement n'interfére pas avec vos droits légaux.

Le présent manuel et tout auire document imprimé accompagnant ce logiciel sont également
protégés au terme des lois nationales et internationales sur la propriété intellectuelle.

Pour obtenir de plus amples renseignements ou de I'aide, veuillez contacter :
Le Service  la clientéle de Nintendo d

www.ninfendo.com

ou au 1 (800) 255-3700

(aux E.-U. et au Canada)

REV-0

Renseignements sur I’entretien et la garantie

Vous pourriez n”avoir besoin que de simples instructions pour corriger un probléme. Vous pouvez visiter notre
site Internet @ www.nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d’assistance aux consommateurs au
1(800) 255-3700, plutét que de retourner chez votre détaillant. Nos heures d'ouverture sont de 6 h 00 19 h 00,
heure du Pacifique, sept jours sur sept (heures sujettes d changement). Si le probléme ne peut pas &ire résolu en consultant les
renseignements sur les problémes et leurs solutions en ligne, ni au téléphone, on vous offrira un service usine exprés chez Nintendo
ou vous serez référé au CENTRE DE REPARATION AUTORISE DE NINTENDO le plus prés de chez vous. Veuillez n’expédier aucun
produit sans avoir appelé Nintendo au préalable.

GARANTIE SUR LES APPAREILS

Nintendo of America Inc. (Nintendo) garantit & I'acheteur original que I'appareil ne connditra aucun défaut de matériaux ou de
main-doeuvre pour une période de douze (12) mois suivant sa date d'achat. Si un fel défaut couvert par la présente garantie se
produit pendant cette période de garantie, Nintendo ou un CENTRE DE REPARATION AUTORISE DE NINTENDO réparera sans frais la
piéce ou le produit défectueux. Le propriétaire original ne peut profiter de la présente garantie que si la date d'achat du produit a
été enregistrée au point de vente ou si le consommateur peut prouver, d la safisfaction de Ninfendo, que le produit a été acheté dans
les douze (12) derniers mois.

GARANTIE SUR LES LOGICIELS ET ACCESSOIRES

Nintendo garantit a |'acheteur original que le produit (logiciel ou accessoire) ne connaitra aucun défaut de matériaux ou de main-
d'oeuvre pour une période de trois (3) mois suivant sa date d’achat. Si un fel défaut couvert par la présente garantie se produit
pendant cette période de trois (3) mois, Nintendo ou un CENTRE DE REPARATION AUTORISE DE NINTENDO réparera sans frais le
produit défectueux.

ENTRETIEN APRES ECHEANCE DE LA GARANTIE

Veuillez visiter notre site infernet www.nintendo.com ou appelez la Ligne d'assistance aux consommateurs au 1 (800) 255-3700
pour frouver des renseignements sur les problémes et solutions ou pour trouver le CENTRE DE REPARATION AUTORISE NINTENDO
|6 plus prés de chez vous. Dans certains cos, il peut s'avérer nécessaire dexpédier le produit, PORT PAYE ET ASSURE CONTRE
DOMMAGES ET PERTE, au centre d'entrefien le plus prés de chez vous. Veuillez n’expédier aucun produit sans appeler Nintendo
au préalable.

LIMITES DE LA GARANTIE

LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT : (a) A ETE UTILISE AVEC DAUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI VENDUS,
NI BREVETES PAR NINTENDO (Y COMPRIS, SANS 'Y LIMITER, LES MECANISMES D’AMELIORATION ET DE COPIE DES JEUX, LES
ADAPTATEURS ET LES MECANISMES D'’APPROVISIONNEMENT EN ELECTRICITE); (b) A ETE UTILISE A DES FINS COMMERCIALES

(Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'IL A ETE MODIFIE OU ALTERE: (d) EST ENDOMMAGE A CAUSE DE NEGLIGENCE, ACCIDENT,
UTILISATION ABUSIVE OU DE TOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS RELIEES A DES VICES DE MATERIAUX OU DE MAIN-
D'OEUVRE; OU (e) SI SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE.

TOUTES LES GARANTIES SOUS-ENTENDUES, Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D'UNE CONDITION
PROPRE A SON UTILISATION DANS UN BUT PRECIS SONT, PAR LES PRESENTES, LIMITEES AUX PERIODES DE GARANTIE DECRITES
(I-DESSUS (12 MOIS OU 3 MOIS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CAS TENUE RESPONSABLE DE DOMMAGES
ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT D’UNE INFRACTION A TOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES.
CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA LIMITATION DE LA DUREE D'UNE GARANTIE SOUS-ENTENDUE, NI
/EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS CES CAS, LES LIMITES ET EXCLUSIONS CI-DESSUS MENTIONNEES
NE S’APPLIQUENT PAS.

La présente garantie vous donne des drofs légaux précis. Vous pouvez jouir d'autres droits qui varient d'un ftat ou d'une province
i l'autre.

I'adresse de Nintendo est : Nintendo of America Inc., P.0. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, USA.

L présente garantie n'est valide qu'aux Ftats-Unis et au Canada.



