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Introduction

The game is designed to use with Nintendo Entertainment System or
Famicom game consoles, or with a software emulator of these consoles. To
run the game on actual console you need a flash cartridge, such as
PowerPak.

The game is not licensed or endorsed by Nintendo company in any way. It is
free of charge, released as freeware, and provided "as i1s", without warranty
or responsibility of any kind.

How to play

You control a hero who has a phantom twin, his alter eqo. When the hero
moves, the alter ego moves too in a mirrored fashion. In some levels the
movements are mirrored horizontally, in other ones they are mirrored
vertically. You can switch between the hero and his alter ego limited
number of times in a level.

To complete a level, you need to collect all the jumping pixels. Usually

you can take them only with the hero, but on some levels there are pixels
of another color, these can only be collected by the alter ego.

There are evil skulls around, don't touch them and do not fall into the
water or outside of the level, or you'll lose an attempt. At the start you
have 5 attempts, and one extra attempt is added after beating every 5

levels. You also can restart a level using pause menu, it also takes an
attempt.

There are 25 levels total in the game.



Introduccion

El juego esta disenado para ser usado con el Nintendo Entertaiment System
o Famicom, o con un Software que emule estas consolas. Para jugarlo en la
consola necesitas de un Cartucho Flash como el Power Pak.

El juego no esta licenciado o aprobado por Nintendo Company de ninguna
manera. Es gratuito, lanzado como Freeware, y se ofrece "tal cual” sin
garantia o responsabilidad de ningun tipo.

Como jugar

Controlas un Héroe que tiene una sombra como gemelo, su alter ego.
Cuando el héroe se mueve, el alter ego se mueve en espejo. En algunos
niveles los movimientos son en espejo de manera horizontal, en algunos
otros son verticalmente. Puedes intercambiar entre el Héroe y su alter ego
limitado a una cantidad de movimientos por nivel.

Para completar el nivel, debes colectar todos los cuadrados saltarines.
Usualmente solo puedes colectarlos con el Héroe, pero en algunos niveles
hay cuadrados de otros colores, estos se colectan con el alter ego.

Hay Craneos malvados en los niveles, no los debes tocar y tampoco caigas
en el agua o fuera de las plataformas o perderas un intento de continuar,
Al comenzar tienes 5 intentos, un intento extra es agregado cada vez que

pasas 5 niveles. Puedes reiniciar el nivel usando puase en el menu, y esto
tambien te restara un intento.

Hay 25 niveles en total en el juego.



PyCCKUK

BeegeHue

Mrpa npenHasHayeHa AnA 3anycka Ha wrpoBbiXx  Konconax Nintendo
Entertainment System v Famicom nw6ol mMoaenu M pPEruoHa, MAKW Ha WX

smynaTopax. [na 3anycka Ha koHconw noTtpebyetca  Flash-kapTpuoxk,
Hanpumep PowerPak.

Mrpa He nuueHaupoBaHa kKomnawuel Nintendo, pacnpocTpaHseTca
BbecnnaTHo M noctasnaeTca "kak ecth”, Dbe3z kakux nubo rapaHTMR M
OTBETCTBEHHOLTH.

Mrpoeoi npouecc

Mrpok ynpaenaeT repoem, y KOTOPOro eCcTk NPU3PaYHLIil ABOHHKMK, Ero BTOpoe
"a". [IBOWHMK 32pKanbHO NOBTOPAET ABMMEHMA repos. Ha HEKOTOPLIX YPOBHAX
OBWXEHWE OBOMHWKA OTPaXKEHO N0 rOpM30HTANM, Ha APYrMX - N0 BEPTUKANM.
Mrpok MOMET NepekniuatsCa Mexay repoeM M ABOMHWMKOM OTpaHM4YeHHoe

YWCNo p4das 34 O4WMH YPOBEHbD.

Ans npoxowaeHWA YPOBHA MIPOK O0MKEH CoBpaTe BCE NOANPLIFMBAKILME
Touku. OBbiMHO MX MOXeT BpaTh TONbKO rEpol, HO Ha HEKOTOPbIX YPOBHAX
BCTPEYANITCA TOYKK APYroro UBeTa, KOTopbie MOXET DpaTe TONbKO OBOHHMK.

Ha ypoBHAX NpUMCYTCTBYIOT NPOTMBHKUKM, 3nble Yyepena. Ecnu ookocHYTeCA Ao
yepena, ynacTe B BOAY MM 33 Npeanensl YPORHA, OTHMMAETCA OfHa NONbITKA.
B Hauane urpbl O3ETCA NATb NONbITOK, KaXXOble MATb NMPOMAEHHbLIX YPOBHEW
nobaenaetca ewé ogHa. Mloboi ypoBEHE MOXKHO HaYaTk 3aHOBD YEDEI MEHID
nayssl, HO 3TO OTHMMAEET NONbITKY.

Bcero B urpe 25 ypoBHei.
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This game is freeware. However, if you like it and think you would pay for it,
please consider to visit Donate link at httpy//shiru.untergrund.net and make a
donation.

Donations will be redirected to a charity, providing a little bit of help for those in
need, and encourangement for the author to further work on projects like this.
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