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CASTLE OF DECELIT CONTROL SUMMARY

Contrel Pad:

Button A:
Button B:
Start PDutton:
falect Dukttont

Magic Fey:

Runes:
Phylax:

Controla

Up - allows Eecbo to enter doors,.
left/Right - novea in direction
indicated,

Allows Eebo to cast a zpell.

Allows Eebo to junp.

Starts, pauses, and restarkts the gane.
Displays the status screen.

Bpocial Objmcts

Sone doors require you to use ane or
nore kKeys to enter.

You need to collect sl rones.

The taughest eneny ls awaiting your
challenge at the end of the game.



CABTLE OF DECEIT
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Eebo
Magician Apprentice

INTRODUCTION

At the top of Mount Althus lies
an ancient, brooding castle, the
Castle of Deceit. It served as
a gateway to six other universes
and dimensions. At the center
of the castle rests six magical
stones, the Runes of Guarding.
The Runes wvere guarded by
Phylax, a mystic Emerald Magic.
He dwelled within the energies
created by interaction af the
stones century after cantury
until at last it drove hin
insane. The power of the stones
gave life to the hallucinations
of his wmwadness, thus creating
s5ix deadly bainga which stole
the runes and fle CO- the. Bl
universes.

Copyright 1990 Bunch Games, Inc. .
Copyright 1990 Anthoney R. Henderson, Judye Pistole
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- —_— - I. INTRODUCTION (Continued)

LE CHRTERD DES DUPERZIESD
It is your duty as Eebo, the mast promising of the
) THTRODUCT ION ’

young Magiclans of Dace, to collect the Runes. In
A:&t ﬂu!gnt : du . nmtuﬁlthu: rupime un anclen chiteau obsour, le order to do this, you mnust enter the castle and
chiteau des Duperies. we trouvait Lla porte d'accés vers six
autres univers ct dimruh:r.-. Au centre du chdteau se trocuvent gmhﬂi': o 5 juurneX thrnugh a trgnl:heruun o ot
cix plerres magigues, las lunes de Guarding. o Punes ctalent ece an illusion, danger, raps, magic, and
?nrdg-nu ar f_t;ﬁu. L ng-fuiit:- un-ﬂniendd'tuui-auu. :Lix--:-iu: parazt monsters. As time folds back upon itself, natter
r5 énorgies c & par interaction dee asrree, oiscle apree
siecle jusqu's ce Que cela Cinisse par le ca e Ve pw___nirpd___b from the six dimensions lend, mutate, and
1“1-“!_ dﬂﬂﬂl vie Aux hﬂ]l“ﬂll’lﬂtlﬂ“l |-_l-_. | ﬂ-*ﬂﬂﬂﬂﬂ'u Efﬂﬂnt ﬂinﬂi ﬂiI I'E EﬂEEEtE tﬂ f.'-'l‘ﬂﬂtﬂ Hﬂﬁﬂl‘ﬂ“ﬂ lifE rﬂrﬁﬂ {I‘f
tres mourtriers qui volérent les Runwes ot s'envolérent pour les six extraordinary and devastnting ower. What you see

univere. (Lebs apprenti magicien) ! and what you hear may all be a lie. Look for hel

in obscure and inaccessible places., Find the hear

DAE DCIELOB DER TAUBCELNG of the castle, center of the gateway, but be wary of

2. arivluite Phylax for he remains there, faithful, but insane.

Counter hie magle with yours, and If you succeed, he

;:ugldsrhﬁin;ﬂ e Koo e 31-"—'": lyﬁqkl-in alten, Unheil verkindendes will return to his own dimension and the Runes will

[ o o e | S g ASASPEN]. O SOUNS SRGeCT: Universa return to their proper places. If you fail, it

Stoin, Es 6ind ale Runenbeuacher.  Ole Runen virden von thylaw spells the end for slx universes and all’ its
cinen gqeheinnievallen Snaragdzauberay bawacht. Xr wohnte ineerkalb inhabitants.

der Energien, die durch die Nechaaluvicking Innerhalb der Steine in
Lauie der Jahrhunderte entstand. Eines Tages ahwe: Lrieb «a ha zun

Wahnsinn. Die Macht der Steine brachte asalsxe Malluzimationen zun
Leben. 50 wurden sechs todliche Wesen gQeschaflfan, dlae dim Runern
stahlen urd dann in die sechs Universen f{lohan. (Baba dear
Jauberlehrling)




1l est de votre davoiyr, Eebo, le plus pronetteur des jeunes
zsaglelens de Dace, Jde retrouver les Runes. Pour ovela vous devex
panetrey dana le chdteasau et vous embarguer dans un voyage & travers
un dddale traitre de duperies et d*ll1lusions, de dangers, de siignn,
da mnagim ot de nonstres. La tepspe passant, la satibre des wlx
dinenglons xe nélange, mute et sa rigéneére pour créec d'incrovables
farnes dn vie au pouvolr extreordinalire et dévamtateur, <o gue
vaus vayez ¢t entendez, peut n'dlre qu'un menconqge. Recherches de
1'nide dansg lea ardraits abecurs ot inacoessibles. Trouvez le
coeit du chiteau, centre Jd'accés & la porte, nals scoye:z sur vog
gardes car DPhylax ast la, fldele mals fou. Affrontez sa mogle, et
51 vous gagqnez il rebournera 4 sa dimension premiére et les Hunes
reprendront lour lace. S1 vous échouez, vous déterzinez la mort
de cilx unlvaera &t de leurs habltants.

—

l!lﬂll!lill.i!ﬂlllﬂ!!lllgiiltlﬁﬂl
gTore at Toon TeFperature. Da not subleat o envirchmental
mxlzwuzew,

La Sie als Ecbo fur Dace der verheifungsvollate dar Jungen Sauburer
gind,xucsan Sie die Runen sanneln. Uz dles 2o tun, nussen Sie in daw
Scklcf elntreten und eine Relse durch @in tacklschen Labyrinth das
aux  antresten. wWie slch dle 2elt in sich selbst zuruckdreht, so
vaernischen, sutieren und regeneriersn sich Materien aus den scochs
Cinensionen urd schallen wrutaunl iche Lebensfornen, die
auferordentliche und zerstorerische Krarte haben. MWaa Sie aber sahen
ung  harven, Xant alles eine Luge seln. Findan Sle das Herz des
Schlosses, das Zentrun des Eilnganga, abar ssen Sie auf, denn Fhylax
hieibt hier, Er ict zvar Etreu, abker sber wahnsinnig. Treten Sie
scincy Zaukber nlt lhrem entgegen. Wenn Sle erfolgrelenh sind, danne
wird er 2u selper welgenen Dincension 2urdckkabiren, und dle Bunen
Werdan visdoer anf ibhren richtigen Moatze zurdckkehren. Aber, wvehe

“onn es lhnen nicht gelingt, Das bedeuter das Ende fur sochs
Universen und ihre Bavohiner,

. AhAlvways ensure that ar in off before inmazting oFf removing She
cartridge fror Che Nintendo Syeten.

3, Heop contacts clean do not touch thew and stere the cartridgge in
ites box when not in wge),

¢, Do ot tr{ ta or dinanserble the eastrldge.

4%, Do ot sit too close To your telwnvision,

G, Da rat clean the cartridge vith chenical agents, :

as  Kintende, NKintends Entertalrmwent Systen and NES are Craderarks of
Kinterde af Anerica, Inc..

1. Haintenir a4 une tenperature de cllarbre.

2. %Taujcurs veiller ingn que 1'slectricité solt debroanchés avant
d'insérer ou de retirer in casuctte du Synthers Kinterdee,

1. WVelllez & oo Que les polnts do rontact restent propres (ne l-ll
touschez Tas ot rorettezr In casuette dane ma boite quand elle n'est
vas utllfliil.

1, MNesnpayez poe d'auvrir ni de dépontor la camnatie.

%, MNe vous nsSeyez pas trep pres de votre téléviseur,

H, We nettoyesz pan vobre cassetle avec des prodeits chilolques,

#a  Nintendo, Mintendo Entertainnent Syutern et Hes sonk dnx nazguues
dépoesox de Nintende ol Aneziza, INC.

1. Bei normaler Ziwnocterperabtur aafbesahren urd zelnen extrensn
Tarpwraturschsanangen ausscetzen,

2, Achten 9ie darauf, éad dan Gusawt ausgescholtet imt, bever Sla Die
Camsnutie elnseblzaen oder herauwsnohnern.

5., Die Keatakte nicht serschautzes und nleht anfassen, Mach daz Splal

4, MNitte versuchen Sie nleht, die Cassette zu onlfnan.

%. Llegen Sle die Cassette nicht in din Haehe deg Ferncchere.

G, FReinigen Sle die Casmelte bitte night it chenirchan Hitteon,

‘e Kinterde, Kinterdo Entertainrent Systes cnd N25 sind elrgetragens

NWarenzelchen vor Nintandoe Co,, Lid,

&




Control Pad:

Button A:

Button B:
Start Dutton:

Select Button:

I1. GAME CONTROL

Up~allows Eebo to
enter doors. Some
doors will require
one or more keys ta
be lound before the door will be
unlacked. Other doors are guarded by
Phylax's spectre which need to be
defeated.

Left-moves in direction indicated.
Right-moves in direction indicated.

Allows Eebe to cast an attack spell,
firing =pheres of maqical enerqy.

Allows Eeboc to jump.
Starts, pauses, and restarts the game,

Dieplayse status information.

MANETTE DE CODN

TEUENE A

TGUCIHE B3
TEUCHE START:
THICHE SELECT!

17. TOUCHEG DE CONTROLE DU JEU

TROLE: La fléche vars le haut pecrnet & Eeba de paseer
lea portes. Cartaines portem nicexsitent une ou
lusleurs clda gue vous dovraz Lrauvar au préalable,
'autres portes sont gardées par le spectre de Fhylax
qul devra alars étre vaincu.
Nouvement vers la drodte va dans la direcotion indiquee.
Nouvenent vers la qgauche va dang la direction indiquee,
Fermoet A Ecba de jeter un sart d'attaque, envoyant cdes
sphares d'énergie ragique.
Formot & Ecbo de sauter.
Corgence, arréte ot recorpence e Jeu.
Affiche les intorrations dea la situaticon de jaeu.

STEJERTASTE A:

STEUERTASTE B:
STARTERN:
WAELTASTE!

I1. BPIELEONTROLLEN

STEUZRUNTERLAGE! Kach oben: Erlaubt e= Pebs sinzubreten. Fir «inige

Turen nufg rehr als als «ln Schlissel gefunden
werden, danit die Tiur gedffnet werden kKann. Andere
Turen wverden von Fhylax' Geapanst bevacht, velches
geschlagen werdern nuf.

Kach links! Bewegt sich in der angegebenan RLchiung,
Kach rechtsiBewegt sich in der angegebener Richtung,
Erlaubt ¢c Ecbs, eine Yerwunuchun auszusprechen un
Kreise van zyagiecher Energie abzufeuarn.

Erlaubt esc Eobo ru mpringen.

Scqinnt, nacht Fausen un beginnt das Splal wieder,
Giot Iustardsinforpation an.

)
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[IT. LEVELE AND MAIN ENEMIES III. LEVELS AND MAIN ENEMIES (Continued)

D o
29
Idol of the = a i
Four Winds Crabtopus Combustra Phylax
LEVELS BOSSES LEVELS BOSSES
1. Castle of Aragain 0" Donna 9., Castle of Poseidon Crabtopus
2. Castle of the Mcons Orthop 6. Castle of Flame Combustra
3. Castle of Lthe Ages Skult 7. Castle of Deceit
4. Castle of Winds Idol of the Four Winds 8. Maze of Possibilities
9. Prelude to Chaas
0. Ante Room Phylax



II1. MNIVEAUX ET ENKNEMIA MAIEURD
RIVEAUX CHEFE
l. <Chiateau d'Aragain ' Lonna
2. Chitesu des Lunes Drthop
3. Chiteau des hges skult
¢. Chitensu des Vents Idale des &4 vents
%. Chitesw de Psoseidon Ctabtapus
. Chitesu Flanze Cocabustra
7. Chitesu des Cuperies
. Labyrinthe de Poseiblilites
9. Frelude au Chaos
itn. Antichanbre Phylax le fcu
11L. UTUOFEH UNHD EAUPTFEINDE
STUFEN HDSsE
1. lrnglinn Schlog o'Danne
€. Schlof der Monde “rthap
3., Schlop der Zelten Skult
L. Schiof der Winde 1dol dar YVier Windae
%, Poseidons Schlo® Crabtopuas
6, Schiog der Flaroe conbustra
7. &Schloy der Tauvschung
&, Labyrinth der Moglichkeiten
¢, Verepiel zux Chaos
10, Vorzisner Fhylax der Wahnsinnige

1

IV. DANGEROUS LLIFE FORMS

MANTASCORP: Conbining the vencn of a glant scorpien with
the fleating motion ofa manta ray, vhebher underwater or
borne in the winds, the mantascorp is highly dangercus,

NINIDRAGON: A small but vicious relative cof CLhe dreaded
Sllver Dragon of Serranoth, Lts bite is poisonous.

GYROB: Spinning skulls with deadly povers, they go ocut of
control vhen wounded.

DOORWRAITHA: Often found lurking near major peortal, these
apirits guard docrways, passages, and objects of power.

ARNCHNIBETALEKERS: Predominant lifeforma ancong the ruins of
Anthgar. The wvise traveler does not [(regquent these places,

but 1f you nust, keep vigilant.

WEBBLINGS: Although web-bound, the young aof the
arachnistalkers are as dangerous as the nobile adults.
Every web clinging to the crumbling rock is a potential

deathtrap.

SHOODGEN: Hnrhlngur of bad luck, these cranelatad crawlers
are much feared by the population cf Althus, Part of their
reputation iz due to the excruciatingly painful sting they

administer,
11



IV, CREANTURER DANGEREUSER

MANIABCORP: Conbinant le venin d'un scorpion geant ot Ie déplacenuanlt
de 1a rale Manta, gu'elle solt sur terre ou portée par les vente, le
MARTAECORP mul trée da Teux,

KINIDRAGON: Un petit pols vicieux élénent de la faxille du terribile
Silver Uragon de Secranath, ma narsure ont expoimonnde,

0YRO8: Crines A ru¥ulnlun giratcire aux pouvolre weutriers, ils
rerdent toatl caonbrole lar "i1la mont touches.

CODRWRAITH: tra qul sa bapit souvent derriére les grapds portalls
|cat esprit garde, lers porbtes, pas st ohjebta da pouveir.
ARACHMISEY ¢ Araighde prédatrice, cedabture prédcalnante dans les

sulnas d'Anthgar. Le vayageur avisd ne s'aventurera pas en ces lloux

nats 81 vous le devez, rastaz Hl?ilnnti-

NEBBELINGE: Blen que 1i¢ & sa tolle, les jeunes Arvachnistalkers sont
'aussil dangerecux que leurs alneés nobiles. Chague talle accrochee o
un ¥acher erffrite, cst un pidége rortel éventual,

IV, CEFAHILICHE LEDERSFORMEN

MANTABCORP: Verbindet dac Gift eines riesigen Skorpions nit der
flleffenden Devesgung eilner Roche, obunterwasser ader ven den wWinden
qebaren, ist die Mantascorp izner aulerst gefahriich.
MINIDRACHEN: E:n kleiner, aber basartiqer Vervandter des
qefurchteten Silbecdrachens von Serrarath. Seln B1@ 1at qiftig.
aYog: £ich drehende Schadel 31t tedlichen Kraften. Wenn sle
vervwardoet verden, verlieren sie die Xontralle.
TURRANIE: Yerstechen sich aft uber Hauptportalen. Olese Gelster
tewachen Eirnganje, Parchgange ard Gagenstande der Macht.
ARACENIJAGER: YVorhervschende [abenaforz In den halnen vor von
Anthgar. Dar Kluge lalsende Yerneidet disss drte. Aber sclilbten Sie
doch dart hinkoraer, dann aelen Sie auf dar Hot!l
SCHWIMMHAUTER: Chwohl sie durch eine Schwinehaut gebunden alnd, sied
die Jungex Arachnljager genauso gafihrlich wie die bewegl ichaen
Ersachacnen.

12

IV. DANGERODS LIFE FORMO (Continued)

LUNAR NOTH: The nost persistently nalevolent lifeform on =
planet known for its inhospitality, the lunar moth is
deceptive in fts beauty,

BINE: An experienced hunter, its advanced sonar and visual
tracking systems allew it to triangulate the pesition of
its potential victimes with extreme accuracy.

COBINE: A tangential branch eof the sine species with
sonewhat different characteristics. It 18 hazardous to
approach.

FLIT: A variety of giant dragonflies genetically
engineered to conbat the Sine of the Four Hones. It showed
ne interest in doing 2o and prefers to dine on unwary
humanoclds,

BIFOCAL WATCHERS: Generally used in Raira. these creatures
are parfect gentries., They stay at their posts despite any
provocation.,

SILLONIAN HYDRON: Unlike the fabled Sea Serpent of Terra,
the Sillonian Hydron of Aragain is real. Genctically
engineared to be a defenze on the water.

L3



AMCODGEN! Funeste présage, cer crdéaturses ccénelees sont cralntes
.ar ln population d*Althus. cCette réputation est du en partie
1'atfrouss pigure fatale gu'elles adninistent,

FAPILION t De loin la oréature la plus mwmalvelllante =sur

cotla plandte connue pour son inhospitalité, le papillan lupaire n'a

qu'une beauté lllusolire.

HINE: Chasseur experizenté, son sonar pertectionnd st son systéme

d*observation cadar lui perzet de déterziner triangulairerent la

position deo ser victirer potentiellea avec une acuité Llnoroyable,

COBINE: Appartenant & la proche faxille de )l'sapéce des Sine, il est

cependant différent. Il ext risqua de ]l'approchaer.

FLIT: Une vacidtd de libellcles génntesa gdndtlguerent praogranntor

pour canbattee lex Sine dex Quatre Malsors. Elles ne nontrerent

sucun intardt pour eux et prdaferent diner d'huwancides izprudents.

NIFQCAL WATCHERB:Allant ?inﬁLalnunnt par paire, ces creésntures sant de
E

parfaltes sentinellaa. lec restent & leur poste quoidqu'il arrive.

SMSODGEN: Vorboten des Fachs. Die Havolkeru von Althus 2drchtet
diecse sohlefschartigen Eriecher sehr. Ein 12?1 Ihres lalfes verdanxen
sie dea gualvollen Stich, den sie abgaeban.

MONDMOTITE: Die felndselliqate Lebensfornm auf elnenm Plancten, der fur
geine Ungastlichkeit bakannt fat, ist die Lanarpnstte, die durch ihre
Schenheit tauscht.

SIEUE: Zin erfahrener J r, dessen fartgeschyrittenes Sonar-und
viguelles Suchoysten e¢s 1hn erlauben, dle Stellung seiner
potenticllen Opfer nit auferster denauigqkeit zu erfassen.

EOgINCS: Ein Tlnqnntnnzunizhdnr Sinusarten, aber 31t ardoeren
Eigenschatten. Es ist gefahrlich, sich ibm zu nahern.
SCHNELLFLIEOER: Eine Abart der Rieserlibellen, die genetiech p
entwickelt wurden, un den Einus der Vier Heine zu bekanpten. JTeiqte
allerdings kein Interesce daran und zog ec vor, nichteahnends
Menschenkinder zu verspelsen.

SCHARF EINOEETELLTE AUPPASBER: 'Treten inyer in paaren put, Diese
Erecaturen sind die Enr:nktnn Mach 3&rney. 8Sie bleiben aur ihren
Fosten trotz jegqgllcher Herausforderurd.

14

IV. DANGEROUS LIPE FORMB (Continued)

HIGTER DEADLY FINGERS: The lethal claw of the Manumort, a
scaly predater from the Planet of Storms.

DEEIGNER S8HADES: Death comes in two fashion shades this
year, pusillanimous pink and bellicose blue.

IDOLETTES (ROTATING AND FLYING): Roadies for Lhe touring
preduction of "Idyll ef the Four Winds.™

FLOATING NIGHT BAILS: The flora and fauna of the Undarwater

Norld of Peseldon creates an intricate pattern of 1light
shadow, of color and sound. ’ " e

COLD FIA8H: A denizen from the dee [rigid =prings that
feed the Underwater World of Pﬂaa?énn. » " v

LEAKER: A deadly driT off the old bleck (lava block), the
Leaker is animate, walking lava with an average internal
tenparature of 2107 deqrees Fahrenheit.

15



HYDRON DILLOMIEMI Le serpent de zar de ZTerra, de la Itznnﬂn eck
srrénl, mais 1'hydron millentan, lul est bien reel. <Cenctiguersnt
coney ary étre une détense sur 1'waua.

MONBIEUR DEADLY FINGERG: La griffe fatale des Manumart oot un
deailloux prédateur de la planite des Oragee [starna]. :
OESICHNER SHADER: La mart vilaent en deux nuances (shades) cette annasd
roge pusillanime ot blew balllgueux, :

IDOLETTEN (raotatives et volantes): Routiéres en tournée de proeductlon
pour "Idylle des Quatras vontes,”

VOILES DE NUI? FPLOTTANTS: La flare et la faune du nonde sous-zarin de
Fogeidan, créa dea forzes corpliqueen d'enbre «t de luniére, de
couleur ot de non. ‘

FOIBSON FROID: Un hite des profendeurs, courants glaclaux gus
nourrissent le moande scus-marin de Fowseldan.

LEAEER: Une cauldée wartelle tanbée du vieux blec do lave, [» lLeaker
est de la lave axbulante aninge avec une Lendprature interieura
nayenne attalgnant les 2107 degres Farenheit.

SILONIANIACHES WAGBERUNGENEUEN: In Unterschied zu der berulizten
Secschlange von Terra, gibt es das Eillonianische Wasserurgehcucr
von Aragaln in Wirkliehkelt. Cenctisch zur Wamservertaldigung
entwickelt, .
HERR MIT DEN TODLICHEN FINGERN: Marnunorts tedliche Klaue gehort einen
schuppigen Raubtier vor dex Planeten der Sturne,
DESIGNER BCRATTIERUEGEN: In diesen Jahr konnt der Tod in zvel
echattierungen: in verzagtens losa und kriegslustiges Blad.
ICOLFIGUREN (ROTIEREKDE FYLIEGCENMDE| 1 Eautralde dar Wardertruppei
"ldyllie der Yier Winde.™
SCHNEDENDE NACHNTUEGEL: Poscidons Unterwamsertier-urd pflanzenvelt
erhaflt sin vervobanes Muster von Licht und fSchatten, von Farbe und
Zlarg.
FALTER FIGCH: Lin Bewchner der tlefen kalten Cuellen, die in
Poseidonsz Untervasser<alt nunden,
DCRACHSICKERER: LKin todllcher Tropfen von den mlten Block. [Lavablock;
Oer urchsickerer iat lebaendige, wandernde Lava nit «iper
Innentenperatur von 2107 Grad Fahrenhelt.
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IV. DANGEROUE LIFE FPORMSE (Continued)

EXCITADLE~IGNITABLE ROCK: This pecullar lifetorm is the
nain building material of certaln seml-meclten planets. Its
unbridled enthusiasm for companionship occasionally causes
it to explode vith pure pleasure when visitors appear.

OCDLARIONS: From the searing world of Ocularia, the Cire in
the eyes of these creatures would zecen to negate any
pogaibility ef warmth in thelr hearts.

MYRMELEON: An exanple of the deadly recombinations that
occur without the protective force of the Rune Stones.

GONFIAN FROG AND FROG TANK: The pride of the armphibian
planet of Gorfla, the Gerfian Attack Force, both its
Armored Division and its Red Infantry, are fabled for their
ferocity in battle.

PHOESTRO: TFevered remembrance of a childhood peb Phylax

loved, the Phoestro iz a mixed breed leoking somevhat like
the fabled phoenix.

17



PIERRE EXCITABLE A AUTO-ALLUHAGE: Cette forne de vie parbicullérve cot

‘1o matériau de construction principal de certalnes planktes en semi-
fusion. 8Son enthouclasze débridé pour la conpagnle le fait lmplasar

occasionnellenent loresque des visiteurs apparalssent.

OCUTARIONS: Vanant du wende fulgurant d*Ocularla, le feu dans les

youx de ces créatures seshleralent nler toute posaibilité de chileur

dans lours coOsurs.

HYBMELEON: Un exesple de re-plxturs mortelle gul arrive sans la force
rotectrice des plerres de Bunes,

RENOUILLE QGORFIAN ET GRENOUILLE TANE: La fierte de la plandta
anphibienne de Corfian et force d'attague de Cortlan, ces deux
pivisions Arméds et leur Infanterie Rouge sont légendalres pour leur
férocité dans la bataille,

VEHOEBTRO: Souvenir fiévreux d*un joujou denfance que Phylax a alné,
1a Ph?nntrn e¢st une race mélangée recscablant cependant au légendaire
Fhoonix.

ERREGIARER-ENTZUNDEAREN BTEIN: Diese nignnlrtiqn Lebensforsn ISt
das Hauptbaurzaterinl €Or gewimss halbflusslge Plancten Selne
ungedazplte Begelsterung fur Gesell=chaflb, 1adt ihn in Vergnugen
pmunbrachaen, wenn Besuch kormt.

OCULARIONEN: Van der varsengten Welt Ocularias schelnt das Feuer Lo
den Augen dleser I:r“tur-nl?:dﬁ M&glichkeit von Warme, in ihcen
Herzen aurzueheren.

EYNNELEGNEM: Elne Art diescer todlichen Yechindungen tritt ohne die
'beschit zenda Macht der Muncensteine aut.

GORFIANIACAER FROSCE UKD FYROBCHTIAME:! Der Stolz des anphibimchen
Plancten Gortis ist die garflaniache hngriffanacht, cowohl ihre
ranzerdivision wie auch Ihre Rote Infanterie sirnd berdhmt for lhroe
Grousankeit in der Schlacht.

PUOEATRD: Fieberhafta Erinnarwnsg an eln Haustier, das Phylax lisbLa.
Fhosstro ist eine Rasssnnischung, die den anultlur Fhoenlx ahnl lch
.-h"'htl
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COMPLIANCE WITH FCC REGULATIONS

Tha equpmart ganaialas ara ussa (atio liequenty erergy snd il o instaled ard used propery, tat s, in
accordance wih tha manulaciaars MSULCHONs, may chaoss inlailadanoss e cede ard leeyvision reception.
Il has Soon type lesied and foure 12 comply with tha limis %o a Class B campuling cavicn o atsiclancs wilh
Ihe specrcalors m Subpart .t ol Part 180l FCC Hulos, whidh ane dosggned to provide reascead e protection
against such nlaferans in a esaartalicsialation. |l thi equipmeat doss cause irlertorerco lo radio of
lnbavisan recaplion, which can be delar=ined by soering the equgmraent oll and on, the usor is ercouragod
19 Iry o corroct ifre imadarenca By ong ar maed al 1ha lelbw e § measuma;

= Roonom the rnotiving arlanna,

= Rokcalo tho NES*skh rospect to tha faoasni

*  Nove ke NES%away lrom e inconar.

*  Plag ™ NES®™mo o d®erem outiet o that NES™aind mecakear a0 an aflamnl chiGots,
H necessary, ™0 Laer shaud oovauk the daser o an sxpenionces 1adaliokevzer Iechnician far acc tianal
supgostons.
Treuser may lind tho Inlawing beakkt prapared by the Federal Co=rvLricat ors Commissor heiplut MOW
TOIDENTIFY AND HECSOLVE BALIO-TY INTERFERENCE PROSLEMS. Tha boaskalis avalahla lram ke
WS Govarmart Printiog Ollics, Washregler, O.C. 20402, Slock No. 004-000.00346.4,

Node: NES*is the abbreviation lor Nirtendo Enteralnment Syslem®

19



90 DAY LIMITED WARAANTY

Bunch Games, Inc, MANLIFAGTURER] war.
ranls 1a the onging purchaser thal this Dunen
Gareas Gama Cantdoge (CARTRIDGE) skall be
tree from defects in mslenial ard wodmanzhip
1ar a periad of 80 doys trom ke dule of purchase
I a cedact cavered Dy thiz woranty OBGws
wilFun the warranty panad, Sanch Games will ol
ne aptan repair or raplecs Ihe dalactive CAR-
TRIDGE free al charge cexcepl lar e coal al
wtarning ke CARTRIDGE;

10 RECEIVE THIS WASRANTY SERVICE

f Sraty pace your CARTRIDGE agethnr
with IFe anginal dated proot of Durchass
Snles Slip) and crelp the item,

2.  Ircluds § nida stabng e nalure ol the
preblem er deles

A Peluws vour package freighl prepaid. &
yieur owen rick of sPipaing damoge, aithin
the S0-day warsnly peroxd 10 BLNGH
GAMES, INC CUSTOMERA SERVICE
QEPABTMENT 1442 IRVINE HLYD,
SUITE 134, TUSTIN, CA 26D

Tho wananty shall nes apply ¢ ke CARTRIDGEL

nas beon damogec by negligance, aocicont,
med ligatan, inmpenng, ureeasonabile asa, or
by othrer cousas unrelated 1o deleclivemiplenals
or workmanston

LIMITATIONS

IF APPLICADBLE. ALL INMPLIED WABRRANTIES,
INCLUDING WARRANTIES OF MERCHAN TA-
BILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR
PLARPOSFE. ARE HERERY LIMITED TO BODAYS
FROM THE DATE OF FURCHASE AND ARE
SUBJECT 10 THE CONDITIONS SET FORTH
HERE N. |nnoa«ent skall Buasch Gamaes ke hele
lialds for incidenial ang/or corsequentis dam-
ages lor the trsach of any axpress or impliec
worrartes, The provisices al this warranty are
«0lid ir 1he Unllec States only. Scers slates o
nut alos livitatianag oo how long an iroled
aarraly lasts ar exclosons of cansejuerdial or
incidental damages, su b alose limaatians
ang axclusons may rot apply 1o you This we-
ranly gives you specilic lngal rights, anc you
may have other Aghils abch vdry lram slate %o
siale

HIME:

CASTLE OF DECEIT EVALUATION BUEET

GE ! BEX:

t ADDREES:

DATE ! s ' 4

(CIRCLE THE APPROPRIATE CHCICZG . )

1! DID ¥YOU PUACHASLE THIS GAME BECAUSE

Al HEARD IT FRCM A FRIEND o}
Bl A MAGCAZIYE AD E)
C! A MAGAZIEE REVIEW r

HWHERE DIC YOU PURCHASE TILS GAREEY
A} DEPARTMENT OR CHAIN STORE C)

FHOME A{Cpticmal}: { 53H Lt

OF: ADCDZEF
ATTRAACTIVE PACKAGING
LOMER PRICE

OTHER:

ABRCUDET
HATL CRDER

l B) TCY STORE OR HOBHEY SHCP T} TLEA MARKET

‘ C) VIDED RENTAL STORE F) OTHER: —

’3] HOW NANY COLOR DREAMS SAMES 0O YOU CWN: 1 2 3 4 S&UP
(GEADING SCALY: ASEBXCELLENT R:GUCD C:AVERAMGE D:POCR  Fi3AD]

| a] GAME'S OVERALL ERTERTAINMENT VALUE ABCODTPE

't%: PLAY ACTION ABCDEP

: u' GEAPHICS (COLOR, DESIGH, ANIMATION) ABCUDTF

'1 COUNDE EFFECTS (BACKSROUND NUSIC, ANIMATION) ABCEDt

DIFFICULTY LEVEL [A: 700 IASY Fi 700 HARDE) ABCEDEF



I"LACE
STanP
HERE

P |

BUNCH GAMES, INC.
1442 |IRVINE BLVD., SUITE 134
TUSTIN, CA 92680




