


EPILEPSY WARNING

WARNING: READ BEFORE USING
YOUR SEGA VIDEO GAME
SYSTEM

Avery small percentage of
individuals may experience
epileplic seizures when exposed
to certain light pattems or
flashing lights. Exposure to
cerfain light patterns or
backgrounds on a felevision

screen or while playing video
games may induce an epileptic
seizure in these individuals.
Cerfain condifions may ind
undetected epileptic symptoms
even in persons who have no
history of prior seizures or
epilepsy. If you, or anyone in
your family, has an epileptic
condition, consult your
physician prior to playing. If you
experience any of the following
symptoms while playing a video
game: dizziness, altered vision,
eye or muscle twitches, loss of

EPILEPSIE-WARNUNG

WARNUNG: VOR GEBRAUCH DES
SEGA-VIDEO-GAME-SYSTEMS
LESEN!

Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von
Personen kann es zu epilepfischen
Anfdllen kommen, wenn diese
bestimmten Lichteffekten durch
aufblitzende Lichter ausgesetzt sind.
Bei diesen Personen kann ein
epileptischer Anfall dadurch
hervorgerufen werden, daB sie
bestimmten Lichtmustern auf oder im
Hinfergrund eines Fernsehbildschirmes
oder beim Spielen von Video-Spielen
ausgesetzt sind. Bestimmte Umsténde
kénnen unentdeckie epilepfische
Symptome auch in solchen Personen
hervorrufen, die zuvor keine Anfdlle
oder Epilepsie gehabt haben. Falls Sie
oder ein Familienmitglied von Ihnen
an Epilepsie leidet, so fragen Sie lhren
Arzt, ehe Sie mit dem Spielen
beginnen. Sollte bei lhnen wahrend
des Spielens eins der folgenden
Symptome wie: Schwindelgefhl,

3 any

Sehkraft, Augen- oder

y , or
convulsions, IMMEDIATELY
discontinue use and consult
your physician before resuming

lay.

AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

AVERTISSEMENT: A LIRE AVANT
D’UTILISER VOTRE SYSTEME DE JEU
VIDEO

Un frés petit nombre de personnes
risquent d’avoir des crises
d’épilepsie lorsqu’elles sont
exposées a certains mofifs
lumineux ou & des lumiéres
clignotantes. L' exposition &
certaines lumiéres ou arriére-plans
sur un écran de télévision, ou
pendant le jeu vidéo, risque de
provoquer des crises épileptiques
chez ces personnes. Certaines
conditions peuvent provoquer des
symptomes épileptiques non
décelés, méme chez certaines
des personnes qui n“ont jamais eu
de crises d'épilepsie. Si vous, ou
un membre de votre famille est
dans un état épileptique,
consultez un médecin avant de
jouer. Si vous présentez un des
sympiomes suivants en jouant un
jeu vidéo: vertiges, vue dffaiblie,
clignotement des yeux ou

jegliche Art von

musculaires, perte de

ADVERTENCIA A
EPILEPTICOS

ADVERTENCIA: LEA ESTA NOTA
ANTES DE USAR SU SISTEMA DE
JUEGO DE VIDEO SEGA

Un porcentaje muy pequeno de
individuos podra sufrir ataques de
epilepsia al exponerse a ciertos
patrones de Iz o luces
destellantes. La exposicién a ciertos
patrones de luz o fondos en una
pantalla de felevision, o al jugar
juegos de video, podra provocar
ataques de epilepsia en estos
individuos. Ciertas condiciones
podran inducir sinfornas de
epilepsia no detectables incluso en
personas que no hayan sufrido de
epilepsia con anterioridad. Si usted,
o alguien de su familia, sufre de
epilepsia, consulte a un médico
antes de jugar. $i al jugar un juego
de video usted presenta alguno de
los siguientes sinfomas: mareos,
alteracion de la vision,
contracciones oculares o
musculares, pérdida de
conciencia, desorientacion,
movimientos involuntarios o

Bewegungen oder Krampfen
aufireten, so beenden Sie SOFORT das
Spiel und suchen Sie einen Arzt auf,
ehe Sie weiterspielen.

mouvement involontaire, ou
convulsions, arrétez
IMMEDIATEMENT ['ufilisation et
consuliez vofre médecin avant de
reprendre le jeu.

INMEDIATAMENTE el uso del
sistema, y consulte @ un médico
antes de reanudar el juego.

AVVERTENZA PER GLI
EPILETTICI

ATTENZIONE: LEGGERE LE
SEGUENTI ISTRUZIONI PRIMA DI
UTILIZZARE IL SISTEMA DI
VIDEOGIOCHI SEGA

Un ristretio numero dii persone
pud subire attacchi epilettici in
seguito all'esposizione a certi
schemi di luci intermittenti
chiare. Pertanto I'esposizione a
luci intermiftenti chiare, durante
la visione di programmi TV
oppure il gioco, espone queste
persone al ischio di attacchi
epilettici. Cerfe situazioni
possono indurre attacchi
epilettici impercettibil anche in
persone non classificate
epilettiche. Se voi o un membro
della vostra famiglia soffite di
epilessia, prima di giocare
consultate un medico. Se
durante il gioco provate uno dei
seguenti sinfomi: vertigini,
alterazioni della vista,
contrazioni agli occhi o ai
muscoli, perdita di coscienza o
dell’orientamento, movimenti
involontari, convulsioni, smettete
SUBITO di giocare e, prima di
riprendere, consultate un
medico.

EPILEPSI-VARNING

VARNING: LAS DETTA INNAN DU
BORJAR ANVANDA ETT SEGA-
VIDEOSPEL

En mycket liten grupp individer
Kkan utsattas fér epilepsianfall
nar de férimmer speciella
bildménster och blinkade
juseffekter. Vissa manniskor, som
utsatts fér speciella bildmaonster
eller bakgrunder pa en TV-
skarm, l6per risk for
epilepsianfall. Vissa situationer
kan utlésa epilepsianfall till och
med hos personer som aldrig forr
har haft sadana anfall. Om du,
eller nagon i din familj, lider utav
epilepsi, maste lakare radfragas
innan du bérjar spela videospel.
Kontakta lékare OMEDELBART
om du mérker nagra av féljande
yrsel, fora

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

WAARSCHUWING: DOORLEZEN
VOORDAT U UW SEGA VIDEO
GAME SYSTEEM IN GEBRUIK
NEEMT

Het zou kunnen gebeuren dat
een enkeling epileptische
aanvallen krijgt door bloofstelling
aan bepaalde lichtpatronen van
knipperende lichten of
achtergronden van een
televisiescherm of bij het spelen
van videospelletjes. Bepaalde
omstandigheden kunnen niet-
waargenomen epileptische
symptomen opwekken bij
mensen, ook al hebben zj geen
eerdere aanvallen van epilepsie
gehad. Als u, of iemand in uw
familie, &n van de volgende

synférmaga, ryckningar i dgon
eller muskler, fériorad
sinnesndrvaro, desorientering,
ofrivilliga rérelser eller
krampryckningar. Fortsétt ej
spela, utan kontakta Idkare utan
drdjsmal.

van een

aanval vertoont tiidens het spelen
van een videospelletie, moet u
het gebruik ONMIDDELLIJK staken
en uw arts raadplegen voordat u
weer begint. Het gaat hierbij om
de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriéntatie, een
reflexbeweging, of
stuipirekkingen.

VAROITUS
KAATUMATAUDISTA

VAROITUS: LUE, ENNEN KUIN
KAYTAT SEGA- 4
VIDEOPELIJARJESTELMAA

Erittéin pieni prosenttimadra
yksivista saattaa kokea
kaatumatautikohtauksia,
joutuessaan alftiiksi vilkkuvien
valojen tietyile valokuvioille. Alffius
fietyille valokuvioille tai felevision
kuvaruudun faustoille foi
videopelien pelacrminen saattaa
aiheuttaa kaatumatautikohtauksen
naissc ihmisissaa. Tietyt olosuhteet
saattavat aiheuttoa
huomaomattornia epileptisi oireita
jopa sellaisissa henkildissa, joilla i
ole aikaisemmin ollut kohtauksia tai
kaatumatautia. Jos sinulla fai jollain
perheesi jéisenelld on epileptinen
terveystila, kysykad neuvoja
ldkarit, ennen kuin pelaatte
niité pelejd. Jos sinulle tulee jokin
seuraavista oireista videopelin
pelaamisen aikana: huimaus,
vaihtuva nako, silmien fai lihasten
nykéyksia, fiedottomuus,
epdtietoisuus ajasta ja paikasta,
mité tahansa odottamattomia
liikkeitd tai kouristuksia, lopeta
VALITTOMASTI laitteen kéytd ja
kysy neuvoja ladkdriltd, ennen kuin
jatkat pelid.




Starting Up

1. Sol up your Sega Game Gear
tom as described In its
Instruction manual

2. Mako suro the power swilch is
OFF. Then Insort 1his carlrdge
into the Game Gear unit

3. Tum the power switch ON. In
afew moments, the Title
screen appedrs

4. If the Title scroen doesn’t

appear, um the power
switch OFF. Make sure your
system is set up correctly and
the cartridge is properly
inserted. Then furn the power
switch ON again.

Important: Always make sure the
power switch is fumed OFF
before inserfing or removing the
Sega cartridge.

Note: This game s for one player
only.

@ Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

1. SchileBen Sle Ihr Sega Game
Gear-Steuerpult wie in der
Bedienungsanleitung
beschrieben an.

2. Vergewissern Sie sich, da der
Netzschalter auf “OFF” steht
und schieben Sie die
Spielkassette ein.

Stellen Sie den Netzschalter
auf "ON”. Kurz darauf
erscheint der Titelbildschirm.

4. Wenn der Titelbildschirm nicht
erscheint, stellen Sie den
Nefzschalter noch einmal auf
“OFF". Uberprifen Sie, ob das
Steuerpult richtig
angeschlossen und die
Spielkassette korrekt
eingeschoben ist. Stellen Sie
den Netzschalter dann
wieder auf "ON".

Wichtig: Stellen Sie den
Netzschalfer vor jedemn
Einschieben oder
Herausnehmen einer
Spielkassette auf *OFF".
Hinweis: Dieses Spiel kann nur
von einer Person gespielt
werden.

z.-

@ Sega-Spielkassette einlegen

Mise en route

Installez votre Sega Game
Gear System de la maniére
décrite dans ce mode
d’emploi.

~

. Assurez-vous que
I'interrupteur d’alimentation
est sur OFF. Ensuife,
introduisez cette cartouche
dans la console Game Gear.

3. Mettez I'inferrupteur

d’alimentation sur ON. Peu

apreés, |'écran de fitre
apparat

A

SiI'écran de titre n“‘apparait
pas, mettez I'interrupteur sur
OFF. Vaérifiez que le systéme
est installé correctement et
que la cartouche est bien
insérée. Remettez
Iinterrupteur sur ON.
Important: Assurez-vous toujours
que I'inferrupteur d’alimentation
est sur OFF avant d'insérer ou de
refirer la cartouche Sega.
Remarque: Ce jeu est pour un
joueur uniquement.

@ Installez la cartouche Sega

Puesta en
funcionamiento

1. Prepare sus sistema Sega
Game Gear como se indica
en el manual de
instrucciones.

~

. Aseglrese de que la
alimentacién esté
desconectada y luego
infroduzca este cartucho en
la unidad Game Gear.

L

Conecte la alimentacion y,
una vez transcurridos varios
segundos, aparece la
pantalla del fitulo.

. Sino aparece la pantalia del
titulo, desconecte la
alimentacién. Aseglrese de
que su sistema esté bien
preparado y de que el
cartucho esté bien
introducido. Luego, vuelva a
conectar la alimentacién.

IS

Importante: Antes de introducir
o extraer el cartucho Sega,
cerciérese de que la
alimentacién esté
desconectada.

Nota: Esfe juego es para un
jugador solamente.

@ Introduzea el cartucho Sega

Preparativi

. Montate il vostro sistema
Sega Game Gear come
descritto in questo manuale
di istruzioni.

N

Assicuratevi che
I'alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserite questa
cartuccia nell'unit Game
Gear.

Attivate I'alimentazione (ON)
In breve fempo apparir lo
schermo del fitolo

©

IS

Se lo schermo del fitolo non
appare. spegnefe
I'apparecchio (OFF).
Accertatevi che il sistema sia
montato correttamente e
che la cartuccia sia inserita
nel modo appropriato. Quindi
affivare di nuovo
I'alimentazione (ON).
Importante: Assicuratevi sempre:
che I'apparecchio sia spento
(OFF) prima di inserire la
carfuccia Sega o quando [a si
toglie

Nota: Questo gioco per un solo
giocatore

® Inserite la cartuccia Sega

Férberedelser fér
spelstart

. Utfér anslutningama enligt
anvisningama i
bruksanvisningen fér Segas
spelmodul
Kontrollera att strémbryiaren
har slagits ifran. St sedan i
spelkassetten | spelmodiulen.

N

5

Slé il strombrytaren. Efter
nagra sekunder visas
rubrikscenen pd bildskarmen.

4. 81 ifrén stiombrytaren nér
rubrikscenen infe visas p&
bildskarmen. Kontrollera
anslutningama och atft
kassetten har satts | pé korrekt
sait. sl igen il
stombrytaren.

Viktigt! Kontrollera allfid att

strombrytaren har slagits ifran

innan spelkassetten sértfs iftas ut
ur spelmodulen.

0BS! Detta spel kan bara spelas
av en spelare

@ Skjut in spelkassetten

Starten

Maak je Sega Game Gear
System Kiaar zoals
beschreven staat in de
handleiding.

2. Zorg ervoor dat de Game
Gear UIT staat. Doe dan de
cassefte in de Game Gear

3. Zet de Game Gear AAN. Na
een moment zie je het
Titelscherm.

&=

Alsje geen Titelscherm ziet,
moet je de Game Gear weer
UIT zetten. Kijk na of alles
goed is aangeslofen en zet
de Game Gear weer AAN
Belangrijk: Zorg er alfijd voor dat
de Game Gear UIT staat voor je
er cen cassefte in stopt of it
haal.

N.B.: Ditis een spel voor één
speler.
® Stop de Sega cassette erin

Aloitus

1. Aseta Sega Game Gear-
jarjestelma toimintavalmiiksi,
kuten sen kayttéohjeissa
neuvotaan.

N

Varmista, etté virtakytkin on
pois foiminnasta (OFF). Aseta
sen jalkeen tame kaseti
Game Gear-laitteeseen.

w

Kytke virtakytkin toimintaan
(ON). Otsikkokuvaruutu tulee
esiin hetken kulutiua.

4. Jos ofsikkokuvaruutu ei fule
esiin, kylke virtakytkin pois
toiminnasta (OFF). Varmista,
etta jérjestelma on kytketty
olkein ja etté kasetti on
asetettu kunnollisesti sisaéin
Kytke sen jalkeen virtakytkin
uudelleen toimintaan (ON).

Tarke&d tietoa: Pidd aina huolh
siite, efte virtakytkin on kytketty
pois toiminnasta (OFF),
ennenkuin asetat Sega-kasefin
siscicin fai ofat sen pois.

Huom: Tata pelid voi pelata
ainoastaan yksi peladja.

@ Aseta Sega-kasefti sisaan



Time is Running Out...

In the year 2000, the obiting
Toran space colony Alpha was
boslogod by hostilo alions.
Unpropared for the attack, most
of the colonists diod; the
remaindor woro fakon hostago,
The allens woro of soveral
species unknown by mankind,
and despito all offorts at
contact, they were unable to
negofiate with the beings

last resort, members of the alien
research group, 5.C.O.T. were

called to assist

Die Zeit Iéuft...

I Jahre 2000 wurde die
ferestrische Raumkolonie Alpha
im Orbit von feindlichen Aliens
belagert. Der Angriff kam
unerwartet, und die meisten
Kolonisten fanden den Tod; die
tibrigen wurden als Geiseln
genommen. Die Aliens gehdrien
2u mehreren unbekannien
Spezies. Trotz aller Versuche,
einen Kontakt herzustellen,
erwiesen sich Verhandiungen
mit den Wesen als unmaglich
Als lefzten Ausweg bat man
5.C.O.T., eine Gruppe zur
Erforschung AuBerirdischer, um
Hilfe.

Le compte @ rebours
est lancé...

£n Ian 2000, la colonie spatiale
Alpha, en orbite autour de la
Terre, fut assiégée par des exira
terrestres aux infentions hosfiles.
La plupart des colons périrent
lors de cette attaque surprise et
les survivants furent pris en
otage. Les extra-ferestres
étaient d'origines diverses ef
inconnues : tous les efforts
déployés par les humains pour
essayer de parlementer avec
eux échouérent. Les spécialistes
au groupe de recherche sur les
extra-terrestres, le SC.O.T.,
furent finalement appelés @ la
rescousse

El tiempo se acaba...

En el ano 2000, grupos de
extraterrestres hostiles atacaron
por sorpresa la estacion orbifal
Alfa. La mayoria de los
habitantes de la colonia
rmurieron y los supervivientes
fueron capturados como
rehenes. Los extraterrestres
pertenecian a diversas especies
desconocidas para el ser
humano, por lo que, fodo
esfuerzo por negociar durante
los encuentros mantenidos con
ellos resulté infructuoso. Como
altimo recurso, se solicito la
ayuda del comando de
defensa espacial, $.C.O.T,

Il tempo sta per
scadere...

Nell'anno 2000, la colonia
orbitante Terran viene assediata
da extraterrestri osfil
Impreparati allattacco, la
maggior parte dei suoi abitanti
muore e i sopravvissuli vengono
presi in ostaggio. Gii
extraterrestii appartengono a
diverse specie, complefamente
sconasciute. Nonostante futi gl
sforzi effeftuati per stabilire dei
contatti, gli abitanti della
colonia non riescono a
comunicare con quelle
creature. Come ulfima fisorsa,
fichiedono I'ciuto dei membri
dello 5.C.O.T.. Il gruppo di
icerca sugl extraterrestri

Tiden hdller pé ait ta
slut...

Ar 2000 belagrades rymdkolonin
Alfa av fientliga rymdvarelser
Effersom kolonisatoremna var
oférberedda pa anfallet dog de
flesta, och resten férdes bort
som gisslan. Rymdvarelserna var
av el slag som ingen manniska
tidigare sett, och frofs sina
anstréngningar lyckades
manniskoma infe kommunicera
med dem sa att de kunde
forhandia. Som en sista utvég
skickade man efter medlemmar
i gruppen for rymd-varelse-
forskning. $.C.O.T.

De tijd dringt...

In het jaar 2000 werd de om de
aarde draaiende ruimtekolonie
Alpha belegerd door viiandige
buitenaardse wezens. De
meeste kolonisten, die fotaal
niet waren voorbereid op een
aanval, kwamen om het leven.
De overige werden gegijzeld

De buitenaardse wezens waren
van verschilende soorten, alle
onbekend aan de mens
Ondanks vele pogingen was het
niet gelukt met de wezens fe
onderhandelen. Ten einde raad
werden leden van §.C.OT., het
team voor buitenaards
onderzoek, te hulp geroepen.

Aika on loppumassa...

Vuonna 2000 maata kiertavan
avaruussirtokunta Alphan
Limppuun hydkkési vinamielisia
mukalaisia. Sirtokunnan
jasenet eivat olleet
varustautuneet hydkkéykseen,
niinpd useimmat heistér kuolivat
ja loput joutuivat
panttivangeiksi. Muukalaiset
edustivat useita ihmiskunnalle
tunfemattomia lajeja, eka
olentoihin kaikista ponnisteluista
huolimatta saatu yhteytta eika
heidén kanssaan voitu
neuvotella. Vimeisend keinona
apuun kutsuttiin futkimusyhma
5.C.O.T, joka on erikolstunut
vieraiden planeettojen
asukkaiden futkimukseen.



Of the fifteen froops that

onterad the ballered space
staflon, only two — Richard
“Ricky” Morse and Mary
Brighton — survived the aliens’
aflacks. Using whatever
weapons they could find
aboard the colony, Ricky and
Mary managed to rescue all the
hostages before setting a

massive fire o clear out the
invaders.

Despite the hostility shown 1o the
colonists” defenses and the
rescue forces, the former
hostages were badly frightened
but otherwise unhurt. The aliens’
mofives are still completely
unknown.

Von den finfzehn Trooperm, die
in die vom Feind beherrschte
Wellraumstation eindrangen,
Uberlebten nur zwei — Richard
*Ricky” Morse und Mary Brighton
— den Angiiff der Aliens. Mit
den Waffen, die sie in der
Kolonie fanden, konnten Ricky
und Mary alle Geiseln befreien,
bevor sie ein groBes Feuer
legten, um die Aliens zu
vernichten.

Trofz der heftigen Angriffe der
Aliens auf diie Kolonisten und
inre Befreier hatten die Geiseln
lediiglich einen schweren
Schock erlitten, waren aber
ansonsten nicht verletzt. Die
Motive der Aliens iegen noch
immer véllig im Dunkeln.

Des quinze combattants qui
pénétrérent dans la station
spatiale fortement
endommagée, deux seulement
— Richard *Ricky” Morse et
Mary Brighton — survécurent &
I'assaut des extra-terrestres. En
utilisant toutes les armes qu'ils
pouvaient trouver dans la
station, Ricky et Mary purent
libérer fous les ofages avant
d’engager une riposte massive
ef chasser les envahisseurs.

Malgré la violence déployée
par les extra-terrestres & I'égard
des colons ef des forces de
secours, les anciens ofages en
furent quitte pour la peur et s'en
sorfirent indemnes. Les raisons
des extra-terrestres restent
dailleurs inconnues.

De los quince soldados que
penetraron en la estacion, s6lo
dos (Richard “Ricky” Morse y
Mary Brighton) lograron
sobrevivir a los ataques de
aquellas extranas criaturas.
Utilizando todas las armas que
pudieron encontrar a bordo de
la colonia, Ricky y Mary
consiguieron rescatar a los
rehenes antes de prender fuego
a la estacion para acabar
definitivamente con los
invasores.

A pesar de la evidente
hostilidad mostrada hacia los
comandos defensivos de la
estacién y hacia las fuerzas de
rescate, los rehenes se
encontraban aterrorizados.
pero no heridos. Los motivos
qgue condujeron a los
extraterrestres a actuar de esa
forma siguen siendo una
incognita

Dei quindici soldati entrafi nella
base spaziale colpita,
solamente due — Richard
“Ricky” Morse e Mary Brighton —
soprawvivono agli attacchi degli
extraterrestri. Utilizzando tutte le
armi che riescono a tfrovare a
bordo della colonia, Ricky e
Mary liberano futti gli ostaggi
prima di appiccare il fuoco per
far fuggrre gl invasori

Nonostante I'ostilitc: dimostrata
verso i tentativi di difesa degli
abitanti della colonia e verso le
squade di soccorso, gli ostagg
~ terrorizzati — fimangono

incolumi. | motivi dellattacco
degli extraterrestri continuano a
fimanere sconosciufi

Av de femton personer som gick
ini den ilia tiltygade
rymdstationen éverlevde bara
tvé rymdvarelsernas attacker,
Richard "Ricky” Morse och
Mary Brighton. Med de vapen
de kunde hitta ombord p&
stationen lyckades Richard och
Mary rédda gisslan. Sedan satte
de eld pd stafionen fér aft
forinta inkréktarna.

Trots den fientiighet
rymdvarelserna visade mot
kolonisatérernas frsvar och
hjdlptrupperna, var de befriade
fangama visserligen fotalt
veftskramda, men i dvrigh
oskadda. Motiven fér
rymdvarelsemas aftack ar
fortfarande helt okanda.

Van de viftien miltairen die het
gehavende ruimtesfation
binnendrongen, overleefden er
maar twee — Richard "Ricky”
Morse en Mary Brighton — het
geweld van de buitenaardse
wezens. Met behulp van alles
wat ze in de kolonie aan
wapens konden vinden lukte
het Ricky en Mary om alle
gizelaars fe beviijden. Daarna
stichtten ze een enorme brand
om de indringers uit het
ruimtestation fe verdrijven

Hoewel de verdedigers van de
kolonie en de reddingsiroepen
zeer vijandig bejegend waren,
bleken de voormdlige giizelaars
weliswaar zeer angsfig maar
ongedeerd fe zjn. De mofieven
van de buitenaardse wezens zin
nog aifijd volstrek onduidelik

Pommitettuun avaruusalukseen
tunkeutuneista futkimusryhman
videstatoista jésenestd vain
kaksi — Richard *Ricky” Morse ja
Mary Brighton — selvisivat
hengissé muukalaisien
hyokkayksisté. Ricky ja Mary
kéyttivat kaikkia sirtokunnasta
[oytémiaén aseita ja onnistuivat
pelastamaan panttivangit. Sen
jéilkeen he suuntasivat valtaisan
tulituksen tunkeiljoita kohti ja
saivat namé karkotetuiksi

Huolimatta kokemastaan
vékivallasta entiset panttivangit
olivat kunnossa, joskin pahoin
pelastyneites. Muukalaisten
hyokkéyksen syyt ovat vielé
téysin tuntematiormia



Fivo yoars later, Space Station
Thela roceived a faint but
frantic distross call from a smal
fransport ship. The Dagal had
passed close 1o the gutted

temains of Space Colony Alpha,

and had experienced some sort
of impact. Seconds later, its
crew succumbed to a sudden
alien attack

Again the representatives from
$.C.O.T., including Morse and
Brighton, were called in. Using
their previous experience from
Alpha, they decided the best
mode of action was o
completely desroy the ship —
and all remaining dliens aboard
— affer the hostages were
rescued.

Unfortunately, the leader of this
$.C.O.T. mission sef the time
bomb too soon:

Finf Jahre spater empfing die
Raumstation Theta einen
schwachen, aber verzweifelten
Notruf von einem Kleinen
Transportschiff. Die Dagal hatte
die ausgebrannten Uberreste
der Raumkolonie Alpha in
geringem Abstand passiert.
Dabei nahm die Besatzung eine
Art Aufprall wahr. Sekunden
spater griffen die Aliens das
Schiff an und Uberwaltigten die
Crew.

Wieder wurden Vertreter von
5.C.O.T.. darunfer Morse und
Brighton, zu Hilfe gerufen. Nach
ihren vorherigen Erfahrungen
auf Alpha entschieden sie, daB
s am besten ware, zunachst
die Geiseln zu reften und dann
das Schiff mit allen tbrigen
Aliens an Bord vllig zu
vernichten

Ungliicklicherweise hat der
Anfuhrer dieser $.C.O.T.-Mission
die Zeitbombe zu friih scharf
gemacht

Cing ans plus fard, la Station
Spatiale Théta a capté un appel
au secours provenant d'un peit
vaisseau de fransport, le Dagal
Celui-ci, passant & proximité des
restes de la colonie spatiale
Alpha dévastée, semble avoir
&té touché par un impact.
Quelques secondes plus fard,
I'équipage du vaisseau a péri
dans une attaque-surprise
lancée par des extra-ferrestres,

On a fait une fois de plus appel
aux représentants du groupe
5.C.O.T., pamilesquels se
trouvent Morse et Brighton. Forts
de leur expérience acquise lors
de I'épisode Alpha, ils décident
que la meileure factique &
adopfer est de défruire
intégralement le vaisseau — ef

Cinco anos mas tarde, la
estacion espacial Omega
recibié una débil pero
desesperada llamada de auxilio
de un pequeno transbordador.
El Dagal habia pasado cerca
de los restos calcinados de la
colonia espacial Alfa y habian
experimentado algan tipo de
contratiempo. Segundos mas
tarde, su tripulacion sucumbia
anfe un ataque repentino de
exfraterresires.

De nuevo, las fuerzas de rescate
5.C.OT..incluidos Morse y
Brighton, fuvieron que entrar en
accion. Tras la experiencia
adauirida en el ataque anterior
a Alfa, decidieron que la mejor
solucion era destruir el
transbordador (con fodos o5

tous les extra-f tres restant @
son bord — une fois tous les
otages libérés.

Malheureuserment, le chef de la
mission $.C.0.T. aréglé la
minuferie de la bombe &
retardement trop tot.

exir abordo) una vez
rescatados los rehenes,

Desgraciadamente, el jefe de
esta mision de $.C.O.T. acciono
la bomba de relojeria
demasiado pronto.

Cinque anni dopo, la Base
Spazidle Thela riceve un debole
ma insistente segnale di
richiesta di soccorso da una
piccola astronave da trasporto
La Dagal era passata vicino ai
resti sventrati della Colonia
spaziale Alpha, registrando una
sorta di impatto. Pochi secondi
dopo, il suo equipaggio era
stato sopraffatto da un
improwviso attacco degli
extraterrestri.

| rappresentanti dello SC.OT.,
inclusi Morse e Brighton,
vengono nuovamente chiamati
ad infervenire. Memori
dell'esperienza avuta sull Alpha,
decidono che la migliore
soluzione & quella di distruggere
completamente I'asfronave —
o tutti gli exiraterrestri a bordo —
dopo aver liberato gli ostagg

sfortunatamente, il capo di
questa missione $.C.O.T. innesca
la bomba ad orologeria con
troppo anticipo...

Fem ar senare fick
rymdstationen Theta et svagt
men fortviviat rop pa hiéip fréan
eft litef fransporiskepp. Skeppet
Dagal hade passeraf néra det
som var kvar av den plundrade
rymdkolonin Alfa, och hade da
koliderat med nagot. Nagra
sekunder senare dukade dess
besdtining under for en pldtslig
atfack frén rymdvarelsemna

An en gang kallade man pa
medlemmarna frén $.C.O.T. bl a
Richard Morse och Mary
Brighton. Tack vare sina fidigare
erfarenheter fran Alfa insag de
aft det bésta de kunde géra var
att rédda hela gisslan och
sedan fullsténdigt forstora
skeppet och de rymdvarelser
som var kvar ombord

Oturligt nog stéllde ledaren for
detta $.C.O.T.-uppdrag in
bomben pa alifor kort tid

Vif jar later ontving het
ruimtestation Theta een zwak
maar zeer dringend
noodsignaal van een Kiein
fransporischip. De Dagal was de
Litgebrande resten van
ruimiekolonie Alpha op korte
afstand gepasseerd en had een
schok gevoeld. Enkele
seconden later werd de
bemanning overmeesterd bij
een plotselinge aanval van
buitenaardse wezens.

Opnieuw werden de
veriegenwoordigers van
5.C.O.T., onder wie Morse en
Brighton, erbi geroepen. In het
licht van hun eerdere ervaring
met Alpha besloten zij fot de
volledige vernietiging van het
schip — en alle buitenaardse
wezens die nog aan boord
waren — nadat de gijzelaars
z0uden zjn gered.

Helaas heeff de commandant
van deze $.C.O.T-missie de
tiidbom fe scherp afgesteld...

Viisi vuotta myéhemmin
avaruusaserna Theta
vastaanotti heikon mutta
epatoivoisen kinkedn
hatakutsun pienelta
kulietusalukselta. Dagal ofi
ohittanut Iéhelté avaruusasema
Alphan jadannokset ja sita
vastaan oli hyokatty. Muutaman
sekunnin kuluttua miehistd oli
antautunut muukalaisten iskun
edesst

Tutkimusryhma 8.C.O.T.in
edustajat, mukaan lukien Morse
ja Brighton, kutsuttin apuun.
Aiempien kokermustensa
perusteelia he padttivat, efte
parasta olisi pelastaa
pantiivangit ja sen jélkeen
tuhota alus ja kaikki sina olevat
muukalaiset.

Valitettavasti téman
pelastusretkikunnan johtaja
asetti aikapommin réjahtamadn
lian aikaisin



Take Control!

(1 Directional Button (D-Button)

 Makes your character run in
the direction pressed.
Selects the player character
at the beginning of the
gome.

@ Start Button

o Starts the game.

« Pauses the game. Press again
fo resume play.

@ Button 1

» Fires weapons.

« Chooses the player character
at the beginning of the
game.

@ Button 2

o Brings up the tracker screen
Press again to resume play

Ubernimm die
Kontrolle!

@ Richtungstaste (D-Taste)

« Bewegt die Figuren in die
angegebene Richtung.

« Wahit zu Spielbeginn die
Spielfiguren

@ starttaste

 Startet das Spiel.

« Schaltet auf Pause. Setzt das
Spiel fort, wenn sie nochmals
gedrickt wird.

@ Taste 1

« Feuert die Waffen ab.

o« Wahlt zu Spielbeginn die
spielfigur.

@ Taste 2

« Activiert den Ubersichts-

bildschirm. Setzt das Spiel fort,

wenn sie nochmals gediriickt
wird.

Prenez les
commandes !

@ Touche Directionnelle
(Touche-D)

Permet & votre personnage
de se déplacer dans la
direction indiquée.

£n début de jeu, sélectionne
le personnage attribué & un
joueur.

@ Touche Start

« Démare e jeu

o Améte momentanément le
jeu. Appuyez & nouveau sur
Start pour relancer la partie.

@ Bouton 1

« Déclenche le fir d'une arme.

o En début de jeu, sélectionne
e personnage atiribué & un
joueur

@ Bouton 2

« Affiche I'écran suiveur.
Appuyez & nouveau sur le
bouton pour relancer e jeu

iToma Control!

( Botén Direccional (Botén D)

« Hace que el persondje corra
en la direccion en que se
presione.

Selecciona el persondje que
va a participar en el juego.

@ Botén de Comienzo

« Inicia el juego,

« Detiene el juego. Pulsclo otra
vez para continuar

@ Botdn 1

« Dispara las armas.
« Selecciona el persondje que
va a paricipar en el juego

@ Botén 2

« Hace aparecer la pantalla
de informacion. Pdisalo ofra
vez para seguir jugando

Assumi il comando!

(@ Tasto Direzionale (Tasto D)

Fa s che il fuo personaggio
corra nella direzione scelia
Seleziona il personaggio da
athribuire al giocatore allinizio
del gioco.

@ Tasto di Inizio

« Awiail gioco,

« Interrompe il gioco. Premi
nuovamente per riprendere i
gioco.

@ Tasto 1

« Azionale armi

« Sceglie il personaggio da
attribuire al giocatore all'inizio
del gioco.

@ Tasto 2

« Visudlizza la videata del
percorso. Premi nuovamente
per fiprendere il gioco.

Ta Kontrollen!

De Besturing!

® Rikini R-tangent)

o Far din rolfigur att springa i
den rikining du véijer.

o Valier rollfigur vid spelets
boran.

@ starttangent

o Startar spelet,
o Fryser spelet. Tryck en gang fill
nér du vill fortsatta spelet.

® Tangent 1

 Aviyrar skoft.
« Valer rolfigur vid spelets
borjan

@ Tangent 2

o Visar spérarskarmen. Tryck en
gang fill nér du vill fortsatta
spelet

@ Richting-foets (R-foets)

o Laat jouw figuur lopen in de
richting waarop Je druki.

« Selecteert aan hef begin van
het spel de speelfiguur

® Start-toets

Start het spel.

« Onderbreeki het spel. Al je
oprieuw op de foets drukt,
wordt het spel hervat

@ Toets 1

o« Vuurt wapens af.

Kiest aan het begin van hef
spel de speelfiguur

oefs 2

« Geeff het Volgscherm weer.
Als je opnieuw op de foets
drukt, wordt het spel hervat.

Ota ohjaimet Kdsiin!

@ D-johdatuspainike (D-
painike)

« Saa pelihahmon juoksemaan
painamaasi suuntaan.

« Vaiitsee pelacjan pelin
alussa

@ Aloituspainike

« Aloittaa pelin

« Pysayttaa pelin. Jatka pelia
painamalla tété painiketta
uudelleen

® Painike 1

o Laukaisee aseet.

« Valitsee pelhahmon pelin
alussa.

@ Painike 2

o Tuo kuvaruutuun
etsinténdyton. Jatka pelid
painamalla téta painiketta
uudelleen.



Gelting Started

When you fum the Game Gear
unit on, the Sega logo appears,
followed by a infroductory sfory
and a Start screen. Press the
Start Button when this screen
appears to start the game. To
skip past the introduction, press
the Start Button until the Start
screen appears. Then press the
Start Butfon again fo start the
game

Das Bereitmachen fir
das Spiel

Wenn Du den Game Gear
einschaltest, erscheint das Sega-
Logo. dann die Einfiihrungs-
geschichte und ein
Startbildschirm. Wenn Du diesen
Bildschirm siehst, drick die
Starftaste, und das Spiel
beginnt. Wenn Du die
Einfthrung Uberspringen wilst,
driick die Starttaste, bis der
Startbildschirm erscheint. Dann
driick die Starttaste noch
einmal, und das Spiel beginnt.

Préparatifs

Lorsque vous allumez la console,
le premier élément qui s‘affiche
est e logo Sega, suivi d'une
infroduction, puis de I'écran de
départ. Lorsque cet écran
apparait, appuyez sur la touche
Start pour commencer d jouer.
Pour passer l'introduction,
appuyez sur la touche Start
jusqu'ar ce que I'écran de
départ s'affiche. Appuyez &
nouveau sur la fouche Start pour
commencer & jouer

Comienzo del juego

Cuando se enciende la unidad
Game Gear aparece el
logotipo de Sega, seguido de
una narracion introductoria y la
pantalla Inicial. Pulsa el Botn
de Comienzo al aparecer esta
pantalla para iniciar el juego. Si
no quieres leer la infroduccion,
pulsa el Boton de Comienzo
hasta que veas la pantalla
Inicial y vuelve a pulsarlo para
empezar el juego

Per iniziare

Attivando la Consolle, apparira
il logo Sega seguito da
un’introduzione e dalla videata
di Inizio. Per inizicre il gioco,
premi il Tasto di Inizio non
appena appare questa
videata. Per saltare
Vintroduzione, premi il Tasto di
Inizio finché non appare la
videata di Inizio. Premilo ancora
una volta per iniziare il gioco.

Bérja spela

Nér du siér pa spelenheten visas
sega-logotypen, folid av en
berdttelse som ger spelels
bakgrund och en starfskam.
Nair denna skérm visas frycker
du pa Starttangenten for att
starta spelet. Om du vill hoppa
&ver bakgrundsberattelsen
frycker du pa Starttangenten till
Startskéarmen visas. Tryck sedan
pa Starttangenten igen for att
starta spelet

Het begin

Wanneer je de speleenheid
aanzet, verschint eerst het Sega
logo. Dif wordf gevolgd door
een inleiding en een
Starfscherm. Wanneer dit
scherm is verschenen, druk je op
de Start-toets om hef spel te
starten. Je kunt de inleiding
overslaan door op de Start-toets
te drukken totdat het
Startscherm verschijnt. Als je
daarna weer op de Start-foefs
druki, wordt het spel gestart

Pelin aloitus

Kun kéynnistést peliyksikon
kuvaruutuun fulee ensin Segan
merkki, sitten pelin johdanto ja
lopuksi loitusnéyttd. Aloita peli
painamalia dloituspainiketta
Paaset johdannon ohi suoraan
aloitusnaytéon painamalia
dloituspainiketta niin kauan, etta
aloitusnéy o tulee kuvaruutuun
Paina sitten uudelleen
aloituspainiketta, jolloin peli
alkaa.



A seloction screen appears
Choose your characler by using
the D-Button fo place the cursor
beneath aither Ricky or Mary
and pressing Button 1. If you
don't make your choice within a
cerlain amount of time, the story
infroduction reappears.

As 500N a5 you make your
choice, the game begins with
Round 1

Ein Auswahlbildschirm erscheint.
Wahl Dir eine Figur aus, indem
Du mit der D-Taste den Cursor
unter Ricky oder Mary sfellst und
dann Taste 1 drickst. Wenn Du
Deine Wahl nicht innerhalb einer
bestimmten Zeit triffst, erscheint
wieder die Einfihrungs-
geschichte.

Sobald Du eine Figur gewahit
hast. beginnt das Spiel mit
Runde 1

Un écran de sélection s'affiche
Pour sélectionner volre
personnage, placez le curseur
sous Ricky ou Mary & aide de la
Touche-D et appuyez sur le
Bouton 1. Si vous aftendez trop
longtemps avant de faire votre
choix, I'infroduction s'affiche &
nouveau

Dés que volre personnage est
choisi, le jeu commence a la
Manche 1

Aparece una pantalla de
seleccion. Elige tu personaje
situando el cursor debajo de
Ricky o de Mary con el Boton D
v pulsando el Boton 1. Sino
haces tu eleccion en un
determinado periodo de
tiempo, vuelve a aparecer la
narracion infroductoria.

Tan pronto hayas elegido un
personaje, empieza la primera
partidal

Apparira una videata di
selezione. Scegli il fuo
personaggio utilizzando il Tasto
D per spostare il cursore sotto a
Ricky o a Mary e premendo il
Tasto 1. Se non effettui la scelfa
in un determinato intervallo di
fempo, apparira nuovamente
Iintroduzione

Subito dopo aver effeftuato la
scelta, il gioco inizia con la
prima Manche.

En skarm for spelval visas. Vel
rolifigur med hjdip av R-
tangenten. Placera markéren
nedanfér Richard eller Mary och
fryck pa tangent 1. Om du infe
véiler nagon rolfigur visas efter
elt tag bak-grunds-berattelsen
igen

Nér du har vailt rolifigur borjar
spelet med Omgang 1

Er verschijnt een keuzescherm.
Kies je speelfiguur door mef de
Roefs de cursor onder Ricky of
Mary te plaatsen en vervolgens
op Toets 1 fe drukken. Als je niet
binnen een bepaalde fid een
keuze maak, verschint de
inleiding weer.

Zodra je je keuze hebt gemaaki,

begint het spel met Ronde 1

Kuvaruutuun fulee valintandaytté.

Siirrés kohdistin Rickyn tai Maryn
kohdalle D-painikkeen avulia
Valitse jormpikumpi pelihahmo
painamalla painiketta 1. Jos et
valitse hahmoa annetun cjan
kuluessa, johdanto tulee
uudelleen kuvaruutuun

Kun olet valinnut hahmon, peli
alkaa tasolta 1



The Time Bomb is Set!

You are aboard the Dagal,
surrounded by aliens that attack
as soon as they detfect your
presence. Some of them fire
missiles; others are deadly to
touch. Fire on them fo destroy
them; you have an uniimited
amount of ammunition. The only
other assistance you have s
from an electronic tracker that
guides you through the maze of
twisting corridors and dead
ends, and helps you find the
hostages hidden within.

Die Zeitbombe ticki!

Du bist an Bord der Dagal,
umgeben von Aliens, diie Dich
angreifen, sobald sie Dich
enidecken. Einige feuem Missiles
auf Dich ab, andere sind
t8dlich, wenn Dussie berdihrst
SchieB auf sie und vernichte sie;
Du hast unbegrenzt Munition.
Dein einziges anderes Hifsmittel,
um die Geiseln zu finden, ist ein
Ubersichtsbildschimm, auf derm
Du den Weg durch das Gewirr
von verschlungenen Korridoren
und Sackgassen finden kannst

La bombe &
retardement est
enclenchée !

Vous étes & bord du Dagal,
entouré d'extra-ferrestres qui
vous affaquent dés qu'ils vous
apercolvent. Cerlains d’entre
eux lancent des missiles ;
d'autres vous tuent sur le coup
lorsque vous les fouchez. Vous
disposez d'armes pour les
détruire, mals sachez que vos
munifions sont imitées. Le
suiveur électronique est la seule
aide supplémentaire dont vous
disposez pour vous guider dans
e labyrinthe de couloirs et
o'impasses du vaisseau et vous
aider & trouver les ofages quiy
sont cachés.

jLla bomba de
relojeria esta
activadal

Estas a bordo del Dagal,
rodeado de extraterresires que
atacan tan pronfo como
defectan tu presencia. Algunos
disparan misiles, ofros te matan
silos focas. Disparalos para
destruirlos, fienes una cantidad
flimitada de municiones. La
anica ayuda de que dispones
es la de un detector electronico
que fe guia por el complejo
laberinto de corredores y
caminos sin salida y e permite
encontrar alos rehenes que se
ocultan en ellos.

La bomba ad
orologeria &
innescatal

Sei a bordo della Dagal,
circondato da extraterrestri che
aftaceano non appenasi
accorgono della tua presenza
Alcuni di essi lanciano dei missil,
altri provocano la morte al
contatto. Fai fuoco su di essi per
distrugger; hai una quantita
ilimitata di munizioni. L unica
assistenza di cui disponi i € data
da un tracciatore di percorso
elettronico che ti guida
attraverso il labirinto di corridol
tortuosi e di vicoli ciechi, e i
aiuta a trovare gli ostaggi
nascosti al suo infemo.

Den tidsinstéillda
bomben tickar!

Du &r ombord pa skeppet
Dagal, omgiven av rymavarelser
som anfaller s fort de
upptacker dig. Vissa av dem
aviyrar missiler, andra dédas du
av om du kommer i beréring
med dem. Du har obegrénsat
med ammunition s skjut for aft
férinta dem. Den enda hjélp du
har i Grigt &r en elekironisk
sparare som vagleder dig
genom labyrinterna av
korridorer och ater-var

grénder, och hjdlper dig se var
gisslan &r undangdmd

De tijdbom fiki!

Je benf aan boord van de
Dagal, omringd door
buitenaardse wezens die jo
aanvallen zodra ze je
aanwezigheid gewaarworden
Sommigen schieten raketten af,
anderen zin dodelik als je ze
aanraakt. Beschiet ze fot ze
vernietigd zin; je munitie-
voorraad is onbeperkt. Je enige
hulp komt verder van een
elektronisch volgapparaat dat
je de weg wist door het doolhof
van bochtige en doodlopende
gangen. Het helpt je de
gijzelaars te vinden die er
verborgen ziffen

Aikapommi on
viritefty!

Olet Dagal-kuljetusaluksessa.
Ympdrillési on vinamielisié
muukalaisia, jotka hyokkadavat
heti, kun havaitsevat [Gsnéolosi
Jotkut heistés ampuvat ohjuksia,
toisten koskettaminen merkitsee
varmaa kuolemaa. Tuhoa
muukalaisef tulittarnalla heité
Kaytossasi on rajoittamaton
madra ammuksia. Kaytossasi on
myds elektroninen efsin. Se
ohjaa sinut sokkeloisten,
umpikujia sisaltavien kaytévien
léipi ja auttaa sinua IBytamaan
alukseen pilotetut panttivangit



Most of 1he doors in the Dagal
have been sealed shut, and
must be blasted open. Six shofs
should do if, depending on the
strength of the weapon.

When you find the hostages,
pick them up by touching them.
You must rescue fen hostages
and find the main exit before
you can escape the level. You
have five minutes fo do so.
Good luck!
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Die meisfen Taren in der Dagal
sind versiegelt worden und
mssen aufgesprengt werden.
Je nach Waffenarf reichen
sechs Schusse daflr meistens
aus,

Wenn Du die Geiseln findest,
muBt Du sie berthren. Auf diese
Weise muBt Du zehn Geiseln
reften und den Hauptausgang
finden, bevor Du das Stockwerk
verlassen kannst. Du hast fanf
Minuten. Viel Glick!

La plupart des portes cu Dagal
sonf fermées hermétiquement ;
pour passer, il est nécessaire de
les faire sauter. Selon la
puissance de feu de I'arme que
vous utilisez, il vous faudra
jusqu’a six tirs pour parvenir &
vos fins.

Lorsque vous avez trouvé les
ofages, vous pouvez les libérer
en les fouchant. Vous devez
libérer dix ofages et frouver la
sortie principale avant de
pouvoir quitter le niveau ot vous
vous frouvez. Vous avez cing
minutes pour remplir votre
mission. Bonne chance !

La mayoria de las puertas del
Dagal estan herméeticamente
cerradas y es necesario volarlas
para abriras. Sels disparos
bastarén si el arma utilizada es
suficientemente potente.

Cuando encuentres rehenes,
tocalos para llevarlos configo. Fs
preciso que rescates al menos
diez rehenes y encuentres la
salida principal para poder
escapar de este nivel. Tienes
cinco minutos para conseguiro,
{Buena suerte!

La maggior parte delle porte
nella Dagal sono state sigilate e
devono essere fatte saltare in
aria. Sei colpi dovrebbero
bastare, a seconda della
potenza dell'arma

Quando troverai gl ostaggi,
prendili toccandoli. Devi iberare
dieci ostaggi e frovare I'uscita
principale prima di poter fuggire
da quel livello. Hai cinque minufi
di tempo per farlo. Buona
fortunat

De flesta av dérrarna i Dagal ér
igenbommade och kan bara
Sppnas genom eldgivaing. Sex
skott brukar récka, men det
beror pa vapnets styrka

Nér du hittar gisslan tar du dem
med dig genom att réra vid
dem. Du maste rédda tio
stycken ur gisslan och hitta
utgangen innan du ér kiar med
nivan; Du har fem minuter p&
dig. Lycka fill!

De meeste deuren van de
Dagal zijn dichtgelast en
moeten met geweld worden
geopend. Zes schoten moeten
genoeg zijn, maar dit aantal
hangt af van de kracht van het
wapen.

Wanneer je de giizeloars hebt
ontdekt, neem je ze mee door
ze aan fe raken. Je moet fien
gijzelaars redden en de
hoofduitgang zien te vinden
voordat je naar een ander
niveau gaat. Je hebt daarvoor
vijf minuten. Succes!

Useimmat Dagalin ovista on
sinetéity ja ne téytyy éiaytada
auki. Sihen pitdisi ritteid kuusi
laukausta kdyttamasi aseen
tulivoimasta riippuen.

Kun olet 1dytanyt pantiivangit,
kokoa heiddt yhteen
koskettamalla kutakin. Sinun on
pelastettava kyrnmenen
panitivankia, ennen kuin padiset
pakenemaan foiselle tasolle
Aikaa on viisi minuuttia. Onnea
matkaan!
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Weapons

Different kinds of weapons are
hidden throughout the ship, an

you can pick the weapon up by
fouching if. The more fimes you

pick up the same weapon, the
more powerful your firepower
becomes. However, if you are
downed in action, you will lose

all extra power to your weapon

© Shots: A simple weapon for
mid-range fire. Two or more
Shot Items give you
multidirectional fire.
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Waffen

Im ganzen Schiff sind
d  verschiedene Arten von Waffen
versteckt. Du kannst sie
aufheben, indem Du sie
berthrst. Je éffer Du dieseloe
Waffe berlhrst, umso stérker
wird Deine Feuerkraft. Wenn Du
aber von einem Alien getotet
wirst, verliert Deine Waffe inre
gesamte zusdtzliche Feuerkraft.

@ Pistolen: Einfache Waffe fur
den mittleren Bereich. Mit
2wei oder mehreren Pistolen
kannst Du in mehrere
Richtungen feuen.

@

Armes

Différentes armes sont cachées
un peu parfout dans le vaisseau.
Pour prendfre une arme. vous
devez la toucher. Chaque fois
que vous choisissez une méme
arme, sa puissance de feu
augmente. Vous perdez
cependant la puissance
supplémentaire de votre arme
lorsque vous étes fouché au
combat,

@ Pistolet: Une arme simple pour
un tir de moyenne portée.
Vofre fir est mulfidirectionnel
lorsque vous utilisez un ou
plusieurs Pistolets
supplémentaires.

Armas

En diferentes puntos del
fransbordador hay armas
ocultas que puedes utilizar con
solo tocarlas. Cuanto mas
utiices una misma arma, mas
potentes son los proyectiles que
lanza. Sin embargo, si fe dejan
fuera de combate, perderés
toda la potencia adicional que
hayas conseguido.

@ Pistola: Arma sencilla para
fuego de alcance medio
Dos o mas pistolas
proporcionan fuego
multidireccional

Armi

Nascosli nell’astronave ci sono
diversi fipi di armi. Per prenderme
una basta toccarla. Piu volte
prenderai la stessa arma, pid la
sua potenza aumentera. Se,
tuttavia, verrai colpito durante
I'azione, la tua arma perderc
tutta la potenza acquisita.

@ Pistole: Una semplice arma
da fuoco a medio raggio.
Due o pit pistole consentono
di sparare in pit direzioni

Vapen

Olika slags vapen finns gémda
runt om i skeppet. Du tar upp ett
vapen genom att réra vid det.
Ju fler ganger du plockar upp
samma vapen, desto kraftfullare
bilir dess eldstyrka. Blir du
nedskjuten under spelefs gang
forlorar du all extrakraft som
vapnet har.

@ Pistol: Eff enkelf vapen fér
medeldistansstrid. Om du har
vl eller flera pistoler kan du
skjuta i flera riktningar
samlidigt.

Wapens

Verspreid over het schip zijn
verschillende soorten wapens
verborgen, die je kunt pakken
door ze aan fe raken. Hoe vaker
je hetzelfde fype wapen pakt,
des fe groter wordt je
vuurkracht. Word je echter
tijdens het gevecht
neergeschoten, dan raakje dlle
extra kracht van je wapen kwijt

@ Pistool: een eenvoudig
wapen voor de middellange
afstand. Met twee of meer
Pistolen kun je in verschillende
fichtingen schieten.

Aseef

Alukseen on katketty erilaisia
aseita. Voit offaa aseen
koskettamalla sité. Mité
useamman kerran kosketat
samaa asetta, sité suuremmaksi
kasvaa aseen tulivoima. Jos
sinua ammutaan kesken
taistelun, menetat kaiken
ylimadrdisen tehon aseestasi.

@ Pistooli: Yksinkertainen ase
keskipitkan matkan
tulitukseen. Kun kéytéssési on
vaihintadin kaksi pistoolia, voit
ampua eri suuntiin,
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 Flame Thrower: Good for
incinerating aliens at close-
range. Two or more Flame

Thrower ltems give you
optimum range.

@ Laser: Good long-range fire.
Two or more Laser Items give

you more coverage.

directly to their targets.
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Flammenwerfer: Gut zum
Verbrennen von Aliens im

Reichweite hast Du mit zwei
oder mehr Flammenwerfern

Laser: Guf fur den Fernkampf,
Mit zwei oder mehr Lasern

) Fire Bal: Fire short bursts of
flame that are effective at
any range. Two or more Fire
Bail ltems guide your shots

v Feuerbdlle: Erzeugen kurze
Flammenst&Be, die in jeder
Entfernung wirkungsvoll sind.
Wenn Du zwei oder mehr
Feuerbdlle hast, treffen Deine
Schusse immer direkt ins Ziel.

@ Lance-flammes: Trés utile
pour carboniser les extra-
terrestres & bout portant. Pour
un résultat optimal, utiisez au
moins deux Lance-flammes

Laser: Efficace pour les firs
longue portée. Vous pouvez
augmenter votre champ de
tir en utilisant un ou plusieurs
Lasers supplémentaires.

) Boule de feu: Tire des salves
de feu, efficaces quelle que
soitla distance de la cible. En
utilsant une ou plusieurs
Boules de feu supplé-
mentdires, vos salves sont
guidées automatiquement
surleurs cibles.

@ Lanzallamas: Util para

abrasar alos extraterrestres a
corta distancia. Dos o mas
lanzallamas proporcionan
una distancia de tiro éptima

Laser: Fuego de largo
alcance. Dos o mds armas
Iéser proporcionan mas
cobertura.

Réfagas: Las armas que
disparan rafagas de fuego
resultan eficaces a cualquier
distancia. Dos o mas de éstas
envian fus disparos
directamente sobre sus
objetivos.

@ Lanciafiamme: Adatio ad

®

incenerire extraterrestri a
breve distanza. Due o piu
Lanciafianme offrono un
raggio di azione offimale

Laser: Ideale per il fuoco a
lungo raggio. Due o piti Laser
permettono una maggiore
copertura

Palle di Fuoco: Sparano brevi
raffiche di fiamme efficaci a
qualsiasi raggio. Due o pitt
Palle di Fuoco guidano i colpi
direttamente all'obietlivo.

Eldkastare: Brénner ihjél
rymdvarelser | nrstrid. Tvar
eller fler eldkastare ger dig
optimal skjutradie.

Laser: Vapen for langa
avstnd, Tvé eller fler
laservapen ger dig batire
understdd.

EldKlot: Ger ifrén sig korta
eldsflammor som ar effektiva
oavseft avstand. Om du har
tva eller fler eldkulevapen

traffar skotten alltid sina mal.

@ Vlammenwerper: geschiki om

8

) Vuurballen: schieten in korte
vurige uitbarstingen,
doslireffend op elke afstand
Met twee of meer Vuurballen
worden je schoten direct
naar hun doel geleid.

buitenaardse wezens van
dichibi in de as fe leggen
Met twee of meer
Viommenwerpers krig je een
optimaal bereik.

Laserwapen: goed lange-
afstandsvuur. Met twee of
meer Laserwapens heb je
meer dekking.

@ Liekinheitin: Tehokas ase, kun

haluat polttaa viholliset
tuhkaksi lahietdisyydelta.
Kahdella tai useammalia
liekinheittimellé saat kayttoosi
suurimman mahdollisen
tehon.

Laser: Hyva pitkan matkan
ase. Kaksi tai useampia
lasereita antaa sinulle liséé
suojaa.

Tulipallot: Laukaisevat lyhyita
liekkisarjoja, jotka ovat
tehokkaita kaikita
eldisyyksilta. Kun kaytossasi
on vahintécn kaks ulipalioa,
laukaukset ohjautuvat
suoraan haluamaasi
Kkohteeseen.
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) Rifle: Similar to the Shot

weapon, but with a longer
range. Two or more Rifle Items
give you multidirectional fire.

© Mystery Item: This Item might

help resfore extra power to
your weapon if you have lost
it recently. Or it might do
nothing at al.

® Gewehr: Ahnelt der Pistole,
aber mit gréBerer Reichweite
Mit zwei oder mehr
Gewehren kannst Du in
mehrere Richtungen feuern.

® Geheimwaffe: Diese Waffe
reaktiviert vielleicht die
zusdizliche Feuerkraft Deiner
Waiffe, wenn Du sie vor
kurzem verloren hast.
Vielleicht bewirkt sie aber
auch gar nichts

© Fusil: Semblable au Pistolet, i
s'utilise pour des tirs plus
longs. Vofre fir est
multidirectionnel lorsque vous
utiisez deux Fusils ou
davantage.

© Arme-mystére: Utilisez cette
arme pour essayer de
récupérer la puissance de feu
que vous venez de perdre au
combat. Attention! L’ Arme-
mystére ne fonctionne pas
foujours.

® Rifle: Parecidos a las pistolas,
pero de mayor alcance. Dos
0 mas rifles proporcionan
fuego multidireccional

© Arma misteriosa: Esta arma
puede servir para recuperar
la potencia adicional del
arma (si la has perdido
recientemente) o no tener
efecto alguno

® Fucile: Simile alla Pistola, ma
con un raggio maggiore. Due
o piti Fucili consentono di
sparare in pit direzioni

Arma Misteriosa: Puc servire a
fidare alla propria arma la
potenza supplementare
perduta da poco. Ma pud
anche non avere dlcun
effetto.

© Gevar: Liknar pistolen men
har léngre réckvidd. Om du
har tva eller flera gevér kan
du skjuta i flera rikiningar
samtidigt

Hemligt vapen: Om du just
har férlorat den extra styrkan i
ditt vapen kan du kanske fa
tilbaka den med det har
vapnet. Du kan ocksa réka ut
for att det hemliga vapnet
infe har nagon verkan s

© Geweer: vergelikbaar met
het Pistool, maar met een
groter bereik. Met twee of
meer Geweren kun je in
verschillende richtingen
schieten

) Verrassingswapen: dit wapen
herstelt de extra vuurkracht
van je wapen dls je die
onlangs bent kwijtgeraakt. Of
het doet helemaai niets!

® Kivadri: Samanlainen kuin
pistooli, mutta aseen
kantama on pitempi. Kun
kéytossasi on vahintadn kaksi
Kivaiaria, volt ampua eri
suuntiin

) Yiigtysase: Tarnan avulla voit
palauttaa aseesi lisatehon, jos
olet juuri menettanyt sen. Voi
my&s kéydd niin, eftei se
vaikuta mitenkadn.
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Tracing Your Moves

Press Button 2 to bring the
tracker on screen.

Level Map: This shows where you
are on the level, You are
represented by the blue (Ricky)
or yellow (Mary) blip on the
screen. The hostages that
remain fo be rescued are
represented by red blips.
‘Whenever you blast open o
door, the access is shown on the
map.
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Nachspiiren was Du
getan hast

‘Wenn Du Taste 2 drlickst,
erscheint der Ubersichfs-
bildschirm.

Stockwerksplan: Dieser Plan
zeigt Dir Deinen Standort auf
dem Stockwerk. Der blaue Punkt
steht dabei fur Ricky, der gelbe
fr Mary, je nachdem, welche
Figur Du am Anfang gewahlt
hast. Die Geiseln, die noch
gerettet werden mussen,
erscheinen als rote Punkte.
Wenn Du eine Tur aufsprengst, ist
der Durchgang auf dem Plan zu
sehen.

Conlréle de vos
déplacements

Appuyez sur le Bouton 2 pour
afficher le suiveur sur I'écran,

Carte du niveau: Indique
I"'endroit ol vous vous frouvez &
un niveau donné. Vous étes
représenté sur I'écran par le
point bleu (Ricky) ou jaune
(Mary). Les ofages qu'il vous
reste @ libérer sont représentés
par des points rouges. Chaque
fois que vous faites sauter une
porte, le nouveau passage est
indiqué sur la carfe

Pantalia de
informacién

Pulsa el Boton 2 para que
aparezca la pantalla de
Informacion.

Mapa de nivel: Te indica el nivel
en que e encuentras. T4 estas
representado por un indicador
azul (Ricky) o amarillo (Mary) en
la pantalla y los rehenes que
fallan por rescatar, por
indicadores rojos. Cada vez que
consigos abrir una puerta, el
acceso abierto se muestra en el
mapa

Per seguire le fue
mosse

Premi il Tasto 2 per visualizzare il
fracciatore di percorso.

Mappa dei Livelli: Mostra la fua
posizione sul livello. Sei
rappresentato dal puntino biu
(per Ricky) o giallo (per Mary)
sulla videata. Gli ostaggi ancora
da liberare sono indicati da
puntini rossi. Ogni volta che fai
saltare una porta, I'accesso
viene indicato sulla mappa.

Spdra dina rérelser

Tryck pé tangent 2 fér atf visa
spararskarmen.

Nivékarta: Denna visar var pa
nivain du befinner dig. Din
rollfigur motsvaras av en bié
(Richard) eller gul (Mary) punkt
pa skarmen. Den gisslan som
aterstar alt frita motsvaras av
réda punkter. N&r du har skjulit
sénder en dorr visas den som
éppen pa kartan

Traceren wat je
gedaan hebt

Druk op Toets 2 om het
Volgscherm weer fe geven.

Niveau-overzicht: gesff aan
waarje je op dif niveau bevindt.
Je wordt aangeduid met een
blauwe (Ricky) of gele (Mary)
stip op het scherm. De gijzelaars
die nog niet zijn gered, worden
aangegeven met rode stippen.
Wanneer je een deur
openschiet, wordt de opening in
het overzicht gefoond

Pelin kulun
seuraaminen

Hae efsin kuvaruutuun
painamalla painiketta 2.

Kartta: Kartasta néiet, missy
tason kohdassa olet. Sinua
edustaa kuvaruudussa joko
sininen (Ricky) tai keltainen
(Mary) tpié. Aluksessa olevat
panttivangit nékyvat punaisina
tépling. Etenernisesi nakyy
kartassa sité mukaa kuin réjéytat
ovia auki
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Time: This shows the fime you
have remaining to clear the
lovel

Rest: This shows the number of
Lives you have remaining. You'll
start out with four Lives.

Score: Accumulafe points for
each dlien you destroy (see
page 32 for Scoring informa-
tion).
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Time: Zeigt an, wieviel Zeit Du
noch hast, bis Du das Stockwerk
verlassen muBt.

Rest: Zeigt, wie viele Leben Du
noch hast. Du beginnst mit vier
Leben.

Score: Du sammelst Punkte fir
jeden vermichteten Alien
(weitere Informationen zum
Punktestand auf Seite 32).

Durée restante: Cetfe zone
indique le temps qu'il vous reste
pour quitter le niveau

Vies restantes: Celle zone
indique le nombre de vies qui
vous reste. Vous disposez de
quatre vies au début du jeu.

Score: Celte zone affiche le
nombre de points récoltés
chaque fois que vous délruisez
un extra-terrestre (voir page 32
pour plus de défails sur
I'affichage du score)

Cronémetro: Muestra el tiempo
que te queda para liverar el
nivel

Resto: Muestra el nimero de
vidas que fe quedan. Dispones
de cuatro vidas al empezar.

Puntos: Por cada extraterresire
deslruido acumulas cierfo
namero de puntos (en la pagina
32 tienes mas informacion sobre
la puntuacion)

Tempo disponibile: Indica
quanto tempo i resta a
disposizione per lasciare i ivelo.

Vite rimanenti: Indica il numero
di Vite che fi restano. Inizi con
quattro Vite.

Punteggio: Somma i punti
accumulati ogni qualvolia
distruggi un extraterrestre (vedi
pagina 33 per le Informazioni sul
punteggio).

Tid: Visar den tid du har pa dig
fér att bli kiar med en niva.

Liv: Visar antalet liv du har kvar.
Nér spelet bérar har du fyra liv.

Poding: Lagger till podng for
varje rymdvarelse du féiintar (se
sician 33 for information om
podngsatining).

Resterende tijd: geeft aon
hoeveel tiid je nog hebf om dit
niveau e verlaten.

Over: geeft het aantal Levens
aan dat je nog hebt. Je begint
het spel met vier Levens,

Score: je kiijgt punten voor elk
buitenaards wezen dat je
verniefigt (zie pagina 33 voor
informatie over de
puntenteling)

Time (Aika): Téissa nékyy aika,
jonka kuluessa sinun on
|apaistava taso.

Rest (Jéljellé olevat elamaf) :
Tassa nakyy jdljelld olevien
elamien madrd. Pelin clkaessa
sinulla on kayiossasi nelia
elamad

Score (Pisteel): Pistemadra
lisaantyy jokaisen tuhoamasi
viholiisen jélkeen (ks. 33, jossa on
lisitietoja pisteiden laskusta).
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Hostages Rescued: You must
rescue 10 hostages before you
can clear a level (number of
heads appearing below
“Score” represents number of
hostages rescued up to this
point). There will be more than
10in each area. When you
have rescued all ten of the
hostages, the music will change:
Use this time to head for the Exit!

Scoring

As you play each stage, you
collect points for destroying
aliens. After clearing a stage,
points are awarded for each
hostage you rescued, and any
units of time remaining
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Gerettete Geiseln: Du muBt zehn
Geiseln retfen, bevor Du ein
Stockwerk verlassen kannst. Wie
viele Geiseln Du schon gerettet
hast, siehst Du an der Anzahl der
Képfe unter "Score”. In den
einzelnen Stockwerken gibt es
mehr als zehn Geiseln. Wenn Du
zehn Geiseln gerettet hast,
andert sich die Musik. Dann
muBt Du versuchen, den
Ausgang zu erreichen!

Punkte

Auf jedemn Stockwerk sammelst
Du Punkte fiir jeden
vernichteten Alien. Wenn Du ein
Stockwerk verldst, bekommst Du
Punkle fir jede gerettete Geisel
und fir die noch dbrigen
Zeiteinheiten

Otages libérés: Vous devez
libérer 10 otages avant de
pouvoir quitter un niveau (es
tétes qui s'affichent en dessous
de "Score” représentent le
nombre d'otages déja libérés). Il
y a toujours plus de 10 ofages &
chaque niveau. Une fois fous les
otages libérés, la musique
change. Utilisez le temps qui
vous reste pour atteindre la
Sortie!

Calcul du score

A chaque niveau, des points
vous sont alfribués lorsque vous
détruisez un extra-terresire:
Lorsque vous avez quitté un
niveau, vous recevez des points
pour chaque otage libéré et
pour toutes les unités de femps
restantes

COMNGRATULAT 00

TImE

Y ccome

Rehenes rescatados: Tienes que
rescatar 10 rehenes para poder
salir de un nivel (el nimero de
cabezas que aparezca debajo
de “Score” representa el
numero de rehenes rescatados
hasta ese momento). Habra
mas de 10 en cada zona. Una
vez rescatados los rehenes
necesarios, la masica cambiard.
IEn ese momento tienes que
buscar la salida!

Puntuacion

Segan vas eliminando niveles
acumulas puntos por la
destruccion de extraterrestres y,
al'salir de un nivel, recibes una
bonificacion por cada rehén
rescatado y por cada unidad
de fiempo que te quede.

Ostaggi liberati: Prima di pofer
lasciare un livello devi iberare
10 ostaggi (il numero di teste
visualizzato soffo "Score”
rappresenta il numero di ostaggi
iberati fino a quel momento) .
Ce ne sono pit di 10 in ciascuna
area. Quando liber il decimo
ostaggio, la musica cambia
Approfitta di questo momento
per raggiungere I'Uscital

Punteggio oftenuto

Man mano che super i vari liveli
del gioco, accumuli punfi
distruggendo gli exiraterresiri.
Ogni qualvolta lasci un livello,
appaiono i punti assegnati in
base agli ostaggi liberati e al
tempo ancora a disposizione,

Gisslan &r réddad: Du maste
befric minst 10 personer ur
gisslan innan du ar kiar med en
niva (anfalet huvuden som visas
nedanfér “Score” visar hur
manga ur gisslan du har befriat
hitills). Det kommer aft finnas
fler an 10 personer ur gisslan i
varje omrdade. Nér du har
réddat de 10 ur gisslan éndras
musiken. Nu maste du skynda
dig mot utgangent

Poénggivning

Pa varje nivé du spelar samiar
du poang genom att férinta
rymdvarelser. Nar du ar kiar med
en niva far du Gven podng for
varje person ur gisslan som du
har raddat och for det antal
fidsenneter som ar kvar.

Gijzelaars gered: je moet tien
giizelaars redden voordat je een
niveau kunt verlaten (het aantal
hoofden onder “Score” geeft
aan hoeveel gizelaars er tof nu
toe gered zin). In elk gebied zjn
meer dan tien gijzelaars.
Wanneer je tien gijzelaars hebt
gered, verandert de muziek.
Benut die tiid om naar de
Uitgang fe gaant

Puntentelling

Tiidens het spelen op elk niveau
krijg je punten voor de
vermiefiging van buitenaardse
wezens. Nadat je een niveau
hebt verlaten, worden punten
uitgedeeld voor elke geredde
giizelaar en voor de resterende
tijd.

Vapautetut pantfivangit: Sinun
on pelastettava kymmenen
panttivankia, ennen kuin voit
siirtya seuraavalle tasolle
("Score”-ofsikon alapuolelia
nakyvat padt kuvaavat 1ahan
mennessd pelasfettujen
panttivankien Maaraa).
Jokaisella alueella on enemmén
kuin kymmenen panttivankia.
Kun olet pelastanut kymmenen
panttivankia, musikii vaihtuu,
Suunnista nyt kohti uloskaynticl

Pisteet

Liikkuessasi fason Iapi saat
pisteité fuhoamalla muukalaisia,
Kun olet épdissyt fason, saat
lisciksi pisteils jokaisesta
pelastamastasi panttivangista,
samoin kuin kaytamatté
jatneesta ajasta.
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Game Over/Continue

There are several ways fo lose a
player

faling info a crevice, etc. When
this has happened four times,
the game ends and “Game
Over” appears, along with your
score and the current high
score.

To keep playing, select
*Continue” by placing the
marker next o it, then press the
Start Button. The game restarts
from the beginning of the stage
you were playing. You can
continue up fo three fimes
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getting hit by alien fire,
coming in contact with an alien,

Spielende/Weiter

Es giot mehrere Arten, eine Figur
2u verlieren — von einem Alien
getroffen zu werden, einen Alien
2u berthren, in einen Abgrund
2u fallen etc, Wenn dies viermal
geschehen ist, endet das Spiel
*Game Over” erscheint,
zusammen mit Deiner
Punktezahl und der aktuellen
héchsten Punkiezahl.

Wenn Du weiterspielen willst,
wahle "Continue”, indem Du die
Markierung daneben stellst und
dann die Starttaste driickst. Das
Spiel beginnt von neuem auf
dem Stockwerk, auf dem Du
vorher warst. Du kannst bis zu
dreimal neu beginnen.

OO | MUeE

Fin du jeu/Continuer

Vous pouvez perdre une vie de
plusieurs fagons: en &fant atteint
par un tir d'extra-terrestre, en
touchant un exira-terrestre, en
tombant dans une crevasse,
efc. Lorsque vous avez perdu
vos quatre vies, le jeu s‘arréte et
le message “Game over”
s'affiche sur I'écran, ainsi que
vofre score et le record actuel.

Pour confinuer & jouer, placez le
poinfeur & coté du message
*Continue” et appuyez sur la
touche Start. Le jeu reprend au
début du niveau ol vous vous
frouviez lors de I'arrét de la
demiére partie. Vous pouvez
poursuivre le jeu de cette
maniére frois fois de suite.

Final del juego/
Continuacion

Existen varias formas de perder
un jugador (al ser abatido por el
fuego enemigo, si resulta
tocado por un extraterrestre, al
caer en una grieta, efc.). Si esto
sucede cuatro veces, el juego
finaliza y aparece el otulo
*Game Over”, junfo con los
puntos que has conseguido y la
mayor punfuacién obtenida
hasta el momento.

Para seguir jugando, selecciona
*Continue” situando el puntero
junto a este rétulo. y pulsa el
Boton de Comienzo. La partida
vuelve a comenzar a partir del
nivel en el que fe encontrases.
Puedes infentar ascender de
nivel fres veces.

Fine del Gioco/
Confinuare

I personaggio atfribuito al
glocatore pud essere perso in
diversi modi — pud essere
colpito dal fuoco di un
exiraterrestre, venire in contatto
con un exiraterrestre, cadere in
una fenditura, ecc. Se questo si
verifica quattro volte, il gioco
termina e appare “Game
Over”, insieme al punteggio e al
record attuale.

Per confinuare a giocare,
seleziona "Confinue” spostando
il puniatore accanto ad esso e
premi il Tasto di Inizio. Il gioco
fiprende dall'inizio della fase in
cui fi trovavi. Puoi riprendere i
gioco per fre volte.

Spelet ar siut/
Ny omgdng

Du kan férlora en rolliigur p&
flera st — genom att bii skjuten
av fienden, komma i beréring
med en rymdvarelse, falla i en
spricka osv. Nér detta har hant
fyra ganger &r spelet siut och
“Game Over” visas filsammans
med din poang och den
akiuella hogst uppnadda
podngen.

Vill du spela en ny omgang
placerar du marksren vid
“Confinue” och trycker pa
Starfknappen. Spelet startar p&
samma nivé som fidigare. Du
kan forfsatta upp fill re ganger

Einde spel/Doorgaan

Een speler kan op verschillende
manieren worden uitgeschakeld
— door vijandig vuur, ljfelik
contact met een buifenaards
wezen, in een gat vallen,
enzovoort, Wanneer je dif
viermaal overkornt, is het spel
ten einde en verschint de
mededeling “Game Over” op
het scherm, samen met je score
&n de hoogste score fof dan
foe.

Als je verder wilf spelen, kies je
*Continue” door daarbij de
markering fe plaatsen en op de
Start-toets e drukken. Het spel
wordt weer gestart bjj het begin
van het niveau waarop je
speelde. Je kunt maximaal
driernaal doorgaan.

Peli on pddttynyt/
Jaika

Voit menetttia pelajan
monelia eri tavalla. Han voi
saada osuman vinollisen
aseesta, joutua Idhikosketukseen
vihollisen kanssa, pudofa kuiluun
jne. Kun ndin on fapahtunut
nelia kertaa, pell paattyy.
Kuvaruutuun tulee feksti “Game
over” (Peli on paditynyt
samalla fulevat nékyviin myss
pisteesi ja tahanastinen piste-
enndtys

Jos haluat jatkaa pelié, siré
kohdiistin vaihtoehdon
“Continue” (Jatka) kohdalle ja
paina aloituspainiketta. Pel
alkaa uudelleen sen fason
alusta, jossa olit. Vit jatkaa
pelic: enintéan kolme kertaa.
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Survival Tips

« Lay down a constant cover
fire fo keep you safe.

Check the Tracker screen
frequently to avoid wasfing
time backiracking hrough
empty corridors,

 Find the weapon you're most
comfortable with and stick
with if.

You'll have to experiment
with both Ricky and Mary to
find out if there’s any
difference in ability between
the two.

Find the symbols for your
favored weapon and take as
many of them as you can
before heading info the
confrontation with the
powerful dlien guarding the
exit to each area.

.
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Uberlebenstips

Sorg fur ein konstantes
Deckungsfeuer, damit Du
sicher bist.

Schau oft auf dem
Ubersichtsbildschirm nach,
damit Du keine Zeit verlierst,
indem Du durch leere
Korridore laufst.

Finde heraus, mit welcher
Waffe Du am besfen
zurechtkommst und bleib
dabei

Du muBt mit Ricky und Mary
experimentieren, um
herauszufinden, ob die
beiden unterschiedliche
Fahigkeiten haben.

Such die Symbole fiir Deine
Lieblingswaffe und nimm so
viele davon mit, wie Du
kannst, bevor Du den
starksten Alien angreifst, der
den Ausgang der einzelnen
Stockwerke bewacht.

Conseils de survie

.

.

.

Tirez des salves continuelles
pour vous couvrir le mieux
possible.

Consultez frequemment le
Suiveur électronique pour ne
pas vous égarer dans des
couloirs vides.

Sélectionnez I'arme qui vous
convient le mieux et ufilisez-la
autant que possible.

Essayez les deux
personnages, Ricky et Mary,
pour découvrir si leurs
capacifés sont identiques ou
non.

Repérez les symboles de
voire arme favorite et prenez-
en un maximum avant
d’affronter le dangereux
extra-terresire qui garde la
sortie de chaque niveau.

Consejos para la
supervivencia

« Despliega fuego de
cobertura constante para
mantenerte a salvo.
Comprueba la pantalla de
informacion con frecuencia
para evitar regresar a
corredores vacios y perder
tiempo innecesariamente.
Localiza el arma con que te
encuentres mas comodo y
utilizala de forma habitual
Tendras que probar fanfo
con Ricky como con Mary
para averiguar si existen
diferencias de
comportamiento entre
ambos,

Localiza los simbolos que
representan fu arma
preferida y consigue tantas
de estas armas como puedas
antes de enfrentarte al
peligroso extraterrestre que
profege la zona de salida.

Consigli per
Sopravvivere

Proteggiti con un fuoco di
copertura costante.
Controlla frequentemente la
videata del tracciatore di
percorso per evitare di
perdere tempo tornando in
corridoi vuoti

Trova I'arma con la quale i
senti piti a tuo agio e cerca
di usare sempre quella,

Per scoprire se ¢’é una
disparita di abilita fra Ricky e
Mary, fai delle prove con
entrambi.

Trova i simboli della tua arma
preferita e prendine il pic
possibile prima di accingerti
al confronto con il possente
extraterrestre che soveglia
I'uscita di ciascuna area.

Overlevnadstips

Skydda dig genom
oavbruten eldgivning.

o Titta ofta pa spérarskarmen
for att undvika aft ddsia tid
pa att springa tilbaka genom
torma korridorer.

Prova de olia vapnen och
hall dig sedan till det som
passar dig bést.

Du maste experimentera
med bade Richard och Mary
och se om det finns nagon
skillnad mellan dem vad

gailler deras olika egenskaper.

.

Sok reda pa symbolen for ditt
favoritvapen och tasa
manga som mojligt av dem
innan du ger dig in i kamp
med den starka rymdvarelse
som bevakar utgangen fran
varje omrade.

Tips om te overleven

« Zorg met het cog op je eigen
veiligheid voor continu
dekkingsvuur.

Kik regelmatig op het
Volgscherm om te
voorkomen dat je tiid
verspeelt aan omwegen door
lege gangen.

Zoek naar het wapen
waarmee je het best
overweg kunt en blif dat
gebruiken.

Probeer Ricky en Mary allebei
een paar keer uit om fe zien
in hoeverre hun
mogelijkheden verschillen.
Zoek de symbolen van je
favoriete wapen en neem er
zoveel mogelik van mee
voordat je in de slag gaat
met de buitenaardse
krachtpatser die bij elk
gebied de uitgang bewaakt.

Hyédyllisia pelivihjeitd

Suojaa ifsesi koko ajan
sarfjatulelia,

Tarkista filanteesi usein
efsintandytdsta. Nain ef joudu
palaamaan takaisin entisic
jéilkies tyhjisses kéiytcvisss,
saastat alkaa.

Valitse ase, joka tuntuu
sinusta parhaalta, ja kayta
sités koko pelin ajan.

Kokeile pelaarnista seké
Rickyn etté Maryn kanssa.
Nain saat selville, onko
pelihahmojen vélile eroja.
Hae suosikkiaseesi symbolit.
Ofa niin monta asetta kuin
voit, ennen kuin asetut
vastakkain alueen uloskéyntics
vartioivan voimakkaan
viholisen kanssa
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Handling This
Cartridge

This cartridge is intended

exclusively for the Sega Game

Gear System.

For Proper Usage

@ Do not immerse in water!

@ Do not bend!

5 Do not subject fo any viokent

impact!

» Do not expose fo direct sunlightt

5 Do not damage or disfigure!

Do ot place near any high

temperature source!

@ Do not expose fo thinner,
benzine, efc.!

When wet, dry completely

before using

« When it becomes dirty. carefully
wipe it with a soft cloth dipped
in soapy water.

« After use, put it in ifs case.

* Be sure fo take an occasional
recess during extended play

VorsichtsmaBregein
fir den Umgang mit
der Spielkassette

Diese Spielkassette dient

ausschlieBlich zur Verwendung mit

derm Sega Game Gear Steuerpult,

Umgang und Pflege

@ Nichtins Wasser legen!

 Nicht biegen!

@ Vorstarken StoBen schafzen!

Nicht an Platzen mit direkter

Sonnenbestrahlung ablegen!

Nicht beschddigen oder

verunstalten!

& Nicht in der Néihe von
Warmequellen ablegen!

8enzol o, dergl. verwenden!

Falls feucht, vor dem Gebrauch
trockenwischen.

Bei Verschmutzung mit einem
weichen, mit Seifenwasser
angefeuchtetem Tuch
abwischen.

schachtel aufbewahren,

Vergessen Sie nicht, bei langem
Spielen manchmal eine Pause
einzulegen!

Zum Reinigen niemals Verdtnner,

Nach Gebrauch in der Kassetten-

Manipulation de la
cartouche
Cefte cartouche est congue

exclusivement pour le Sega Game
Gear Systern.

Manipulacién de este
cartucho
Este cartucho debe utilizarse

solamente en el sistema Game
Gear de Sego,

Para

Pour une utilisation
Ne pas mouiller!
@ Ne pas plier!

Ne pas sourettre & des chocs
violents!

Ne pas exposer au soleil!

Ne pas abimer!

Ne pas ldisser & proximité d'une
source de chaleur!

Ne pas melfre en contact avec
du diluant, de I'essence, efc.!

@

Si vofre carfouche est mouillée,
séchezla bien avant de la
réutiliser.

« Sielle est sale, froftezda avec
précautions & Iaide d'un
chiffon humide et d’un peu de
savon

Si vous ne vous en servez plus,
rangez-la dans sa boite.
N'oubliez pas de fare quelques
pauses si vous jouez assez
longtemps.

@

® iNo lo meta en agual

iNolo doble!

iNo lo golpee con fuerzal
iNolo exponga alaluz directa
del sol!

® iNolo estrope i desfigure!

© iNolo ponga cerca de fuentes
de calor!

iNo lo exponga alos diluyentes
de pinfura, bencina, efc.!

« Cuando esté mojado, séquelo
completamente antes de
utiizario,

Cuando se ensucie, fimpielo
cuidadosamente con un paio
suave humedecido en agua
con jabon.

Pongalo en su caja después de
utilzario,

No se olvide de descansar de
vez en cuando cuando utiice
el juego durante mucho
tiempo.

3

Uso della cartuccia

Questa cartuccia é stata creata
esclusivamente per il sistema Sega
Game Gear

Per un uso appropriato
@ Non immergerla nell‘acquat

Non piagarial

@ Non softoporla ad alcun impatto
violenfo!

Non esporla dlla luce solare
diettat

Non danneggiaria o
manormetterlal

Non coliocarla vicino a qualsiasi
tipo di alta fonte di calore!

Non esporla a frielina, benzina
ecc.!

e

®

e

Quando si bagna, asciugarla
completamente prima di usarla
nuovamente.

Quando si sporca, pulila
accuratamente con un panno
soffice inumidito di acqua
insaponata.

Dopo I'uso, fiporla nella sua
custodia.

Se giocate per lungo tempo,
riposatevi di tanto in fanto.

Fo

Kassettskotsel

Denna spelkassett kan bara spelas
i Segos spelmodul Sega Game
ear.

Korrekt kassettskatsel

® Toppa nte kassetten i vatten!

@ Forsok infe alt béja spelkassettent

@ Utsatt infe kassetten for hérda
sidtarl

@ Utsat infe kasseften for solsken!

® Var forsikiig s att kassetten infe
skadas eller blir deformerad!

® Placera infe kassetten pd platser
dar den utsdtts for vérme!

@ Anvénd aldrig Isningsmedel.

bensin, 0..v.. fér att rengéra

kassetten!

Nérr kassetten har blivit vot: lat

kassetten forka helt och hdllet

innan du sciter | kassetten i

spelmodulen.

« Nar kasseften biivit smutsig
torka forsiktigt kassetten med en
trasa som fuktats i tvalvatten.

« Effer spelsiut: kom allfid ihdg att
satta i kassetten | kassettasken

Kom ihég aft dé och da vila dig
under en langvarig spelsession.

®
e
XD

Hoe behandel je deze
casseflfe

Deze cassette is exclusief gemaakt
voor het Sega Game Gear System.

Voor juist gebruik

@ Houd hemn uif de buurt van
water!

® Buig hem niet!

Stoot hem nergens fegenaan!

@ Stel hem niet bloot aan direct
zonlicht!

Beschadig of verdraai hem nief!

Leg hem niet in de buurt van

hete of gloeiende voorwerpen!

@ Maak hem nief schoon met
thinner, benzine enz.!

« Als hij nat wordt, maak hem dan
eerst helemaal droog voordat
je hem gebruik!

‘Als hj vul is. mack hem schoon
met een zachte, vochtige doek
Stop hem in zjn hoes als je hem
niet gebruikt.

* Neem af en foe een pauze als
je erg lang speelt,

Tdmdn kasetin
kdsiftely

Tama kasetti on tarkoitettu
ainoastaan Sega Game Gear
jrestelmadn.

Oikea kéyts

D Alc kostuta veteen!

) Al faivutal

@ Al kolhaise voimakkaostil

@ Alg aseta altfiiksi suoralle

auiingon paisteelle!

A& vauriotta tai aiheuta

epémuodostumistal

Alé aseta minkadan kuunan

Iampdlahteen [Gheisyyteen!

» Ala aseta alttiksi finnerilie,
bensinille, ym.!

Jos kasetti kastuu, kuivaa se
faysin ennen kéytod.

Jos se tulee likaiseksi, pyyhi se
varovasti pehmedilié kankalla,
joka on kostutettu saippuaiseen

veteen,
Aseta se koteloonsa kéytén
jélkeen.

Pidé huolta siites, eftes keskeytat
pelin gjoittain, kun pelaat kauan
aikaa

@

)

)
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