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EPILEPSY WARNING

Please read before using
this video game system
or allowing your children
to use it.

Some people are susceptible
to epileptic seizures or loss of
consciousness when exposed
to certain flashing lights or
light patterns in everyday life.
Such people may have a
seizure while watching certain
television images or playing
certain video games. This
may happen even if the
person has no medical history
of epilepsy or has never had
any eplileptic seizures.

If you or anyone in your
family has ever had
symptoms related to epilepsy
(seizures or loss of
consciousness) when
exposed to flashing lights,
consult your doctor prior to

playing.

EPILEPSIE-WARNUNG

Bitte lesen Sie diese
Hinweise, bevor Sie dieses
Videospiel-System benutzen
oder lhre Kinder damit
spielen lassen.

Bel manchen Personen kann es
ZU epileptischen Anféallen oder
Bewul3tseinsstorungen kommen,
wenn sie bestimmten
Blitzlichtern oder Lichteffekten
Im taglichen Leben ausgesetzt
sind. Diese Personen kdnnen
einen Anfall erleiden, wahrend

~ sle bestimmten Fernsehbildern

ausgesetzt sina oder bestimmte
Videospiele benutzen. Es

- kdnnen auch Personen davon

betroffen sein, deren
Krankengeschichte bislang
keine Epilepsie aufweist und die
nie zuvor epileptische Anfalle
gehabt haben.

~alls bei Ihnen oder einem lhrer
Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit
Epilepsie zusammenhangende
Symptome (Anfalle oder
Bewul3tseinsstérungen)
aufgetreten sind, wenden Sie
sich an lhren Arzt, bevor Sie das
Spiel benutzen.

AVERTISSEMENT SUR
L’EPILEPSIE

A lire avant toute utilisation
d'un jeu video par vous-
méeme ou votre enfant.

Certaines personnes sont
susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d’avoir des pertes
de conscience a la vue de
certains types de lumieres
clignotantes ou d’éléments
frequents dans notre
environnement quotidien. Ces
personnes s’exposent a des
crises lorsqu’elles regardent
certaines images televisees ou
lorsqu’elles jouent a certains
jeux video. Ces phénomenes
peuvent apparaitre alors meme
que le sujet n'a pas
d’antecedent medical ou n'a
Jamais ete confronté a une crise
d’epilepsie.

Si vous-méme ou un membre de
votre famille avez deéja préesente
des symptomes lies a I'épilepsie
(crise ou perte de conscience)
en presence de stimulations

lumineuses, veuillez consulter

votre medecin avant toute
utilisation.

ADVERTENCIA
ACERCA DE LA
EPILEPSIA

Lea esta advertencia antes
de utilizar este sistema de
juego de video o permitir
que sus hijos lo utilicen.

Algunas personas son
susceptibles de padecer
ataques epilépticos o pérdida
del conocimiento cuando se
exponen a ciertos patrones de
luz o luces destellantes en su
vida cotidiana. Tales personas
pueden sufrir un ataque
mientras ven ciertas imagenes
de television o utilizan ciertos
Juegos de video. Esto puede
suceder incluso si la persona no
tiene un historial médico de
epilepsia 0 nunca ha sufrido
ataques epilepticos.

Si usted o cualquier miembro de
su familia ha tenido alguna vez
sintomas relacionados con la
epilepsia (ataques o pérdida de
conocimiento) cuando se haya
expuesto a luces destellantes,
consulte a su médico antes de
jugar.




AVVERTENZA A
PROPOSITO
DELL’EPILESSIA

Per favore, leggete quanto
segue prima di utilizzare o di
permettere ai vostri figli di
utilizzare questo sistema per
video giocni.

Alcune persone sono suscettibili
di attacchi epilettici o di perdita
della conoscenza se esposte a
particolari luci intermittenti o
motivi luminosi durante la vita
quotidiana. Tali persone
possono subire un attacco
durante la visione di alcune
immagini televisive o utilizzando
alcuni video giochi. Questo puo
accadere anche se la persona
non ha precedenti clinici
riguardanti I'epilessia 0 non e
mai stata coita da attacchi
epilettici.

Se voi 0 altri componenti della
vostra famiglia avete
sperimentato 1 sintomi correlat
all epilessia (attacchi o perdita di
conoscenza) durante
'esposizione a lucl intermittenti.
consultate il vostro medico prima
di glocare.

EPILEPSIVARNING

Las igenom
nedanstaende varning
Innan du borjar anvanda
detta TV-spelsystem eller
innan du later dina barn
borja spela.

En del manniskor kan
drabbas av epileptiska anfall
eller forlora medvetandet nar
de utsatts for vissa blinkande
jus eller [jusmonster |
vardagslivet. Sadana
personer kan drabbas av
anfall medan de ser pa vissa
sorters bilder pa TV eller
medan de spelar vissa V-
spel. Detta kan intraffa aven
om personen ifraga aldrig
tidigare har lidit av epilepsi
eller drabbats av nagra
epileptiska antall.

Om du eller nagon i din familj
nagonsin har kant av epilepsi-
relaterade symptom (anfall
eller medvetandeforiuster) pa
grund av blinkande ljus, bor
du radfraga en lakare innan

du borjar spela.

WAARSCHUWING
VOOR EPILEPSIE

Doorlezen voordat u dit
videogame-systeem in
gebruik neemt of het door
uw Kinderen laat gebruiken.

Sommige mensen Kunnen een
epileptische aanval krijgen of
bewusteloos raken wanneer zij
In het dagelijkse leven worden
blootgesteld aan bepaalde
lichtpatronen of knipperende
lichten. TijJdens het kijken naar
bepaalde TV-beelden of het
spelen van bepaalde
videospelletjes kunnen deze
mensen een aanval krijgen. Dit
kan gebeuren zonder dat men
een medische historie van
epilepsie heeft of zonder dat
men ooit eerder een epileptische
aanval heeft gehad.

Indien u of iemand in uw familie
bi] blootstelling aan knipperende
ichten ooit symptomen van
epilepsie heeft gehad (een
aanval of bewusteloosheid),
raadpleeg dan uw arts alvorens
u gaat spelen.

 VAROITUS
EPILEPSIASTA

Lue ennen kuin kaytat
tata videopelijarjestelmaa
itse tai annat lastesi
kayttaa sita.

Joillakin ihmisilla on
taipumus, jonka vuoksi he
volvat saada epileptisen
kohtauksen tal menettaa
tajuntansa joutuessaan
alttiiksi tietyille vilkkuville
valollle tai valokuvioille
normaaleissa arkielaman
tilanteissa. Tallainen henkilo
saattaa kokea kohtauksen
katsellessaan tietynlaisia
televisiokuvia tal pelatessaan
tiettyja videopeleja. Nain vol
kayda, vaikka kyseisella
henkilolla el olisikaan havaittu
epilepsiaa ja hanella ei olis
alemmin ollut
epilepsiakohtauksia.

Jos sinulla tai jollakin
perneenjasenellasl on JoSKUS
ollut epileptisia oireita
(kohtaus tai tajunnan
menetys) vilkkuvalle valolle
altistumisen seurauksena,
Kysy laakarin neuvoa ennen
pelien pelaamista.




We advise that parents
should monitor the use of
video games by their children.
If you or your child
experience any of the
following symptoms:
dizziness, blurred vision, eye
or muscle twitches, loss of
consciousness,
disorientation, any involuntary
movement or convulsion,
while playing a video game,
IMMEDIATELY discontinue
use and consult your doctor.

PRECAUTIONS TO TAKE
DURING USE

e Do not stand too close to the
screen. Sit a good distance away
from the television screen, as far
away as the length of the cable
allows.

e Preferably play the game on a
small television screen.

e Avoid playing if you are tired or
have not had much sleep.

e Make sure that the room in
which you are playing is well lit.

e Restforatleast 10to 15
minutes per hour while playing
a video game.

Eltern sollten ihre Kinder bei der
Benutzung von Videospielen
beaufsichtigen. Sollten bei Ihnen
oder lhrem Kind wahrend der
Benutzung eines Videospiels
Symptome wie Schwindelgefunl,
Sehstdrungen, Augen- oder
Muskelzuckungen,
Bewu3tseinsverlust,
Desorientiertheit, jegliche Art
von unfreiwilligen Bewegungen
oder Krampfen auftreten, so

beenden Sie SOFORT das Spiel
und konsultieren Sie lhren Arzt.

VORSICHTSMASSNAHMEN
WAHREND DER BENUTZUNG

* Halten Sie sich nicht zu nah am
Bildschirm auf. Sitzen Sie so weit
vom Fernsehbildschirm entfernt,
wie es die Lange des Kabels
gestattet.

 Verwenden Sie fur die
Wiedergabe des Spiels einen
moglichst kleinen
Fernsehbildschirm.

 Spielen Sie nicht, wenn Sie mude
sind oder nicht genug Schlaf
gehabt haben.

* Achten Sie darauf, dal3 der Raum,
In dem Sie spielen, gut beleuchtet
Ist.

* Ruhen Sie sich wahrend der
Benutzung eines Videospiels
mindestens 10 bis 15 Minuten pro
Stunde aus.

Nous conselllons aux parents
d’étre attentifs a leurs enfants
lorsqu’ils jouent avec des jeux
vidéo. Si vous-méme ou votre
enfant présentez un des
symptomes suivants: vertige,
trouble de la vision, contraction

des yeux ou des muscles, perte
de conscience, trouble de

'orientation, mouvement
involontaire ou convulsion,
veuillez IMMEDIATEMENT
cesser de jouer et consulter un
medecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE
DANS TOUS LES CAS POUR
L’UTILISATION D’UN JEU VIDEO

 Ne vous tenez pas trop pres de
I'écran. Jouez a bonne distance
de I'’écran de télévision et aussi
loin que le permet le cordon de
raccordement.

e Utilisez de préférence les jeux
vidéo sur un écran de petite
taille.

e Evitez de jouer si vous éetes
fatigué ou si vous manquez de
sommeil.

e Assurez-vous que vous jouez
dans une piece bien éclairee.

e En cours d'utilisation, faites des
pauses de dix a quinze minutes
toutes les heures.

Nosotros recomendamos que
los padres supervisen la
utilizacion que sus hijos hacen
de los juegos de video. Si usted
O sus hijos experimentan alguno
de los siguientes sintomas:
mareos, vision borrosa,
contracciones oculares o
musculares, pérdida de
conocimiento, desorientacion,
cualquier movimiento
Involuntario o convulsiones,
mientras utiliza un juego de
video, interrumpa
INMEDIATAMENTE la
utilizacion del sistema y consulte
a su medico.

PRECAUCIONES QUE DEBEN
TOMARSE DURANTE LA
UTILIZACION

* No se ponga demasiado cerca de
la pantalla. Sientese bien
separado de la pantalla del
televisor, tan lejos como permita la
longitud del cable.

o Utilice el juego con una pantalla
de television lo mas pequena
posible.

* Evite jugar si se encuentra
cansado o0 no ha dormido lo
suficiente.

 Asegurese de que la habitacion
donde esté jugando esté bien
iluminada.

 Descanse un minimo de entre 10
y 15 minutos cada hora mientras
utiliza un juego de video.




Consigliamo che i genitor
tengano sotto controllo I'utilizzo
dei video giochi da parte dei loro
figli. Se voi o vostro figlio
avvertite uno deil seguenti
sintomi: senso di vertigine, vista
annebbiata, contrazioni degli
occhi o dei muscoli, perdita di
conoscenza, disorientamento,
un qualsiasi movimento
Involontario o convulsione,
durante l'utilizzo di un video
gioco, interrompetene I'uso
IMMEDIATAMENTE e
consultate il vostro medico.

PRECAUZIONI DURANTE
L'UTILIZZO

e Non state in piedi davanti allo

schermo a distanza ravvicinata.

Sedetevi ad una certa distanza
dallo schermo televisivo, tanto
quanto lo permette la
lunghezza del cavo.

e Preferibilmente utilizzate i
giochi su uno schermo
televisivo piccolo.

e Evitate di giocare se siete
stanchi 0 non avete dormito
abbastanza.

e Accertatevi che la stanza nella
quale state giocando sia ben
Illuminata.

e Riposate per almeno 10 0 15

minuti ogni ora durante l'utilizzo

di un video gioco.

Vi rekommenderar att
féraldrar haller ett 6ga pa
sina barn medan de spelar
TV-spel. Om du eller ditt barn
skulle kdnna av nagot av
follande symptom medan du
eller barnet spelar TV-spel,

sa sluta OMEDELBART spela

och kontakta lakare: yrsel,
ogonflimmer, ogon- eller
muskelryckningar, forlust av
medvetandet, disorientering,
ofrivilliga rorelser eller
Krampryckningar.

FORSIKTIGHETSATGARDER
MEDAN DU SPELAR

e Sta inte for nara TV-skarmen.
Sitt sa langt bort fran TV-
skarmen som kabeln tillater.

e Spela helst pa en liten TV-
skarm.

e Undvik att spela om du ar trott
eller har sovit daligt.

e Se till att rummet du spelari ar
ordentligt upplyst.

e Taenpauspaminst 10- 15
minuter varje timme nar du

spelar TV-spel.

Wij raden ouders aan om
toezicht te houden op het
gebruik van videospelletjes door
hun kinderen. Indien u bij uzelf
of bij uw kind tijdens het spelen
van een videospel een van de

volgende symptomen
constateert, moet u het gebruik
ONMIDDELLIJK staken en uw
arts raadplegen. Het gaat hierbij
om de volgende symptomen:
duizeligheid, wisselend zicht,
trekken van het oog of van de
spieren, bewusteloosheid,
desoriéntatie, onwillekeurige
bewegingen of stuiptrekkingen.

VOORZORGSMAATREGELEN
BlJ GEBRUIK

e (Ga niet te dicht bij het
beeldscherm staan. Ga op
ruime afstand van het TV-
scherm zitten, zover de lengte
van de kabel dit toelaat.

» (Gebruik het spel op een zo
klein mogelijk TV-scherm.

e (Ga niet spelen, indien u
vermoeid bent of niet
voldoende slaap hebt gehad.

e Zorg ervoor dat de kamer
waarin u speelt, goed verlicht
S.

e Tijdens het spelen van een
videospelletje moet u elk uur
tenminste 10 a 15 minuten
rusten.

Suosittelemme, etta

vanhemmat valvovat lastensa
videopelien kayttoa. Lopeta
VALITTOMASTI laitteen
kaytto ja kaanny laakarin
puoleen, jos sinulla tai
lapsellasi IImenee joKin
seuraavista oireista pelia
pelatessa: huimausta,
nakokyvyn heikkenemista,
silmien tai lihasten nykimista,
tiedottomuutta, ajan ja paikan
tajun katoamista, tahdottomia
liikkeita tai kouristuksia.

KAYTON AIKANA

NOUDATETTAVAT
VAROTOIMENPITEET

e Al4 seiso liian lahella ruutua.
Istu riittavan kaukana
televisioruudusta, mieluiten niin
kaukana kuin johto riittaa.

e Pelaa peleja pienella
televisioruudulla, jos
mahdollista.

e Valta pelaamista vasyneena tai
kun et ole nukkunut riittavasti.

 Pida huolta, etta huone, jossa
pelaat on kunnolla valaistu.

 Pida pelin aikana vahintaan 10-
15 minuutin tauko kerran
tunnissa.




Starting Up

1. Set up your Sega Game Gear
System as described in ifs
instruction manual.

2. Make sure the power switfch is

OFF. Then insert this cartridge
infto the Game Gear unit,

3. Turn the power switch ON. In
a few moments, the lifle
screen appears.

4. If the Title screen doesn’t
appear, turn the power
switch OFF. Make sure your
system is set up correctly and
the cartridge Is properly
inserted. Then turn the power
switch ON again.

Important: Always make sure the
power switch is turned OFF
before inserting or removing the
Sega cartridge.

Note: This game is for one player
only.

@ Insert Sega Cartridge

Vorbereitung

1. SchlieBen Sie |hr Sega Game
Gear wie in der
Bedienungsanleitung
beschrieben an.

2. Vergewissern Sie sich, dal der
Netzschalter auf "OFF” stent
und schieben Sie die
Spielkassette ein.

3. Stellen Sie den Netzschalter
auf "ON”, Kurz darauf
erscheint der Titelbildschirm.

4. Wenn der Titelbildschirm nicht

erscheint, stellen Sie den
Netzschalter noch einmal auf
"OFF”. Uberprifen Sie, ob die
Spielkassette korrekt
eingeschoben ist. Stellen Sie
den Netzschalter dann
wieder auf "ON",

Wichtig: Stellen Sie den
Netzschalter vor jedem

Einschieben oder
Herausnehmen einer
Spielkassette auf "OFF”.

Hinweis: Dieses Spiel kann nur
von einer Person gespielt
werden.

® Sega-Spielkassette
einschieben

Mise en roufe

1. Installez votre Sega Game
Gear System de |la maniere
décrite dans ce mode
d’emploil.

2. Assurez-vous que
I"inferrupteur d’alimentation
est sur OFF. Ensuite,
iNnfroduisez cetfte carfouche
dans la console Game Gear.

3. Mettez lI'interrupteur
d’alimentation sur ON. Peu
apres, |'écran de fitre
apparait.

4, Sil'écran de titre n"apparaif
pas, mettez l'inferrupteur sur
OFF. Vérifiez que le systeme
est installé correctement et
que la cartouche est bien
insérée. Remettez
I"interrupteur sur ON.

Important: Assurez-vous toujours
que l'inferrupteur d’alimentation
est sur OFF avant d’insérer ou de

retirer la carfouche Sega.

Remarque: Ce jeu est pour un
joueur uniguement.

@ Installez la cartouche Sega

Puesta en
funcionamiento

1. Prepare sus sistema Sega
Game Gear como se indica
en el manual de
INstfrucciones.

2. Asegurese de que la
alimentacion esté
desconectada y luego

iNfroduzca este cartucho en

a unidad Game Gear.

3. Conecte la alimentacionvy,
una vez franscurridos varios
segundos, aparece la
pantalla del fitulo.

4, Si no aparece la pantalla del
fitulo, desconecte la
alimentacion. Asegurese de
gue su sistema esté bien
preparado y de que el
cartucho esté bien
Infroducido. Luego, vuelva a
conectar la alimentacion.

Importante: Antes de infroducir
O extraer el carfucho Segaq,
cerciorese de que la
alimentacion esté
desconectada.

Nota: Este juego es para un
jugador solamente.

@ Infroduzca el cartucho Sega
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Preparativi

1. Montate il vostro sistema
Sega Game Gear come
descritffo in questo manuale
di istruzioni.

2. Assicuratevi che
I"alimentazione sia disattivata
(OFF). Quindi inserite questa
cartfuccia nell’'unit Game
Gear.

3. Attivate |'alimentazione (ON).
INn breve tempo apparir lo
schermo del fitolo.

4, Se |lo schermo del titolo non
appare, spegnete
I"apparecchio (OFF).
Accertatevi che il sistema sia
montato correttamente e
che |la carfuccia sia inserita
nel mModo appropriato. Quindi
attivare di Nuovo
I"alimentazione (ON).

Importante: Assicuratevi sempre
che |I"apparecchio sia spento
(OFF) prima di inserire la
cartfuccia Sega o quando la si
foglie.

Nota: Questo gioco per un solo
giocaftore.

@ Inserite la carfuccia Sega

Forberedelser for
spelstart

1. Utfor anslutningarna enligt
anvisningarna |
bruksanvisningen for Segas
spelmodul.

2. Kontrollera att strombrytaren
har slagits ifran. Satt sedan |
spelkassetten i spelmodulen.

3. Sl till strombrytaren. Efter
NnAagra sekunder visas
rubrikscenen pa bildské&rmen.

4. Sla ifran strémbrytaren nér
rubrikscenen inte visas p&
pbildskarmen. Kontrollera

anslutningarna och aft
kassetten har satts i pa korrekt

satt. Sla igen fill
strombrytaren.

Viktigt! Kontrollera alltid aft
strombrytaren har slagits ifran
iINNan spelkassetten satts i/tas ut
ur spelmodulen.

OBS! Detta spel kan bara spelas
av en spelare.

@ Skjut in spelkassetten

Starten

1. Maak je Sega Game Gear
System klaar zoals
pbeschreven staat in de
handleiding.

2. Lorg ervoor dat de Game
Gear UIT staat. Doe dan de

cassette In de Game Gear.

3. /et de Game Gear AAN. Na
een moment zie je het

Titelscherm.

4. Als je geen Titelscherm ziet,
moet je de Game Gear weer

UIT zetten. Kijk na of alles
goed is aangesloten en zet
de Game Gear weer AAN.

Belangrijk: Zorg er altijd voor daf
de Game Gear UIT staat voor je
er een cassette in stopt of uit

haalt.

N.B.: Dit is een spel voor één
speler.

® Stop de Sega cassette erin

Aloitus

1. Asefa Sega Game Gear-
jarjestelma toimintavalmiiksi,
kuten sen kayttdéohjeissa
neuvoraan.

2. Varmista, ettd virtakytkin on
pois foiminnasta (OFF). Aseta

sen jalkeen tama kasett
Game Gear-laitteeseen.

3. Kytke virtakytkin toimintaan
(ON). Oftsikkokuvaruutu tulee
esiin hetken kulufttua.

4, Jos ofsikkokuvaruutu ei tule

~esiin, kytke virtakytkin pois
tfoiminnasta (OFF). Varmista,
etta jarjestelmda on kytketty
olkein ja ettd kasetti on
asetettu kunnollisesti sisaan.
Kytke sen jalkeen virtakytkin

uudelleen toimintaan (ON).

Tarkeaad tietoa: Pidd aina huolta
siitQ, ettd virtakytkin on kytketty
pois tfoiminnasta (OFF),
ennenkuin asetat Sega-kasetin
sisaan tai ofat sen pois.

Huom: Tata pelid voi pelata
ainoastaan yksi pelagja.

® Aseta Sega-kasetti sisdan




On-Stage Rampage!

The curtain rises, and the
Treasure Theater puppet show
begins. The story unfolds: a local
hero returns to town 1o visit his
friends, and finds a terrible
calamity. A powerful sorcerer,
Dark Demon, holds the city and
all its puppets hostage! And it’s
up to the hero to venture 1o
Dark Demon’s castle, battle
past the guards ana restore
peace and orager.

Terror im Theater!

Vorhang auf — die Marionetten-

- Show des Treasure-Theaters

kann beginnen. Die Story des
nAchsten Stucks ist schnell
erzahlt: der beruhmte Dorfsohn
kehrt nach langer Zeit aus der
Fremde zurack, um seine alten
Freunde zu besuchen. Leider
findet er in seinem Heimatort
einige auBerst unvorteilhafte
Veranderungen vor. Der
allmachtige Zauberer Dark
Demon halt die ganze Stadt
samt ihren Puppenbewonhnern

- als Geisel gefangen! Alle

Hoffnung ruht also auf unserem
heimkehrenden Helden, der sich
bis zum Zauberschlof3
durchschlagen, die Wachen
uberlisten und schlieBlich Dark
Demon auf irgendeine Weise
uberzeugen muB, die Stadt und
ihre Einwohner in Ruhe und
Frieden weiterleben zu lassen.

Violence sur scene!

Le rideau se leve sur la
représentation des marionnettes
du Treasure Theater qul
commence. Pour résumer
I"histoire: une célébrité locale
revient en ville pour rendre visite
a ses amis et est confrontée G
une terrible calamité. Un sorcier
puissant, Dark Demon, a piris la
ville et toutes les marionnettes
en otages! Et il ne tient qu’a
nofre héros de s'aventurer dans
le ch&teau de Dark Demon, de
forcer le barrage des gardes et
de restaurer la paix et |'ordre.

iGuerra en las tablas!

Se levanta la corting, y
comienza la representacion del
Teatro del Tesoro fitere. La
historia se desarrolla: un héroe
de la localidad vuelve a la
ciudad a visitar a sus amigos, v
se encuentra con una terrible
calamidad. jUn poderoso
hechicero, Dark Demon, ha
capturado ala ciudady a
todos sus titeres! Y nuestro héroe
tiene que aventurarse en €l
castillo de Dark Demon, pelear
contra los guardas y restablecer
la paz y el orden.




E’ora di scatenars!

Si leva il sipario e le marionette
del Teafro del Tesoro entrano in
scend. La nostra storia ha inizio:
I nostro eroe torna nella sua
citta per visitare alcuni amici e
la frova sconvolta da una
terribile calamita. Uno sfregone
potentissimo, Dark Demon, I'ha
occupata e tiene tutti in
ostaggio! Il nostro eroe si dovrad
avventurare nel castello di Dark
Demon, sconfiggerne le guardie
e riportare |a pace nel paese.

L

Skrackscener!

Ridan gar upp, och
Skattkammarhallens
dockteaterforestalining ftar sin
oorjan. Historien rullas upp:
stadens hjalte ar tilloaka for aft
hdlsa pd nagra polare, men
finner bara kaos och forstorelse.
Den maktige svartkonstndaren
Dark Demon haller hela staden
och alla invanarna gisslan! Sa nu
gdller det for allas var hjalte aft
ta sig fill Dark Demons borg, sla
sig forbi vakterna, och aterstdlla
lugn och ordning.
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Paniek op het Toneel!

Het doek gaat op en de
Treasure Theater poppenshow
begint. Dif is het vernhaal: een
pekende held bezoekt het
sfadje van zijn vrienden, maar
daar vindt hij een grofe
puinhoop. Een grofe tovenaar,
Dark Demon, heeft het stadje
en de pbewoners gevangen
genomen! Nu moet deze held
naar het kasteel van Dark
Demon reizen, de bewakers
verslaan en dan de vrede weer
herstellen in het stadje.

e A O <o e e,
e B

Riehuntfaa
nayttamolla!

Esirippu nousee ja Aarreteatterin
nukketeatterinaytos alkaa. Juoni
on seuraavaniainen: paikallinen
sankari palaa kotikaupunkiinso
rapaamaan ystaviaan ja
huomaa kaupunkia
kohdanneen suuren
onnetfomuuden. Voimakas
noita Dark Demon pitad
kaupunkia ja kaikkia sen nukkeja
vankeinaan. Sankarin
tehtavana on nyt paasta Dark
Demonin linnaan, taistella
vartijoiden ohi ja palaufttraad
rauna ja jarjestys.




The star of the show is Dynamite
Headdy, the guy with the
coolest head on stage. But
danger lurks in the wings... in the
form of a bitter rival. This rival is
Trouble Bruin, and he wants
Headdy off the stage at all
costs! His formidable collection
of inferchangeable weapons
makes him a real bear to dedl
with.

Can our hero defeat Dark
Demon and his minions? Or will
Trouble Bruin stop him before ne
reaches the evil sorcerer? Play
the part of Dynamite Headdy
and step into the glitffering world
of the stage, where the props
have gone crazy and nothing is
as it seems. And see if your cool
head prevails.
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Die Hauptrolle in diesem
Heimatdrama spielt ein gewisser

Dynamite Headdy, ein Mann,
der frofz widriger Umstande stets

seinen kuhlen Kopf bewahrt. Das
MuB er auch, denn sein
heimtuckischer Rivale lauert
schon in den Kulissen. Trouble
Bruin heilBt dieser listige
Gegenspieler, und er mochte
Headdy fur immer von der
BUhne verschwinden lassen —
koste es, was es wolle! Zu

diesem Zweck steht ihnm ein

beeindruckendes Arsenal von
austauschbaren Waffen zur

Verfugung, die Headdy einiges
Kopfzerbrechen bereiten
werden.

Wird es unser Held schaffen,
Dark Demon und seine
Handlanger zu besiegen? Oder
gelingt es Trouble Bruin,
Headdys Weg zum hinterlistigen
Hexer zu verbauen? Meine sehr
verehrfen Damen und Herren,
dies sind die Brefter, die die Welt
bedeuten! Treten Sie in das
Rampenlicht dieser Glitzerwelt,
wo die lllusion regiert und
Requisiten verruckt spielen.
Versuchen Sie, Dynamife
Headdy's schwierige Aufgabe
zU l6sen — ohne dabei den Kopf
ZU verlieren.

La vedette du spectacle est
Dynamite Headdy, le
personnage sur scene doté de
la téte la plus froide qui soit.
Mais le danger plane dans les
coulisses... sous la forme d’'un
cruel rival. Ce rival c’est Trouble
Bruin, qui souhaite Headdy a
tout prix! Sa formidable
collection d'armes en fait un
veritable expert vraiment
dangereux.

Notre héros pourra-t-il vaincre
Dark Demon et ses
subordonnés? Ou Trouble Bruin
I“arrétera-t-il avant qu’il
Nn'atteigne le sorcier
démoniaque? Vous efes
maintfenant Dynamite Heaaday
et vous entrez sous les feux de la
rampe, ou les accessoires
deviennent fous et ou rien n'est

comme ¢ca devrait étre, et
voyez si votre téte extraordinaire

peut le porter vers la victoire.

La estrella de la representacion
es Dynamite Headdy, el actor
con sangre mas fria de la
escena. Pero el peligro acecha
entfre bastidores... en forma de

un encarnizado rival. jeste rival
es Trouble Bruin, y desea a foda

costa hacer que Headady

desaparezca de la escenal Su
formidable coleccion de armas

infercambiables hacen de él un
verdadero 0so duro de pelar.

., Podrd nuestro héroe derrotar a
Dark Demon y a sus secuaces?
¢, O podrd Trouble Bruin pararle
los pies antes de logre llegar
hasta el diabdlico hechicero?
Juegue la parfe de Dynamite
Headdy y enfre en el reluciente

mundo de las tablas, donde los
accesorios se han vuelto locos y

nada es como parece. Y trate

de ver sl puede mantener su
sangre fria.




La star dello show, vale a dire |l
Nnostro eroe, e Dynamite
Headdy. Dark Demon non ¢ |l
suo solo problema: il suo rivale
Trouble Bruin vuole
assolutamente far scacciare
Headdy dal palcoscenico. La
sua formidabile collezione di
armi lo rende un nemico
pericoloso per chiungue.

Riuscira il nostro eroe @
sconfiggere Dark Demon ed |
suoil scagnozzi? O Trouble Bruin
riuscira a fermarlo prima che
raggiunga il malvagio stregone?
Entrate nel panni di Dynamite
Headdy, sdlite sul palcoscenico
dove nulla va piu per il verso
giusto e fafte vedere di cosa
siete capacil.

Forestaliningens stjarna heter
Dynamite Headdy, grabben
med den coolaste skallen i stan.
Men faran lurar i fonden... i form
av en bitter arkefiende. Denne
rival heter Trouble Bruin, och han
vill ha bort Headdy fran scenen
till varje pris! Hans alldeles
fenomenala arsenal av
utbytbara vapen gér honom fill
en riktigt bekymmersam bjorn.

Kan allas var hjélte besegra
Dark Demon och hans
hejdukar? Eller kommer Trouble
Bruin att satta stopp innan
Headdy nar den elake
frollkarlen? Du spelar ditt livs
huvudroll som Dynamite
Headdy, och dansar glatt in pd
en glitffrande scen dar rekvisitan
nhar ballat ur och ingenting ar sig
likt, Sen far vi se om du kan halla
ditt coola huvud kallt.

De ster van de show is Dynamite
Headdy, de gaafste gast van
het toneel. Maar er dreigt ook
gevaar... in de vorm van een
jaloerse rivaal. Deze rivaal is
Trouble Bruin en hij wil koste wat
het kost Headdy van het toneel
laten verdwijnen! Door zijn grote
verzameling van handige
wapens Is hij een groot gevaar
om aan te pakken.

Kan onze held Dark Demon en
zijn helpers verslaan? Of zal
Trouble Bruin hem tegenhouden
voordat hij bij de kwade
tovenaar kan komen? Speel de
rol van Dynamite Headdy en
stap In de bruisende
showwereld waar de decors op
hol ziin geslagen en niets meer is

zodls het lijkt. Kijken of jij je hoofd
koel kan houden.

- Naytelman padosassa on

Dynamite Headdy, kaveri, jonka
pAa pysyy nayttamolla kaikkein
kylmimpanad. Vaara piilee
kuitenkin sivuosissa...katkeran
vihollisen muodossa, Tama
vihollinen on Trouble Bruin, ja
han haluaa Headdyn pois
nAayttfamolta keinolla milla
tahansa! Hdnen mahtava
keskenddn vaihdettavien
aselden kokoelmansa tekee
hanesta tfodellisen karhun, jota
vastaan joudut taistelemaan.

Pystyyko sankarimme
voittamaan Dark Demonin ja
tGdman kannattgjat? Vai
pysAyttaakd Trouble Bruin hanet
ennen kuin han paadsee pahan
noidan luo? Nayttele Dynamite
Headdyn osaa ja astu
kimaltelevaan
NnAayttamomaailmaan, jossa
nayttadmaovarusteet ovat tulleet
hulluiksi eikd mikadan ole sitd
milta se Nnayttad. Katso, voitko
pitad padsi kylmana.

[




Take Conftrol!

|2

D-Button

Moves Headdy around the
screen

Guides Headdy's attacks

Makes Headdy duck when
pressed down

Start

Starts the game

Pauses the game/resumes
play when paused

Skips story infro

Button 1

Makes Headdy attack
Cancels the Sleepy Head
(see page 30)

Button 2
Makes Headdy jump

coo9Peeaed
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Ubernehmen Sie das
Steuer!

Q,

Richtungstaste

Diese Taste drucken, um
Headdy uber den Bildschirm
ZU steuern.

Diese Taste drucken, um
Headdys Angriffe zu steuern.
Diese Taste nach unten
drucken, damit sich Headdy
duckt.

START-Taste

Diese Taste drucken, um das
Spiel zu starten.

Diese Taste drucken, um das

Spiel zu unterbrechen bzw.
Nnach einer Pause wieder

orfzusetzen.

Diese Taste drucken, um die
-infuhrungsbildschirme zu
uberspringen.

h

® Taste 1

Diese Taste drucken, um
Headdy angreifen zu lassen.
Diese Taste drucken, um den
Schlafkopf aufwachen zu
lassen. (Siehe Seite 30.)

Taste 2

Diese Taste drucken, um
Headdy hochspringen zu
lassen,

Prenez les
commandes en main!

@

@

Bouton D (directionnel)

Pour déplacer Headdy sur
tout I'écran

Pour guider les attaques de
Headdy

Headdy se baisse quand vous
pressez le bouton vers le bas

START (commencement)
Pour commencer |a partie
Pour faire une pause/
reprendre |a partie

Pour sauter I'infroduction de
I"nistoire

Bouton 1

Pour déclencher les attaques
de Headdy

Pour annuler la Sleepy Head
(téte dormeuse) (voir page
30)

Bouton 2
Pour faire sauter Headdy

e R R IR TN e

iToma de control!

@ Botén de direccioén (botén D)

¢ Hace gue Headdy se muevd
por la pantalla.

e Guia los atagques de Headdy.

¢ Hace gque Headdy se
agache cuando se presiona.

@ Boton de inicio (START)

e [nicia el juego.

e Redliza una pausa en el
juego vy lo reanuda.

e Saltala infroduccion de la
historiq.

3 Boton 1

e Hace que atague Headdy.

e Cancela la cabeza
sonolienta (consulte |la
odgina 30.)

@ Botdn 2
e Hace gue salte Headay.




Ai commandi!

@®

Pulsante D

Fa muovere Headdy sullo
schermo.

Guida gli aftacchi di Headdy.

Se premuto, fa abbassare
Headdy.

Pulsante Start

Da inizio al gioco.

Porta in pausa il gioco o, dl
contrario, lo fa riprendere se
esso € in pausa.

Permette di evitare
'infroduzione della storia.

Pulsante 1
Manda Headdy all’attacco.

Cancella la testa sonnolenta.

Consultate in proposito
0ag.31.

Pulsante 2
Fa saltare Headay.

Ta konftroll!

@ D-knappen

Flyttar Headdy omkring pa
skarmen.

Styr Headdys atftacker.

Far Headdy att ducka ndr du
hdller nedtryckt nerat.

START-knappen

Satter igang spelet.

Later dig ta en paus i
spelandet, samt satter igang
spelet igen.

Tar dig kvickt igenom
infroduktionsscenerna.

® Knapp |

FAr Headdy att attackera.
Tar bort effekten av en
snarkskalle (se sid. 31 for

detaljer).

@ Knapp 2

Far Headdy att hoppa.

De Besturing!

@

R-toets

Beweegt Headdy op het
scherm

Sturen Headdy's aanvallen
Laat Headdy bukken als je op
omlaag drukt

Start

Start het spel

Pauzeert het spel/laat weer
verder spelen

Versnelt de infroductie

3 Toets 1

Laat Headdy aanvallen
Schakelt sommige Power Up
Heads uit (zie pagina 31)

Toets 2

Laat Headdy springen

Ofta ohjat kasiisi!

®
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D-nGppain

Liikuttfaa Headdya ruudussa.
Ohjaa Headdyn hydkkayksia
Headdy kumartuu, kun tata
painetaan alas

START (aloitus)

KaynnistQad pelin

Pysayttaid pelin tauolle/jatkaac
pelid tauolta

Ohittaa juonen esittelyn

Nappdain 1

Saa Headdyn hydkk&amaar
Peruuttaa unip&dn (katso sivu
31)

Nappain 2
Saa Headdyn hyppddmaadn

I3




Gefting Started

Following the Sega and Treasure
logos is the Dynamite Headdy
Title screen. Wait a few seconds
fo see a demonstration of the
game. From the demo, press
Start to bring up the Tifle screen,
and press again to begin play.
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Spielbeginn

Nach den Sega- und lreasure-
LOgos erscheint der
Titelbildschirm von Dynamite
Headdy. Wenn Sie einige
Sekunden warten, lauft eine
Kurzvorfuhrung des Spiels ab.
Um den Titelbildschirm wieder
aufzurufen, dracken Sie
wahrend der Vorfuhrung die
START-Taste; um mit dem Spiel zu
peginnen, drucken Sie die Taste
noch einmal.

Pour commencer

A la suite des logos Sega et
Treasure, I'écran-titre Dynamite
Headdy apparaif. Attendez
quelgues secondes pour volIr
une démonstration du jeu. A
partir de la demonstration,
appuyez sur START pour appeler
"écran-titre et appuyez A
nouveau pour commencer a
jouer.

Preparativos

Siga los logotipos de Sega y
Treasure de la pantalla de fitulo
Dynamifte Headdy. Espere
algunos segundos para ver la
demostracion du juego. Desde
la demostracion, presione START
pAred hacer que aparezca lo
pantalla del fitulo, y después
vuelva a presionar el mismo
boton para iniciar el juego.




L’inizio del gioco

Dopo i loghi Sega e Treasure
appare lo schermo del titolo,
Dynamite Headdy. Dopo
qualche secondo appare una
dimostrazione del gioco. Da
essa, premendo il pulsante Start
farete comparire 1o schermo del
titolo e premendolo di NUoVOo
farete iniziare il gioco.

Spelstart

Efter SEGAs och Treasures logos
dyker rubrikskarmen for
Dynamite Headdy upp. Om au
vantar ett par dgonblick visas
Aven en demo av spelet. Om
du inte vill titta pa&
demonstrationen trycker du pa
START-knappen for att ga
tilloaka pd rubrikskarmen. Tryck
ddarefter en gang ftill for aft satta

igang spelet.

Het Spel Starten

Na de logo’s van Sega en

reasure zie je het Dynamite
Headdy Titelscherm. Wacht een
paar seconden voor een
demonstratie van het spel. Na
de demo druk je op Start om
het Titelscherm weer te zien en
druk je nog een keer om het
spel te beginnen.

Aloittaminen

Sega ja Treasure logomerkkien
jalkeen nakyviin tulee Dynamite
Headdy -nimiruutu. Odota
muutama sekunti ja ndet pelin
esittelyn. Paina esittelyltd START-
Nappdintd, jolloin nimiruutu
fulee ndkyviin, ja kaynnista pell
oainamalla nappainta
uudelleen.




Super Stunts

ey
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X,

Attack: Use your head—

iIterally. Press Buttfon

1 To hurl

your head at an item or
enemy. Press the D-Button in
the direction you want to

CHTOICK,

Jump: Press Button 2 to jump,

and use the D-Bufton to
guide your jJumps. While

holding the D-Button DOWN,

press Butfon 2 to jump down

from a plafform. Wh

e

jumping, you can attack in
any direction—even directly

pbeneath you!

Supertricks

©® Attacke: Kopfchen, Kopfchen

— Im wahrsten Sinne des
Wortes. Drucken Sie Taste 1,
um lhren Kopf einem
Hindernis oder Gegner
entgegenzuschleudern.
Drucken Sie die
Richtungstaste entsprechend
der Richtung lhrer Attacke.

Springen: Drucken Sie Taste 2
zum Springen, und die
Richtungstaste zum Steuern
Ihrer Sprunge. Um von einer
Plattform herunterspringen zu
konnen, drucken Sie Taste 2,
wobel Sie die Richtungstaste
nach unten gedruckt halten
mussen. Wahrend eines
Sprungs konnen Sie eine
Attacke in jede beliebige
Richtung starten — Sie
konnen auch Gegner
angreifen, die sich
unmittelbar unter lhnen
pefinden!

Les super acrobaties

O Attaquer: Utilisez

(littéralement) votre téte.
Appuyez sur le bouton 1 pour
projeter votre téte sur un
arficle ou un ennemi.

Appuyez sur le bouton D dans

la direction dans laguelle
VOUS voulez affaguer.

Sauter: Appuyez sur le bouton

2 pour sauter et utilisez le
pouton D pour diriger votre
saut. Touf en maintenant le
pbouton D enfoncé vers le
OAS, appuyez sur le bouton 2
pour sauter sur une plate-
forme inferieure. Pendant

gque VOous sautez, vous pouvez

atfaquer dans toutes les
directions souhaitées, méme
en-dessous de vous!

Maniobras especiales

® Ataque: Utilice, literalmente,
suU cabeza. Presione el botdon
| para lanzar su cabeza
hacia un itfem o enemigo.
Presione el boton D en el
sentido en el que desee
atracar.

@ Salto: Presione el botdn 2
para saltar, y utilice el botdn
D para guiar sus saltos.
Manteniendo pulsado el
boton D, presione el botdon 2
oara saltar desde una
plataforma. iDurante el salto,
podrd atacar en cualquier
sentido, incluso debajo de
usted!




Le vostre armi Om Super Stunfts Vetonumerot
huvudrollsinnehavaren

@ Attacco: Usate |la testa, @ Aanvallen: Gebruik je hoofd @ Hyokkays: Kaytd padatasi -
\eT‘ero_I_menTe. Premg‘re | D Aft attackera: | det hér spelet — \e’r’rernljk. Druk op Toefts | k'[JQ'”Te_”'S"eST" Slpkoo oAQsI
pulsante 1 per scagliare la : . om met je hoofd een Nnappaintd 1 painamalla

4 maste du bokstavligt talat . b R
vostra testa verso un oggetto : i voorwerp of viand te raken. kohteeseen tai viholliseen.
| & anvanda huvudet. Tryck pa . . Wit T
O un nemico. Premete poi i knapp 1 fér att utdela Gebruik de R-foets om de Paina D-nappdintd siihen
p'J\sc‘mTe D per scegliere la flygande danska skallar &t aanvdal fe richten. sug.nf.ggn, johon haluat
direzione di aftacco. hyOokata.

bade foremal och fiender.
Vicka D-knappen i den

@ Springen: Druk op Toets 2 om

@ Salto: reme’rg | pulsante 2 fiktning du vill attackera. fe sprlngerlen stfuur de | @ Hyppx.' H\/.ppgo pgmomol!q :
per saltare e il pulsante D per sprong met de R-toets. Als je NAappAiNtd 2 ja ohjaa hyppyjd
guidare ulsol’n. Tenlendo 2 Alt hoppa: Tryck pé knapp 2 op Tc:;eTs 2 druk’r"rerwul je de D rlmoppolm"ello.“ .Sor]no la kun
oremuto in basso Il pulsante X . R-toets omlaag ingedrukt painat D-nappdinta alas,

. for aft hoppa, och anvand D- 1 ok . o RN
D, premete il pulsante 2 per : . houdt, spring je een plafform oAINA NAappdAiNta 2
i knappen for att styra dind . . , bt |

salfare giu da una n naar beneden. Als je springt hypdatdksesi alas tasanteelfa.

. hopp. Medan du haller D- i i 5 £ e S
piattaforma. Nel corso del n kun je in alle richtingen Hypdatessasi voit hyokara

. knappen nedfryckt nerat, 48
salto, potete attaccare in : g aanvallen — zelfs recht naar mMihin Tahansa suuntaan -
T . tryck pa knapp 2 for aft .

qualsiasi direzione, persino beneden. jopa suoraan alapuolelle!

hoppa ner fran avsatser. Om

du vill kan du attackera mitt |
eft hopp — aven rakt
nedanfor dina fotfter!

softo di voll

|/




Q Grab/climb: Grab onfo

|8

HangmMman and either pull
yourself up platforms, or pull a
olatform or ladder down 1o
where you can jump onfo it.
Press and hold the D-Button
UP, and press Bufton 1 to
grapb a Hangman apbove you.
You can grab a nangman
while in mid-air by pressing
Buffon 2 o jJump, then
following the insfructions
apbove.

® Festklammern/hochklettern:
dlten Sie sich an einem
angemann fest, und ziehen
Sie sich dann auf eine
Plattform hoch, oder ziehen
Sie diese bzw. die Leiter nach
Jnten, um problemlos auf die
Plaftfform springen zu konnen.
Halten Sie die Richtungstaste
nach oben gedruckt und
drucken Sie dann Taste 1, um
sich an einem hoher
pefindlichen HGngemann
festhalten zu konnen. Wenn
Sie zuerst Taste 2 zum
Hochspringen drucken, dann
die obigen Anweisungen
ausfuhren, konnen Sie auch
im Flug einen HGngemann
erreichen.
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@ S’agripper/monter: Agrippez-

vous a un Hangman (homme
sUspensoir) et hissez-vous sur
une plate-forme ou hissez une
plate-forme ou descendez
une échelle jusgu’a I'endroit
OU VOUS pouvez sauter dessus.
Pressez et mainfenez le
bouton D enfonceé vers le
haut et appuyez sur le
bouton | pour vous agripper
au Hangman au-dessus de
vous. Vous pouvez agripper
un Hangman lorsque vous
etes en |'air en appuyant sur
le bouton 2 pour sauter et en
suivant alors les instructions
mentionnees ci-dessus.

@ Agarre/escalada: Agarrese a

un verdugo y subase a
olataformas, o tire de una
plataforma © de unad
escalera hacia abgjo
cuando desee subir a ella.
Mantenga pulsado el botdn
D hacia arriba y presione el

‘botén 1 para agarrar un

verdugo que se encuentre
sobre usted. Usted podrd
agarrar un veraugo mientras
se encuentre en medio del
aire presionando el botdon 2
para salfar, y siguiendo
despueés las instrucciones
INdicadas arriba,




Q Afferrare/scalare: Salite su

Hangman e firatevi su di una
piaftfaforma o abbassate la
polattfaforma sino a che
potrete saltarvi sopra con
facilita. Per prendere
I"Hangman sopra di vai,
mantenete premuto in alfo |l
pulsante | e premete |l
pulsante 1. Potrefe prenderne
uno al volo mentre state
sOspesi a mezz' aria
premendo il pulsante 2 per
saltare e quindi seguendo le
istruzioni gia date.

® Aftt klamra/klattra: Grabba
tag i en hdngmogul for att
anfingen dra dig upp fill
hogre avsatser eller for aft
dra ner avsatser eller stegar
till din niva, sa att du kan
kiGttra upp pa dem. Vicka
och hall D-knappen nedtryckt
uppat, och tryck darefter pda
knapp 1 for att bita dig fasft |
en hangmogul ovanfor ditt
huvud. Du kan satta
tanderna i en hangmogul Nar
du ar mift i luffen genom att
trycka pa knapp 2 for att
hoppa, och darefter folja
instruktionerna ovan.

@ Grijpen/klimmen: Grijp eer

Hangman vast en trek jezelf
omhoog of frek het platform
of de ladder omlaag zodat je
erop kunt springen. Houd
OMHOOG op de R-toets
ingedrukt en druk dan op
Toets | om een Hangman
pboven je vast fe grijpen. Als je
met Toets 2 springt kun je in
de lucht ook een Hangman
grijpen als je dezelfde
iINnstructies opvolgt.

® Tartunta/kiipedminen: Tartu

kilnni Riippu-ukosta ja vedd
itsesi ylos tasanteelle tai vedd
fasanne fai tikkaat alas, jotta
voit hypatd niille. Paina D-
Nnappdintd ylos ja paina
samalla nappdintd |
tarttuaksesi kiinni ylapuolella
olevasta Riippu-ukosta. VoIt
tarttua kiinni Riippu-ukosta
ollessasi ilmassa hyppddmalla
nappdintd 2 painamalla ja
noudattamalla sitten vlla
mMainittuja ohjeita.
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Your Cues

As Dynamite Headdy, you fravel
from stage to stage, exploring

backgrounds, grabbing
goodies, and battling the bad
guys. Before the curtain rises for
each act, you'll see the number
of lives you have remaining
displayed beneath the fitle. The
spotlight in the upper left corner
of the screen shows your vitality.
The light starts out green, and as
you suffer damage, it turns
vellow, then red, and begins 10
blink. If the light goes out, you
lose a life. Use certain goodies
and Power Up Heads o restore
vitality and turn the light green

again.
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lhre Aufgabe

In Ihrer Rolle als Dynamite
Headdy bewegen Sie sich von
BUhne zu Buhne, wobei Sie alle
Winkel durch- und Ihre Gegner
aufstdobern mussen. Dabei
bieten sich auch nutzliche
Hilfsmittel an; lassen Sie hier
lhrern Sammeltrielb unbedingt
freien Lauf. Bevor sich der
Vorhang fur jeden Akt hebt, wird
die Anzahl der Ihnen noch zur
Verfugung stehenden Versuche
unterhalb des Titels angezeigt.
Der Spot in der linken oberen
Bildschirmecke beleuchtet lhre
Kampfkraftreserven. Diese
Anzeige leuchtet am Anfang
grun; wenn Sie Ireffer
hinnehmen mussen, wechselt sie
zundAchst zu Gelb und dann zu
Rot; in diesem Fall beginnt sie zu
blinken. Wenn die Anzeige
erlischt, verlieren Sie einen lhrer
Versuche. lhre Kampfkraft IGBt
sich durch gewisse Hilfsmittel
und Power-Kopfe regenerieren;
danach leuchtet die Anzeige
wieder grun.

Volire role

En tant que Dynamite Headdy,
VOuUS Vous déplacez d'un niveau
a |"autre, en explorant les
environs, en accumulant les
bonus et en battant les
méchants. Avant que le rideau
ne se leve, au début de chaque
épreuve, le nombre de vies qu'll
vous reste est affiché sous le
titre. Le projecteur dans le coin
supérieur gauche de I'écran
indique votre degré de vitalité.
Vous commencez au feu vert,
puis, lorsque vous étes fouche,
le feu passe a |'orange, avant
de virer au rouge, puis de
clignoter. Si le feu s’ éteint, vous
perdez une vie. Utilisez certains
bonus et des tétes de
régénération d’énergie pour
restaurer votre vitalité et revenir
au feu vert.

Sus indicacioénes

Como Dynamite Headdy, usted
podrd pasar de una escena a
otra, explorando los fondos,
tomando dulces, y peleando
con matones. Antes de que |a
cortina se levante para cada
acto, debajo del fitulo verd el
numero de vidas que le
quedan. El foco de la esquino
superior izquierda de la pantallo
le mostrard su vitalidad. La luz
comenzard en verde y, d
medida que sufra danos,
pasard a color amairillo,
después a color rojo, y por
ulfimo comenzard a parpadear.
Si la luz se apaga, usted perdera
una vida. Utilice ciertos dulces y
cabezas de aumento de
potencia para restablecer la
vitalidad y volver a hacer que o
luz se vuelva a encender en
verde.




| dati sullo schermo

Nei panni di Dynamite Headdy,
passerete da un palcoscenico
all’altro esplorandone |
retroscena, impadronendovi di
oggetti utili e combattendo |
cattivi di furno. Prima che |l
sipario si alzi all’inizio di ciascun
atto, potete leggere sotto |
titolo quante vite vi imangono.
| riflettore nell’angolo superiore
sinistro dello schermo mostra |a
vostra vitalita. La luce all’inizio e
verde e si fa prima gialla, pol
rossa ed infine comincia a
lampeggiare man mano che Vi
stancate o ricevete colpi. Se si
spegne, perdete una vifta.
Servitevi di certi oggetti e delle
teste di potenziamento per
recuperare vitalita e far fornare
verde la luce del riflettore.

Dina huvudrepliker

Som Dynamite Headdy dansar
du huvudldst fran scen till scen,
spanar in knallhaffiga kulisser,
k&kar godis, och bankar
banditer. Innan ridan gar upp
for varje akt kan du kolla hur
manga liv du har kvar — defta
star skrivet strax under varje akts
titel. Stralkastaren uppe fill
vanster i skrmens dverkant visar
hur pigg du ar. Ljuset ar forst
gront, och for varje small du
aker pa vaxlar det forst till gult,
sen till rott, och sen borjar det
blinka. Nar ljuset slacks forlorar
du eftt liv. Du kan kaka en del
sOtsaker och anvandad
superskallar for att piggna till
och gora ljuset gront igen.

Jouw Tekens

Jij moet als Dynamite Headdy
van toneel naar foneel reizen,
die onderzoeken, handige
voorwerpen oppakken en
vijanden verslaan.Voordat het
doek open gaat voor elke
scene zie je onder de titel het
aantal levens dat jijj nog hebit.
De lamp in de linker bovenhoek
van het scherm geeft jouw
energie aan. Het licht is eerst
groen. Als jij dan geraakt wordt,
wordt hij geel, dan rood en
begint hij te knipperen. Als het

icht uit gaat, verlies je een kans.

Gebruik bepaalde voorwerpen
en Power Up Heads om nieuwe
energie te krijgen en zo het licht
weer op groen fe zetren..

Merkit

Dynamite Headdyna kuljet
vaiheelta toiselle tutkien
taustoja, kerdten makeisia jo
taistellen pahoja kavereita
vastaan. Ennen kunkin
nAytdksen esiripun nousua naet
nimen alla montako elamad
sinulla on jaljella. Ruudun
vasemmassa yidkulmassa oleva
kohdevalo nayttad elinvoimasi.
Valo on aluksi vihred, ja kun
karsit vahinkoja, se muuttuu
keltaiseksi, sitten punaiseksi ja

-~ alkaa sitten vilkkua. Jos valo

sammuu, menetat yhaen
eldman. Tiettyjen makeisten jo
voimanlis&djépdiden avulla voit

palauttaa elinvoimasi ja
muuttaa valon taas vinredksi.
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When you face a Boss enemy, a  Wenn Sie einem der Lorsque vous affrontez le Boss Cuando se enfrente a un jefe

5 spotlight representing the Boss's gegnerischen Bosse zu ennemi, un projec’reu;r enemigo, en la esquina
vitality appears on the right begegnen, wird dessen représentant la vitalité du Boss derecha c;le la pantalla
hand corner of the screen. Kampfkraft durch einen Spoft in apparait dans le coin droif de aparecerda un foco que
der rechten Bildschirmecke I"écran. representard la vitalidad del
@ Vitality angezeigrt. jefe. .
; ® Compteur de vies |
® Kampfkraft ' @ Vitalidad
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Quando stafe per combattere N&r du moter en superskurk Als je een vijandelijke Baas Kun kohtaan pomovihollisen,

con un Boss, nell’'angolo dyker en motsvarande tegenkomt, verschijnt er in de pomon elinvoiman nayttava
superiore destro dello schermo stralkastare upp i skarmens rechter bovenhoek van het kohdevalo ndkyy ruudun
appare un riflettore che hodgra horn, och den visar hur scherm een lamp die zijn oikeanpuoleisessa kulmassa.
rappresenta la vitalitd del vostro  mycket taga det ar kvar | energie aangeeft,
NeEMICO. skurken. @ Elinvoimd

® Energie
@ Vitalitd @ Vitalitet
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The Supporting Cast

Along with your fans cheering
you on, you have a number of
friends who are always willing 1o
help:

® Hangman hangs from
platforms, signs and ofher
devices. Use him as a hook to
oull yourself up to high
places, or to pull things down
TO you.

@ Headcase carries Power Up
Heads for you to use (see

following page).

@ Beau gives directions and
points out an enemy’s weak
spofts. This may not be safe for
him, since it's not polite to
point, but he’'ll never steer
you wrong.
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Die Mitwirkenden in
den Nebenrollen

Selbstverstandlich werden Sie
von lhren Fans lautstark
unterstutzt, aber wenn es
wirklich eng wird, brauchen Sie
tatkraftige Hilfe — dafur sind
diese drei Freunde zustandig:

@ Der Hangemann baumelf von
Plattformen, Schildern und
anderen hohergelegenen
Stellen. Sie kbnnen ihn als
Haken zum Hochziehen
verwenden, oder um
Gegenstadnde an sich
heranzuziehen.

@ Der Kastenkopf dient als
Behdlter fur Ihre Power-Kopfe

(siehe ndchste Seite).

® Der Beau weist Ihnen den
richtigen WegQ; auBerdem
zeigt er die Schwachstellen
des Gegners auf. Das kann
lhren Helfer in Schwierigkeiten
bringen, da es unhoflich ist,
mit dem Finger auf jemand zu
zeigen. Aber - Sie konnen inm
jederzeit vertrauen.

La froupe qui vous
soutient

En plus de vos fans qui vous
encouragent, un certain
nombre de vos amis souhaitent
de vous aider:

® Hangman (I"homme
suspensoir) s’attache aux
plates-formes, aux panneaux
et autres dispositifs. Utilisez-le
comme crochet pour vous
hisser sur des endroits eleveés
ou pour faire descendre des
choses a votre niveau.

@ Headcase (la valise-téte)
tfransporte les tétes ae
régénération d’énergie pour
que vous puissiez les utiliser
(voir page suivante).

® Beau (I'escorfe) vous indique
des directions et les faiblesses
d’un ennemi. Ce n’est peut-
étre pas tres bien pour lui, car
ce n'est pas poli de monftrer
du doigt, mais il ne vous induit
jamais en erreur.

Reparto de apoyo

Junto con sus admiradores,
posee cierto numero de amigos
que siempre estan deseando
ayudarle:

@ El verdugo se cuelga de
plataformas, letreros, y
demads dispositivos. Utilicelo
como gancho para alcanzar
lugares elevados, o para tirar
de cosas hacia usted.

@ La caja de cabezas
transporta cabezas de
aumento de potencia para
poder utilizarlas (consulte |a
pAgina siguiente).

@ El acompanante le ofrece
consejos y senala los puntos
débiles del enemigo. Esto no
puede resultar seguro para
él, porque no es elegante
senalar, pero nunca le dirigira
errOneamente.




Gli altri personaggi | birollerna De Bijrollen - Sivuosissa
Oltre ai vostri fan, che fanno Forutom alla autografjagare Naast het enthousiaste publiek Kannustavien ihailijoiden lisaksl
sempre il tifo per voi, avete som stdr och hejar pd dig hardu  heb je een aantal vrienden die sinulla on joitakin ystavia, jotka

sempre a disposizione |'aiufo di
alcuni amici fedell.

@® Hangman pende da

piattaforme, insegne e altri
oggetti. Servitevi di lui come

di un gancio per sollevarvi in
alto o tirare oggetti verso di
VOI.

@ Headcase porta teste di
potenziamento per vol.
Consultate in proposito la
pagina seguente.

® Beau da istruzioni e vi dice |
ounto debole del vosiro
nemico. Cio puo essere a
volte pericoloso per lui, ma
non mente mai.

dven en del kompisar med dig
o0& dina &ventyr, och de ar
aldrig sena att stracka ur en
hjGlpande hand.

@ Hangmogulen hdanger fran
avsatser, skyltar och annan
rekvisita, Anvand honom som
dragkrok for aft dra dig sjalv
upp till hogre sfarer, eller Gt
honom hjélpa dig att slita at
dig saker och ting.

@ Huvudmannen bar omkring
superskallar som han garna
|&ter dig anvdnda (se ndsta
sida for detaljer).

® Utpekaren visar hur du bor
ga, och tjallar grna om dina
motstandares svagheter. Det
ar kanske infe alltid i hans
bdasta infressen eftersom det
ar oartigt aft peka, men den
har grabben kommer aldrig
att leda dig fel.

je altijd wel willen helpen:

D

Hangman hangt aan
polatformen, tekens en andere
voorwerpen. Gebruik hem als
een ladder om omhoog fe
klimmen of frek de dingen

naar je toe.

Headcase bezitten Power Up
Heads die je kunt gebruiken
(zie de volgende paginq).

Beau wijst je de weg en
vertelt je de zwakke punten
van vijanden. Dit is niet zo
veilig voor hem, want wijzen is
niet beleefd, maar hij zal je
nooit voor de gek houden.

ovat aina valmiina autramaan:

@ Riippu-ukko riippuu
tasanteilta, kilvista ymes.

laifteista.

Kaytd hanta

koukkuna, josta voit vetaad

itsesi korkeille paikoille ta

vetad esineitd alas itsesi luo.

@ Padlaatik

ko kantaa

voimanlis&&japditd, joita voit
kayttad (katso seuraavaa

sivuQ).

@ Saattaja antaa ohjeita ja
osoittaa vihollisen heikoft

kohdat. S
vaaraton
ole kohte
mutta ha

e ei kenties ole
ta hdnelle, koska el
iasta osoitella,
n ei koskaan ohjaad

sinua hakotellle.
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Goodies Hilfreiche Fundsachen Vos bonus ' Dulces

@ Jellybean restores your @ Mit Geleebonbons gewinnen @ Jellybean (le haricof en @ El caramelo restablece su
vitality. Sie Ihre Kampfkraft wieaer. gélatine) restaure votre vitalidad.
vitalité.
@ Star gives you a 50-point @ Ein Stern erhonht Inr 5 La estrella le ofrece 50 puntos
bonus. Bonuskonto um ganze 50 ® Star (I'étoile) vous donne S0 de gratificacion.
Punkte. points de bonus.
3@ Bino: 77 @ Bino: 77
® Bino: Lassen Sie sich 3 Bino: ?7
(berraschen!
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Premi Godis Voorwerpen Makeiset
@ La caramella vi rida vitalita. DAl gelégodis om du kanner @ Jellybean herstelt je energie. @ Hyytelopapu palauftaa
dig klen. ' elinvoimasi.
@ La stella vi da 50 punti @ Ster geeft jou 50 punten
premio. @ Samla pa dig stjarnor for 50- bonus. @ Tahti antaa sinulle 50 pisteen
opodngsobonusar. bonuksen.
@ |l Bino: ?7? ® Bino: 77
@ Att roffa at sig en bino kan ho d Bino: ?7

dverraskande resultat!

Hy




Power Up Heads

Strike Headcase to pick up @
Power Up Head. The effects of
most weapons last for only a
short time, and can be renewed
by striking Headcase d second
time.

@ Slammer Head gives you
extra pounding power.

@ Pig Head automatically fires @
spray of weapons all around
you.,

@ Super Head makes you move

faster and jump higher, and
increases your affack range.
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Die Power-Kopfe

VVersetzen Sie dem Kastenkopf
einen Hieb, um ihn zur
Herausgabe eines Power-Kopfs
zu bewegen. Die Wirkung der

meisten Spezialwaffen halt
allerdings nur fur kurze Zeit an;

durch eine zweite KopfnuB 1aBT
sich der Effekt verlangern.

@ Der Wuchtkopf verleint Innen
zusAtzliche Kraft beim
/uschlagen.

® Mit dem Schweinskopf
kdnnen Sie mit allen Waffen

rundum ein Sperrfeuer legen,

das Sie vor gegnerischen
Angriffen schutzt.

® Der Super-Kopf macht Sie
schneller, 1&Bt Sie honher
springen und erhont
auBerdem lhre
Angriffsreichwelte.

Tétes de régénération
d’énergie

Touchez Headcase pour
orendre une téte de
régénération d'énergie. Les
effets de la plupart des armes
ne durent gu’un court moment
et doivent étre réactivés.

Touchez Headcase une
seconde fois.

® Slammer Head (la tete
marteau) augmente voire
puissance de broyage.

@ Pig Head (la téte sanglier)
déclenche le fir des armes
tout autour.de vous.

@ Super Head (la super téfe)

accélére vos déplacements,

vous fait sauter plus haut et
augmente vofre champ

d’atfaque.

Cabezas de aumento de
potencia

Golpee la caja de capbezas
para fomar una capezo de
aumento de potencia. Los
efectos de la mayoria de |as
armas durardn poco, y podran
renovarse golpeando por
segunda vez la caja de
cabezas.

@ La cabeza golpeadora le
ofrece potencia de pegada
extra.

® La cabeza de cerdo dispard
automaticamente una
rociada de armas a su
alrededor.

® La supercabeza le permire
moverse mads rdpidamente,
saltar a mayor altura, y
aumentar su alcance de
ataque.
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Teste di potenziamenfo

Per raccogliere una testa di
potenziamento, colpite
Headcase. La maggior parfe
delle armi funziona solo per un
certo periodo, ma puo venire
riattivata colpendo Headcase

LInG seconada yolio.

@ La catapulta da piu forza
d’urto alla vostra testa.

@ La testa con artiglieria spara
automaticamente tutto

inforno a voi con ftutte le armi
a disposizione.

@ La super testa vi permetie di
muovervi piu velocemente e
saltare piu in alto,
ingrandendo il vostro campo
di azione.

Superskallar

Dang ftill din polare
Huvudmannen for att bomma
en superskalle. Du kan parao
anvanda superskallarnas olika
vapen korta stunder, men om
du bankar till Huvudmannen

igen kan du fornya effekten.

@ En gammeldansk |ater dig
skalla extra hart.

@ Ett grishuvud skickar ivag en
svarm av kulor i alla riktningarr.

@ En atletbula far dig att
springa snabbare och hoppa

hogre, och dkar dven din
atfackradie.

Power Up Heads

Raak een Headcase om een
Power Up Head te krijgen. De
meeste wapens heb je helaas
maar voor een korte tijd, maar
kun je langer gebruiken als je
een Headcase een tweeage

keer raakt.

@ Slammer Head geeft jou
extra stootkracht.

@ Varkens Head schiet
automatisch een aantal

wapens in het rond.

® Super Head laten je sneller
bewegen en hoger springen
en geven je aanvallen een

groter bereik.

Voimanlisadjapaat

ske Padlaatikko, jotta saat
tsellesi voimanlisGgjapaan.
Useimpien aseiden teho kestaad
vain lyhyen aikaa, mutta reno

voidaan palauttaa iskemalla
P&dlaatikkoa toisen kerran.

@ Iskupdd antaa lisad
iIskuvoimaa.

@ Possupdd laukaisee
automaattisesti asesuihkun
yvmparillesi.

® Superpad saa sinut
iikkumaan nopeammin G
hyppadmdadan korkeammalle
ja se suurentaa
hyokkaysalaasi.
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@ Sleepy Head restores your
vitality with a little rest. But
don’t let an enemy catch

vou napping! Press Button |

to wake up early.

® Vacuum Head sucks in all

goodies and enemies within
reach when you press Bufton

5.
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@

Wenn Sie einen Schlafkopf
finden, durfen Sie eine

Ruhepause einlegen, um lhre
Kréyfte zu regenerieren. Lassen

Sie sich aber nicht im Schlaf
durch einen Gegner
(berraschen! Dricken Sie
Taste 1, um bei Gefanr
rechtzeifig aufzuwachen.

Der Staubsauger-Kopf hat ein
einnehmendes Wesen,; wenn
Sie Taste 1 dricken, saugt er
alle Hilfsmittel und Gegner
innerhalb seiner Reichweite
auf.

@ Sleepy Head (la téte

dormeuse) restaure votre
vitalité gréce a un petit
somme. Mais ne laissez aucun
ennemi vous affraper
pendant votre sommeil!
Appuyez sur le boufon | pour
vous réveiller plus tOT.

Vacuum Head (la téfe
aspirante) aspire tous les
bonus et tous les ennemis qui
se tfrouvent a proximité
lorsque Vous appuyez sur le
bouton 1.

@ La cabeza sonolienta

restablece su vitalidad con
un poco de descanso. jPero
no deje que el enemigo le
pille dormitando! Para
despertarse pronto, presione
el botdn 1.

La cabeza vacia chupard
todos los dulces u enemigos
que se encuentren a su
alcance cuando presione el
botdn 1.



@ Lo testa sonnolenta vi
restituisce vitalita, facendovi

riposare. Ma non fdtevi
sorprendere addormentati

dal nemico! Per svegliarvi,
oremete il pulsante 1.

® La testa sotto vuoto risucchia
oggetti e nemici quando |
pulsante 1 viene premurto.

@

®

Med en snarkskalle kan du
Aterstalla din vitalitet genom
att ta en tupplur. Se dock till
att sova med ena dgat pa
halv stang! Tryck pa knapp |
fé&r att stiga upp | oftan.

Ett dammsugarfejs suger upp
alla godsaker och fienaer
inom r&ckhall nér du trycker

oA knapp 1.

@ Slaap Head herstelt je energie
door je een beetje te laten
slapen. Pas op voor een
vijand als je slaapt! Druk op
Toets 1 om snel wakker fe

woraen.

® Vacuum Head zuigt dlle
voorwerpen en vijanden naar
je toe als je op Toets 1 drukt.

@ Unipad palauttaa elinvoimasi
vahaiselld levolla. Mutta varo,
ettd vihollinen ei saa sinud
kiinni torkkuessasi! Paina
NnGppdintd 1, jotta heradt
aikaisin.

® Imuripdd imee kaikki
makeiset ja viholliset [Gheltasi,
kun painat nappainta I.
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The Program

There are six stages with Two or
three acts per stage.

Stage |

In The Getaway, you've just
eluded the clutches of Dark

Head for the hills, dodging
robots and dive-bombing
olanes. Then you meet Trouble
Bruin for the first time in Bear

Essentials.

3

Demon—and it wants you back.

Das programmierte
Abenteuer

Ar Abenteuer spielt sich auf
insgesamt sechs Buhnen ab,
wobei die Action auf jewells
swei oder drei Akte verteilt ist.

Biihne 1

Erster Akt: The Getaway — hier
ist es Ihnen gerade noch
gelungen, dem Dark bemon zu
entwischen, womit dieser sich
aber nicht zufrieden gibf.
Suchen Sie |hr Heil in den
Bergen; meiden Sie die Robofter

— und vor allem die
Sturzkampfbomber. Als nachstes

finden Sie sich in den Bear
Essentials wieder, wo Trouble
Bruin schon sehnsuchtig auf Sie

wartert.

Le programme

|y a six niveaux de aeux ou tfrols
actes.

Niveau 1

Dans The Getaway, vous vene’z

juste d'éviter les griffes de Dark

Demon — et il vous cherche.
Partez vers les collines, en
esquivant les robofts et les

bombardiers. Puis, vOUS
rencontrerez Trouble Bruin pour

la permiére fois dans Bear
Essentials.

El programa

Existen seis escenas con dos O
tres actos por escena.

Escena |

°n The Gateway, usted acaba
de eludir los atague<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>