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Como Colocar o Cartucho
no MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que 0 MASTER SYSTEM estd desligado.
Conecte o joystick 1.

2. Coloque o cartucho ALIEN 3 no console, conforme explica o
manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desligue
o aparclho e verifique se o cartucho estd bem colocado. Depois,
ligue-0 novamente.

4. Este jogo € para 1 ou 2 jogadores.

IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho enquanto o
MASTER SYSTEM estiver ligado!
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O Futuro € agora

A nave espacial SULACO, que transporta as cimaras de congelamento
onde Ripley, Newt e Hicks estio em estado de sono profundo,
estava navegando pelo espago quando teve um problema no motor.
Em resposta a essa mé operagio, o "cérebro” da SULACO expulsou
a cépsula que continha as cimaras de congelamento. Depois,
descobriu-se que 0 andrdide Bishop também estava a bordo, e, além
dele, também havia um alicnigena ainda nio nascido, que conseguiu
se Infestar dentro do corpo de Ripley.

Enquanto a nave SULACO vagava indefesa pelo espago, a cdpsula
se chocou violentamente com FIORINA 161, um planets de
exploragiio mineral que foi transformado em uma prisio.

Devido ao impacto, a cipsula foi seriamente danificada. Newt ¢
Hicks morreram. Bishop, o andréide, foi reduzido a capacidade
negativa, enquanto Ripley estd inconsciente, mas com vida.

FIORINA 161 ¢ habitada por condenados que estio cumprindo
pena numa prisio de seguranga méxima. Esses despatriados (oram
deixados no planeta como tripulagio de manutengio, que nunca
poderia conviver com a civilizagio. Eles sio acompanhados por
um médico, Clemens, e dois supervisores.

Ripley, suspeitando que Alienigenas a seguiram, procura provas.
Ela sabe que "A Companhia”™ considera os Alienigenas espécies
importantes ¢ ordenou que eles nio sejam atacados. "A Companhia”
investiu milhdes de délares no “Projeto de Recuperacio de
Alienigenas”, com o objetivo de conduzir essa raga repugnante de
miquinas mortiferas de volta para a Terra ¢ usd-las como armas.

Ripley assume agora sua mais importante fungio. Ela deve resgatar
os prisioneiros dos Alienigenas e depois achar e destruir os proprios
Alienigenas.

Essa batida ... € a batida do seu coragiio ... no momento em que
vocé inicia sua cagada aos Aliens.
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Tela de Opcoes

Pressione o Botido D para baixo até chegar & seleglio descjada. As
opgies sdo as seguintes:

START (Inicio)

CONTINUE (Continuagio)

1-2 PLAYER (1-2 Jogadores)

MUSIC ON/OFF (Mdsica Ligada/Desligada)

SOUND EFFECTS ON/OFF (Efeito Sonoro Ligado/Desligado)

Controles

Botio Direcional
(Botio D)

Botio PAUSA
e Pressione para fazer uma pausa ou recomegar a jogar.

Botio D para a esquerda/direita:

e Pressione para caminhar ou rastejar para a esquerda ou para a
direita.

e Pressione alternadamente para balancar a cabeca e livrar-se de
algo que estiver enroscado nela.

Botio D para Cima/para Baixo
e Pressione para descer ou subir escadas ou elevadores.
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Botiao D para Baixo

e Pressione para abaixar-se.
Botio 1

e Pressione para atirar.

Botio 2
o Pressione para pular.

Botio 2 junto com Botio D para Baixo
o Pressione para selecionar armas.

Tela de Radar

Para ativar a Tela de Radar no centro inferior da teln, vocd tlem
que pegar baterias,

Pressione o Botio D para baixo ¢ o Botio 2 para selecionar o
simbolo do Radar. Depois pressione o Botdo D para cima para ver
o Radar. Pressione para baixo para voltar ao reldgio.

Os prisioneiros foram separados e isolados. Vocé pode localizd-los
na Tela de Radar,

Temporizador

Cada estigio deve ser completado dentro de um certo periodo de
tempo. O tempo varia conforme o estigio. Quando Voo entrar
em um estigio, preste alengio no relégio enquanto corre de prisioneiro
para prisioneiro.

Explore cada passagem aérea, cada tinel e cada caverna. Nio ha
tempo para relaxar!

Sem vocé, os Alienigenas dominario o planeta. Lembre-se: eles
tém dcido nas veias, t&m fome de humanos, eles destroem as pessoas
onde se instalam!
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA.
Estrada Torquato Tapajés, 5408 - Bairro Flores - Manaus - AM
CEP 69048-660 - Indistria Brasileira.

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Ermano Marchetti, 576 - Sio Paulo - SP - CEP 05038
TELEFONE: (011) 261-5797
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