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ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variacdes luminosas intermiten-
tes, alteracdo de luz da tela de televisio, computador, luz
estroboscopica ou raios de sol passando através de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia € uma doenca que pode ou nao
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualguer risco,
pedimos que tome as precaucoes abaixo:

ANTES DE USAR:

* Se vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epi-
lepsia ou perda de sentidos quando exposto a variacoes
luminosas, consulle seu médico antes de jogar.

» Sente-se, no minimo, a 2,5 metros da tela da televisio.

¢ Se vocé estiver cansado ou tiver dormido pouce, descanse e
5O volte a jogar quando estiver completamente recuperado.

* Tenha certeza de que 0 quarto em que voce esia jogando é
bem iluminado.

» Utilize a menor tela de televisdo possivel para jogar (de pre-
feréncia 14 polegadas).

DURANTE O JOGO:

* Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé
estiver jogando video game.

* Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visdo alterada, contracdes nos musculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorientacdo, qualquer movimenlo
involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediatamente e
consulte seu médico.



IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual € a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as acima

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das acima

(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em
suas maos um dos mais modernos equipamentos de entreteni-
mento eletronico de todo o mundo, o que em outras palavras,
significa diversdo garantida por muito tempo.

S5e vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pritica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série
de problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.
Se vocé escolheu a alternativa fej; parabéns!! A Natureza é a
tnica fonte de vida que nos temos, e sua devastacio indiscri-
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a aiterr}aﬁvg:{d} merece um triplo para-

ilgente. Consegue se dwemr, nao se esquece do lado fisico e
se preocupa com o hem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nao
deve ser deste planetal!

Este teste € apenas uma maneira gue nds encontramos para dizer a
vocé que além de jogar video game, é essencial saber dividir seu
tempo livre com outras atividades que também sio muito importan-
fes para vocé e para aqueles que estao a sua volla.

Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a
Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma fera!
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MASTER SYSTEM

1. Certifique-se de que o Master System esta desligado.
Conecle o joystick 1.

2. Cologue o cartucho CASTELO RA-TIM-BUM no console,.
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM.

3. Ligue o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, desli-
gue o aparelho e verifique se o cartucho estd bem coloca-
do. Depois ligue-o novamente.

4. CASTELO RA-TIM-BUM ¢é para um jogador apenas.

IMPORTANTE: Jamais EDlequgﬁﬁgfiiretire o cartucho enquanto
o MASTER SYSTEM estiver ligado.

Master System Super
Compact

Master System |l
Compact

Botio Pausa 4

Botao Liga-
Desliga

Bolao 2
Botdo Direcional | l
Boldo 1 |
Baao Paiics Entrada para Entrada para
> o Joystick 1 o Joystick 2




ASSUMA O CONTROLE!
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Botio D Botdo 1 Botdo 2

BOTAO D

Pressione-o para mover D;iﬁpersnnagens (Pedro ou Biba)
pelas telas.

Pressione-o para a esquarda,ﬁufdirmta junto com o Botdo 2

A

para obter pulos longos para frente ou para trés.
Pressione-o para baixo para agachar.

Para dar uma brecada, pressione-o na direcdo contraria a
que o personagem estiver correndo.

Pressione-o0 na vertical (para baixo,a direita), juntamente
com o Botao 1 para correr.

Pressione-o para cima para entrar nas portas da Tela do
Porteiro (que leva as fases).

Pressione-o na verlical (para baixo, a direita), juntamente
com o Botao 2, para se soltar de qualquer elemento que o

suspenda do chao. : m




BOTAO 1

* Pressione-o para confirmar a sua escolha.

* Pressione-o juntamente com o Botao D na diagonal (para
baixo, a direita) para correr.

BOTAO 2

* Pressione-o para pular.

* Pressione-o para acelerar a passagem de tela durante a
apresentacio do jogo e telas intermediarias.

CASTELO RA-TIM-BUM

Todos os dias as criancas vao ﬁgo Castelo Ra-Tim-Bum para
brincar e aprender. Que surpresas e descobertas Pedro, Biba e
Zequinha poderiam encontrar h

e

imaginar... Especialmente

i

Bem, eles ndo podiam
Zequinha...

Quem diria que um simples "suco de uva" pudesse ter tanto
poder! E pudesse dar tanto trabalho!

Buaa! Buaa! - o bebé Zequinha esta reclamando. E 0 que vocé
esta fazendo ai de bracos cruzados?

Ndo perca mais tempo! Encontre rapidamente os ingredientes
para o antidoto! Caso contrario, prepare-se para lrocar muitas
fraldas e fazer muitas mamadeiras...

£




COMECANDO

No inicio do jogo, uma sequéncia animada mostrara o que
aconteceu com a turma. Vocé poderd assisti-la inteira ou
entao pressionar o Boldo 2 para ir mais rdpido para a Tela de
Apresentacdo do jogo.

TELA DE OPCAO

Selecione o personagem com o qual vocé pretende sesuir o
desafio de encontrar os ingredientes para o antidoto: Pedro ou
Biba. Pressione o Botdo D para a direita ou para a esquerda
para iluminar o personagem e pressione o Botdo 1 para con-
firmar a sua escolha.




TELA DAS PORTAS

Nesta tela, o porteiro fara algumas charadas para vocé adivi-
nhar e, entio, escolher a porta certa para entrar. $6 existe um
caminho correto e vocé pmderé entrar somente em uma porta
de cada vez. Se escolher a p{}ﬁfa errada, vocé perdera energia

Quando acertar, vera a mep:;
porta se abriu".




Pressione o Botdoe D para a esquerda e para a direila para
parar em frente a porta escolhida. Pressione-o para cima para
entrar na mesma. Importante: para que vocé consiga entrar
numa porta, ela deve corresponder & charada do porleiro e
vocé devera estar bem no centro da mesma.

AS FASES

LABORATORIO DO TIiBIO E DO PERONEO

De repente, tudo parecerd gigante! Vocé tera que enfrentar
grandes tubos de ensaio e se aventurar num foguete, tomando
muito cuidado para ndo cair nos liquidos e nem na agua dos
béquers, senao...

O relégio é seu amigo: ele podera dar uma maozinha a vocé
com seus ponteiros e seus numeros.

A COZINHA DO __CASTELQN
Agora que vocé j& conseguiu o primeiro ingrediente com o
Tibio e o Perbneo, terd que encontrar o segundo na cozinha.

L&, existem alguns objetos os gquais ndo é bhom chegar perto,
como o fogdo, a lavadora de loucas...

Para sair da cozinha, vocé terd que ter uma boa dose de
memoria, uma pitada de sorte e um grande apelile!




JOGO DA MEMORIA

Construa um sanduiche com todos os ingredientes necessa-
rios. Eles sao mostrados no canto superior esquerdo da tela, e
cada um deles estd muito bem escondido em uma das varias
gavetas de diferentes tamanhos e cores. Algumas gavetas
estdo ai sO para confundir vocé: na verdade, elas nem se
abrem.

Para mover o cursor pelas gavelas, pressione o Boldo D. Para
abrir uma delas, centralize-o bem em seu puxador.

TOCA DO MAU

O Mau o aguarda ansiosamente nos encanamentos do
Castelo! Como ele mora nestes.encanamentos, conhece bem
todos os seus esconderijos, @ armou algumas ciladas para
vocé. Tome cuidado com morcegos, baratas e aranhas nesta
fase. Ah! E também nao \fa(:lie-ﬁom as goteiras pelo caminho!

Procure o Godofredo pmg ﬁae ajudarda a conlinuar na
aventura, além de dar mais energia para vocé! E preste alen-
cao na Ortografial

FASE DO RATINHO (BONUS)

Escove os dentes, tome o seu ba nho e ndo se esqueca de reci-
clar os objetos.

Nesta fase, vocé poderd aumentar ou diminuir a sua energia.
Fique atento a higiene e cuidado com o lixo e objetos ndo
reciclaveis.




BIBLIOTECA DO CASTELO

Procure sempre ler poesias. Na biblioteca existem pequenos
patamares com livros abertos. Leia-os, pois eles podem ser a
"chave" para ultrapassar esta fase.

Livros voadores, lapis e borrachas vdo te dar uma canseiral
Mas siga confiante, uma vez que, ao final, vocé encontrard o
Dr. Vitor e podera preparar o antidoto para o Zequinha!

VIDAS E ENERGIA

Suas vidas e sua energia sao sempre mostrados no canto supe-
rior esquerdo da tela. Se vocé estiver com a Biba, vocé verd
ainda um laco vermelho ao lado destes itens. Se vocé estiver
com o Pedro, no lugar do lagé encontrard um chapéu azul.

= .

A barra de energia cheia correspende a uma vida. Vocé tem
trés vidas ao iniciar o jogo (3 arras cheias de energia). Na
medida em que for atingido, sua energia ira diminuir até vocé
perder suas vidas. Quando as trés tiverem acabado, aparece-
ra a tela de Continue para vocé decidir entre continuar ou ndo
o desafio. Caso escolher continuar, receberd mais trés vidas

novas.,




OS INCGREDIENTES

Eles poderao ser vistos somente nas telas intermediarias.

CONTINUE

Quando acabarem as trés vidas de seu personagem, aparece-
ra uma tela de Continue para vocé decidir entre 0 SIM e o
NAQO. Se escolher SIM, continuard a aventura na fase em que
parou, com trés vidas a disposicido.

Nio desperdice este Continue, pois vocé s tem um por jogo.

FIM DO JOGO
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Mu-'«m-:-

Quando o personagem perder suas trés vidas e mais as trés
vidas que recebeu no Cnrﬁnue 0 jogo terminard e o
Zequinha cantlnuara a ser um:ﬁrhbe Buaa! Buaa!

FASE 'ﬁﬁ%ﬁﬁﬂus

A fase do Ratinho é, na verdade, uma fase de bdnus. Nela,
somente os itens de higiene pessoal e objetos reciclaveis
dardo a vocé mais energia. Os demais itens, ao contrario,
fardo vocé perder energia.




OS ITENS
Itens energéticos:

¢ (Garrafa

Pasta de dente

Escova de dente

Toatha

* Maca

Latinha de aluminio
Itens prejudiciais:
e Lixo

e Aerpsol

e (Casca de banana




* Correr em algumas ocasides pode ser uma 6tima alternati-
va para escapar de alguns ataques,

* Para subir em algo, pressione o Botdo D para cima, a direi-
ta, e o Botdo 2 simultaneamente.

* Explore bem cada ambiente do Castelo. Nio desistal As
vezes, para prosseguir em seu caminho, sdo necessirios
alguns truques e descobertas. Passagens secretas também
ajudam...
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