


Starting Up

1. Sel up your Sega Master System of
Master System Il as described in its
Instruetion manual. Plug In Contre! Pad
1.

2. Make sure the power swilch is OFF
Then insert the Sega cartridge into the
Power Base.

3. Turn the power switch ON, In a lew
mamenlts, the Tille screen appears.

4 Il the Title screen doesn'l appear, lum
Ihe power swileh OFF. Make sure your
system 8 sel up correclly and the
cartridge (s proparly Insaned. Than lurm
the power awitch ON again.

Important: Always make sume that the

power swilch Is lurned OFF when Inseting

of ramoving your Carlridge.

Note: This game Is lor one player anly.

11! Sega Cartridge
2} Control Pad 1

2

Vorbereitung

1. SehlleBan Sie Ihr Sega Master Systom-
oder Master System |l-Gerll wia in der
Anleitung beschrieben an. Schilefien Sie
dann das Steuerpull 1 an,

2. Vergewissern Sie sich, dafl der
Metzschalier aul OFF I st und
schigban Sk dia in dian
Garill ain.

3. Schalten Sie doa Geibl ein
aut ON). Kurz daraul
lulmmhmﬂlt

4. Falls der Titelslidschirm nicht
o St e
(Netzschalter aul OFF). Sin
din hr:u:ihkllu und m dio
dann den u-n tzschalipr m nuf GN;

Wichtig: Den Nelzschalior vor dem
Einschieben oder Herausnahmen aines
Spielknssette stets aul OFF stollen,

Hinwels: Dieses Spiel kann nur von einer
Person gesplelt wardan,

(1 Sega-Spialkassette

() Steuerpult 1

Mise en route
1. Installez m Master System
la fare -:Idcmn
m‘r mode o JWMMMJ: io
bloc de commande 1,
2. Assurezvous que I'inten
d' lllrrm Hclﬂr Eﬂsuila
w In cartouche &nun dans la
4 letu: I our d'alimentation sur
ON. Pou l"iﬂln lﬂ titre apparail.
4, Ii Iiml'lﬂl pu metlez
Vérifiez que le
nl el que
wﬁnin&h Rematiez
w. """ :. 02¥0us foujours que
I AUr ¢ n esl sur OFF
B o R ETRE . oo b,

m'ﬁ lﬂl ﬂ POUF un joulr




nicio
Prepare su sistema Sega
Master System o Master
System Il como se describe
an su manual de

Instrucciones, Enchufe al
canlrolador 1.

2 Asegiress de que e

interruptor de alimentacion
estd on ln posicion OFF.
Insare anlonces &l canucho
Sega en la consola.

3. Ponga ol Interruptor de

ahmentacion en ON. Después
de un momenlo, aparecera la
pantalla dal Hiule;

4, Si no aparece la pantalla del

Importante:

liilo, pongn an OFF ol
inerruptor de alimantacion.
Aseguiese de que el cartucho
eslé coreolaments inserado.
Entonces, vualva a ponar an
ON el Inlerruplor de
alimantpoidn,

slempre

de que ol inermuplor de

alimantaoion

an OFF antes

dis insenar 0 da sacar ol

cartucho

Nota: Este juego ss adlo para
un jugador

1! Cartucho Sega
(2 Comrolacor 1

Preparativi

1. Monmtate || vostro sistema
Sega Master System o
Mastar System Il come
descritio nel manuale di
istruzioni, Collegare |a
pulsantiera di controllo 1.

2, Assicurarsi che

I'alimentazione sia disatlivata
(OFF). Quindi inserire la

cartuccia Sega nella console.

3. Altivare l'alimentazione (ON).
In breve tempo appare lo
schermo del litolo.

4. Se lo schermo del litolo non
appare, spegnere
I'apparecchio (OFF).
Acceriarsi cha |l sislema sia
montato correllamente & che
la carluccia sia insarila nel
mado appropriato. Quindi
althvare di nuovo
I"alimantazione (ON).

importante: Assicuralevi sempre

cha I'apparecchio sia spento
(OFF) prima di Inserire 1a
cartuccia Sega Mega
Drive/Genesis o quando la &i
toglie.

Nota: Questo gioco 4 par un
solo giocatora,

1) Canuccia Sega

21 Pulsantisra di controllo 1

Forberedelser for spelstart

1. Utfér anslutningarna enligt
anvisningarna | bruks-

anvisningen for Segas

speldator Master System ellor

Master System Il Anslut
styrplattan 1

2. Kontroflera att strémbrytaran
stdr | Irdnslaget lage och satt
| spelkassetien | speldatorn.

3. SIa 1l strédmbrytaren. Efter
nigra sekunder visas
rubrikscenen pd bildskirmen.

4. SIA ifrn strdmbrytaren om
rubrikscenan inte visas pé
bildskirmen. Konlrollera
anslutningarna och atl
kassalten har satts i pA
korreki shtl, Sid till
sirémbrylaran Igen.

Viktigt! Kontrollera alltid att

sirdmbrytaren har slagits ifrin

innan apelkassetien salts iflas ut

ur speldatorn,

OBS! Detla spel kan bara
spelas av en spelare,

(1) Segas spelkassefl
() Styrplaltan 1

Starten
1. Sluil Masier @m
of Ma}:tur ystem | aif zoals

dal beschreven slaat in de
handlgiding. Sluil controller 1
aan,

2. Zot de 8 uIT,
Stop nuszgamwmcmnﬂa
erin,

3. Zet de Sega AAN. Na
ean moment zie ja hal
Titalscherm.

i, Als je geen litelscherm ziet,
moel jo de Sega System
weer LIT zelten, Kijk goed na
ol alles goed is aangesiolen
en ol de cassette ar goed In
zil. £Zel hem daarma weer
AAN,

Let op: Zorg ervoor did de

Sega System allljd UIT slaal als

je een cassette erin stopt of eruit

haalt,

N.B.: Dil is ean spal voor éan

spelar

(1) Sega Casselte

12) Controller 1




Retrieve the Sacred Scroil!

Ryu Hayabusa is 8 mambar of the Dragon Nina
glan, who have protected Japan lor genedations, He
recoives A message one day that the Dragon Village,
home of the Dragon Clan, has been britally
mazsacred. He rushes home only 1o lind than all but
ong of the village members have been kiked,

The last surviver of the village tells Ry with his
dying braath thal the sacred Bushido scroll has boan
stolon. Thar Bushide scroll 15 a scroll of power 5o
strang that s ownir can contied the worlkd.

The tale of the world & in Ryu's hands as he lights
ngainst evil ningas, gangstens and othaer willaing 1o
regain the Sacred Scroll ol Bushide!

You are Ryu Hayabusa, tast Ninja of the Dragon
clan, You mus! fight your way through aigh levels of
willains o rettienve the Bushido Each level gels
progressively harder, and your skills will ba tested 1o
the limit, But don't give up. The fate of the word
rests aquirely upoh your shiwlders!

Bringen Sie die heilige Schriftrolie
zuriick!

FAyu Hayabusa ist Milgled der Ninja-Crachenkamplern,
die Japan dber Generationen hinweg beschiita
haban, Eines Tages erhiill Ryu die Machrichl, daf
das Drachen-Dort, die Heimat der Ninja
Drachenkimplor, Oberfallen und brutal zerstiel
wurde Er macht sich sotort aul den Weyg aum Dor
und findet inmitlen der Verwiistung nus noch shen
sinzigen ibarebendan Dorfbewnhner, der jedoch
obanfalts bareits im Sterbon legl

Mit rassolndem Atem berichiol dor Sterbende, daf
die Heilige Schriftrolle gestohlen wurde, deren
magische Krihe so stk sind, dafl sich (hr Boslizes
damil die Welt unterwerfen kann

[as Schicksal dor Erde hiegt damil in Ayus Handen
Er mutt es mit bésartigen Ninjas, Gangsiem und
anderpm Vorbrochorgosinds| aulnehmon, um e
e Hellige Schirftrofle enfratben)

Sie mind Ayu Hoynbusa, deor letrte Ninga-Drachen-
kiimpler. Sie missen sich thren Weg durch acht
Spialabschnifie bahnen, in donen (belgasinnie
Feoinde aul Sie warten, um die Bushido
zurbickzuholen. Jade Spielsiufe ist etwas schwianged
ils die vorangegangone, so dafll Swe all hie
Geschicklichkeil brauchen, um bis ons Ende fu
palangen Geben Sk jedoch aul kelnen Fall aul,
denn das Schicksal der Erde ruhl aul Ihien
Schulism

Récupérez le Manuscrit Sacre!

Ayu Hayabues @81 un mombre du clan Oragon Minjg
qul & ioujours proiégd e Japon pendani des
gendrations. Il recoll un MoSSage un jour dsant gue
ler wiltage Ovagon, foyer du clan Dragen, a tii
brutalemant attague. || 88 précipila au village of ne
découwit gu'un seul sundvant

Le derniar survivant du village Iul apprend, dans un
demier soutfle, que lo Bushido sacré o dld vold. Le
manuserit Bushido parmel & celul qui le possde de
contrbler le monde

Lee sort de |a plandte est entre les mains de Ryu
tandis qu'il affronle des ninjas diaboligues, des

gangsters et auires crapules pour Mcupdror o
manuscril sacrd de Bushidol

Vous tes Ayu Hayabusa, le desniad Ninga du clan
Dragon Yous devrer combattre des bandits sur huit
nivaaux pour recupdrer e Bushido. Chagque niveau
devient de plus an plus difficle of vous daviez
combatire jrsqu'a vos hmites. Cependant,
n'abandonnez pas! Le sor de la planote dipend de
vos!



jDevuelva el Rollo
Sagradol

Ryu Hayabusa e un miembro del cdan
Dragdn Ninga, que ha profegsdo a
Japan durante genstaciones. Un dia,
racibid n mensaje provenente del
Pustro Dragan Ninja, hogar dal Clan
Dvagdn, dicendo que 4510 habla ssdo
brutalments masocrada, El comic a
casa solo para encontrar que todas,
axcepio ung da los miembros del
puohilo, habdan sido asesinados.

El vltimo sobrevnviente del pueldo le
cusiin & Fyy antes do lanzar ¢ Gitimao
suspino gue of rollo sagrado del
Bushido habia sido robado. El rollo del
Bustida posee un poder an luenn que
sy duafio pusde controdar al mundo

(El desting dal mundo estd en las
mancs de Fyu mientras o ucha contra
Ios ninjas del demonio, pEtoleros y
otros wilanos, para rescatar o Rollo
Sagrado ded Bushidol

isted es Ayu Hayabusa, of ditimo Minja
ded clan Evagon. Usted debe luchar a
{ravisa de ocho niveles de villanos para
rescatar al Bushido. Cada nived 5o
wuslve progresivamente mias dificil, v su
habilidad wstd probada hasta los

limites. Mo abandone |a empiesa. |El
desting dol mundo descansa sobre sus
hambiros!

Riprendete il Sacro
Rotolo!

Ayu Hayabusa & un membirg del clan
Diragon Mimpa. I clan ha proteto
Giappone per gonasazion). Fya, un
glorna, receve un massaggio che il
villaggio di Dragon, patria del clan
Dragon, & staio butalments
massacrmn. Egli torma di fretta & casa
s0d0 poy sCoprirg cha tulll, ranne gy
abitants dal wilaggio sono statl uooisd

Il soprawisule del wilnggio racconta &
Ayu con un debola respito che || ratolo
del Bushido & stato rubato. | rotalo ded
Bushido & un rodolo di potenza cosj
forte ché il uo possessons pud
conirofiars | mondao.

I desting ded monda & nidle mant
Ayu che combatie contro ninja
demoniacl, gangstor o alirl bruti per
riprendere i sacro rotodo del Bushido)

Voi siste Fyu Hayabusa, I'ulime ninjs
ded clan ded dragoni. Dovele combaiters
por fand strada otfreverso otio lvell d
makvagl per ripronders | Bushedo, Ogni
kvello diventa mano 8 mano ph difficile
o |a vostre capacits verranno mesge
alla prova fino al limite, Ma non
arrandatev, 1| dosting del mondo &
nele voste mani!

Ta tillbaka den heliga
skriftrullen!

Avu Hayabusa ar medhorm | ningakianon
Draken, som har skyddat Japan |
genemlioner. En dag flr Fyu besked
om atl ninjabyn Draken har skdviats.
Han skyndar sig hem och uppécker atf
alla | byn, utom on, har dodats,

Den enda dverlevande | byn bevatiar |
st smta andolag atl don heliga
Bushido-rullon har stulits. Bushido-rullen
har &n sén kraft att dess Bgare ken
bahdrska hala vArden.

Virdens ode ligger | Ryus hinder,
medan han kimpar mol ondskotulla
ninjor, gangstrar och andra skurkar e
att Stervinna don holiga Bushide-rullont

Du & Fyu Hayadusa, den siste ninjan |
ktanen Drakon Du mésie kimpa dig
fram genarm Atts rinvier med skurkar,
far it kunna ta tillbaka Bushido-rutlen
Warjo nivll blir allt sviiraro, s& din
skicklighet sifts verkligen pd prov, Men
pe inte upp — wviifdens Sde vilar haolt
ooh hilliet pd ding skuldrort

Breng de Heilige
Perkamentrol Terug!

Ayu Hayabusa i oon alétammeling van
het Dragon Minja gesiacht dat Japan
vede generaties ang beschermd fooh
Op eon dag keijgl bij 18 horen dat hel
Dragon domp, de thuisbasis van de
Dragon Ninja's op wrode wijze
goplundsrd . Hij haast sich naar huis
wigar hi| ontdeki dal ar nog maar dén
imwanar van hal dorp n loven B Do

rost |s algesiachi

De lpatste cverisvends van hel dom

vertelt aan Ryu, vak voor ook hij gjn
loatste adem yiblaes, dal do hellige

Bushido Perkamentrol gestolen is. De
Bushids Perkamantrol s een rol dis

krachton bezit dio so sterk zijn dal mjn
bazilier da woreld kan basturan.

D bt van de hale werokd lgt in de
handean van Fyn. Hij moet! legen
iwandaardige ninja’'s. gangslers on vele
anders schurken vachien om de Hailige
Parkamentrol van Bushido terug te
krijgen!

Jij ber Ay Hayabusa, do laatste Minja
van het Dragon gestachl. Je moat je
door achi levels vol schurkan hoen
worstalen om de Bushida terug te
vinden Elk volgend lavel zal ints
moeilijker zijn en jouw vaardighaden
zullen ot het ultersie getesi worden
Maar geal het niet op. Het lol van de
hale wereld rust op jouw schouders!



Take Controll
(1) Directional Button (D-Button)

« Progs lafl o right 1o move Ayu in differsn
direclions.

» Prass down 10 make Fyu duck 1o avoid obstacies
or the enemy's bullels. bombs,. olc

# Prags down and left or right 10 walk in sathar
direction while croushing.

(2 Button 1
& Pross (o start the gamas.
» Prass io attack using (ha Dragonsword

{3 Button 2
* Pross o maks Fyu jump.
+ Press 1o continug the gama

Spielsteuerung

(1 Richtungstaste (Taste D)

& Diriicken Sia diese Taste, um Ayl n dis
gewinechia Richiung zu steuam

« Driickon Sio diese Taste nach unien, wann sich
Fyu ducken sofl, um Angrifien wie 2.8, famdlichan
Sehileson, Bormben wew,, Ju entkommen.

» Driicken Sie diose Taste pach Lilen sowke nach
Hinke odot rechis, um in geduckier Halling in aing
diesor Fichiungen m faufin

(2! Taste 1
» Dribckon Sie diese Tasie zum Staren dos Speols

« Driicken Sk diese Taste, um Fainda mil ihrom
Drachenschwert anzugreien

(3 Taste 2
» Drijcken Sie diesa Tasta, wann Fiyu springen soll

« Driicken Sk diose Taste, um das Spiel
fartsusetzen

Aux Commandes
“w1) Touche Directionnelle (Touche D)

= ApDUYDZ vors | gauche ou & drovie pour déplacer
Ayu dans diflirentes directions.

» Appuynz vers o bas pour que Ryu se baisae afin
d'thiler des obatacles, des balles ennemies, deg
bombon, vlo

= Appuyaz vere le bas ol la gauche ou ta droile pour

avancor en B nccroupissant dans la direction
s haitde

(7 Touche 1
* Appuyez pour commancer ki partie.
= Appuyaz pour allaguer Byec ke sabve Dragon

(3 Touche 2
= Appuyez poul gis Ry saute
o Appuyas pour confinuer ia partie



iTome el control!
1 Botén de direccion
(Botén D)

+ Prosionelo a izguienda o derecha para
mavir a Fiyu en difarantes
Hddedh

= Prasthnalo hacia abajo para haces

que Ayl esquive para evitar los
phatdculos o las balas, bombas, elc.
dal enemigo

= Pregidnito hacia abajo y facia a
irquisrda o la derecha para caminar
agachado &n tal sentidao

12 Botan 1
* Presidnalo para comanzar ol jUego

» Pramidnelo para atecar usando la
espada del dragon.

|3 Botén 2
« Prosidnedo para hacer que Ryu saha
* Prosionglo parn continuar el juega

Presa dei Comandil
1! Tasto di Direzione (Tasto D)

« Pramatolo n sinisira o destra par
mucvere Fyu in divarss direziont

« Premiialo In basso per larg plegan
Fyu per avitare ostacall o paliotiols,
bomba nomiche oce

* Pramalsio in basso i sinsira o destra
pot cammingre in una dfle due
dimzionl msnlne siete accovaccinto.

2 Tasto 1
= Pramalalo pér inigans (| goco

* Premetela pér attaccare usando la
spoda del dragona

[3) Tasto 2
= Pramatolo per lare saltare Byu.
= Preamételo pei continuate || goco

Ta ledningen!

1) Styrtangenten D
{rikttangenten)

« yicka styriangenien O & vinsior oller
hisger {i pilamas nkiningar) foe atl
feieflyrta Fyu & dot hillet

» vicka styriangenten D nedat (| pilens
riktring) T8 att 1 Ayu all ducka for
hindor eflar fiendens kulor, bomber
Oy,

= vicka styrtangonien D nodil och &1
vanstarhager e alt kiypa &
vinstes/hoger.

(Z) Knappen 1
* iryck pl knappen 1 e att béifa
apela

« tryck pd knappen 1 i it hugge med
Chraksvilidol,

3 Knappen 2
= tryck pd knappen 2 15c att 13 Ay an
hoppa

* tryck pd knappen 2 I6r an fonshita
spela

De Besturing!
1 Richting Toets (R-toats)

= Diruk do ioets naar links of rechis om
Fyu in verschillende richlingen to
bewegen

= Druk do loets omlaag om Ayu fe
{aten dulken om obstakels of
wijandalifre kogeis. bommen, enz. te
ontwijken.

= Druk de tosts omlaag en naar finks of
rochis om al kiuipand i ddn van
dere richtingen be bewagan

2} Toets 1
* Druk hierog om het spel le starien

» Dkl hriewop om @an toovalien mel het
Dragonzwasard

» Druk hierop om Ryu o laten
springen.

* Diruk higrep om varder e gaan maet
hat spal



Special Techniques

* Press the D-Bution up + Button 1 to use the liems
Ayu hasa lound, ar 1o throw his Shurikon

* Press the D-Butlon up + Bufton 2 10 jump up and
grab onto branches, ledges, etc. Prassing Button 2
mgain will Bweng Ayu up onto whatever he's
hanging from

* Prass tha D-Buthon lefi or right + Bution 2 to
make running jimps

* Prass the D-Bullon leh or right + Bullen 2 o jup
and grab ono @ wall, then prass the D-Button (o
tho opposite side + hold Bution 2 down to pardorm
the "Kabeker!” tachngue (umping up to o highes
point on the opposite wall]. Repeal this achion to
mave up to otharsise inpccessible arsas.

* Praas Butfon 1 then Bulicns 1 4 2 simultanoousy
to (hrow MNinja bombs

Spezielle Techniken

» Dviicken Sie din Fechungsiasie nach oben +
Taste 1 zur Verwendung der Gegenstlinde, die
Ryu aul ssinem Weg findet, odar rum Werlen won
saines Shuriken

* Driicken Sie die Richlungsiaste nach oben +
Taste 2 zum Hochspringen, um Aste, Felskantan
Usw. 7u erraichen. Durch nochmahges Driicken der
Tasie 2 ol sich Ryu an dem Ast odor der
Falskante, an die ar sich klammert, hoch

& Drlickon S die Richlungsiaste nach Nnka oder
rechis + Tasie 2. um wor dem Sprung einen
kirzon Arlaul zu nehmen

* Driicken Sie die Richtungstaste nach links oder
rochts + Taste 2, damit Ryu hocheuspringt und
mich an aner Magerkanto festklammert. Dricken
Sim dann solort danach die Richtungstasio in dio
enigegengesetzis Rchiung + Taste 2 zur
Austihrung dir “Kabekor - Technik (zu einem
hiher golegenen Punkl an dor gageniiberiisganden
Mauer hochapringen) Setson Sk dicss spagziolls
Klattertochnik oin, um hochgelogoene und
normalorweise unzoghnglchs Piltze o ermmchen

= Drdcken She rum Waeilen won Ninga-Bomben die
Tasta 1 und danach dis Taste 1 und 2 gleichrastig

Techniques Spéciales

& Appuyes veTs |8 haul sur la touche D 4+ surla
touche 1 pour utibser las accessoires de Ryu ou
lancer son shufiken

* Appuyes vers le haul sur la touche D 4+ sur la
touche 2 pour sauler ol s'accrochor B una branche
ou b une cormiche, S vous appuyes de nouveal
suf la touche 2, Ryu s'dlanco of s6 ouve sur
Fendron avgqued i| 5 acorochai.

= Appuyes vers i gauche ou |8 droste sur la touche
D + sur la touche 2 poul sauld on cOWrEn]

& Appiyier virs W gasche ou la drolte sur la touchs
D+ sur la topche 2 pour sauler ef 5'accroche: &
un e, Ut sppuyar Gur L Wouche D dans &
diraction opposie of mantenar a touchs 2
anfoncde pour effectuer un “Kabeker” (Saul vers
un ondrodl plus dhowe sul e mur oppose). Rapétoe
celte procddure pour atieindre des endroits qul
SOTMMN Autremni inaccoasibles

» Appuyss sul s touche 1, puis simulangmant sur
los touches 1 + 2 pour lancer des bombes ninjas



Técnicas especiales Tecniche Speciali Specialtrick Speciale Technieken

* Prosione o boton D hacin amiba + + Promete il asio D sopra + i tasio 1 * Vicka styriangenten O uppdt och tryck  + Druk de P-oets omhoog en druk op
bolén 1 para usar los arficulos que per usare gh elementi o col FAyu & in pd knappen 1 i ai ulnyitja det Ay Tosts 1 om de voorwerpen e
Ayu ha encontrado o para lansar s DOSSESS0 O P Ienciare ke sue hittar och i an lita honom kasta sin gebruicen die Fyu gevonden hoof, of
Shaurikon. shurilan. shuriken (castsipirna) om met zin Shuriken e goomen
* Pragions o botdn D hacia amba + * Promete il tasio D sopra + il tasio 2 = Vicka siyriangenten D uppl och rpck  » Dvuk de R-loets omhoog en druk op
bottn 2 pam saltar haca arriba y por sallie i alto & afferran ramu, pdi knappan 2 & aft hoppa och ta Toets 2 om omhoog o springan en
colgarse de las ramas, oornizas, BiG. sporgenze, ecc. Premendo o nuovo i tag | grenar, hillls dig tas! vid eon tak of nchel vast le pakien. Door
Presions of Dolon 2 Audvamantis il 1asto 2, Ryu dondolerd da QuRtsaesd ilippavestser oz, Tryck igen pd mog sen kool op Tools 2 e droldonn
facer que Ayu se balances on o cosa @ cul & appeso, knappen 2 W st Wt Ry svinga sig zal Ryu omhoog reasen rodst hij op
lugar donde s& encusnire colgado upp pd vad han &n hinges | da tak, richel enz. ral komen le
+ Pramete il tasto D a sinistra o oesirn A1
+ Prasiona of bottn D hacia la = il tasto D pae eseguie ded salll in = Vicia styriangenten 0 & viinsiod
izquinnds o derecha + botdn 2 para corsa hager och iryck pd knappen 2 106 ait  « Druk de A-oets naar knks of rechis
salar correndo hoppa | spriinget on deuk op Toets 2 om loopsprongan
* Promito il tasto D a sewstra o destra te maken
* Promione of taoton D hatia in + il tasio 2 pot sallare @ aggrappand  + Vicka styrtangenten O & vinste!
izquistda o derecha + botdn 2 para a muri Premete quindi i tasto O nolla  hisger och iryck pd knappen 2 #6r aft * Druk de Rdosts naar links of mohis
saliar y Colgarse de una pared, kiego derenong oppoata + # tasto 2 n hoppa upp och kamm dig tas vwd en en druk op Tosts 2 om mon eon mu
prasiona ol botdn D hacia e lado bassn ped eseguirs 18 tecnica whog Vicka sedan styrangenten D & e gaan hangon, druk danna op de
opuesto + mantenga el botdn 2 “kabekeri” (salio in Mo s un punio motsati hlil och hi8 knappon 2 Aot in de ngengesteide nchiing
prasionado pora apecutar la fécnica el alto nel muro opposto). Ripelere infrychd i att pdea off Kabekes-hopp on houd Toels 2 ingedrukd om de
“Kabeker (saltar hacia amiba, hacia QUIFSTE AFOND DOT MUCVETY werso (hopp il eit higre stalle pd den “Habeer” lechnisk wil 10 voeren
un punic mas alio en |a pared lalto in @oe alvment! inacoessdl motsatin viigpon). Arvling don hie jomhoog sprngen nam oon hoger
opueska) Fopia osla accidn pata foknikon W ait ta dhg upp B platior, puni op do muur dio of togenoVer
encalat froas quo fon mpccosibles de  * Prometo | tasto 1 & quindi | 1ash 1 + o du annars nte kan komma ligt). Herhaal dere acthe om voorut e
oifa manera 2 comgémporannamantd pid lanciar komen in gobiodon dio andors
bomio ninga » Tryck 1orst pd knappen 1 och sadan onioogankeli fouden Iin
* Presions simultdnsaments los samiuhgt pd knappama 1 och 2, i
botones 1 + 2 para innzar bombas aft wtnytin Fiyus magokn wapen » Dkt op Tosts 1 en dasma
de nirja. togolijcartid op Tools 1 « 2 om Ninja

owmemen b gookn,



Getting Started

e you've inserted the carridge and lumed the
poretir on, you'll see the SEGA logo. After that, the
story of Ninja Gaiden will start. Finally, you will ses
the Titke screan, and the wards "PRESS START
BUTTON" will appanr. You can poess the Start
Button [Bulion 1) to battls you hoes or wail 1o see
thi demonsiration. screens. Press Button 1 of 2 a
any tme during the demonstralion o relum o the
Trile- scrasn

Screen Signals

Knowing the diferond signals which appear al iha fop
of your screan will afiow you 10 take o quick glance
o your present condition whila hghteng your
advorsarien|

1 Present Soore

¥ Combal Point Gauge

1 Lives Remaining

11 Time Asmanmng

5! Weapons IndicionPause Indicator

6! Player Lite Gauge

1) Enemy Lilo Gauge

i T s R 6

Vorbereitung

Mach Einsohisboen dor Splelkassetto und Einschallon
dar Netrvorsargung orschomn das Sega-Logo.
Hisrnach beginnt die Spelgeschichte von Ninja
Gasden, Anschiefend srschant dag Tielbild mil dor
Autlardenimyg "PRESS START BUTTON" [Slarinste
driickan), Jatzi kdnnen Sie entwedar die Startasis
(Taste 1) driicken und sich solon b den Kampl
sldrzon, oder warten, bis das Damonstrationstid
erscheint. Wikhiend der Damonstration kinnen Sie
durch Dricken der Tasie 1 odor 2 jedersell wiedes
s Titeldld abrufen

Bildschirmanzeigen

Wiihrend des Kampies gogen Ihie Widersacher
sollien S immer mal wieder sinen Blick aul die
wverschiedenon Blldschirmanzegen worton, dig Sw
dbet den jeweiligen Spéelstand informiatan

1 Despaitiger Punktestand

7 Harmnpipunkbazahlon

% Hestliche Loaben

4 Restliche Spielzed

o Waltenanzeige/Fausenansego

68 Ryus Lebensmosser

7 Lebenamasser des Feindes

Préparatifs

Una lols que la corouche est Insdrde & que la
conscle etl mise sous tenmon, le logo SEGA
apparalt. Ensulle, 'hisioire do Minjs Gaiden ditile.
puis 'écran da lie opparait @ enfin la messags
“PRESS START BUTTON" (“appuyez sui la touche
de dépan’) est affichs, Vous pouver appuyer sur fa
iouche de diépart (lcuchs 1) pour combatire vos
ernemis ou aflendre & obaosrver s dcrans de
demanstralion, Appuyez sur & touche 1 ou 2 b tout
miment pendan) 8 ddomaratintion Pour Tevenin sur
l'idcran de e

Signaux sur I'écran

Apprengg |a signilication dos diffisents signaus qui
apparpissan| an hout de 'décran afin de connaitie
rapidament vatre silualion guand vous combiatiss vos
advarsaines!

1 Seare actu

¢ Jauge des points de combal

1 Vies restanica

i Temps restani

5 Téammn o armesldmon de palse

i Jouge de wie du jouer

1 Jauge de vie da | enndmi



Inicio del juego

Una vz quu haya insariado o carucho
oncendics la ana b word el
tipo do SEGA. s do ello,
comenzar la histofia da Ninja Gaidan
Finatmenis ushod wverd Ia ntalla con
& Titulo y las palabras "PRESS START
BUTTOM" (Presione ol botdn de inicio)

Lt & prosional o boldn de
411+ on 1) para luchar conlra sus
Enemi O PAra esparar y vor las

ninltas de demostracion. Presionn ol
1 10 el 2 an cualguier momenio
durante o demosiraciin parm regrasar
a la pantaiin con o Hiuko

Senales en pantalla

{El reconpcer las dierenies saliles quo
aparalnl:raln on la p;ﬂu supation da su
pantalla, o pormitic asesorarse
ripidarmenie de su condieitn et
mieniras lucha conlra sus adversanios!

1) Punluscion aciunl

21 Indicador de puntos ganados por
combale

1 Vidas restanies
41 Tismpo restanies
6 Indicador de armasfindicador da

LS
A Indicador de la vida dol jugador
1) ndicador de la vida del enamigo

Preparativi

Dopo avend (fsonlo la canuctia e
acceso I'apparscchio, vedrate il logo
SEGA. Dopo il laga, apparich la sloria
dl Ninja Gaiden. Alla fing, appara lo
schermo del tilclo (Tille} & le parole
"PRESS START BUTTON" (Premate i
tasip Stan). Potete pramera || tasto
Sar (lasio 1) per combattore contro |
nemici o aspeilang per o schermo di
dimostranong Prematia 0 taaio 1 o 2 n
qualsiasi momento duranta o
dimastiazicne por Floinans allo
scharmo dal titole

Segnali sullo Schermo

Conoscers 1 diversl segnall che
appasono n allo sulla scharmo v
permatterd di dare una rapida occhiata
dln vostra situazions atluale menlie
combatiele contro | vostr avversar),

11 Punteggio atuale

41 Misuratore di punti di comibaltimento
40 Wite pimadarenti

A Tempo rimanants

& Indicatoro dl armilindicatore o
pausa

i Mubsuratoro di vila del giscatone
i Misuratore di vita dal nemico

Spelstart

BN | spalkassatien | spaldatom oeh sif
pit strommen. Segas varumirke visas
plk bildakrmon och dirotier visas
baritteisesconoma | videospels Hinja
Gaiden. Efter barhitelsen 16/jar
rubrikscensn och ordan PRESS START
BUTTON visas, Tryck pi knappan 1
{startknappon) e ott go dig ut pd
jaictan efter Bushido-rullen eller vanta
e att titta pd demansralionsscandsima
Tryck pd knappon 1 aller 2, nbt som
halst under demonstrationen, e ail gh
filfbaka 1l rubnkscenan,

Det som visas pa
bildskidrmen

Lir diy kanna igen tecknen och
mitama som visas dversl pd
bildskiirmen, sd all du med eti snabit

Ogonkasl kan lisa av dem medan du
sifiss mol dina matstAndare

(1) Palingstilining
13 Biridspodagrmdlans
3 Merstiende antal [y
(4} Morstienda td

& Vapen pausndikening
A Ryus livsmétare

(7 Fendons fvsmitare

Spelstart

Als [e dé spelcompuier aaneet nadal e
de cassatle enn hebt gedaan, werschignt
het SEGA logo. Daama zal hist verhaal
van de Ninja Galden gotoond wocdan
Uieindalijk vorsahijn] hel Titelscherm
an verschijnen de woorden “FRESS
START BUTTON". Je kunt op de Stan
Towls (Toets 1) drukken om legen ja
vijanden te vechten of j@ kunt wachien
om dis damonstratiescharmen 1
bekijkan. Tidons de dernonsfratie kun
|& wirmésr & maad will terugkersn naar
het Titstschorm door op Toels 1 of 2 (o
drukken

Wat Staat er op het
Scherm

Zorg dal je de verschillonde signalen
kont dig bovenaan & scharm
verschijnen, zodal je tijdens het vechien
mel jB wijanden med &én snalle Blik kunt
on hoa je ervoor staal

(1) Huldign Scone

2 Gevechtspunten Meter

(3 Resteronde Lovens

4| Restevende Tijd

&l Wapen Signaal/Pauze Signaal

) Levensmeler van de Spaier

(7 Lovensmater van e Vijand

1



Items

lome ame cantained in the scrolls you coms aoross
I your travals. Cul open the scrolls with your
Dragonsword Of alhol wonpoas o gaer fderms

1 Blus Bonus: Adds 5,000 points 1o yolr scome
1 Red Bonus: Adds 10,000 polnis 10 your Soode

i Blue Combat Polnt Countor: Incramses ywnir
waapons supgly by 50 poinis

4! Red Combat Point Counter: Incinases your
waapone supply by 100 ponis

n Heal: Returms 10 ol your it poinks

& Time Bonus: Can you lind (s whan || appears?

12

Gegenstande

Die warschesdonoen Schrifirolien, die Sie aul hrem
Wg finden werden, enthalten Gegenstinde
Sehneiden Sie dio Rollen mit thiem Drachanschwen
oder ainer anderen Watle auf, um an dig jewalligan
Gaegenstinde 2 gelangen

1 Bilauar Bonus: Fig! throm Punktestand 5 000
Punkla hinzu

1) Roter Bonus: FOgt Ihrem Punkiestand 10000
Punkte hinzu

1 Blauer Kamplpunktzithler: Erhahi Ihren
Watlanvarrat um 50 Punikio

1) Roter Kempipunktzihler: Erhahl [hren
Walenvarrat um 100 Punkte

&) Hellung: Gibl thnen 10 hier Treflerpunkia
ruriiek

1 Zeltbonus: Kénnen Sie diesen Gegensiand
lirchisn, wann of auftauchi?

Accessoires

Les accessoirea so trouvent dans les manuscrils que
vous renconifes an chemm. Duwes les manusons
avec volre sabre Dragaon ou Autres annés poul
ablanir des accpssoing

(1) Bonus blew: Ajpule 5000 points & volre soone

12 Bonus rouge: Ajoute 10 000 paints & volie
o

i Compleur de points de combal

bleu: Augmenie volre réserve d'armes da 50
paints.

+ Compleur de polnis do combat
rouge: Augmarnte votre risane d armies de 100
peoinis

% Guérson: Vous rend 10 de vos poinls

i Bonus de temps: Fouves-vous e reconnailie
tyuianid Il apparadl?




Articulos

Hay aniculos escondidas an kos rolkos
que usted encuenira en sus vinjes.
Cortelos para abrifos con su espads
dragon u ofra arma, para oblener los
nriscUlos.

(1) "Blue Bonus" (Bonilicagion
axul): Agroga 5000 puntos a sa
purlii

21 "Red Bonus™: ‘Agrega 10,000
[rinhos A S0 puniage

(3 "Bhie Combat Polnt Counter”
{Contador azul de punios por
combate): Aumenia su almacdn de
armeas an 100 punios

4 Contador de puntos de combate
rojas: Aumanta su Suministro de
armas an 100 punios

8 “Heal” [Curacidn): Lo dovualve 10
da low puntos de haeridas

& “Time Bonus'" (Bonllicackon de
liempo): FPusde usted anconiiar
drafey Cuands apararoa’

Elementi

Gii alement| sona conbhn;ii nel raboll
che inconfrerete duranty j PRICORSG
Tagliate | rotah con 1 voyien spada del
dragone o con alre &ty ey apridi e
prendere gl alement,

11 Premi blu: AgGiungon, 5,000 punil
ol vostro punteggio

1 Premi rossl: AQoiungann 10,000
punti al vostro puniygoin

1 Contatore di puntl g,
combattimento blu, A menta s
wosdrn scortin di puny 4 80 puntl

(4 Contatore di punti g,
combattimento rosy,. Aumenta la
vostra acora d pung ¢ 100 put

15! Guariglone: Vi Moty 10 punil
pEl

i Premio tempa: Polgs gravario
quando appoe?

Lyckotecken

Undar din rd kommer du &l sida pd

skrifirullar som innehdlles yokotecken,

Skir upp rullarma med Craksvarde allar

nagol annal vapen e &t lillgodogtna
dig lyckatecknen

1 Blitt banustecken: ger dig 5 000
efrnpoing.

1 Rot bonustecken: gev dig 10 000
exirapodng.

1 B stridepollett: Gkas din
stridspodng mod 50 podng.

4 Rod stridspolloti: dkar din
shridspodng mad 100 poding

(% Laketecken: gor dig tifbaka 10

livspoding du forosat | sind

o Thisbonustecken: kinnor du igon
Titstionusiacknal nir dol dyker upp
pé tildekiirman®

il

Voarwerpen

De Voorwerpen zitten verborgen in da
percamantrollen die (o ondarwog
fogenkomi. Hak de rollen open met
jouw Dragonrwaard of mal andane
wapons om da voorwerpan n je bzl
o krijgen

(1 Blauwe Bonus: Voagt 5 000 punten
0@ aan j@ score.

Z Rode Bonus: Voogl 10 000 punien
ioe aan @ scofa

3 Blauwe Gevechispunten
Teller: Vermperden jouw
wapervoorrsad mat 50 punten

4 Fode

Tedler: YVomoerden jouw
wapenvoorraad mal 100 puntan

%) Merstel! Geell jo 10 van @

hiftpuntan taiug.

Tijdbonus: Kun @ onidekken
wannoot dil gebourn?
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Weapons

(1 Shurlken: These small bul deadly throwng stars
can reach any enemy on ha screen. One star
costs 5 combal points

1) Super Shurikon: Largar wirsions of shove, thoy
cost 10 combal points por star, but do mome
damage

(3} Four-Way Whirwind: Sends four miniSomadoes
hiasting oul 1o both sides, as wall as up and
down. Thiese usa 20 combat poinis per shol

i) Firgballs: This ilem roleases four flaming balis of
fire which home i on overy anamy on the
gscreon. These use 40 combal points par shol

4 Dragonfire: Sumounds you with a spinning
firaball which makes you invincible for & shor
tirne, and dosinoys onomios you como into dwect
coniact with. This cosis 50 combat poinis par

Waffen

1) Shuriiken: Mi diesan kieinen, aber odichan
Wurisiernen kénnen Sie jeden Feind aul dem
Bildschinm trefton. Joder Stem koatel 5
Kampipuniie

i} Super Shuriken: Diese Wurtsteing singd grofer
ala dis oben enwithnte Yersion und kosten 10
Puniia pro Storn. (hre Vernichtungskrafl st
jedoch auch emsprechend hahar

3 Vier-Wege-Wirbelwind: Vier Mini-Tomados, die
sowohl in Richtung nach links und rachis als
auch nach oben und unien wilen und 0
Kampipunkio pro Einsalr kosion

£ Feuorbille: Digser Gegoenstand feust vier
Flammanbélie ab, dis aulomatisch [edon Fand
ol dom Bidschitm ansteuem, Die Feusrhalle
kostan 40 Kamplpunkio pro Schul.

5 Drachenfouer;: Umgibl Sia mil inem
herumwirbalndan Fouarball, durch den Sia
vonibergehend unveretetlich sind und vermichial
|eden Feind, mi dem Sie in Berbhrung komman,
Da= Drachanleus kostol 50 Kamplpunkte pro
Einsatz

Armes

I Shurken: Cos pefites #loiles morisllos pauvent

atipindra toul ennams aur ecran. Una daioila
colte & points de combats

! Super Shuriken: Coz dloiles sonl plus grandes,

coutent 10 ponts de combal chacune mais
causonl plus do dommago

| Tourbillon de veni b quatre directions: Ca

lowrbiiion produll guatra mini ormades dans
dhftérerites direclions. Chague ik de lommades
prand 20 points da combal

Boufes des feu: Cel accessoire libére quatre
boules de feu qui se dirigent sur lous les
annemis de 'scran, Chague lir nécessite 40
pomts de combat

Feu du dragon: Cel accessoirs produil una
Bouls de leu loumoyante qui wours antoure, vous
mend mvincible pondant un cours instant & deédruit
&g ennemia que vous tbuchaz Chaguo ullisation
ngcassiie 50 points do combal.




Armas

Shuriken: Eslias son esticllss pars
artoyar, pequedas pero mortales,
que pusdan alcanzal @ cuakguier
ensmigo an pantalin. Una astrelia
cuasta 5 punios de combale

“Super Shuriken™: Son mayones
que las de ariba, cada pna cuesta
10 puntos de combale, paro
producen mayores dafios

Tornado an cuntio

Direcclones: Envia cualre mini-
lmados disparados hacia ambos
lados. hacia wriba y hocia abajo
Eslos cussian 20 punios de
combaty poe cada desparo

Bolas de fuego: Este ariculo hera
cuatro bolas on llamas que so
difigan a cada und o los anemigos
en pantalia. Eslas cuestan 40
puintos da combali pod cadda
dEsparn.

Dragon de fuego: Lo envuelve con
wna bola giraloria de fuego, lo hace
invencibia durantin un corio lempo ¥
destruye a |08 enemiges con los
cuales usted entra @n contacio
directo. Esbe cudstia 50

punios de

combate por

!Fﬂm—“}]t cada v que ka

@ .;ﬁu

A

Armi
: Shuriken; Queste Salke piceals ma

morall rescono & rEggiungane
qualslas pemico sullo scherma. Lina
stelin costa 5 puntl da combat-
timenia

' Super Shuriken: La versione pal

grande di quaile sopra, costana 10
punti da combattimento 'una, ma v
saranng di grando S0

i" Tromba o aria & quattro

direztoni: Invia guatire minkiomadi
cha sl glaccano dal dus lih & da
soprn @ sofin. Sono neccessarl 20
punii do combaiiimanto per colpo

! Paille dl fuoco: Dussio siemenio

lancia guatira palle infuocale che =i
fermano sy ogni nemico sullo
schaemo. Sono necessan 40 punt
da combatimanio per colpo

ol fuoco del dragone: Vi circonda

con una pElla d fusco roleants chie
W rende invincibill per breve lompo
o dhétregge | nemicl con cul venida a
contano direfto, Ouesio vi costa 50
punti da combatiimento ogni vollz
che 1o usale

Vapen
(1) Shuriken: mod de il smil dodiiga

Kastsliarnorni kan du rafta vilken
fiande som hedil pd biddskirmen
Dt glr M 5 siridspodng 100 att
kasia en stiima.

2 Supershuriken: sifoe kaslsilmorn

som kostar 10 stridspoding all kasta,
man som ocksh har sitere
shadeverkan.

31 Fyrdubbel virvelvind: sénder g

tyra smd virvelstormar som bidiser
fvibg & sidoma. uppdl och nedit
Den lyrdubbla virvehanden (Grbrukar
20 sindspodng per vindsidl

a1 Eldkdot: sifipper los tyra Hammanda

eldklot, som fkias mol varge fienda
ph skirmen, Det ghr &1 40
siridspodng all mviyra eldiiolen

& Drakeld: innesiiter dig | en

snurrande okdboll, som gér dig
oaymilig W en kan stund och 1rgie
da liender. du snuddar vid. Del
kostar dig 50 stridspodng a
mvinda deakolden

Wapens

(T

(&)

Shuriken: Mel doze Kloing mans
dodolifko worpaiarron kun je alke
vijand op hel schprm raken. Edn
slaf kosl 5 gevechispunion

(2 Super Shuriken: Dit zfjn grotara

ultvoeningen van de
bovengenoemds shurkon, m kosten
10 gevechispunien por ster, maar
richten voeel moer schade aan

Vier-Richtingen Wervelwind: Zend|
vigr mini-tormada’s uil dio naar links
on rochis an naar boven an
beneden blazen Ze kosfen 20

givechispunion par schol

' Vuurballen: Dit voorwedp laal vier

viammende vuurkogels varschijnen
dmupdknu}mﬂuphmﬁchmm
algaan. 7o koston &0
gevechispunion par schot.

Dragonvuur: Er verschipnt een
draaiendo vuurbal om je heen, die
fonia g onovenyinnelijk madake,
an alle varniatigt die jo

parraakl. Dt kost jo aikg keor 50
gavechispunten.
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La Recherche commence
1) Chapitre 1: Fuite dans la Torét!

The Search Begins
(1 Chapter One: Escape in a Forest!

Die Suche beginnt
1 Abschnitt 1: Flucht im Waid!

Ryu has loft his decimated village 1o bogin his
senrch for the Bushado. His path leads ham
through tha familiar lorests of his childhood  But
the gang who desiroyed his village have also
turmed the poacelul lorest nko a deady obsincle
courga, filed will treacherous mnjas, tree bombs
and spike raps

Travarsing this dangerous path & bt hall the
batile, though, as your linal adversary is the
dreadad Mammaoth Sumo Wrestler. You must
doltoal him in batlle 1o leam the location ol (he
Sacred Boroll, but s your Mmna skill any match
for hig lorafic strongth?

R LLLLLLEL]
L LLARLLEL
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Ryu hal sein nisdorgemmzoites Dorl vorlassoen,
um sich mul dio Suche nach der Bushido zu
machen. Sein Weg fahrl ihn durch Willder, die
ihm von seiner Kindhett hod veriraul sind. Jedoch
hit die Verbrecherbande, dig sein Dol zerstin
hat, auch den lnediichen Wald in aine gelihricho
Hindernissirecke verwandel!, au! der knlerhillige
Minjas, drol Bormben und Birenfallen lauem

Diese gelahrvolla Srecke i fadoch nur der halbe
Wag zum Sieg, donn als lotrior Feind wartet der
gefirchiote Mammut-Sumo-Ringer au! Sie Sie
missan hn im Kampl basegen, um
harauszulinden, wo sich die Hedlige Schriftrolie
bofindot. Abar konnen Sie es mil Imen Ninja-
Fihigkeilan gogan diases gewallige Krafipake!
aufnehman?

RAyu a quitté son village décimé pour partir 4 la
rechorche du Bushido. I arrive dans los londts
Iamilibres do son enfance. Cependant, ke gang
quil & aftanqué son wilage ast dgalernent dans fa
foréd remplie de ninjas redoutablos, de bombes e
de pléges gamis do poinies

Sl vous parvenez & lraverser la lordl, vous aver
offeciud la moitid da "dprauve & § voues resto &
alfromler watre adversaiie linal, le redoutable
Sumo Mammoth. Vous devez la visncre au
combal pour apprendre ou S8 rouve e manuscrit
SacTd maks seroz-vous assez lort?



Comienzo de la busqueda

1! Capitule uno:

iEscape en el bosque!

Ry 30 ha marchado de su pusblo
diezmado para comaenzar la
basqueda del Bushida, Su caming
o Beva n frneds die bosques
familiares de su nifer. Pero la
pandilia que he destruido su puebin
ha iransformado o bosque pacifico
en un cwso de obstéculos morlales,
Begno do ninjas trakcionens, drboles
bosmba y tramipas do poas

El sraviesar sl sendero paligioss
o &5 més que la mitad de la
batalla. y su adversario final es ol
temido luchador giganiesco da
Sumo. Usied fiene que derrotario &n
batalle para entovarse del lugar
dinda ha sido oculio o rollo
sagrado, pefo, jserd Que sus
habilidades como Ninja pusden
aquipararss a I lemble luerza dol
luchador de suma?

Inizia la Ricerca
1/ Capitolo primo:

Scappate nella loresta!

RAyu ha lasciato il sud villaggh per
miziare la sua ricerca per || Bushido
Il porcorso ko poria atiraverso ke
foreste familan della sua infanzia,
Ma ln bando che ha distrutio | suo
villaggio ha trasiormato la pacifica
lorestis in una corsa agh ostacol
modinle, infestals d ninja penicolosi,
bombe sugh alban o trappole
seuminate

Allfaversars quasto pefcorsn & silo
meds dello storzo perché I'avversaria
linale & | ierribile glocalore & sumo
Mammath, Dovels sconfiggaro
combatiendclo per scoprine dov'é
nascosto i sacro rotolo, ma a
vostra wbilith ninja & sulficiente pes
alterrare [a sua temibilo forza?

Jakten séatter igang
1 Fbrsta uppdraget:

Helskinnad genom skogen!

Ayu har Idmnal sin Gdelagda by
hakom sig och bogar sin jakt efer
Bushido-rullen, Hans vig ght genom
dan skog han lekis | som bam. Man
Webrytarbandet som skiwvinde tyn
Draken har tavandlal den friciulla
shogen Wl en didsdarkg hindeibana,
fylldd erveed Forlcliska ninjor, Wid-
bombar och spiktAlor

All 1o sig wgenom den [Diidiska
skogen &t dock bara bisan,
eftersom din shuthge motstindane Gr
den hrukiade, giganiiske sumo-
brottaren. Du mbsie besagra honom
| en duell e aft 18 reda pd var den
halega skrifirullen &r gémd, Mon &
du en tiiracklige skickiig ninja 16e an
ha en chans mol sumobrollarens
oarhidda styrka?

De Zoektocht Begint
1 Hoofdstuk 1:

Ontsnapping in het Bos!

Ryu heefl zijn vermietigde dorp
varlen om de Bushido te zoeken,
Onderweg moel hij door de bossen
treécken wanr hi Won hij kisin was
maar &l e vaak hoell gespeeald
Maar de bende die zifn dorp
vernigtigel hoofl, hoelt ook het
windige bos veranderd in son
lpvensgevaarlijk gebied, vol
verraderijke ninda’'s. DOGM-DOmmon
on jjparen vallon

En aif is nog lang met alles, Nadai
jo ders gevaardighe tocht habit
algetagd, zul jB legenover o Isalsto
vijand komen to staan, da
givreasdo Mommoat Sumo
Wrestler, Jij most ham versiaan om
1o woton (o Komaon wanr jo da
Hullige Rol kunt swnden, maar bon j
magt je Minja-kunaten wol
OpgITAALSEN Tegen ajn
verschrikkelijka krach?
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(2 Chapter Two: Pursuit in Tokyo! {4) Abschnitt 2: Verfolgungsjagd in Tokio!  (2) Chapitre deux: Poursuite dans Tokyo!

Ayu's path now lums 1o (e strosts of Tokyo, Fiyus Weg 1ahd [hn jolzl durch die Strafion von Ryu se frouve maintenant dans les ruas de Tolyo
where knile carrying hoods, slick and deadty Tokio, wo ee (belgesinnie Messerstechar, inleatdes do bandits avec dos couteaus, di
gunmisn, innocant |ooking lourist types wilh hinterhitige Todesschitren, unschuldeg tturs & gages officaces, de tourisles A Val
camara guns, and aven killer crows assail Ryu on pussehende Tourlstentypon mit Kameragewahren inatensi portant des pistolets nidgrés & leurs
b guiest. und sogar KHlerkrahen aul Ryu abgesehen appareils photo,

haben,
Afat Ryu battles tha gangsiers on the gtroets Aprés mvolr combattu s gangstorns dans les rues
and In the high risa buildings of the city, ha finds Nach dam Kampt gegen die Gangster aul den i dans bes grane-ciels de la ville, Ryu affrone le
hirmsall lace-todace with the gang's leader. The Strafan und in don Hochhiusern dar Fissenstad! chol du gang, Le Oyabun peul abattre Ryu
Oyabun may ol dvisn need 10 lsave his saal 1o stohl Fyu pldiziich dem Oyabun (Gangstertsoss) camme un rient
derlmial Ryul perstnlich gegendber. Dar Oyabun brauchi sich

mdglicharwaisa noch nichl ainmal vor seinem
Sitz ru erheben, um Ry ru erledigont

3: Chapter Three: Samurai in Kendo! (31 Abschnitt 3: Der Kendo-Samural! 3) Chapitre 3: Samurai Kendo!

Fyu hoa lofi the city strools of Tokyo for a mare Ryu hal Tokios Strafendschungal hinter sich Fyu a guitté la villa de Tokyo pour un décor plus
iracditionnl selting in Osaka. Bul it isn't only tha gelassen und balindet sich a1zt In der otwas traditionnal & Osaka. Cependant, il n'y a pas gue
architeciura which i old-style. Fiyu now finds bilrgericheren Umgabung von Osaks, Jedoch ['architecture qui est tradifionnoiie, 'endroil
himsell up against sword.wislding Samura, gind hier nicht nur die Gebaude alt und stitvell pullle de Samoural aves lour sabra, de Fonins
wandering Fonin with deadly staffs and Ryu wird van schwertschwingenden Samurais, vagabonds o de ninjas camouliés avec des
camouflaged ninja with bombs perumwandemdan Ronlins mil 1bdichem Gatolge biombes.

und varkhakdoton Ninjas mit Bomban im

Hundgapack emplangan

f EEREEARRRERRRRRRAAT]
AERERRRRRERARNAATRN

it

I I!ﬁ—'IT'l;T_!W
-—f"]&'l" -- P"‘""‘.




(7 Capitulo dos:
jPersecucion en Tokiol

El camino de Ryu pass & las calles
de Tokio, donde apareceran vilanos
encapuchados que usan cuchilios
hombres armadas, moralos v
raicionBros, lLunslas que parecen
inocenies pero gue llevan camaas
fotograficas tipo rewdlver y cusrves
asesmos dque asaltardn 8 FAyu
duranie su mision

Despues gue FAyu luche conira los
gangsters an las calles y en los
tascackalos da la cludad, ol 58
enconirar cara a cara con al
cabecilla de los gangsters. El
Orpabun guizés no noceaie dejar su
silkn para derrotar & Ryul

1 Capitulo tres:
iSamural en Kenda!

Ryu ha dejado alras las calles de
TokyO para entrar an un paisaje
mis fradicional en Csaka Peo no
sclo la arguideciura g5 do astilo
antiguo. Ayu se encuantra ahor
conitn Samurms blandiendo
espadas, Ronines ambulantes can
palos mortales y ninjas camuflados
con bombiag.

7' Capitolo secondo:

Inseguimento a Tokyo!

Il percorse of Ayuy & svalge o nells
strade di Tokyo dove collefli nascosi
da cappuwccl, banditi abill & morall,
fipl che sambrano degli innocent|
luristl con masching fotograhchs a
pisiola, @ dove porsing cond kither
assalgono Ryu nella sua ricarpa

Dopo |2 loita di Fya sullo strada
coniro | gangster 8 sul gratacied
della citth, agl 8l froverd faccia a
tuccia con || capo dola banda. |
capo polrebbe non avese nemmeno
bisogno di lasciare || suo posto per
ucciders Fyu!

/1) Capitolo terzo:

Samural di Kendo!

Ryu ha lnscialn b strade di Tokyo
por uni collocanons piu tradisionale
in Osaka. Ma non sodo |'archiiet-
turm & in st antico. Ayu sl trova
ora nd alfrontie samural che
brandiscans spade, ronin vagant|
prevvighi di arm| mortali e ninja
camrmuliali prowwiell dl bombe

2! Andra uppdraget:

Jakten | Tokyo!

Ayus vig fortaliner in pd gatorna |
Towyo, dir knivbevipoade ligistar,
segania men livstadigs revolve:-
min, TarklSdda turistor mod
kamefagevilt och Lom, mirdad-
krfikor dverfaliar Fyu | sitt stkande

Efter att Ryu kimpai sig fram mot

ghurkarma pi gatoma och | stadona
skyskrapor, finnar han sig oga mot
Bga med orbrytarbossen. COyabun

{bossen) bohdver inte ons resa s
frén stolen foe aft feegdra Fyul

3 Tredje uppdraget:

Kendo-samurajen | Dsakal

Fyu lmimar galornn | Tokyn ooh
beger sig ll den mer radionedls
miljén | Osaka Men det iir inie bara
tyggnaderms som A gammaldags
Fiyu filr métn svlirdsymgande
samirnjed, kringflackande ronin mad
dédande staviekn(k och fHrlidda
mimjor med bombker

12) Hooldsiuk 2:

Achtervolging In Tokya!

Nu komit By ferecht in de stralen
van Tokyo, waar hij asngevallen
wardt door snelle bandeien dio mel
messen &N pistolen gewapend zijn,
door anschubdig ultziends toarkeisn
mel schigtende folotoastelen
dodolijfe kraaion

Madat Ryu deze gangsters op atraat
an In de hoge gebouwen n de stad
viirslagen haall, koml hij plotsaling
iegonover do bendelmder ta staan,
D Cyabun hoefl nlot eens il zijn
sioel e komen om Ryl b verslaan!

|| Hooldstuk 3:

Samural in Kendol

Ryu heeh do straten van de stad
Toxyo vorlsion an bevindt zich nu in
ht wal fsar aoderwslse Dsaka
Maar nigt alledn de architectuur |s
i de oude siijl. Py moat hal nu
opngmen legen de Samutai's die
wild met hun rwaard hakken, tegoen
Romin mel dodelijke slokjes en
tagean yarmomde Ninja's met
bamirnan.
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Ayu may ba able to gel past the guards, and
ynder the spikes 1o reach the lair of the Kondo
Samurad, bul will he ba able 1o withstand the
daadly sword technique of tha Samural himself,
io Inarn where he must go nest in his sparch for
the scroll?

' Chapter Four: Rescue Geisha!

The Kends Samural has given Ryu a second lask
— tha roscue of the Somural's daughier, who s
baing held captive an Mt Fuji. She's the only
parson who knows whede the Bushido (8! To find
hae, Fyu must succeed in climbing Fujl. But the
path 1o the Samural’s daughior s well guarded
Mot to menbon the treachercus path Up the
MOUNAIN, vl precipices, aCroas edges, and
theough swifthy moving rivers!

20

Moglicherweise schath es Ryu, sich on den
Wachtarn virbeizukimplen und umer den
Spisflen hinwog In die Gembdcher des Kenoo-
Samuras vorzudringen. Abar wird er der
ieddttingenden Schwertkampftechnik dos Samurng
selbst standhalten, um heraussufindan, wie es aul
dis Suecha nach der Hedigan Scheiftrolie
weiitergent?

| Abschnitt 4: Geisha-Rettung!

Do Kendo-Samurai nal Fyu sine wolters wichlige
Auigabe bescher: dle Rettung der Tochier das
Samurad, die aul Moun) Fufi gefangen gehaltan
wird. Sia (st die einzige Porson, die wel, wo die
Bushido st Um sie zu findan, muB Ryu dan
Mount Fuji besteigan. Doch der Weg zur Tochte
des Samurai it gut bewachl. Gane 2u schwaigen
von der getahichen Klatteriour, (ber Abgrinde,
Falshfinka und diseh rfande Strsmal

Fyu doll passer les gardes af les grilles pour
atteindro e iepaire du Samoural Kendo mas
pourra-14l vainere ke Samourad an parsonne @t &5
tochnique morells de combat au sabra afin da
savair dans qualle directbon conlinues pour
reifouver e manuscht?

(1) Chapitre 4: Au secours de la Geisha!

Le Samourni Kenda a changd Ryu d'ung autre
thche, colle de délnrer la fille du samural,
retgnue capiive sur la Mont Fuji, Elle es1 la seulo
perscnni i savolr o0 58 e e Bushide! Ayu
doit escalader lo Mont Fup gui ast bien garde of
rempll de passages dangereus dans les
maniagnes, de précipices, do comiches @ de
rapicheg!



Ryu quizis puada pasar los
guardias y bago las pias legar al
trono. del Samuial Kende, paro,
ABETH CApAZ de soportar Ia 1écnica
morial de espada dal Samural, par
enlararse do donde ir &
confinuachkon en su blsgueda del
ralha?

| Capitulo cuatre:
iRescate de la Geishal

Kaendo Samuril b ha indicado a
Ayu 18 sagunda tarsa pars rescatar
A su M@, que ha sdo caphurada on
ol Marta Fujl (Ella es la Grico
persona gue sabe donde euta al
Busihido! Pare encontrarta, Fyu
dobe escalar of Monte Fuji. Poro
caming hacia 1a hija del Samural
a5t bien guardado. |Aparte del
sandeno traiclonero gue sube la
monlafa, sobra precipicios. a través
de corrlzas y tos Con rapidos
turbsbantos!

Ayu dovrebbe essene in grads di
paEsany atfroverss o guandio o satio
gl aculel per raggwngere il cove dal
sAmural di kendo, ma sam n grado
i alfrontare |a tecnica di spada
mortale del samurai Messo, par
conpscere quale sa il prossimo
luoge n cul dovrd corcan | rorclo?

4. Capitolo quarto:

Liberare la geishal

I sarmures of kendo ha dalo & Ry
un sacondo neatics — ka
liberamone dedla fighs di un samunn
chie viong lonula peigioniess sul
Manie Fuji, Ella & la sola persona
chie sa dove si irova |l sacro
bushidol Par trovaria, Ryu deva
muscire a scalare @ monte Fujl, Ma i
porcorso che porta alla cima & ben
sonvegliato, Per non patlare del
difficide senfiera di montagna che si
Fvnlge SOpTE perecipirl, airaverso
sporgenze o llumi che scomono
yekoci|

Fyu kan nog kiam sig M
vaklgrna, ta wg undar

och In | Kendo-samurajens ki,
men kan fan motsl siive
samiurajens dddande svilrdigknik e
an 14 reda pd vart han miste g
hmast b atl inna Bushido-nullen?

i4] Fjdrde uppdraget:

Befria geishan!

Kendo-gamurajen har golt Fy &nnu
ot uppdrag — aft riidda samurajons
datter, som hilts filllingatagen pa
barge! Fuji. Hon O den enda som
vet viw Bushido-rullen finns! Ryu
miste kiar av ait bestign bergel
Fujl t6r an finna henng, men vigon
il sarmurapens doitor A vilbevakad
och gar dver stup, kippor och
brusande forsar

Misschien dat Fyu in stast is om
langs de wachlposton fa koman 1ol
ann do legeiplaats van do Kendo
Samural, maar zal hj daama ook
bestand zijn legen de dodaljke
rwaardtechniek van de groto
Samurai zell? Alleen op die manker
kan hij onddokkon waar hi) hean
moel relzen om de perkamenirol e
vinden

4 Hoofdstuk 4:

Red Geisha!

De Kendo Samural heeli Ryu eon
Iwoade opdrachl (6 goven — hal
redden van de dochier van de
Samural, die gevangen gehouden
wordt op da besg Fuji, Jij is de
enige de wesl waar de Bushido is!
Om haar (e winden most FAyu de
Fujl bewlimmen Mawr het pad dat
naar do dochier van Samural leidr,
worcll rwaal bewankl. Bovendien
loopt hat moailijic boagaanbang
bergpad lanpgs steile rotswanden,
over richols on door snelsiromonde
thviaren!
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(5! Chapter Five: The Land of Enemy!

Thi Gelashn has told you how to get to the Castie
ol Darkness, whoro the Bushido has been (aken.
Bul bafors you can enter tha castlo, you must
firgl got meross ihe shppeny ice Noes and theough
he frozen cavedns 1o find the Castle's enfrance

Tha walor beneath tha ce s filad with lying fish
who will take a bile oul of Fyu F they have a
charce, and the mecconanes aren't very fnandly
alihst! Mo tima for resl, however, because sven i
wou can fight wour way out of tha cawva, the only
wity into the Castla ol Darknoss is past the loa
kil

' Chapter Six: Rnid!

To roach (he Castle itsell, wou must first make
your winy through the hotl-like underground caves
Moiten lavm Bam your way, while ghouls, firebafls
and ather craaiures by 1 stop you from reeching
it final goalt
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Abschnitt 5: Das feindliche Land!

Voo der Gelsha haben Slke erlabren, wie man des
Schiol der Finstarniz erreicht, wo dis Bushido
aufbowaht sein sall Bevor Ske das Schiod jedoch
betraten kinnen, missen Sie sich ihron Weg
iiber glatte Eisschollen und durch versisto Hohien
babnen, um den Elngang zum Schiol 2u linder

Im Wasser unter den Esschollen wimmall as von
fliegendan Fischen. Dia Biester bailen, wenn Sie
nah genug herankommen, und dee Soldnes sind
auch nichl gerade freundiich! Zeit zum Ausrubion
gitl es jsdoch pichl, denn selbsi wenn Sie lhren
Wiog aus der Hihle Kémplen kinnoan, warlel
imirmiar noch der Eis-Mings, um Se am
Waitergehon zu hindern!

Abschnitt 6: Alptraum!

Um zum Schiof sefbst zu gelangon, missen Sie
sich susrsl durch die Hblle dor unlenrdischan
Hihlan kimplon, Geschmolzona Lava varsperm
ihnen den Weag, wihrend Ihnen Dimanen,
Fouvorbille und andoe Kreatumen dio Hole bl
mischan!

‘5 Chapitre 5: Le territoire des ennemis!

La Gaisha vous o explgui comman! vous rendre
o chiteau des Wnotres 00 Se Irouve o
Bushido. Pour trouver lentrée du chlbeau, vous
devaz parcourr in bangquise glissame & Iraverses
des cavernes glacdes

L'esw sous la glace et romplis de polssons
volanis gul son préts & mordro un Morceay de
Ayu of las marcenares sont dgalement
rehoutabsies! Copandanl, mikfia & Vius panvones
& sorte des cavernes, il vous taudra affronter le
Minja de glace pour pouvol péndtrer dans ls
chittmau!

| Chapitre 6: Le raid!

Powr aftesndre be chiitean, vous dovis ihavets
I8 cavernos do l'snler. Doa couldes de lave
beilante vous barrant ko chemin tandis que dos
bandils, des boules do leu ol aulres créalunes
assaen! do vous empbcher d atteindre volte but
firal!



15 Capitulo cinco:

jEn tierras del enemigo!

entrisda del castiio

El agua que esta o el ko
o5l llena de poces e
mordern & Fyu si ésto los da la

posibilidad, ¥ los mecenancs no

ciramnas subleTneAS Gue So0n
iffermates jLava dermetida e
obstaculizard of camine, ol mismo
fiempo gue los demonios, bolas de
fuogo y OtrEs crimurns mbenianin
dotenedo para Que no Begue B i
otipelve hnall

.5 Capitolo Quinto:

La Terra del Nemico!

Ls geishs v ha detto o andare al
castello defle tenehre. dove & stalo
portatt i bushido. Ma prima che
possate entrare nel castello, dovete
premaA passare atiraverso le
sdruccinlevoli hanching & ghiaccm

gaflegmianit @ le caverne ghiscciate
per trovarn 'entrata del castedlo

L'scqua sofio i ghisccio & piena i
pescl volant prontl a monrders va
quaiche puzro di Fyu se ne Ranno
I'OCCAsIONE @ MEMIMEns | Mencenar
sonG Cosl amichevol! Non ©'é
empo par nposark. tuflawa anche
58 nuscite A passare aftraverso la
cova, I'unico modo che aveln por
antrare nel castelo & gueiio di
sconfiggenn il ninga O ghisccio

'Capitolo Sesto: Raid!

Par raggungore il castolio, dowvrle
prmia larvi sirada atitaverso le
mbgimali caverne sofloranss. Dolla
lva inCandecente v sbarta La
girnda mentre demon, ol i Reooo
@ altre crpatuie corcane di lmmane i
VORI DETOOrS0 verso la meta finala!

5 Femte uppdragel:

| fiendens Land!

Geahain har berfittat hor du i 13
dig t8 Mdrrats slott, dit man hu
fiyttat Bushido-nadlen. lnnan du kan
od in | slohel, miste ou sl ta dig
Sver slak och Qehom Bn Sgiotta
ior afl hifta ingdngen Wil siotmet

Vatingt under sen & Tyl med
fypfsicar, som bier Fiyu o) fort de
14 on chans och soliets
iegosoidater & e heller ah ek
mad! Dot A ingen bd i0r wia Sven
om o kan kdmpa dig genom
isgrottan, ir sedan vantar ls-ninjan
som mdste besegras mnan du kan
ta dig i i siotiet!

| Sjitte uppdraget: Invadera
slotiet!

Fow atl kommas fram 40 sialva
shottel mbsie du 1arst A dig gonom
o grarviien, wooed ok grotoina
Fiytande lava strdmmar | den vig
miedan onda andar, sldidot och
andra wisen ioretker hindra dig rln
att nb dift shagitiga miit

s Hoofdstuk 5:

Het Land van de Vijand!

De Gessha heefl jo uBgeiegd hoe ji
b het Kasiesl der Duistornad kun!
komen, waar de Bushido heen
gebracht &5 Maar om by da ingang
wian hot kastodl to komen, moet &
over glibbenge ysachotsen lopen on
je doot bevroren grotten haashen

Het water onder het s ot wol e
vhngends vissen de mdia 2e de
s knjgen oen hapye van Ryu
ullan nemen, on de
hurmoordenaars mn ook al met
e vrandelik! Neo, jo kgt ochi
goen tyd om even wt fe resten,
wanl rolls als hot e luit om kevensd
wil da grot o komen, dan moet o
D Lis Mirga fuo een 8 worslsan
voordal je pe focht naar hel Kastes
dar Duistermis voort kuni setten!

'Hoaldstuk 6: Aanvallen!

Om het Kastosd te bavolen, mosl @
o persl son wog banan door de



7' Chapter Seven: Overcome!

You'vi reached the Caslle ol Darkness. Youd
sagrch lor the Bushido i3 a1 an end akmosl
Belore you can lind i1, you must use all the skills
you v learmad up (o now, o gol pasl (he
guardians ol the castle, find the Sacred Scrall
and deleat ihe Shogun of Darkness!

Scoring

A5 you make your way from ong anea 1o anodhed,
you wall lnd scrolls which will gree you bonus posnis
Also, you will mee! a vanety ol villains As ol kill
Iham, your scone (ncreases Bul bo careful, bocausa
ii's their job 1o siop you from reineving the Bushido!

BN R
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7/ Abschnitt 7: Geschafft!

Sio haben das Schipss dot Finslorniss orrelchl
Die Suche nach der Bushado ist ruende, Odar
doch nichi? Bevor Ske sich die Bushido gresfen
kdnnen, missan Sia ol fhre sher erbermien
Fahigkeiten ainsetzen, um an den Schiplwachan
vorbeizukommen, die Heiliga Schriftrolle 2u finden
und den Shogun dar Finstamils 2u besiegen|

Punktebewertung

Withrand Ske sich von sinam Beroich 2um nichsten
worankampton, stoben Sie aul Scheiftrollon, die Ihiom
Punkiestand zusilzliche Bonuspunkte hinzullgen
Daniber nous warden S zahlsechen bbsarigen
Fainden begegnen, Wihrend Swe diese Fende 16ien,
arhdht sich I Punkiesiand Trotedem sallien Sie
siels AubBerst vorsichilg sen, denn inre Widersacher
wirden alles daran setzen, S von dor Bushido
Verpizuhalten!

‘7 Chapitre 7: Le but final!

Vious avez attesn! o chbleay des idnbbres) Vous
ez presque relnouve le Bushido. Avant tout
uliliser toule vobre lorce pour combaiire ey
gandsans du chilony, rouved la manuscril sacrd
@1 affronier e Shogun des 1énabres!

Marquage des points

En pasaan d'ung 2ong & ung subia, vous Irouvisior
des manuscrils gu agporent des points de bonus.
Vous rencontierez suss: iolles sories de bandits
Votre score augmemite quand vous kes [Lez mas
soyez prudenis car lis sont I pour vous empécher
da récupérer e Bushido!



i 7' Capitulo slete; Salvado!

Usted & lingado al casiilio sombric
L.a busgqueds ded Bushido esta en
s fin.  casl jAnies de que usted
puada encontrario, debord usar
todas las habilidades que ha
aprendido hasta ahora para pasar
por los guardianes del castillo,
oncontiar o Rollo Sagrado y
derratar al Shogun de las Sombras!

Puntuacion

A modida que sa abre paso do und
rea hacia otra, usted encontrard rollos
que e suminsiraran puntos exira
Tamblén se enconirar con una gran
varedad de wilanos. A madida que los
mata, su puntaje avmenta Pero tome
precaucionos, ya que s su rabaje ol
impedir que rescato of Bushda!

71 Capitolo Settimo: Prevalete!

Avele raggiunio || castello delle
lenebwe. Lo vosira niceeca por il
bushido & alla fine.  quasl Prima
che riusciate a lrovario, dovote
usare futle lo abllith che avate
imparalo fino ad ora per Huscie &
passare attraverso | guardiani dal
castallo, trovars || Bacro fololo @
sconfiggere ka shogun defie tenabrn!

Punteggio

Ogni volta che passate da unanod
all’akira, inoverete del rotol che v
daranno del punfi pramio Incontrorslo
Inafre una molliudine di mascalzon
5o i uccidete, il vasto punteggio
wumnenta. Ma el attengiona, parcha i
lore soopo & quedle di lermare la vostra
corsa par riprendera || bushidal

(7 Sjunde uppdraget: Besegra
Mérkrets shogun!

Du b il alut tagit dig in @ slotel.
Din jakt efter Bushido-rullan dr si
goll som aver mEn jnran du kan
th tag | Bushido-rulion mésie du
visa prav pd alll du 18 dig fram il
nu. Kampa dig ram forbi sioltots
vikter, la1a reda pd den heliga
skrlftrullen och besogra Mirkrots
shogund

Poangriakning

Skraftrullarna som du hittar pd vagon
Irfin an plais (ll @n annan ger dig
bonuspoBng. Du Hir ockel pofing nar
du didar skurkarma som du sitter pd
Mon vas IGesiktig. (O skurkama har
som enda uppgitt ait hindra dig fedn at
Merd Bushido-rullen!

7 Hootdstuk 7: Gelukt!

Jir hebl het Kastpal der Dulsiernis
boroikt, Jouw rookiochl naar do
Bushido w geslaagd . bijna
Voardal jo do Bushido kunt pakken,
zul j& alle vaardighedan die ja ot
il oo geleerd hebl wons o
moetan passen om langs da
kastealwachien te komen, do
Hailge Parkamantrol 18 vindon en
de Shogun der Dulsiemis e
vorslaan!

De Score

Tipdens pouw toch) door da
verschillende gebleden zul je
parcamantralien vindon die o
banuspurnten apleveren Ook oul @ vele
soorten schurken legonkomaon. Als jo
han doodt, 2al o score toanomen. Maar
wenes voorzichtig want bt is i Gaak
om arvoor fo zongon dat do Bushido
fiat in jouw handan terech! zal komen!
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Game Over/Continue

When Ryu's Lile Gauge roaches saro, of il the lima
runs oul, he falls 1o the ground. IF there ane es
remiaining. the game will stan again, from the
baginning of that round  The game ands when thera
are no lives lefl. The screan will than say
"CONTINUE? YES ar NOL" with o flashing arrow
naxl o YES. To kesp plapng. simply press Butlon 1
of 2. I you wanl 1o By again Iom (he beginning,
ploce the markir next to the NO, using the D-Button
and press Button 1 ar 2. 0 you solect NO. of | the
tima rung oul, the story screan will reappoaad

CONTINUE™>
> YES

~NO

TIME 15
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Spielende/Fortsetzung

Wenn Fyus Lebenamassér Null arsichl, odod dis
Zoil ablault, faN Ryu 2u Boden Falls Ryw noch
weilere Loben Ubrg hat, baginnt das Speol armes
am Anfang dor jewniligen Runde. Das Spiel endet,
winn Ay semn lotries Leben vedien. Hiermach
prechoint aul dem Bildschirm dis Ablrage
'CONTINUE? YES or NO" [Spial lortsatzen? Ja
oder Main) mil einem bhinkenden Pleil noban "YES"™
Drlicken Sie dio Taste | oder 2, wann She das Sgiel
lorisatzen mochien. Falls Sie jedoch liebor ein neues
Spenl warien mbchian, fhren Sie din Cursor fmt dear
Richiungstaste noben “NO", und drickon Sie dis
Tasia 1 oder 2 Wann Sie "NO" wihlan oder da
Zoslt mblaish, edschan) anschiwBend wader das
Smnigeschichientild

Fin de la partie/suite

Cuand la jauge de vie de Ryu atteinl 260 ou s o
tomps st dcoult, 0 s'deroule. Sl vous rese des
vies, ln partie foprand & parted du débul de 13 sodna,
La partie est terminga gquand i ne vous resie plus de
vies L'écran affichs "COMTINUE? YES o NOY
("'Souhmitozvous coninues™ QU gu NON") avec une
libcha clignotante & colé da "YES". Pouwr conlinues &
jousr, appuyez simplemant sur (& touche 1 ou 2. S5
vous souhalte? meprendre la parte au début, placar
fe rangqueus sur "MNO" 4 Nade de la louche D, puis
appuyes sur la touchi | ou 2, 5| vous sdlechionnis
MO ou gl e temps ast acould, 'écran de I hesibire
repparalt



Fin de juego/
continuacion

Cuandp el Indicador de |a Vida de Ryy
lloga o caro, o & o Hempo terming, of
casriy on therra. S llene vidas restanies,
al jusgo recomeanzard desds ol principio
div W ronda. El juego terming cuando
ne be quedon widas. La pantalla le
preguntard CONTINUET YES or NO™
(Contiiua S1o NOj con una flscha
pewpadsanie proxma 8 “YES' Paa
confinuar jugandd, presione al Botdn 1
o 2. 5i ustod deson intentar
nuevamenie desde ol principlo, coloque
ol indicador préximo o “NO", ublizando
ol boion D y prasione of botdn 1o 2. S
usied sslecciona "NO™, o &l ol tiempo
s terming, ta pantalls con la histona
rApArocErd.

Fine del Gioco/
Continuazione

Cuando || misuralors di vita di Fyu
reggunge rero, o 5 il lempo o
disposiziene linisce, egli cade a terra
8a rimangono dolle altre vite, |l gioco
jrizia o nueve, dallinizio di quel round
i gloco fimsce quando non sono
nmagta altra vite, Sullo scharma appane
guindi “CONTINUE? YES o NO") con
una froccia lampeggianie vicing a YES
o NOj. Pei conlinuare & gocare,
promers semplicoments il tasio 1 o 2
Sa volele provate di neove dall'inizio,
collocale il segno wicing a NO, usanda
Il tasto D & premele || lasio 1 o 2 Se
asozionale NO, o || fempo &
dispositions linscs, rappare o
scherma con la storia del gioco.

Spelet Slut/
fortsatt Spel

RAyu laller il marken, ndr hans
livemiitare nollstills aller nas tiden Lagt
s, Om han har Mersthendo by kvar,
lortsdtier spelel irdn biran av den nivi
han befann sig pf. Spelet & sl nar
Ryu inte har ndgot v kvar. Orden
CONTINUET YES QR NO (lortsatt
spal? |a eller nef) visas pd bildekimen
med en biinkande pi imill ordel YES
{ja). Tryck bara pd knappen 1 aller 2
fr atl lorisdtis spela. Vicka styriangen-
ten O A1 Wmpligh bl te ail Thita peden
fill ordet WO (nej) och tryck pd knappen
| eller 2, ndr du vill spela speiet anda
fritn bidrjan. BerAtolsescenerna visas
iy e du valt MO eller ndr fidan fisglt
slut.

Einde van hel Spel/
Doorgaan

Als Fyu's Levensmeler op nul komi 1o
slaan of als de fijd versiroken is, zakl
hij In elkaar, Als hij nog levens hesfl,
zal hit spol weer opnieuw baginnen
vanal hel begin van die ronde. Hel spel
aindigl als of gean levens meor over
ain. Op het scherm verschijnt dan
“COMTINUE? ¥ES or NO™' {doorgaan
jin of naaj, syl or naast YES een )l
knippad. Om dodr 18 gaan met het
sped, hoel jo alleen maar op Tools 1 of
2 to drukken. als o hél wear helemaal
vanaf hat begin wilt proberen, gebruik
je de Reloels om de cursor maast NO (e
plaaisen én diuk o op Tosts 1 of 2, Alg
1@ voor No kiest, of de il versinjki,
verschijml hiet vorhaalscharm weer.
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Helpful Hints

= Ryu can anly carry one type of woapon of a time,
50 remembed (o pick the lype of weapon you like
best, And nof just svery ona you find. Also
ramambar fhal soma Wweapons Use mons combat
pointa than othevs

* Ayu's quick reflexes can sava hm from varnous
brips such ns splides by jumping back out betors
i sinks down. Butl be guick about it

* Whan fighting the bosses. you should remombar

that using long-rangs weapons such as the
Firebais will save Ryu rom soma nasty ows.

* Collacting scrolls increases Fyu's spesd, so don'l
misa any chancos

* Try io masier the vanous techniqees, eapecially the
Kabekerl, as soon as pou can, as you will need all
your skills to defear your opponents. Lightning-fast
telloxes and deadly accuracy are the marks of a
true ninja!

Uberlebenstips

* Riyu kann immar nur aine Wallte mit sich fihron
Ansiatt das nichsibeste Kamplgardt autzugreiien,
sollten Sie sich deshalb aine gesignete Wille
aussuchan, mil der S gut umgehsen kdnnan.
Bedenken Sie dabel auch, da8 Sie fr manche
Waltien modr Kamplpunkie brauchen als i
andere

* Ayus schnello Aoaktionstihighkail kann hn vor
Fallen win 2 B. Elsenspitzan metton, indam ar
einfach wegopringt, bovor er havabsinkt. Dies mull
|edach blitzschnell geschatn

* Dpnken S daran, dal Walfan mit hobar
Rechweite, wie 2.8, Fauorbllle, beim Kampt
gagen die Bosse Ayu vor schmutzige: Schilige
sichorm,

= Das Ansamimiain von Schrilirollen erbdht Pyus
Sehnelligkeil. Mulzen Sio doshalb jode Gelaganhei
aine dieser Follen autzugrelfon

* Maistern Sl din werschiedonon Kampftechniken,
wie 2 B Knbeker, 50 fnih wis mighich, denn Sie
wirden all hre Fahgkoiton brauchen, um den
Feind zu besisgen. Blizschnelle Reflexe und
tddliche Zislgenouigkedt sind die Markenzeichan
gines echien Ninja-Kimplers!

Conseils utiles

* Fyu pout uliliser ung saule arme & In fods, il esi
dong important de bien la choisie 81 de ne pas
prendre n'importe laguolle, Souvenez-vous
dgalemint que les armes ne nécessifent pas toules
la méme nombre de poinis de combal,

* Log réflexes rapidas da Ry |8 protigont dos
nombreus pibges comme coux munis de pointes,
copandant soyoz vigilanta!

* Lorsque vous affrontez las chalfs, uiiissr des
armes da longue portie comme les boules de Teu,
qui vous dyitenonl blen des coups.

* Récupdrez o plus de manuscrits possible car lis
augmentant la vitesse de Ryu,

* Essayar de maftriser les ditférentos techniques,
surtoul le Kabowarl, & plus vite possibla car vous
en aule: besain pour affronter vos ennemis. Des
riiflasas rapides comma I'éclalr & une pricision
infaillibla somt les armes d'un via ninjat



Consejos utiles

* Ryu puodo llevar solamanie un Lpo
de arma de cada vez, por allo o se
olvide de escoger la quo le gusta
mis, ¥ no cada una gue pueda
enconfrar, También recuside que
lgunas armas gosdan man punbos de
combales qua otras.

& Los ripidos roflgos de Ry pusdsn
salvario de ciferenies rampas iales
fuera antes de hundwse. [Poro usted
flene gque ser rapido para alio!

« Cuando lucha contra los psfes, debord
recondar que of uso de armas de
large alcance fales como las bolas da
fupge. salvardn o Ayu do algunos
golpes demokadores

* El recogor rollos aumenta la
valocidad de Ayu, por ella no plerda
nnguna oportunidad.

* Infante legar @ la magsiria en lns
dilerentes écnicas, espocialments la
de Kabeker|, tan pronio como pueda,
ya . que usted necesitirs de fodas sus
habilidades para derrotar a los
opanentes |Rallsjos rdpdos como
ratdmpago y punters mortal son las
carmctoriahcas de un vardadera nimal

Suggerimenti Utili

* Ryu puo porare con 54 solo un’arma
alla volta, cercate guindi di mrning
doli"arma cha pid vi piace o non
raccoghate lulln gquelio cha frovalte
Ricordate inoltre che aloune anmi
hanno bisogna di pil punti i
combattimento di altre

# | riflessi yeloci di Ayu possono
salvario da diversi bipi di irappole
come aculel saliando indetro pima
cho eghi si conficchi. Ma state veloci!

* Quando cambatiote contro | boss,
dovete ricordare che usare anmi &
lunga distanza come palle di fusco,
salverd Ryu da del fastidios: prodbemi

= Collanonando rotoh, aumentate fa
valocith di Fiyu, non pardelens una.

+ Corcale di spocializzand nelly diverse
techiche, sopmitulio nel kabekeri, i
pil presto possibile, polchi aviete
bisogno di (ulte lo vostre abilith per
sconfiggere | vostr nemicl | fratt o
un varo ninjg sond dei rillessi valosi
coma un lamps 6 un acouratiezza
raflinstal

Tipps pa Vigen

* Fiyu kan barn biira ol siags vapen &
glngen, si kom ihdg an bara plocka
upp de vapen du tyckeor bist om.
Plockn inte upp alla vapen du hitar
Kom ocksd ibdg at vissa vapan
kréver fler stridspodng An andri

= Ryus snabba reaktionsidrmbga kan
riidla honom wi minga thller, M
han 1. ex hammar pd spikar, kKon han
snabbl hoppa tilibaka inman han
sjunker ned, Man han milsie van
fovick pd POt

« Yapen med Hfing rickvidd, som 1 ax
oldiklol. kan klara Ryu hrén hiirda
nirkampar. Kom ihdg det nie du
miiter stosskurknrma pd varpe nhild

* Ryus snabbhet Skar med varje
shrifirulio han kommer Gwar, &8 rmssa
inga chanser

* Fowsok att bamasira do olik
specialiricken, specielll kabeker
hoppat, s snabbil som méjligt Du
kommar alt bahiiva all din skicklighel
tér att besegra fiendon  Bhxisnabb
reakfionstidrmions och didig preciaon
uimiirkcer on sann minjal

Handige Tips

* Fyu kan maar d0n soor wapesn
legelije dragen, dus forg dat je het
wiapen opraapt dol jou hot best bevall
on niet 2omaar ok wapon dat o
ingenkoml. Vergesl bovendien niat
dal SemmIge wapans mee
gevechispunion kodten dan andafe

* Ayu's snolle foachos kunnen hem ul
el winl valstrikiken redden, zoals hij
de speren, door achiemll e springen
voordal hiy gerankl wordt, Maar rorg
dal o op tid bant!

* Als jo togon de bazen vechl, Mmoot jo
onthouden dal je mel langs-
alstandwapans, zoals Vuurballen, Ryu
@an aartal nars Klappen kunt
besparon

* Als o Porkamontrodion verzamefl,
neemi Ayu's snalheid tos, dus laal
Qoon kans voorbljgaan.

* Prabeer do verschillonde lechniaken,
vooral di Kabekorl, 2o snel mogokjk
goed onder de knie te kijgen. Wan
1@ zull ol o voardghadon nodig
habben om |8 lagenstanders o
vorsisan, Fitsend-sneolle reacties en
dodebjke trefrekerhesd mjn de
eigenschappen van een achie Ninjal



Handling This Cartridge

This Cartricge is Intendod exclusivaly for the Sega
Syutam

Faor Proper Usage

(1 D re Wmmerse o water!

7. Da not bend!

1 Do ned subject o any wolent impact|

4 Do not axpose to diroct sunlkght!

% Do not damago or dislegura!

w Do not place naar any hegh lemperature sourcs!
Do not expose 1o hinned, benane, eic |

& When wil, dry comphotoly balors using

= When i becomes duty, carstully wipa it with a

50l clolh dipgsed i soagy wisher
+ Afler use, pul it in is casoe

* Be sure 1o take on occasionnl iecess during
extondod play,

WARNING: For ownors ol projection telovisions, Still
plctures of images may caute permanend piclure
lutws damiagn of mark phosphot of e CAT. Avoid
ropoatod of gxtendod uso of vidoo games on large
sciont (Hopection lolevisions.

i

S

Handhabung der Kassette

Dhase Kassotte of ausschiisfiich mur Verwendurg mil

dem Soga-System bestimmi

Vorsichismalinahmen

1 Vor Nisse schiltzen!

(2 Nichl knickan!

3 Wor Gewalimnwirkungen schitzon!

13 Micht direkt der Sorme aussetren

5 Micht beschadigen oder vernmstalien!

® Wor Hitze schitzen!

17, Micht mit Verdinner, Baneol uew. in Beruhrung
bringen!

= B Nasse vor dem Gobrauch vollstindig
irocknin,

* Bai Verschmutzung vorsschirg mil asnem waichan
in Seflenwasser getauchies Tuch abweiben

®» Mach Gebrauch in die Hille legen.

* Wesgosaan Sie nicht, bal lingem Spislen
manchmal oine Pause enzulegen!

WARNUNG: Bimsitzer von Grolbildschirmiamsahom

odor Fernsahprojeciormn worden daraut hingewiesen,

dall Siandbilder poermanento Schidon an det

Biidrihee verursachon odor zur Ablagering von

Phosphor aul dinn Kathodensirahirdbie fibien

konnem . Vermmioon S deshally sine wisdorhohe

oder UbermAflig lange Projizierung von Videospielon

il GioSbildecharmgaribon

Manipulation de la cartouche

La cartouche esl congue exclusivement pour ke Sega

Syatam

Pour une ulilisation appropride

11 Ne pas moudier!

2 Ne pas pliert

1 Ne pas spumettre & des chocs violanis!

) Ne pas exposer iy soleil!

(& Ne pas abimor!

) Ne pas laisser i proximid d'ung Sourco o
Cchimbeier!

71 Ne pas maihe on conlast avec du diluant, de
I'essance. ot

+ 5 votre canouche est moullide, séchazia blen
avan de la réufilisers

+ 5 sl ost salp, fottazda avec précaution & Vade
d'un chifion humde ot d'un pou Ao Bavon

+ 5 vous nNe vous en served plus. ranges-la dons
sa bole

* Noublier pas de fale quelques pauses s vous
oz WeGEs lengiemps

AVERTISSEMENT: Pour les proprietaies de
tidvineurs B projoction. Low images fises pouven!
endommager irdmibdiablement le tube de I'mage ou
diposor du phosphore sut 18 CAT. Evitaz 'ytilmation
ripoide ou rolonghe de jour vico Bt les
Idinvisours & projpeton @ grand sorn

® ;( @ )Q? @ X
..



Manejo del cartucho

Esie carjucho estil dsefiado

umncamente para of sstema Sega

System.

Para un mejor uso

U e moario!

1 jNo dobilano!

1 yNo dare golpes wiohentos!

4 jNo exponares a i ur directa del
soll

% jNo dafaro o rayario!

# Mo exponero a altas lemperaturas!
! mluwnm.m
e,

* Duramia un juego prolongado, lomo
gun lwimpd G Sescansn.

AVISO: Fara los usuarios gue
disporsen do iovisones (i proyeccion
Las imagenes fjas puedon causar
danon permananios en ol tuba de
mmagen o mscar o fesioro del ubo oo
tyos calidioon. No smpisa

Maak hem eors! droog sis b nal @

GeEwnrThen
Maak hem schoon mel con Jachie
vochtipe dook als bl vl is

Bt i 240 goos
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