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ATENCAO
Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game
ou antes de permitir que seus filhos comecem a jogar.
Existe um tipo de epilepsia, denominado fotossensivel,
que pode ser estimulado por variagdes luminosas intermiten-
tes, alteragio de luz da tela de televisdo, computador, luz
estroboscdpia ou raios de sol passando atraves de folhas e
galhos de arvores. A epilepsia € uma doenga que pode ou nio
estar manifestada. Por isso, para minimizar qualque risco,
pedimos que tomeas precaugdes abaixo:

ANTES DE USAR:

eSe vocé ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de epi-
lepsia ou perda de sentidos quando exposto a variagdes lumi-
nosas, consulte seu médico antes de jogar.

eSente-se, no minimo, 2,5 metros da tela da televisio.

®Se vocé estiver cansado ou tiver dormindo pouco, des-
cance e sO volte a jogar quando estiver completamente
recuperado.

eUtilize a menor tela de televisio possivel para jogar (de pre-
feréncia 14 polegadas).

DURANTE O JOGO:

eDescanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé esti-
ver jogando video game.

o (s pais devem supervisionar os filhos no uso do video
game. Se vocé ou seus filhos sentirem alguns sintomas como
vertigem, visdo alterada, contragdes nos musculos ou olhos,
perda de consciéncia, desorienta¢io, qualquer movimento
involuntario ou convulsdes, pare de jogar imediatamente e
consulte seu médico.

IMPORTANTE

Escolha a alternativa correta:

Qual € a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores

(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em
suas mios um dos mais modernos equipamentos de entreni-
mento eletrénonico de todo o mundo, o que em outras pala-
vras, significa diversdo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série
de problemas que podem comprometer a saiide do seu corpo.
Se vocé escolheu a alternativa (c), parabens!! A Natureza ¢ a
unica fonte de vida que nos temos, e sua devastagdo indiscri-
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.
Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo para-
béns!! Vocé realmente sabe levar a vida de uma maneira inte-
ligente. Consegue se divertir , ndo se esquece do lado fisico e
se preocupa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocé!!

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé nio
deve ser deste planeta!!

Este teste € apenas uma maneira que nos encontramos para
dizer a vocé que além de jogar video game, é essencial saber
dividir seu tempo livre com outras atividades que também sao
muito importantes para vocé e aqueles que estdo a sua volta.
Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a
Natureza!

Mostre que vocé realmente ¢ uma fera!



COLOCANDO O CATUCHO NO O MAIS NOVO PLANO

MASTER SYSTEM DO DR. ROBOTINIK
1.Certifique-se de que o Master System esta desligado. Uma misteriosa ilha surgiu na superficie, proximo a casa de
Conecte o joystick 1. Sonic — uma ilha com uma forma revoltosamente familiar.
O domo liso e o digode em forma de morsa revelavam tudo:
2.Coloque o cartucho SONIC BLAST™ no console, Robotinik construiu uma nova plataforma flutuante para dar
conforme explica o manual do MASTER SYSTEM. continuidade ao seu plano de dominar o mundo!

3.Ligue 0o MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela,
desligue o aparelho e verifique se o cartucho estd bem
colocado. Depois ligue-o novamente.

Sonic, o porco-espinho, e Knuckles, o equid-
na, decidem que s6 hd uma coisa a fazer: che-
gar 4 plataforma, invadi-la e causar sérios
danos a propriedade. Infelizmente, isso é exa-
tamente o que aquele vildo cabega-de-ovo

4.SONIC BLAST v é para um jogador apenas.

B esta esperando. Robotinik armou uma série de
IMPORTANTE: Jamais coloque ou retire o cartucho armadilhas que considera infaliveis. Seu plano continua o
enquanto o MASTER SYSTEM estiver ligado. mesmo: executar sua vinganga definitiva e uma vez que isso

for feito, recolher as Esmeraldas Caoticas obtendo o poder

necessario para conquistar o mundo.

Viage com Sonic ou com Knuckles, enfrentan-
° do uma série de armadilhas, robds malvados

e cenarios assustadores, e prove ao Dr. Robo-
tinik que ndo existe nenhuma armadilha capaz
de deté-los.

oy
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ASSUMA O CONTROLE!

Botao 1

Botao 2

/
Botao D
BOTAO DIRECIONAL
e Seleciona Sonic ou Knuckles na tela de selegio de

personagem.
e Guia Sonic ou Knuckles na tela do jogo.

e Faz com que Sonic ou Knuckles olhem para cima ou para
baixo (aperte-o na diregdo apropriada).

BOTAO 1

e Avanga para a Tela do Titulo.

e Avanga para a Tela de Selegdo de Personagem.
e Pausa o jogo.

e [az a Selegdo de Personagem.
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BOTAO 2

e Faz com que Sonic ou Knuckles executem um salto
giratorio.

e Pressionando-o 2 vezes, Sonic pula mais alto (salto
duplo) e Knuckles pula e gruda na parede ou voa.

MOVIMENTOS ESPECIAIS

e Pressione o Botdo Direcional para baixo e mantenha
pressionado o Botdo 2 para executar o Super Ataque Gira-
torio de Sonic ou Knuckles.

e Aperte o Botdo 2 quando Sonic estiver no ar para execu-
tar um super impulso (salto duplo).

e Aperte o Botio 2 quando Knuckles estiver no ar para
que ele voe até uma parede para grudar.

e Pressione o Botdo 2 para fazer Knuckles pular e depois
aperte-o novamente para fazé-lo grudar na parede.
Pressione o Botdo Direcional para cima ou para baixo para
fazer Knuckles subir/descer na parede (ele sé permanecera
grudado durante um certo tempo).



ENTRE EM AGAO! SINAIS NA TELA

Apds o logotipo da Sega e uma Anéis
breve introdugdo, a Tela do Titulo Coletados
de Sonic Blast aparecera.
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Anéis

Aperte o Botdo 1 para entrar na
Tela de Selec¢do de Personagens
(Sonic ou Knuckles). Aperte o
Botdo Direcional para a esquerda
ou para direita para selecionar
Sonic ou Knuckles e aperte o Bo- Robos/Obstaculos Pule ou gire para dentro de Robds para
tdo 1 para iniciar o jogo. destrui-los. A maioria dos obstaculos
(exceto algumas paredes) ndo pode ser
Enquanto Sonic ou Knuckles viajam pelas diversas zonas, destruida, portanto tome cuidado!
recolha anéis, destrua monstros e ache a saida. Mas nio se
esqueca de procurar os Big Rings (Grandes Anéis), que sio Anéis Recolha anéis para se proteger contra o
a chave para a fase bonus, onde se encontram vidas extras e estrago de robds e obstaculos.
Esmeraldas Cadticas.

Anéis Coletados  E o nimero de anéis recolhidos por

E prepare-se para encontrar o nada amigavel Dr. Robotinik, Sonic ou por Knuckles até o momento.
que certamente fara uma apari¢do em um de seus acessorios Recolha 100 anéis para ganhar uma
roboticos voadores. vida extra!



ANEIS, FONTES E OUTRAS COISAS

Sonic (ou Knuckles) devem encon-
trar seu caminho no meio dessa con-
fusdo para conseguir impedir que
Dr. Robotinik ponha suas méos nas
Esmeraldas Cadticas. H4 uma série
de itens a serem recolhidos para que
Sonic possa vencer em sua aventura.
Dé uma olhada nos itens abaixo para
ajudar Sonic a adivinhar o que € o que.

ANEIS

Apanhe anéis para proteger Sonic ou Knuckles das
armadilhas de Robotinik, obter acesso as Fases Bonus
(para encontrar Esmeraldas Caéticas) e ganhe pontos
extras ao final de cada Ato dentro do jogo.

PRESTE ATENCAO NAS TVS

Dentro das televisdes espalhadas pelas fases,
encontram-se itens de grande utilidade. O item
escudo o protege contra estragos. O item sapato
possibilita maior velocidade.

VIDAS EXTRAS

Cada icone de Sonic ou de Knuckles representa uma vida
extra! Vidas extras podem ser encontradas dentro das tele-
visdes ou nas Fases Bonus. Além disso, Sonic pode obter
vidas a cada 100 anéis que apanhar em cada zona, ou apds
acumular 50.000 pontos.

MOLAS

Existem vérios tipos de molas nas zonas.

Algumas formam angulos, outras sdo mais

_ poderosas que as demais. Use-as para pular

de um lugar ao outro, ou para apanhar anéis
em lugares alternativos.

ESMERALDAS CAOTICAS/ ANEIS
GRANDES

Dr. Robotinik quer usar o poder das Esme-
raldas Caoticas para obter controle sobre o
‘\ gl mundo. A Unica maneira de deté-lo ¢ pegan-
do os anéis antes dele! Fique de olho em
anéis grandes, a entrada para as Fases de
Bonus. Vocé so derrotara realmente o Dr. Robotinik se
conseguir as 5 Esmeraldas no final do jogo.




ZONA DO MONTE VERDE

Sonic (ou Knuckles) comega o jogo
em uma floresta tropical. Montes e
vales estdo presentes em abundancia,
¢ pontes de madeira estreitas atrave
sam rios perigosos. Tome cuidado
com as piranhas e com 0s macacos
atiradores de cocos.

Morcegos, armadilhas de espinhos

« que se moverm, areia movediga...essa
; zona ¢ toda de dunas e ndo ha praia!

k Quando viajar nas cavernas egipcias,
tome cuidado com a cabega - aquelas
estalactites tém o péssimo habito de
cair sempre na hora errada.

ZONA DO VULCAO VERMELHO

Opa! Cuidado com as bolas de fogo circulando
sobre a sua cabeca! Esquive-se das serpentes de
fogo e dos morcegos flourescentes, e use as mo-
las para pegar os itens especiais.
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ZONA DO MAR AZUL

E hora de molhar seus pés! Explore as miste-
riosas ruinas submarinas enquanto procura
anéis e outras coisas. Quando o oxigénio esti-
ver acabando, uma contagem regressiva se ini-
ciard — engula as grandes bbolhas de ar para renovar o oxigé-
nio de Sonic antes que a contagem chegue a zero.

ZONA DO CASTELO PRATEADO

| Esse castelo cromado esté repleto de monstru-

i osidades mecanicas, as mais avancadas de Dr.

% Robotinik. Saca rolhas, robds atiradores de

e canhdes e pontas de ago sfo apenas alguns dos
perigos. Salba sempre para onde os transportadores estio te le-
vando — as coisas ficam confusas com certa rapidez!

GAME OVER /VIDAS EXTRAS

Vocé comega o jogo com duas vidas. Ao todo, podem ser acu-
muladas nove vidas para Sonic /Knuckles. Tente carregar anéis
a todas as horas — se Sonic /Knuckles ndo estiver carregando
um anel, perdera a vida na proxima vez que for atingido.
Quando estiver nadando da Zona do Mar Azul, vocé perdera
uma vida quando o ar de Sonic /Knuckles se esgotar. Se vocé
perder todas as suas vidas, a tela de Game Over aparecera.
Tenha mais sorte da proxima vez!
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AS ESTRATEGIAS DE SONIC

e Voltar atras para apanhar mais anéis ou examinar algumas dreas
novamente pode ser perigoso. Tente se lembrar onde os robds estavam
escondidos — pode haver mais deles 14

e tente atacar Robotinik carregando o maior nimero de anéis possivel.
Um movimento em falso e vocé perdera um bando de anéis. Vocé pode
executar mais que um movimento em falso...

e Pode parecer ébvio, mas observe aonde Sonic ou Knuckles estio
indo. Ha perigos em cada esquina, ¢ um pouco de velo-cidade a mais
pode causar uma grande tragédia!

e Muitos perigos se escondem sob sua cabeca, portanto, cuidado!

e Use o Super Salto de Sonic para areas de dificiu acesso.
Use as habilidades de Knuckles de subir em paredes para
ganhar pontos extras.

e Utilize seus inimigos em seu favor. Algumas vezes pode ser
o meio de chegar aos lugares mais dificeis.

CUIDADOS COM O CARTUCHO

e Nio danifique ou molhe o seu cartucho.

e Nio o deixe sob a luz direta do Sol ou proéximo a qualquer fonte
de calor.

e [é uma pausa durante jogos muito longos para que vocé e o car-
tucho Master System possam descansar.
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CERTIFICADO DE GARANTIA

Este produto é garantido contra defeitos de fabricagdo pelo prazo de 6 (seis) meses,
contados a partir da data de sua compra. Este periodo de garantia é composto de:
a) 90 dias de acordo com o codigo de defesa do consumidor.

b} 90 dias de garantia adicional oferecida ao consumidor.

Em de defeito, dirija-se a um posto de Assisténcia Técnica Autorizada da TEC
DY, mqmdo deste certificado e da nota fiscal comprobatéria da compra, para obter
0s servigos de reparo gratuito e a reposi¢io de pegas, cobertos por esta garantia.

A presente garantia, contudo, nio cobre: defeitos originades por uso e/ou instalagdo
em desacordo com as informagoes contidas no manual de instrugoes, uso nio
doméstico, tentativa de violago do produto, consertos por pessoas nao autorizadas,
servicos de instalagdo ou ajustes, fretes de envio e/ou relorno a uma assisténcia
técnica autorizada TEC TOY, danos por acidentes ou maus tratos lais como: queda,
batida, descarga elétrica atmosférica, ligagio em rede elétrica impropria ou sujeita
a variagoes excessivas.

Em caso de troca do produto, o prazo vilido de garantia continua sendo o do
primeiro aparelho, de acordo com a nota ﬁssal de compra pelo primeiro
proprietario.

Nao estio cobertos pela garantia adicional, cabos de torca e cabos de conexdes tais
como: cabos de joystick, cabos de conexio a TV's e videocassetes, cabos de
cofiexdo a oulros acessorios e periféricos.

Estdo incluidas na garantia, pecas (e respectiva mio-de-obra) que por sua naturéza

desgastam-se com o uso, desde que o desgaste impeca o funcionamento do produto.
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TEC TOY INDUSTRIA DE BRINQUEDOS S.A.
Estrada Torquato Tapajos, 5408 - Bairro Flores
Manaus - AM - CEP 69048-660 - Inddstria Brasileira
CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR
Av. Jabaquara, 1799 - Sao Paulo - SP

GEP 04045-003 - Tel. (011) 5071-1331




	Blast_sms_br_manual_00_00
	Blast_sms_br_manual_00_01
	Blast_sms_br_manual_02_03
	Blast_sms_br_manual_04_05
	Blast_sms_br_manual_06_07
	Blast_sms_br_manual_08_09
	Blast_sms_br_manual_10_11
	Blast_sms_br_manual_12_13

