


ATENCAO

Por favor, leia o aviso abaixo antes de jogar seu video game ou antes
de permitir que seus filhos comecem a jogar.

Existe um tipo raro de epilepsia, denominado fotossensivel, que pode
ser estimulado por variacOes luminosas intermitentes, alteraciio de luz
da tela de televisdo, computador, luz ESETDbDE»LDpICB. ou raios de sol
passan-do através de folhas e galhos de drvores. A epilepsia é uma
doenca que pode ou nio estar manifestada. Por isso. para minimizar
qualquer risco, pedimos que tome as precaucdes abaixo:

Antes de Usar:
- Se voce ou alguém de sua familia ja teve algum tipo de =pilepsia ou

perda de sentidos quando exposto a variagOes luminosas. consulte
seu médico antes de jogar.
- Sente-se no minimo a 2,5 metros da tela da televisio.

- Se voce estiver cansado ou tiver dormido pouco. descanse = s volte
a jogar quando estiver completamente recuperado.

-'Tenha certeza de que o quarto em que vocé estd jogando € bem
tluminado.

- Utilize o menor tela de televisdo possivel para jogar (de preferéncia
14 polegadas).

Durante o Jogo:
- Descanse pelo menos 10 minutos por hora quando vocé estiver
jogando video game.

- Os pais devem supervisionar os filhos no uso do video
voce ou seus filhos sentirem alguns sintomas como vertigen
alterada, contracGes nos musculos ou olhos, perda de consciéncia,
desorienta¢@o, qualquer movimento involuntdrio ou convulsdes, pare
de jogar imediatamente e consulte seu médico.
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Importante

Escolha a alternativa correta:
Qual é a sua forma preferida de lazer?

(a) Jogar video games (d) Todas as anteriores
(b) Praticar esportes (e) Nenhuma das anteriores
(c) Curtir a Natureza

Se vocé escolheu a alternativa (a), parabéns!! Vocé tem em
suas m&os um dos mais modernos equipamentos de entre-
tenimento eletrénico de todo o mundo, o que em outras pala-
vras, significa diverséo garantida por muito tempo.

Se vocé escolheu a alternativa (b), parabéns!! A pratica de
esportes é fundamental para evitar o surgimento de uma série
de problemas que podem comprometer a satide do seu corpo.

Se vocé escolheu a alternativa (c), parabéns!l A Natureza é a
Unica fonte de vida gue nds temos, e sua devastacéo indiscri-
minada prejudica todo e qualquer ser vivo em nosso planeta.

Se vocé escolheu a alternativa (d), merece um triplo para-
bénsl!l Vocé realmenie sabe levar a vida de uma maneira
inteligente. Consegue se divertir, ndo se esquece do lado fisico
€ se preocupa com o bem-estar geral. Nota 10 para vocéll

E finalmente, se vocé escolheu a alternativa (e)... vocé ndo de-
ve ser deste planetall

Este teste € apenas uma maneira que nds encontramos para
dizer que além de jogar-video game, é essencial saber dividir
seu tempo livie com outras atividades que também sdo muito
importantes para vocé e para aqueles gue estéo & sua volta.
Detone o seu Video Game, Pratique Esportes e Proteja a
Natureza!

Mostre que vocé realmente é uma feral



Colocando o CD

1. Prepare o seu Sega Saturn, como descrito no manual de
instrucoes que o acompanha.

2. Certifique-se de que 0 Sega Saturn estd desligado. Conecte
O joystick 1.

3. Cologue o Quake (com o rotulo virado para cima) no CD
drive do console e feche a tampa do compartimento.

4. Ligue sua televisdo e 0 seu Sega Saturn. O logotipo do
Saturn aparecera na tela. Se nada aparecer, desligue ©
aparelno e verifigue se as conexdes estao firmes e corretas.
Depois ligue-o novamente.

5. Podera aparecer entéo, tanto o logotipo Sega e a Introducgéo
do Jogo, como a Tela Principal do Painel de Controle. Neste
ultimo caso, use o Botédo Direcional para percorrer as opgoes e
selecionar a opgao “Saturn”. Em seguida, aperte o Botao C
para iniciar o jogo. Vocé visualizara a Tela de Apresentacéo do
mesmo. Se nada aparecer na tela, desligue o aparelho e
verifique se o CD esta bem colocado. Depois, ligue-o
novamente.

6. Se vocé quiser voltar ao inicio de um jogo que ja estiver
rodando, aperte o Botao Reset no console do Sega Saturn.
Assim, surgira a tela do Painel de Console.

7. Quake ¢é para 1 jogador.

Entrada do CD —

Joystick 1
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‘ Chum{zse Quuke L
E quem quer 00 que quer que sem

complexos»igiliﬁures com seus mor’rms esquudroes 6&6 s

mutanfes. isquadrﬁes programados para mata, oubal,

sequestrar.. gaﬁm fazer o que for preciso para G{:@E@EZ‘mm
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‘Evoce 0 Gnico sobre-

vivente humano dem‘ro do comp”lmeo deve ocabar com estus

forcas maléficas antes que elas as assumam fofal controle sobre
nossa tecnologia, e por fim sebr&fodu 0 raca humane.

Boa sorte, soldado. Yolte para casa como um herdi, ou enfio
nem precisa voltar!
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Vocé pode confinuar ufﬁﬁagﬁ m anferiormente. L D?TIONS

Para operar neste menu, pressione o Botdio D para s‘iﬁﬁu ou para baixo pora fluminar uma opcio.
Pressione o Bottio D para direita ou esquerda para a!ilimr 0s opcBes de acordo com suas preferdneios, e
pressione o Botio C para ver as outras opgdes.

CUSTOMIZE CONTROLS STEREQ SWITCH

Configure os comandos do jogo, estipulando ume fungtio  Fscolha entre saido de som em estérea o mono.

para codo botia, ou ufilize o podrio "Quoke”. AMMO BAR

RESET TO DEFAULTS Escolha s o boma de municiio deve (OK) au niio (OFF)
Refome a configuragia o padréo ariginal. aparecer ng fela.

MUSIC VOLUME LOOKSPRING

Auments ou diminua o volume da midsica. Re-centralize cutomaficamente sua mira oo soltar
SOUND VOLUME - 6 bofio X.

Aumente cu diminua o volume dos sons do jogo.




W@ﬁw
%%%%%@

a@“’%"ﬂsﬁ@&gg— S e D

_¥$@$§< ..i-_.;;f?- 7'
- ,,_&ada&aa o munigio

Samade oL
~ TipodeAma  doarmoemuso

T'Ep'n:cle Amaduro

Borra de Placar Mﬂ'ﬂs}i‘{:a; Mum}s/# r Mﬁ%ﬁu nweE TG Tempo Gaat&:'nﬂ Nivel

Segredos Encontrodos/# em cada rivel

Nome do Hivel

0s sequintes itens aparecem na fela de jogo: _
BARRA DE INVENTARIO _ Barra DE PLACAR
Mostra os armas colefades, os Powerups e Objetos  Pressione o Boifio Start para trocar o Borra de
oletados. Status pelo Bora de Plocar. Ha ird informar o
A armo em uso fambém serd fluminada. ndmero de mosfros que vocé mafou, bem como o
Bk e SErus nimero de segredos enconfrados, o fempo gesto no

Mostra as condicdes de sun armedura e a munico nivel ¢ 0 nome do nivel. O resumo de Placor apore-
restante no orma em uso. Sadde e armadura ficom ceri ao final de cado nivel
vermelhos quando estiverem em nwel muﬁu haixo.
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Voct Tnicia urma nova missio com o mesma Admela de ormad
* minou o nivel anterior, Se voc fiver mois de f{}'(gﬁeﬂ%& vocé wmecﬂm u'ﬁovn massao m ID{J Se
algum Powerup estiver em uso no final da Mlssuii ’ﬁmﬁrfnr infelizmente ele nio mms estard em agdo.

Uma vez terminados todos os nivels de um episodio, vocé refornaré ao Hall principal. Voc# iniciard.
um episodio novo fdo desarmado quanto comegou o jogo - somente sua espingarda, sua munigdo &
sun coragem!
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Prepare-se para sentir um pouco de sua propria magin, enquanto os mercendrios de Quake surgem em
abundaincia. Atravesse 6 Missdes de amancar os cabelos, incluindo @ (ripta dos Decadentes & o Mansdio
do Mago. Utilize seus power-ups e figue de olho nos ferriveis inimigos que vdo surgir pelo caminho.
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Sevoct gosta de queb tcabecos & ds mﬁi? Eﬁtﬁﬁ@tﬁﬁgﬁ ave sel machade pade aguenar, Se|ﬂ bem»
vindo oo Porgiso. Ou Infeme, s6 for o caso. Mm?ﬁ?@ caidado, pois o dlfimo frecho de su aventura estd
repleto de dor e agonia. Todos os manstros pos ﬁ{muglﬁwe\s estaro aqui. Serio 8 Missdes onde

- sua pele & o prémio méximo. Bem, mos s voce*cﬁ lme aqui, vocé sche que vai ser uma vergonna

- perder justo agora, no &7 -
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Embologerd:, 2 . ?fgmdémmeni‘us Fspeciais: Gl
Bob SEhﬂﬁfES-‘:h 51:4:111‘ ﬂxl s | ;g:' . ‘éﬂjnhn Carmack, Barreft ﬂ!emnde; ?&ﬂ‘d :
Manual: ~ Hollenshead e todos da ID que tormarom este .
Curts Clarkson ¢ Verdoni Mok MEdlu ~ projeto possivel. Chris “Applefock” Coffin pelo |
) 4o Tostos SOk migica, Geraldine Dessimoz, Marcelyn Ditter,
apnﬁﬁn_]e;mu_ i E’esr:+ B i lydia Gable, Paul Lange da Lobetomy, Mark
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Concencdo & execucdo original: ~ SEEDY e aos fis de gibis em geral.
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Gerente de Projeto; (m;wie de Quaidade:

Mark Cootes, Poul Knuizen Tom Kristensen
Programagdo Adidional: _
Parick Schresber, Joha Yull
frte Adicional:
Jofn Yon Deusen
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& fisos 20/30: - . =
~ Kevin Chung, Fric Klokstad - :
Engine 30: e
 Ezo Dreishach . ‘ﬂ@mdec[mentos Especin:
T dfcﬁo s Bt Somaiad .  Morocg Micro brd., Mark Moslowicz, Don Jevons
T = * Hamny Gronilo, Rlchﬁrd Leadbetter, Lioyd “Big
_Scoﬁ Biansfon ?-gg,Mnc , Kinashita, Randy Reeves, Fric Wilson

Quake foi originalmerts criodo por;

Programagdo: John Cormack, Michael Abrash, John Cash
Design: John Romeara, Sandy Pefersen, American McGee, Tim Willis
Arte: Adrian Carmack, Kevin Cloud
Biz: Juy Wilbur, Mike Wilson, Donra Jackson
Projetos & Suportes: Shawn Green, Burret Alexander

Agrodecimentos Espedais &:
Trant Reznor & Nine Inch Nails por Efeitos Sonoros e Mésica.
Dove Taylor por Sons Originais e Port Unix.
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CERTIFICADO DE GARANTIA

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de
fabricacdo pelo prazo de 90 (noventa) dias, contados a parfir ;
da data de sua compra.

Em caso de defeito, dirija-se a um posto de Assiténcia Técnica
Autorizada da TEC TOY munido deste certificado e da nota
fiscal comprobatdria da compra, para obter 08 servigos
cobemgs por esta garantia.

A presente galant;a, ponl’:udo ndo cobre defe}tos omzmados <
por uso mdev;»de? tentativa de violagdo do pmduto e
consertos por pe«:sod nio autenzada '

A presente garantia tambem nao. ch}rc fretes de envio efou
retorno a uma Assiténcia Técnica Autonzada.TEC, TOY.

TEC TOY
[Neco314 141670

TEC TOY INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Av. Dr. Alberto Jackson Byington, 3200 - Jardim Trés Montanhas
Osasco - SP - CEP 06276-000 - Indistria Brasileira

CENTRAL DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR

Ay, Brmano Marchetti, 576 - Sdo Paulo - SP

CEP 05038-000 - Tel. (011) 861-5421
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