Escenario del juege:

Tir pres FALCON, un agente de TIEMPO. Eres oo de los agemies de ée
de sanvicio, TIEMPD contole lis finess tamporales (21 pasado, presente y
fiisro} para la Tierra y 01r0s glente, y Sus agentas seasequran de qué nids
iwup reafice saltns temporalis pueds ocasionar camoios en b histaria

En asta misitn, 1e enlrentes con wn anamign pariculamments pelgross i
que 5 trata de un poderess Caballen del Tiompo, una de lus peopios agentis
de TIEMPD, al que o se guede mptar, Tienss quo sequir ks huelfas el Cobe-
Al renegada y reparse cusbquist combsa que 58 haya producada en ko e
fagtes femposali, Tendris que sagoir pasn 3 s los movimientos del Cabs-
llero: renegadu  fusirar de ase moda sus planes,

[F44 siefactos 1amporsas de i paieian oea-
sionar catistiles de toda {ndole 5 cambiarsn of espacio o e liemao corretos
Ror atros erdneds. Misnires intentas repamr us elecios de los mangjos del
Caballern renegado, ¢ es%a1d ocasinnandn nuewns desperecios.

Tu méguing del tempo g5 Al do Habcin™, que e serd de gian ayuda
Emples of RCIA para controlar fu Ala de Halcde y tener aceeso 8 los banzos
de memoris que 1o dagiarin B informacén que netesites, incluyendo los
acontecimientos qus s desseraityn smoftifiesments el Zoras Tapn
roles. Estudinadn n base di datns consequinds saber de fa zonas amporaks,
I peo-hashitantes y do ohjeras histiricos de vital impartancia, NL1A contro
lark b3 curvatura en el tiempe de 10 miquing, pEAMIMNCON Qe vigjes 2 travis
dal prpacin nailn. Puedes tambidn wsar ¢ Autn-Qoc de sbordo camea mitodd
xiwl iy reestablecer Jos nveles de Aamng.

Tignes que complelar s hasones siguiendn estas paulas nar derrosar
al Cahaliesn renmgado.
Les Cantroles:

El juego da comienzo en b Cimar Eiger, o) H.O. de FIEMPO. Tandris
‘que uchar como sepas (A enoontrar 8 Ala de Hafein, va que # Caballer
‘mnegade b programade dqunas Cidroides paa que b maren. Cuando
encusnires Lo msduing del fsempo, debers enniar por awdba (nsrando a fa
irquinide]. Aprita ¢ disgarador pam entrar v le enconhsks sie ol panel
tle s de Ala de Halodn,

Lex opeiores de NCEA opsmoen en la cagd de 4 pane aia dp @ pantalla,
Saleeciona ura da hﬂqun:
ATABA! suminisira mtarmatidn sabre us gran nimer de s

o5,y In avisrh osands baye irequtridades en una
Zona Tempaal,

- AUTODOL: ¢ teatade un excelene cemedi m reponar L sta:

- mina, pere no queds fin penlizacion.
— TIME ZONE:  pueds sahtar 3 b Zome Temponal Qi pscois
— EXIT: sales de Als de Halohn,

Apeetand de NEIA

1ZGUIERDA y BERECHA van cambando dss lunciones de NEIA y 0I3-
PARD li seleccinng.. Eligiando DATATASE, s 16 preseniar infoimacsin
sobve cualguier asleto, o se te dard un ment el que alegir ﬁlmﬂummﬂr .u
stecxitn can ARRIAA ¥ ABAJD y apietsr DISPARD p
Si auires abandanar una: pantalle pulsa DERECHA y DJW&RB mbu h

raja gue pome AETURN. Si quieres abandonar por completo bs opeién, pobss
IZOUIERDA ¥ DISPARD sabr fa caja Guo pare CANCEL,

Cugevin gsenges TIME ZONE pusde stiecoonar 3 cual de eifas desaas ser
traslpdade 0 CANCEL i cambizs de idea. Para abandonar Ala & Halcan y
s plncar ns sora femporal, selecciona EXIT.

La funcitn que rests por mencionar &5 wa uslidad AUTODOC e b que
omplatas y reesasbleces no fuerze.

A mang dericha de Al de Halchn puedas ver on dibugo del ohitn dab
cusl estds recibibndn informacion, un reboj que marca ef tiempo que % queda
¥ un cajerin gue g peasents la fecha do & z0ma tempural en 13 que 1o-an-
oRRiraL,

TECLAS DE CONTROL SPECTRUM
Anriba—- @ Abajo - A Derecha — P lequierds — 0. Digpaco ~ ESPACID
BAJAR snhrn un ubjeto te permite cogédfo @ soharks, con B sahedid
que 5ol puedes lear un obeen al mismn tempe.
DISPARAR Dlllmln to_encutniaas en o lugdr sdeceado ¥ mnmin ala
irquisrda te pemile entrar e ALl de Halen,

Cubsdy abendones tn mbquing del terpo, NCIA b divigitd mlnmm
mente para disimalarls por los alrededares, por |o que &5 reco e
buens reata e donde safiste de ella, Extas enupada con un arma ar du s
st fbgidh paa las accicnes delensivas,

Aditiondlmentn puedes Invocar a lo3 poderes ocultos reservados a los
Cealiarat dal Tiompa, D& esta mankra reconsiruiss s barras POW y TS ce
I pantefia principal de juego. TS puede insovilizar 3 tus engmigos dernts
algin tiempa v POW e preserend de tado deiia, sanque por gOco fismpa,

Cuandn, se haya acsbade 1u Bming, sers davwslzo o Ala de Halchn, peco.
te sard impuesta una penalizecion sobig 1u Tempo.

Algunos de los ebjetes histiricas pueden ayudartp e= gran manera, aundug
sendris que experienontic ton ellos par ver coma. La Bese e daros puede
ayutarte a identificar a ls memigas que ta pnosnires.

El joepo B¢ mahe 5i fe queds sin gotn de ssaming ¥ moerEs o bien &
consigiies rgalizer las misiones en el plarn de tiempo presesito
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