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Instructions

The Muncher is a game of d and d The
player controls a large and angry pre-historic monster who is
out to destroy Japan. Why should a normally peace-loving
creatlue wish to inflict such havoc? Well, it seems that some

)| have hed and stolen some eggs and
have brought them back to Japan. For centuries they, like
everyone else, have thought your species to be long extinct —
they are WRONG!

As the game begins you arrive at the coast of Japan in search
of the lost eggs which have been scattered around the cities
of this island country. Naturally, the armed forces are out in
force and you must battle your way through the cmes and

2) Pickup an egg as you would to eat something (DOWN and
FIRE. An unhatched egg is shown in red in the status area.

3) To hatch an egg crouch (joystick DOWN) near a nuclear
waste location. A hatched egg is shown in green in the
status area. You can hatch more than one egg in any nuclear
waste. The colours of the nuclear waste site will change
when an egg is planted there.

4) Youmay eat nuclear wastes which are not associated with
an egg to increase your stamina.

5) When an enemy monster appears, scrolling will stop until
you defeat the enemy, or die in the attempt.

6) To gain the protection of a paratrooper, stand still under
him as he parachutes down. This will stop anyone else from
firing at you. He will stay on your shoulder until you make
an aggressive move, or until he loses interest.

1) The player can shoot a limited number of fireballs
depending on how much petrol he has. Additional fireballs
can be gained by eating petrol trucks (five fireballs per
truck). Petrol trucks can be identified by the star drawn on
their sides. Eating a water truck, however, will deprive you
of your fireballs. Water trucks are blue in colour.

Loading Instructions
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army bases carrying out your plan of “Urban re-d

In the course of your journey, you will come across your lost
eggs. Once they have been found, you should search for a
nuclear waste dump. Not only are these nuclear waste sites
very tasty and invigorating but they are also very good sites
for hatching monster eggs. Using these sites you are able to
create more monsters to carry on should you fail.

As Japan is such a small place, and with all this mosnter
activity m the mno\md.ing sea, it is not surprising that you
will other during your
exploits. Like your monster, they tend to have a rather intense
need to express their deeper emotions by means of violence
andd ion! If you are t d in your mission of mercy
you must defeat all three enemy monsters.

Finally, you (or one of your descendants) will reach the
harbour and will sail off into the sunset (well, almost) and,
like the endless cycles of life, it will all begin anew.

Joystick Controls

WITHOUT FIRE
Whilst on the ground:

JUMP UP
JUMP LEFT JUMP RIGHT
MOVE LEFT MOVE RIGHT
DUCK
WITH FIRE
BITE FLYING
OBJECTS
LASH TAIL ROAR/BREATHE
GRAB & EAT
‘Whilst climbing a building:—
WITHOUT FIRE
CLIMB
upP PUNCH
UP
LET PUNCH
GO FORWARD
PUNCH
CLIMB DOWN
DOWN
WITH FIRE BITE FLYING
OBJECTS
ROAR/
PUNCH
BACK BREATHE
FIRE

KICK BUILDING

To start climbing a building, jump and press FIRE while in
the air. Providing you are near the edge of a building, the
monster will grab onto it and start to climb. To jump off the
top of a building (or fall PAST a ledge) keep the DOWN key
pressed while you fall.

Controls

SPECTRUM 128K

The Muncher is compatible with Sinclair and Kempston
joysticks. Additionally, you may use the following keys.
Q - Up, Z - Down, I - Left, P - Right SPACE BAR - Fire,
A & G - Abort Game. H — Pause (Halt), FIRE — Restart.

COMMODORE 64/128

In addition to j , the foll g keys may be used:-
Q-Up, Z- Dow-n, I- Leﬂ P- R.lght, SPACE BAR - Fire.
On the title/menu screen:—

F1 - Selects Stage.

F3 - One/Two Players.

FS - One/Two Joysticks.

F7 - Start Game ( FIRE also starts).

During play:-

F1 - Abort Game.

RUN/STOP Pause Game (FIRE restarts).

Hints and Tips

1) When the monster d:es, n will always be bxougllt back to
the last-egg-h Itisi for
the player to pick up eggs, and “plant” them in strategic

1 waste | i for ing (on the
version, if your last egg was on the previous stage, you will
start at the beginning of the current stage).

Insert into unit. Press SHIFT and
I!U'N/S'I‘OP simultaneously. Press PLAY on the cassette unit.
The program will load and run automatically.

Disk: Insert disk into drive. Type LOAD***”* 8,1 and press
RETURN. The program will load and run automatically.
Spectrum 128K/+2

Use the TAPE LOADER as normal.

Spectrum 128K/+3
Disk: Use the DISK LOADER as normal.
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Anleitung

The Muncher ist ein Spiel, bei dem es um Verwiistung und
Zerstorung geht. Der Spieler kontrolliert ein riesiges und
verirgertes urzeitliches Monster, das Japan zerstoren will.

Beim H
FIRE-KNOPF GEDR“CI('I'

HINAUFKLETTERN
SCHLAG
NACH OBEN
LOSLASS SCHLAG
SLASSEN NACH VORNE
SCHLAG
HERUNTERKLETTERN NPCB UNTEN
FIRE-KNOPF NICHT GEDRUCKT
NACH FLIEGENDEN
OBJEKTEN BEIBEN
BRULLEN/
NACH HINTEN FEUER SPEIEN

GEBAUDE UMSTOBEN

Um an einem Gebaude hi Sie und
driicken FIRF, wenn Sne in der Luft smd. Stehen Sle allerdings
vor einem Gebiud das M dig, dieses
zu erklimmen. Um von dem Dach des Gehandes zu springen
(oder an einem V. ken Sie den
Joystick wihrend des Fallens nach UH'I'EN.

Steuerung

SPECTRUM 128K

an ’l‘l\e Mnnchex eignen uch Smclan nnd Kempston Joysticks.
Sie f de Tasts

Q - Vorwiirts, Z -~ Ruckwirts, I - Lmln, P - Rechts,

LEERTASTE - Fire, A und G - Spielabbruch.

H - Pause (Halt), (FIRE wieder beginnen).

comonom: 64/128
lich zu den Joysticks ko

Sie folgende Tasten

benutzen:

Q - Vorwiirts, Z - Riickwiirts, I - Links, P - Rechts.
LEERTASTE -
Bildschirmmenii:
F1- der S
F3 - Ein/Zwei Spieler.

FS - EinvZwei Joysticks.

F7 - Spielb (FIRE hat gleiche Funl ).
Wihrend des Spieles:

F1 - Abbruch des Spieles.

RUN/STOP - Pause (mit FIRE wieder beginnen).

Tips und Hinweise

1) Wenn das Monster stirbt, kehrt es immer zum letzten
Bm'pldtz zuriick. Es ist deshalb mchhg, daB Sle die
Iten Eier an i
mit Miill zum (bel der
Version auf Kassette beginnen Sie auf der Stufe, auf der Sie
gerade sind, wenn Ihr letztes Ei sich auf der
vorhergehenden Stufe befand).

2) Ein Eiheben Sie auf, indem Sie IThren onsuck in die Position
“Greifen & Essen” bri Ein Eiwird im
Statusfeld rot dargestellt.

3) lJm em !:n auszubriiten, gehen Sie in der Nidhe einer

iilld (Joystick nach HINTEN) in

Warum sollte eine friedliebende Kreatur auf Z aus Hockstell Siez‘h'? ebritete "El wirdi au‘::h atusfe a]lmginn
in? i ieht, haben eini 0

B e O e e nach i ausbriten. Die Farbe der Milldeponie andert sich,

Japan Temd 1 war von der sobald dort ein Ei abgelegt wurde.

Annahme ausgegangen, daB diese Tierart ausgestorben sei-
was sich jedoch als Irrtum erweisen sollte!

Zu Beginn des Spieles kommen Sie an Japans Kiiste an und
suchen die verlorenen Eier, die auf vencluedene Stidte der
l.nsel venem d iirlich sind die Strei

b ft und Sie sich Ihren Weg durch ihre
Relhen bahnen, um Ihren Plan “Stadtsanierung”
durchzufiihren.

RufIhrem Weg stofien Sie auf die verlorenen Eier. Haben Sie
sie gefunden, sollten Sie nach einer Deponie fiir radioaktiven
Miill suchen. Dieser Miill ist nicht nur schmackhaft und
kriftigend, sondern auch ein guter Brutplatz fiir die Exer. ‘Wenn
Sie diese Miillhalden b ko Sie wei

kreieren, die im Falle Ihres Schei fiir Sie wei h
DaJapan eine kleine Insel ist und andere Monster sich in der
umgebenden See befinden, bleibt es nicht aus, daB Sie sich
gelegentlich auch mit diesen auseinandersetzen miissen.
Genau wie Ihr Monster, haben auch diese Kreaturen einen

enormen Drang nach Gewalt und Zerstérung. Wenn Sie bei
Threr Mission erfolgreich sein wollen, miissen Sie alle drei
M erst einmal besi

SchlieBlich werden Sie (oder einer Ihrer N

4) Um Ihre Ausdauer zu erhéhen, kénnen Sie radioaktiven
Miill von den Deponien essen, auf denen sich keine Eier
befinden.

5) Wenn ein anderes Monster auftaucht, stoppt die
Rufzeichnung bis Sie den Gegner besiegt haben oder im
Kampf umkommen.

6) Um den Schutz eines Fall i zu
stellen Sie sich unter ihn, wihrend er herabschwebt. Es
wud nun nicht mehr auf Sie guchomn. Der

Fal bleibt auf Ihrer Schul hen, bis Sie
Thren Angriff fe oder er das L an Ihnen
verliert.

7) Der Spieler kann eine begrenzte Anzahl von Feuerbillen
ver schieBen, die von der verfiigbaren Benzinmenge

P

Hafen ichen und in die de Sonne hi
(oder zumindest so dhnlich) und wie das im Leben eben ist,
geht alles von vorne wieder los.

Joystick Steuerung

ist. Feuerbiille } durch das
von Tankl gen (fiinf Feuerbille pro
1 gen) hi Tankl sind
durch einen Stern an der Seite gekennzeichnet. Essen Sie
d einen Wi i Sie Feuerbiille.
‘Wasserlastwagen sind blau.
Ladeanleitung
) den
CBM 64/128

Kassette: Kassette in den Rekorder einlegen.
Gleichzeitig SHIFT und RUN/STOP driicken. Die
PLAY-Taste auf dem Kassettenrekorder driicken. Das
Pr wird isch ei und

FIRE-KNOPF GEDRUCKT
Auf dem Boden:

SPRUNG VORWARTS

SPRUNG LINKS SPRUNG RECHTS

NACH LINKS NACH RECHTS

DUCKEN

FIRE-KNOPF NICHT GEDRUCKT

NACH FLIEGENDEN
OBJEKTEN BEISBEN

MIT SCHWANZ "
AUSSCHLAGEN BRULLER/

SCHNAUBEN

GREIFEN UND ESSEN

Disk i ins Laufwer} Den
Befehl LOAD***’ 8,1 eingeben und RETURN driicken.
Dies bewirkt ein automatisches Laden und Starten des
Programms.

SPECTRUM 128K/+2

Den BANDLADER in der iiblichen Weise benutzen.

SPECTRUM 128K/+3
Diskette: Den DISKETTENLADER in der iiblichen Weise
benutzen.
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d’eau, vous perdez vos boules de feu. LLes camions d'eau
sont bleus.

Les Commandes

SPECTRUM 128K
The Muncher est ible avecles hes a balai Sinclair
et Kempston. De plus, vous pouvez utiliser les touches

[ ]
Instructions

The Muncher est un jeu de d et de d ion. Le
iouenr contréle un grand monstre pré-historique en colére qui
al ion de d ire le Japon. C se fait-il qu'une
créature d’habitude éprise de paix veuille entreprendre un tel
camnage? Eh bien, il semble que quelques explorateurs
japonais ont déterré et volé des oeufs qu'ils ont ramené au
Japon. Pendant des liecle:, ils ont cru, comme toute le monde,
votre espéce disparue! I1s ont TORT!

Rudébut du jeu, vous alacétej ise,ala herch
des oeufs di qui ont été éparpillés a travers les villes
de cette ile. Bien siir, 'armée est sortie en force et vous devez
vous battre dur en traversant les villes et bases militaires,
metant en action votre plan de “Redéveloppement Urbain”.
Durant votre voyage, vous retrouverez les oeufs qui ont été

perdus. Aprés cela. vous devez essayer de mmver des
déch ded i Ces site de déch

Q - Haut, Z - Bas, I - Gauche, P - Droite,
BARRE D’ESPACEMENT - Feu, A & G - Pour avorterle jeu.
H - Pause (Halt), FEU - pour recommencer.

COMMODORE 64/128

En plus des manches a balai, les touches suivantes peuvent
étre utilisées:

Q - Haut, Z - Bas, I - Gauche, P - Droite,

BARRE D’ESPACEMENT - Feu.

Sur I'écran de titres/menus:

F1 - Selectionne I’étape.

F3 - Un/Deux Joueurs.

FS - Un/Deux Manches a Balai.

F7 - Fait Commencer le Jeu ( FEU aussi).

Pendant le jeu:

F1 - Avorte le Jeu.

RUN/STOP - Met le Jeu en Pause (FEU pour continuer).

INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

Quando ci si ica su un edificio:—
SENZA PREMERE IL BOTTONE DU FUOCO

ARRAMPICATI

DA UN PUGNO IN SU
LASCIA ANDARE

DA UN PUGNO IN
AVANTI

DA UN PUGNO IN BASSO
SCENDI

CON IL BOTTONE DI FUOCO PREMUTO

MORSICA OGGETTO VOLANTI

DA UN PUGNO
ALL'INDIETRO

RUGGITO
/FLAMMATA

DA UN CALCIO A UN EDIFICIO

Perinizi an salta e premi FUOCO mentre
sel m a.na Sl ti trovi al lato di un edificio, il mostro lo afferrera

nucléaires ne sont pas seulement délicieux et tonifiants mais
ils sont également de bons endroits pour faire éclore des oeufs
de monstres. Utilisez ces sites pour créer d’autres monstres
qui prendront la reléve si vous échouez.

CBM 64128
C Introduire la dans le étoph
Appuyer simultanément sur SHIFT et RUN/STOP puis la
touche PLAY. Le va se ch etd

Vu que le Japon est un petit pays et avec toute cette
des monlttu qui régne dans la mer environnante, il n’est pas
que vous d’autres de temps

frappez RETURN. Le

la di

Tapez LOHD""',& 1 et
va se ch

a 1 Per saltar gia dal tetto di un edificio (o
cadere a lato di un davanzale) tieni premuto il tasto DOWN
mentre sei in caduta.

Controlli
SPECTRUM 128K

a autre au cours de vos exploits. Comme votre ils ont
tendance a ressentir le besoin intense d’exprimer leurs

les plus profc par la viol etlad i
Si vous voulez que votre mission de grace réussisse, vous
devez vous défaire des trois monstres ennemis.
Enfin, vous (ou l'un de vos descendants) rejoindrez le port et

mettrez les voiles vers le coucher du soleil (ou presque) et,
comme les cycles infinis de la vie, tout recommencera.

Commandes de Manche a Balai

SANS FEU
Pendant que vous étes au sol:
SAUTEZ
EN L'AIR
SAUT A GAUCHE SAUT A DROITE
BOUGEZ A GAUCHE
AVEC QUEUE BOUGEZ A DROITE
ESQUIVEZ
AVEC FEU MORDEZ OBJETS
VOLANTS
FRAPPEZ RUGISSEZ/
CRACHEZ FEU

SAISISSEZ ET MANGEZ

Pendant que vous grimpez un batiment:
SANS FEU

GRIMPEZ coup
HAUT
LACHEZ -
COUP AVANT
DESCENDEZ
AVEC FEU MORDEZ OBJETS
VOLANTS
COUP DE POING RUGISSEZ/
ARRIERE CRACHEZ FEU
DONNEZ COUP DE PIED AU
BATIMENT
Pour un bati sautez et appuyez

sur FEU pendant qne vous étes en l'air. A condition que vous

Spectrum 128K/+2
Utiliser le CHARGEUR comme d’habitude.

Spectrum 128K/+3
Utiliser le CHARGEUR comme d'habitude.

GREMLIN GRAPHICS SOFTWARE LIMITED
Alpha House, 10 Carver Street, Sheffield S1 4FS, UK.
(© 1988 Zero Wait Ltd. Tous droits réservés. Produit sous
licence de Zero Wait Ltd par Gremlin Graphics Ltd.
Chewits estune etun copyright d’Elizabeth Shaw Ltd.
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The Muncher (11 ‘Masticatore’) é un gioco di distruzione e
heggio. I gi un ed i

de lali et du des

mostro preistorico che vuole di i1Gi Perche
dovrebbe una creatura normalmente dedita ad una vita
pacifica e serena trasformarsi tutt’a un tratto in questo essere
cmdele portatore di rovma” Pare che degli esploratori

poi rubato alcune delle uova
del mostro e che le abbi. portate in Gi Da secoli i
Giapponesi, come del resto tutti gli altri popoli, credono che
1a vostra specie si sia estinta. Ora gli mostrerete voi come SI
SBAGLIANO!

All'inizio del gioco sbarcate sulle sponde del Giappone in
cerca delle uova perdute che sono state sparse in po qui e un
PO la nelle varie citta dell'isola. Naturalmente, I'esercito
Giapponese e gia pronto all’attacco e soltanto combattendo
ferocemente potrete farvi strada nelle citta e basi militari allo
scopo di mettere in atto il vostro piano di ‘Risviluppo Urbano’.

Durante il vostro viaggio, v'imbatterete nelle uova. Non

appenale avrete trovate, d und ito di rifiuti
mlclean Infatti, oltre ad essere appetitosi e rinforzanti, questi
iti sono anche e dei posti ideali per covare

le uova del vostro mostro. l.n questi depositi pouete creare
altri mostri in grade di irnare la vostra mi
nell’evenienza che voi non ci riusciate.

soyiez prés du bord du biti le s'y et
commencera a grimper. Pour sauter du haut d’un batiment (ou
ponr ne pas tomber sur un rebord), tenez la touche BAS

d que vous b

Conseils et Tuyaux

The Muncher é compatibile con i Joy Sinclair e K

Come tasti supplementari potete usare:

Q - Su, Z - Giq, 1 - Sinistra, P — Destra, BARRA
SPAZIATRICE - Fuoco, A & G - Abortire il gioco, H- Pausa
(ALT), FUOCO - Riprendere il gioco.

COMMODOI!I: 641128

ai J ks, si usarei
0 Su, Z - Giy, 1 - Sinistra, P - Destra, BARRA
SPAZIATRICE - Fuoco.

Sulla videata titolo/menu:-

F1 - Selezione Fase

F3 - Uno/Due Giocatori

FS - Uno/Due Joysticks

F7 Inizia Gioco (alternativamente si puo usare il tasto di
FUOCO).

Durante il gioco:-

F1 - Abortire Gioco

RUN/STOP -
FIRE).

Gioco (per ri

Consigli e Suggerimenti

1. Quando muore, un mostro ntomera sempre sul posto della
sua ultima covata. P éi che il
raccogla le uova, e le ‘pianti’ in depositi di rifiuti nucleari
situati in posizioni strategiche perla covata. (nella versione
cassena, se |l vostro ultimo uovo é stato covato nella fase
la fase dall’inizio).

2. Per un uovo, come quand i

qualcosa (GIU e FUOCO). Un uovo non covato appare in
rosso nella zone di status.

3. Per covare un uovo, i i (Joystick in

GIV) vicino ad deposito di rifiuti mlclean Un uovo gia

covato appare in verde nella zona di status. Potete covare

piudinunuovoin questod i. 11 1 bi

non appena un uovo viene ‘piantato’.

Per aumentare le vostre forze, potete nutrirvi i rifiuti

nucleari che non hanno niente a che fare con le uova.

Quando appare un mostro ico, 1 dello sch

si fermera fino a quando non l'avrete sconfitto o sarete

deceduti nell'impresa.

>

@

6. Per la di un d i
sotto di l\u durante la sua cadnta Questa mm impedua
a Isiasi altro di sp: n si

fermera sul vostro dorso fino a quando non vi lancierete
all'attacco, o fino a quando non si sara stufato.

.1

di palle infu ito al varia
do la ita di b d.icniéprovvisto.si
palle )|
i di b i palle per
Questi rimorchiatori sona identifi ‘llipulelt&lhclu

ponano sui lati. Tuttavia, se per sbaglio inghiottite un
d'acqua, le vostre palle infuocate.
I rimorchiatori d’acqua sono di colore blu.

Istruzioni di Caricamento

11 Gi & un posto tal i lo e con tanti mostri
attivi nel mare circostante clle non vi dovete sorprendere se,
le vostre i di tanto in tanto altri
IIIOS!II Propno come il vostro moctro, questi hanno un forte
iloro i piu reconditi in modo
iol e di ivo. Per ri nella vostra pietosa

dovrete sconfiggere tutti e tre i mostri nemici.
Finalmente, voi (o uno dei vostn discendenti) raggiungerete

CBM uuzs

la nell'unita cassetta. Premere
SHIFT ¢ RUN/STOP ﬂmultaneamente Premere PI.AY
sull'unita

automaticamente.
Disch L ire il disch nel drive. Battere LOAD“*
»8,1ep RETURN. 11 si carichera e

il porto e sal verso il ... be’;
1) Quand le monstre meurt, il sera toujours ramené al'endroit  quasi, perche, siccome la vita & un ciclo senza fine, tutto
del'éclosion du dernier oeuf. Il est donc imp , pour le iniziera da capo.
joneux, de ramasser des oeufs et de les planter" dans les ) X
des déch pour Controlli Joystick
P’éclosion (surla si votre d oeuf était
au niveau précéd vous au début de SENZA PREMERE IL BOTTONE DI FUOCO

I'étape en cours).
2) Ramauez un oeuf de la méme maniére que vous
1 hose a (BAS et FEU). Un oeuf
non éclos est montré en rouge dans la zone de situation.
3) Pour faire éclore un oeuf, accroupissez-vous (manche a
balai en BAS) prés d'un emplacement de décharges
nucléaires. Un oeuf éclos est indiqué en vert dans la zone
de situation. Vous pouvez faire eclore plns d'un oeuf dans
un L de d

4) Vous pouvez des ne
contenant pas d’oeufs pour votre

5) Quand un monstre ennemi apparait, le défilement d’écran
s'arrétera jusqu'a ce que vous ayiez tué I'ennemi ou que
vous mourriez en essayant de le faire.

6) Pour obtenir la p d'un huti {
debout et i bil d de lui qu'il tombe.
Ceci empéchera n'importe qui de vous tirer dessus. Il
restera sur votre épaule jusqu'a ce que vous fassiez un
mouvement agressif ou qu'il n’ait pas plus envie de faire
quoi que ce soit.

7 Le joueur peut tirer un nombre limité de boules de feu selon

' qu'il éde. Des boules
1 ires p étre en des

camions d’essence (cmq boules per camion). Les camions

étre i ifié grace a I'étoile se trouvant

vous un i

LY P
sur leurs cotés. Si,

Quando ci si trova a terra.
SALTA IN ALTO

SALTA A SINISTRA SALTA R DESTRA

MUOVITI A
SINISTRA

-

MUOVITI A DESTRA

ABBASSATI

CON IL BOTTONE DI FUOCO PREMUTO

MORSICA OGGETTI
VOLANTI

SFERZATA DI CODA RUGGITO/RESPIRO

ACCHIAPPA E MANGIA

SPECTRUM 128K/+2

Usare il TAPE LOADER (Cari di Nastro)
SPECTRUM 128K/+3

Dischetto: Usare il DISK LOADER (caricatore di dischetto)
come sempre.
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