BESTIAL WARRIOR

Tros el sistema rocoso KERMAN se encuentra
el valle de SAGAR, lo mayor fortalezo enemiga
de la zona.

No existe ejército, ni maquina ni héroe copoz
de atacor dicha fortaleza. La Unica persona que
puede intentarlo es KRUGGER. El no es un
ejército. Ni una maquina. Ni siquiera un héroe,
KRUGGER es «BESTIAL WARRIOR».

OBJETIVO

Encontrar los tres ensamblajes del arma C70-
MAGNUM situades a lo largo de los fres
primeros sectors. Una vez que tengas el arma
en tu poder, afraviesa el cuarto sector, base
principal del enemigo.

FX GUN STICK

El Bestial Warrior incorpora en esta version el
sistema de disparo GUN-STICK.

Ahora Krugger no es el dnico protagonista de
la aventura: tu misién serd acabar con sus
enemigos provisto de fu pistola GUN-STICK.
LLevar a cabo con éxito la misién sélo depende
de una cosa: el trabajo en equipo de sus dos
protagonistas:

Krugger y to. Krugger decide el camino. Tu, se
lo despejas.
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EQUIPO DE DISENO

PROGRAMA:  Julio Santos Gorcia
GRAFICOS: Roul Lopez

Vida extra: sumard una vida a las que t gigantes y necesitan muchos

b4 - b QUEdBI‘I descargas de tu lurbo-laser GUN- PANTALLA
en el momento de recogerla.

STICK pora ser abatidos DE CARGA: Déborah y Raul Lopez

Arma: aumenta el poder de tu armamento. ZETRAKS: Serpientes bionicas. Si PORTADA: Ricardo Mochucs
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Este programa incluye movimiento sincronizado con el haz de
electrones de la pantalla para conseguir la maxima adictividad



