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$O. Y El “,pR A AZUFRE Y LI CALOR SON

TAMPOCO S QUIE N ME HA

) LLAS CADENAS
IASTR, ‘\\I)() TODA MI VIDA FUI UN POCO
"FANTASMI A PERO ESTO YA ES PASARSE

1’ OB.
LASLIAV/ QU
POR 1 APRIMERA I’UL 1
PR )OJO
AS [ ASIA
EL GUANII'I
“ 0, ) QUE PUEDO PO- ALGUN/ASPE
NER MI MARAVILLOSO “600" TURBO-DII A GER DIRIEC AV
MAS DE 100?... AHORA MISMO TE LO DEMUES- APAREN['FNENTE
TRO. ! CANZARIL Al DF
NO ME LO PENSE DOS VE ; HASTA DISIEIAR E
RADOR A FONDO Y ME I NOCUERRMANE LASALIDA NI ROMPE R NINGU-
APUESTA. § NALLAVIE
PERO... ;QUE PASA?.. : [ PARA C'OIFLICARTE
S ESEMISMIO ALGUIEN®
LLOS ]\J\]s[\H!S Pl J 1 l
LA IMPOSIIB] IDAD DE SAL.TAR POR CULPA
LASCADENLYS (DE NADA).

) QUE IBA A

TODA MECHA POR LA CARRETERA Y AL IN-

TENTAR ADELLANTAR ME SALIO DE FRENTE
8 :EENSO., INMNEEENSOOOO.

CONTROL DEL PROGRAMA:

INSTRUCCIONES DE CARGA:

AMSTRAD: SPECTRUM CASSETTE: TECLEA LOAD ™ Y PUL- [_1
SA ENTER
L. i v e v IEQUIERTA SPECTRUM +3: SELECCIONA OPCION CARGA-
X DERECHA
/AR EMPUJA LADRILLO A DOR ¥ EULSA INTRO, 1 ]
--------------- Sy AMSTRAD CASSETTE: PULSA CTRL Y LA TECLA
’ e PEQUENA INTRO SIMULTANEAMENTE.
----------------- LA DERECHA AMSTRAD DISCO: TECLEA RUN “DISC” Y PUL- N no (s
ESPACIO ............ RECOMIENZA LA PAN- R R TRCLEA RERACAST R FULSA Puedes tirar el
TALLA 4 ladrillo bajo ti (Der. o Izqu.)
siempre que este no tenga
SPECTRUM: ninguno encima o debajo
CURSOR IZD. ....... IZQUIERDA e
CURSOR DCHA. .... DERECHA :

CURSOR ARRIBA ...

EMPUJA LADRILLO IZ-

Lt

QUIERDO
CURSOR ABAJO .... EMPUJA LADRILLO
DERECHO
ESPACIO ............ RECOMIENZA LA PAN-
TALLA
MSX: ‘ 9] ‘
CURSOIZD. ........ IZQUIERDA J
CURSOR DCHA. .... DERECHA Puedes escalar Situdndote entre
B s ns s oy v oo @ EMPUJA LADRILLO IZ- uno 6 dos ladrillos dos ladrillos puedes
QUIERDO incluso si sobre ti hay tirar ambos, si es
X o o EMPUJA LADRILLO alguno. uno solo basta ponerte
DERECHO - en el borde para tirarle.
Bl ione stone momeizommsssio—sesds 3 RECOMIENZA LA PAN-

TALLA




