TURBO GI
ARGUMENTO:

i SPECTRUM

TURBO GIRL, conocida asf en toda | Galaxia, teniente del cuerpo de infervencion inmediata del
ejercito korg, ha sido elegida para cumplir una mision suicido:

Tres «Elder (extrarios seres cibernéticos) interceptan los suministros de la colonia apoyados por
un ejército de naves-robot; ella debe destruirlos.
OBJETIVO:

Atraviesa las disfintos fases evitando ser destruido por los naves-robot y acaba con el «Elden que
vigila cada una de ellas.
FASES:

El juego consta de tres foses muy diferenciadas, y cada una estd dividida a su vez en varias partes
que permifiran cuando te derriben continuar a partir de la dlfima superada.

FASE 1.- Se desarrolla o bordo de una estacion espacial semiobandonada. Tienes que cruzar el
laberinto de tuberfas que la forman, sortedndolas y evitando los huecos de lu estructura que harian
que cayeras al vacio. Ten cuidado con los meteorifos.
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FASE 2.- Atraviesa el gigantesco y larguisimo puente que une la estacion espacial con la superficie
del planeto. Es antiguo, muy antiguo, y resulta muy poco seguro. Hay portes que se derrumban noda
mds focarlas, y si no andas con cvidodo...

FASE 3.- El dlfimo Elder se esconde en el desierto. Un desierto calcinado, de abrasadores vientos
que arrastran gran canfidad de matojos, y que esconde numerosos enemigos.
ENEMIGOS:

Encontrars muchas naves enemigas en el camino, fodas ellas volardn por encima del suelo, por
lo que no chocards mds que en el momento en que tu moto esté saltando, pero tendrds que evitar
en todo momento sus disparos.
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1.- NOKIS. Ligeras, rdpidas, especialmente diefiadas para volar en el laberinto de tuberias.

it 2.- METEORITOS. Su contacto es mortal. Abundan en la estacién espacial.
3.- TROMPOS. Vigias que se desplazan girando con movimientos rdpidos e impredecibles.
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GARANTIA INSTRUCCIONES DE CARGA

DINAMIC garantiza todos sus productos de cualquier fallo o defecta de fabricacion, graba

K s e, T el oy oo AR e, comeae s 7 e SPECTRUM 48K. +

les existencias. Este programa estd fabricado de acuerdo a los més elevados niveles de calidad
técnica, Par favor, lea con atencién las instrucciones de carga. Si por algin mativo tiene dificul- Conecta la salida EAR del SPECTRUM con

tad o hacsr uncionarof programs. y ores qus sl producto es defectucso. devalo dirct la salida EAR del cassette.
Rebobina la cinta hasta el principio.
Ajusta el volumen a 3/4 del maximo.
Teclea LOAD ™y pulsa ENTER (INTRO).
Presiona PLAY en el cassette.
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DINAMIC. PZA. DE ESPANA, 18 TORRE DE MADRID, 27.5
28008 MADRID
A vuelta de correo le enviaremos una nueva copia totalmente gratis,

PROGRAMADORES El programa se cargara automaticamente.

éHas hecho algin programa? éEres disefador grafica?. Si no lo hace, repetir la operacion con
Animate, envia tu trabajo en una cassette y recibirds nuestra respuesta distinto volumen.

SPECTRUM +2
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COPYRIGHT 1988 DINAMIC 1. Selecciona con el cursor la opcion 48
PROHIBIDA LA REPRODUCCION, RADIODIFUSION, TRANSMISION, FRG Vgiia INTRDE
ALQUILER O PRESTAMO DE ESTE PROGRAMA SIN LA AUTORIZAGION 2. Sigue después las instrucciones del

EXPRESA ESCRITA DE MICRODIGITAL SOFT, S.A SPECTRUM 48K. + (Ten en cuenta que en
DINAMIC ES UNA MARCA REGISTRADA POR MICRODIGITAL SOFT, S.A el +2 esta ya ajustado el volumen).




