
SOFT CITY HUELE A POLVORA

Nacida con la fiebre del oro que barrió el Oeste, tiene entre sus más 
prestigiosos establecimientos el WEST BANK, institución que provoca los tiroteos
más concurridos al sur de Dakota.

Todos anhelan las riquezas que se esconden tras los muros del banco. Tu sangre 
fría es el único amuleto que puede impedirlo.

LOS PERSONAJES:

GREEN JORDAN, el granjero
Trabajador incansable que visita el banco para depositar sus ahorros. No debes 
dispararle.

JACK VICIOUS, el sacamuelas
Sanguijuela del Oeste, no lo dudes, dispara en cuanto veas su rostro.

DAISY, la bella
Hija del joyero, siempre cargada de dinero, nunca le causes daño.

ALFRED DALTON, hermano de Joe Dalton
Con él no valen trucos, dispara cuando desenfunde.

BOWIE, el enano
Es un bromista incansable, agujerea sus sombreros pero cuida que el último no 
sea una bomba.

JOE DALTON, hermano de Alfred Dalton
Con él no valen trucos, dispara cuando desenfunde.

MACKEYHAM, el sanguinario
Todos tiemblan al verle, frente a él no dudes, dispara lo más rápido que sepas.

JULIUS, el dandy
Es una caja de sorpresas: puede darte oro o fuego, ve con mucho cuidado.

Existe un noveno personaje, descubre su forma de actuar y elimínalo.

EL JUEGO:

Las oficinas del WEST BANK constan de 12 puertas, tu misión consiste en 
conseguir depósitos de dinero en cada una de ellas. Los días en Soft City están 
divididos en 9 fases, durante las dos últimas reina la noche y la muerte ronda 
todas las esquinas.

Perderás vidas cada vez que recibas un impacto de bala o dispares sobre alguien 
inocente.

El menú de opciones te ofrece: TECLADO O KEMPSTON JOYSTICK. Puedes seleccionar 
también el nivel de dificultad comenzando desde la Fase 1, 3 o 6.

Teclas de control: O, izquierda. P, derecha. 1, 2, 3, disparos.

EL DUELO:

Entre fase y fase deberás superar un duelo contra tres asesinos a sueldo.

En la parte superior aparece un contador: 5, 4, 3, 2, 1, abre fuego contra ellos
cuando desenfunden.



Si eres rápido podrás ganar muchas vidas y numerosos puntos, si eres lento 
probarás el sabor del polvo de Soft City.

EL FINAL:

La defensa del WEST BANK es una empresa para los fuertes. Todos intentarán 
resistir dos días completos los incesantes tiroteos. Cuál es el misterio que se 
oculta tras el segundo día? El interrogante queda en el aire.

Los secretos y los tesoros, fueron inventados sólo para los vencedores...

EQUIPO DE DISEÑO:

Programa y gráficos; Alvaro Mateo Herrera.
Pantalla de carga: Snatcho.
Diseño artístico: Alfonso Azpiri.
Producción, fabricación y diseño: DINAMIC, Software español.

PROGRAMADORES:

¿Has hecho algún programa? ¿Eres diseñador gráfico? Anímate, envía tu trabajo en
una cassette y recibirás nuestra respuesta.
MANSION DINAMIC. c/ TILOS, 2-21. «Montepríncipe». Boadilla del Monte. MADRID. 
Tel.: (91) 715 00 67.

GARANTIA:

DINAMIC garantiza todos sus productos de cualquier fallo o defecto de 
fabricación, grabación o carga durante tiempo ilimitado.

En el supuesto de que tu programa no funcione correctamente, envíanos en un 
sobre la cassete defectuosa (sin el estuche de plástico), y recibirás una nueva 
contra reembolso de 300 ptas. por gastos de envío.

OPERACION PUZZLE:

DINAMIC REGALA 6 MILLONES. Sí, como lo oyes, 6 MILLONES EN PROGRAMAS.

En cada original encontrarás una pieza de nuestro particular puzzle.

¿Cómo conseguir premio? Muy fácil. Has de unir dos piezas formando nuestro 
anagrama comercial DINAMIC. Intercambia las piezas con tus amigos; os será más 
fácil completar el puzzle a todos y obtener programas gratis a escoger de 
nuestro catálogo.

¿Cómo conseguir el programa-regalo? Muy sencillo. Envía las piezas en una carta 
indicando con letra clara el programa que deseas, tus datos personales, 
dirección, edad y teléfono y lo recibirás en tu domicilio contrareembolso de 300
ptas. por gastos de envío.

INSTRUCCIONES DE CARGA:

1.  Conectar la salida EAR del Spectrum con la salida EAR del cassete.
2.  Rebobinar la cinta hasta el principio.
3.  Ajustar el volumen a 3/4 del máximo.
4.  Teclear LOAD " " y pulsar ENTER.
5.  Presionar PLAY en el cassete.
6.  Si el programa no carga repetir la operación con distinto volumen.


