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Precaution 
• This disc contains software for the PlayStation® homo vldoo tJWIUt t ornulltt NttV•t 111•• 11111 Ill•• ,,11 11~ 1111111 11 , 11111 II 
could damage it. • This disc conforms to PlaySlallon® spoclflc11llo11~ 1111 1h11 I 111np~11111m~t~•I Plllv 11, "1111111 I• u•1 d 1,11 l11111Iur1 
specification versions of PtayStation®. • Read 1110 PloyS1nllon<IO lt1rth1Kllon Mmnml 1 ,1rnl11lly h1 w11•111• l 111uu I 111tt11 • Wt11m 
inserting this disc in the PlayStation®, always placo II lobol sldo lit) • Wlltlll h111ullh1u 11111111•• 11, 111,1! hlll! II,, ... liltlti• .. J l11hl II by 
the edge. • Keep the disc clean and free ol scratches. Shoulcl tho 1wlnt ·11 h1u,1 11,,n 1llrly. w11111 II u~o11tv "'111, 11II I 1,,111 • I h, 11111 
leave the disc near heat sources or in direct sunlight or· oxcosl!II\IO rn 111111111 • Nllvttt 111\mllpl 111111m 1111111 ~11d i•I 111111id !ll•t rn 
one that has been repaired with adhesives. as this could load to opoin llng wrm• 

Health Warning 
For your health, rest about 15 minutes for each hour of play. Avoid playing whon !111111111 • ull111111u 1t,1t1t 1111 Ii. ul •ho•p Atwuv• pl11y in a 
brightly lighted room, and stay as far from the television screen as poss1blo. Somo pnnpln ttlCJ)iUlnrn" "P11npl!t .-11111 .. 11 wllttll vlowlng 
flashing lights or patterns in our daily environment. These persons rnay e11porlonco 101,wo,1 wtutu w11h 1111,u IV pit 1111 .. 11 ot ptnylng 
video games. Even players who have never had any seizures may nonetholoss hovo /Ir\ 11n1tn111111111 upUttj1Ut t 11111 lllhu1 I :nrn1ul1 your 
doctor before playing video games if you have an epileptic condition or 1mrnodlololy 1ho11lt l ynu tt10:p111ln111 it 111,v of lhu l, 1ll11wlng 
symptoms during play: dizziness, altered vision, muscle twitching, other 1nvolun1ary rnov rlllirltfl , lu•• ol 11Wfll$tlld•• nl Vtllll 
surroundings, mental confusion, and / or convulsions. 

See back page of this manual for Customer S rvlc Noe. 
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lWTRODVCTION 
Jedah, one of the three largest noblemen in the 
Dark World, was resurrected. 

"I shall be the one to unite every dispirited soul," 
he boasted. 

For perfect salvation of all souls, he summoned the 
owners of "valuable souls" to his Dark Dimension, 
to unite them all to himself. 

S£TT1'NGVP 
PlayStation® Game Console 
I. Set up your PlayStation® console according to 

the instructions in its Instruction manual. 
2. Make sure the power is off before Inserting or 

removing the CD. Insert the l>ARKSTALK£RS l 
CD and close the Disc cover. 

3. Insert one or two game cont ro ller(s) and turn 
on the PlayStation®. 

4. Follow on-screen instructions to start the 
game. 
NOTE: It is advised that you do not insert or 
remove peripherals or Memory cards once the 
power is turned on. 

Memory card 
You can save games at their current level of play 
onto a Memory card , and resume play on previ­
ously saved games. Insert a Memory card into 
Memory card Slot I on the game console before 
starting play. 
• l>ARKSTALK£RS l requi res I free block of 

memory. 
• If a Memory ca rd Is full , you won't be able to 

save games to it. Delete unwanted data from 
the Memory ca rd befo re starting play. 

• Do not remove a Memory card while saving or 
loadi ng; doing so could damage the game 
data. 
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Notes: • These are the default button assignments. To change the assignments, use 
the Key Config option (see page 8). 

• Reset the game from the controller by pressing the START and SELECT 
buttons simultaneously and holding for 3 seconds. 

DIRECTIONAL Button 
Use these controls for characters facing righ t. Reverse 
the left/right directions for characters facing left. 

-+ Move forward. 
~ Move backward; standing block. 
1' Vertical jump. 
" Diagonal forward jump. 
~ Diagonal backward jump. 
-&- Crouch. 
~ Crouch. 
" Crouching block. 

START Button 
• Start game; bypass demo. 
• Pause; unpause. 
• Join-in for Player 2 . 

SELECT Button 
• Taunt. 
• Display menu while pausing. 

PUNCH Buttons 
■ - Light 
• -Medium 
LI - Heavy 

KICK Buttons 
X - Light 
• -Medium 
RI - Heavy 

Other Opera~ions 
X-Choose. 
• - Cancel. 

ANALOG CONTROLLER (DUAL SHOCK) 
DARKSTALKERS l is compatible with the ANALOG CONTROLLER (Dual 
Shock): 
• "Turn Vibration on/off from the Option Menu (see page 8). 
• The left and right sticks are not used. 
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Impact Damage Gauge - The colour in the 
gauge builds up as you take damage. When 
the gauge is full , you lose one gauge. (See 
"Impact Damage Gauge" on page 10.) 
Bat Mark - The number of impact damage 
gauges remaining. 

Score I Wins - Your current score (in I player games) or number of wins (in 2 player games). 
Time - Time remaining in the bout. When 
times reaches zero, the match ends and a 
winner is declared. You can set the time limit 
in Option mode (see page 8). 
Character - Your charac ter's name. 
Auto Mark - Displays when you choose Auto Mode (see page 9). 

Special Stock Gauge - The colour in the 
gauge builds up as you attack. When you have any Special Stock. you ca n perform special 
moves such as Dark Force, ES and EX attacks (see pages 12 • 13). 

Bonus Message - Appea rs when you succeed in performing certain special moves. 

VI{; 
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GAM£RVL£S 

Match Play 
A match lasts for one round. The match ends when either warrior loses all the impact damage 
gauges (watch the Bat Mark) or time runs out, and the winner is declared. 

Winning and Losing 

• When a character's impact damage gauge fills , that character loses one gauge and one 
Bat Mark. The first player to use up all Bat Marks loses the match, and the other player 
is declared the winner. 

• If time runs out before either fighter uses up all Bat Marks, the player left with the most 
Bat Marks wins. 

• If time runs out and both players have the same number of Bat Marks left, the player 
with the least damage in the impact damage gauge is the winner. 

Draw Game 

When time runs out, a draw game occurs if both players have the same amount of damage 
and the same number of Bat Marks remaining. 

Double KO 
A double KO occurs when both fighters lose the last Bat Mark at the same time. 
A double KO is a draw game. 

VK6 



Arcade Mode 
1 Player. Choose your character from 18 warriors, and fight against CPU opponents. Defeat seven other fighters to win the game. You can continue after losing. Press the - START button for Player 2 to join in. 

Versus Mode 
2 Players. Choose characters and a stage and adjust handicaps before every match. (You must connect two controllers to the PlayStation® in order to choose this mode.) 
Training Mode 
Practice your moves. Choose your character and an opponent cha racter. Select the Training menu from the pause menu to change training options. 
Original Mode 
Edit the name and color of a chosen character. Increase your character's status by defeat ing CPU warriors. These options are available: 

Edit - Customize the character's name, color and type and check his or her status. IP Battle - Match your character against CPU fighters. At the end of the match, your character wi ll gain experience points. Depending on how well you fough t, your character's attacking power, maximum number of impact damage gauges and Special Stock gauges may increase. 
VS Battle - Go head to head with a friend's edit character. (You must connect two controllers in order to choose this mode.) 
Load - Load an edit character from a Memory Card. 
Save - Save edit character data to a Memory Card. 
Quit - Return to the title screen. 

Collection 
Browse through a gallery of portraits of the DARKSTALKERS I cha racters. 

Vl{7 



Choose Option Mode from the Mode Select 
screen. Use the Option Menu to adjust 
various game settings. 

• Press the DIRECTIONAL buttons 1' / 
"- to choose items, and press -+ / +- to 
adjust the settings. 

Options 

Difficulty - Increase the skill level by 
adding stars. 

Time Limit - Set lime Limit ON or OFF for 
each round. 

Damage Gauge - Adjust the number of 
impact damage gauges from one to four. 

Turbo Speed -Adjust the game speed. 

Key Config - Reassign the button controls 
for punches (all strengths), kicks (all 
strengths), and Dark Force 1 and Dark 
Force 2 special moves. You can also change 
the button settings by pressing the SELECT 
button while paused. 

Short Cut - Toggle ON or OFF. ON 
shortens loading time by simplifying 
some game screens. 

Vibration - Toggle Vibration ON or OFF 
Ana log Controller (DUAL SHOCK) on ly. 

Sound Mode - Choose STEREO or 
MONAURAL sound. 

BGM Volume - Adjust BGM volume 
levels. 

S.E. Volume - Adjust S.E. volume levels. 

Screen Adjust - Adjust screen position. 

Memory card - Save current settings, 
and load previously saved game data, 
including settings and high score ranking. 

Make sure there are enough free blocks 
on your Memory card before commencing 
play. 



1. Choose a game mode. 

2. Choose a character. 

3. Choose a game setting: 
Normal - No special settings. 
Turbo - Accelerated game speed. 
Auto - Your character has automatic blocking. 
Auto & Turbo - Accelerated game speed plus 
automatic blocking. 

4. Choose a Dark Force type: 
OF Change - Use characters from the original 
arcade version of DARKSTALKERS I plus original 
PlayStation® version characters Donovan, Pyron and Huitzil. Dark Force takes one Special Stock 
gauge. Air chain combo is always available without consuming any Special Stock gauge. 
OF Power - Use characters from the games 
Vampire Savior, Vampire Savior 2 and Vampire 
Hunter 2. Dark Force takes two Special Stock 
gauges. Air chain combo is available only during Dark Force. Also, you can give unrecoverable 
damage to opponents, and certain EX moves 
become more powerful during Dark Force. 

About Auto Mode 
When you select the Auto setting, your character will automatically block opponents' attacks. On the down side, you take slight damage even when you block a normal ntt<1ck, ;ind your maximum number of Special Stock gauges is limited to three. 
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When,you take damage, the impact 
damage gauge builds up. Damage 
shown by the white bar is recoverable; 
dnrnage shown by the red bar is not. 

Even if you fill 4p an opponent's impact 
damage gauge, the match will continue 
until one of you loses all Bat Marks. 

Any character losing one Bat 
rvtarlo will return with full vi tality 
in the impact damage gauge, as 
long as he or she has Bat Marks 
left. The winning character 
does not recover vita lity. 

• When you take damage, your 
vitality will recover by degrees as 
long as you don't take more damage. 
Basically, vitality lost by combo attacks 
returns more qurckly, and vitality lost by sin­
gle attacks re turns, more slowly. Damage from 
Dark Force attacks cannot' be repaired. 

If you don't take damage for a whi le, 
the white part recovers, gradually 
returning to green. 

10 
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The Special Stock gauge builds up as you attack. 
When the gauge is full , you gain one Special Stock 
attack. You can store multiple gauges until you _use 
them. Having Special Stock gauges allows you to 
perform Dark Force, ES (Especial) and EX (Extra 
Special) attacks. 

Attacks 
Dark Force - Each character has a unique Dark 
Force attack. 
• OF Change Characters - Require one Special 

Stock gauge to perform Dark Force. They can 
perform Air Chain Combos at any time. 

• OF Power Characters - Require two Spe­
cial Stock gauges to perform Dark Force. 
The damage you cause cannot be recovered, 
and your character's vitality will recover. Also, 
a certain EX attack becomes more power­
ful. 

ES Attacks - These enhanced versions of 
special moves require one Special Stock 
gauge. Perform ES attacks by pressing 
two Punch (P) or Kick (K) buttons while giving a 
spec ial move command with the DIRECTIONAL 
buttons. You can make ES versions of pursuit com­
mands in the same way. (Some normal moves do 
not have ES ve rsions.) 

EX Attacks - These extremely powerful moves 
require one to three Special Stock gauges. 
Each character has several EX attacks. 

Special Stock Gauge 



How to Read the Moves 

The fo llowing pages give the button combos for Special Moves and each character's unique 
moves. The abbreviations and symbols below are used to describe the moves: 

P - Punch button (light, medium or heavy). 

K - Kick button (light, medium or heavy). 

,t +- le "' ::iii ➔ - DIRECTIONAL button presses. 

IDFC] - Dark Force Change type. 

IDFP] - Dark Force Power type. 

JGC] - Guard Cancel attack. 

Note: These moves are for players fac ing right. Reverse the right/left and diagonal 
moves for characters facing left. 

Guard Cancel 
While blocking an attack, press: ➔ "'::iii + P or K 

Input the command while blocking. 

Your character will fl ash and make a counterattack! 

Advancing Guard 
While blocking an attack, press: P or K rapidly 

Press any P or K button rapidly while blocking. 

Your character wi ll flash and push the opponent back! 

Dash 
➔➔ or+-+- rapidly 

Move faster than a standard walk. 

Block and Air Block 
➔ or +- away from opponent 

VK12 



Throw or Grab 
When close to opponent, press: 

-+ or + + MP or HP or MK or HK 
Throw your opponent. Some characters grab 

the opponent instead of throwing. 

Retreat & Stand (not shown) 
When your character falls, press: -+ or + + P or K 
Avoid opponent's pursu it by rolling and standing up. 

Pursuit 
When opponent fal ls, press: 1' + K 

You can pursue and attack! 

Recovery and Escape 
-+ or + + P or K rapidly 

Recover from dizziness and escape grab moves quickly. 

Defensive Fall 
When opponent grabs your character, press: 

-+ or + + MP or HP or MK or HK 
Reduce your damage by falling defensively. 

Basic Chain Combo (not shown) 
LP, MP, HP or LK, MK, HK 

Press light, medium and heavy attack buttons in sequence. 
You can also perform Chain Combos in the air 

_______ T_a_u~n_t !_no~t~s~h~o_w_n~) ______ _ 
Select button 

VKH 



The 1-orb of -d,e Vatt-1-ph-e 
"I shall be the one to unite every dispirited soul." 

Jedah resurrected to save the Dark VVorld from being ruined by uniting all 

souls to himself. He summons the Darkstalkers to the Dark Dimension, 

the battlefield he-treated for his own salvation. 

"The bounty will be mine." 

Dio = Ccga 
Nero :: Fautica 

Ira= Spinta 
Spregio 

also usnblc in the air 

in the air 

[DFC[ [GC o nly[ 

[DfP] [GC[ 

Purova = Dei = Ccrvo f-.lt"':iil ➔ + KK then K 
- f-ln- , -l, -=- R_o_ss_o __ -+-- ,a..-4,, + PP 

Dark Force ~ -------~ ------

Santu Arrio IDFCJ P + K (of the sarne strength) 

lDFPI 4--'°"'lt + KK 

1\11 expert dnrk hunter from the human world, B. B. Hood has the same dark 

i-oul as the Darkstalkers. Summoned to the Dark Dimension, she decides to 

1,1kc :idw1111nge of this new hunting ground and hunt Oarkstalkers. 

Soccl.J Move, 
Smllln,:Mlssile f- (hold) ➔ + PorK 

I lnppy Missile .., (hold) t + P 

Cheer of Fire -+~!II + p 

Shy Strike """+- + p chargeable 

lcnlousy Fake -+"'!II + K IGC only) 

EXMovu 
Cool I I uni Ing +-""'::ii-+ + pp 

Hcnullful Memory +-"+::ii-+ + KK 

Apple for You -+::i.,l,"+- + KK 

DArk force 
Killin~ 11mc IDFC only! P + K (of the same strength) 
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"Your soul looks tasty." 
Q:Bee is the leader of the Soul Bee Tribe and works with Jedah to collect souls. She 
instinctively leads her swarm to the honey of life - enough 10 satisfy any appetite. 

So<ci,J Movu 
C ➔ R I 
Dehn A I 
S by P I 

7fM:-- I 
£XMovu 

QJ I 
Plus B I 

DAn< f.,,.ce 
1, I 

+-""''.Ill➔ + p I also usable in the nl r 
"°'"+- + K I also usable In the air 
K (rapidly) I also us.'lb[e In the nlr 
➔ +:r.ll +K I IGC only! 

-++:.II + pp I also usable in the air 
+"+~➔ + KK I also usable In the air 

IDFCI P + K (o( the same strength) 
IDFPI +-,l,1< + KK 

Lost- Chilb of tl,e 
"I long to be o( one soul and body." 

Lilith is another embodiment of Morrigan 's soul, which was sc.1lcd by Berial. After 
300 years, she rece ives a IransienI body, ;ind fights ro recover her lruc body. 

SpedJJ Movu 
Soul Flash 
Shlnlnj! 81.ide 

Soul Spin 
High lump 

£XMovu 
Splendor Love 

~ lusion 
Gloomy Puppet Show 

DMk f.,,.ce 
Mindless Doll 

Vl{lS' 

I
- "'"'➔ +I' 

➔ "1::i.i + p 

"°"+- + K 

"'"' 
➔ ..... ~ + KK 
I.P. J.P. -+ , 1.K. I-IP 

+-""':.II➔ + KK 

nlso us.1 ble In the air 
IGCI 
IDFPI .ilso usable in the air 

1 2 levels EX gauge required 

I
~+ K (o( 1he S.'lmc strength) 

(DFPJ LP, LP, ➔ , MP, HP (also us.'lble In the a ir) 



"I shall lel them know .. . I'm the ruler o( this world." 

The night before his fina l batt le with Morrigan to decide who wi ll be the true ruler of the 

Dark Wold, Demitri's castle is drawn to the Dark Dimension by a mysterious power. 

Sp<mlMova 
Chnos Flare I 
Demon Cradle I 
Bal Spin I 

£XMova 
Demon Horde I 
Midnlgh1 Bliss I 

Midnight Pleasure I 

l>Ark force 
Dark Side Master I 

"Good timing . . . l jus t needed a new playground." 

I h:r rnstlc was suddenly teleported to the Dark Dimension. She hears a 

ouowful cry from nowhere that echoes in her mind. reca lling a familiar feeling. 

Sp<cl,JMova_~~ - - -------------
Soul Fls1 ____ _,__c;»...c➔_+~P~----+-•-ls_o_u_sa_b_Ic_in_t_h_c _al_, __ 

Shndow B_la_d-'-c __ __,__➔_+_>t_+_cP ___ --<-'-IG_C~I _____ _ 

Vcnlcal.::.D:;:•::sh:.._ __ c__c..c'I',__ ____ _;_ _______ _ 

£XMova ____ _ ~---~ -------
V11lkyrlc:..· Tu:.::,:,:m:.._ __ l-_➔:...»::..:.="..:.E-_+:.._K:.:.'"th:::cn"-'-l-------­

l),1rkncss"ll:.::lu::slo=:n~ ---J- .::LP:.:, • .::LP:..c • ...c➔'-''..::L:.cK.c:H.:.:P_-l--------

f'lnlshlng Shower MP. LP, + , LK. MK 

Crypt ic Needle ➔, HP, MP, LP, ➔ 

DArk forc_0
, ____ _____________ _ 

As1ml Vision IDFCJ P + K (of the snme slrengih) 

[DFPJ LP. LP. ➔ . MP. HP 

Vl,16 

"'~➔ + p I also usable in 1hc air 

➔ ,&;~ + p I IGCI 

"'"+ + K 
I also usable in the air 

..... ➔ :W +KK I 

+➔ » +pp I 

LP. MP. ➔. MK. MK I 2 levels EX gauge required 

IDFCJ P + K (o( the same strength) 

[DFP[ E--l-1< + KK 



"All excellent souls should kneel before me. " 
Those who follow his will shall be proteCled. and those who oppose him will 
be destroyed. No matter when or where, that rule is unshakable. 

SpectalMovu 
Coffin Fall nl so usnblc In the air 
Royal Curse in the a ir 
Inhale 
Disgorge nfter Inha le 

£XMovu 
Gate of Hell 
Pharaoh Magic 
Pharaoh Salvation 2 levels EX gauge required 
Pharaoh Decoration HK. MP, LK. 4' , LP, MK. HP 3 levels EX gnugc required 

DArk force 
Pharaoh Split 

£L£CTR1C -POW'£R-HOVS£ 
"All souls ... return to one." 

Victor thought Jedah's phrase "collecting souls" meant a resurrection of li fe. He headed to 
the Dark Dimension, believing his sis1er Emily would be returned to life after the battles. 

Spectal Movu 
Mega Forehead 
Meg.a Fist 
Giga Knee 
Gyro Crush 
Meg.a Shock 

£XMovu 
Thunder Break 
Gerdcnheim 3 
Giga Brute 

Great Gerdenheim 

IGCI 

360 .r.urn x 2 .+ .KK when close to opponent 
-¼,&,~ + PP 1!DFP only] 

I-
[DFCI P .+ K (of the same strength) 

_ IDf'PI ~IIC,l,::i.t~ + KK then P 
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£vil £tt'tertaitter 
"Interesting! New enemies worthy of death!" 

I ,1lh l\vcd hy Le Malta. a beast in the Dark World, the self-professed "King" strums 

11111 ~11l111r. A wild guitar riff that announces the beginning of his homicidal live show 

1•, hill' '° 1hrough the Dark Dimension. 

also usable in the air 

IGC only! 

Mova 
I vtl Scrc.i-n-, ---~ --¼~E-~+~P~P--~--------

ll1•11 th Volrnge +~+.e~ + KK al so usable in the air 
I ldl Drun-c-k~--+ --,-¼7,l,~»- +--=r =-p--t------~---

D•rk for« 
\ lh lmn1c-• L-ln-d-,a-d- ~ --ID_F_C_J P- +-K-(o- f-,h-, -,.- m- ,- ,-.,-,n-g-,h-) ----

[DFPI 4-,1,,, + KK 

"Joined body and soul, as twins we wander the Dark Dimension." 
They had the same unsettling dream on their sixteenth birthday. Soon after, they 

were driven to unfamiliar space. Bewildered by their new ability so unexpectedly 
bestowed, they advance in the dark. 

Sp<<IAI Mova 
Weapon Throw 
Reflect Gong 

Rising Soul Blade 

Spikes from Heaven 
Chinese Bomb 

1>Arkfor« 
Soul Sister 

VK1s 

"'" ~ + P also usable in the air 

➔ 4,'.lll + P (r.t Idly) !GCI also usable in the air 

IDFC only] P + K (of the same strength) 



"What is this blood~buming feeling!" 
On a night of a fu ll moon, he trembles with fear, sensing the existence of a 
brutal animal within himself. "This cannot be true . the curse must have 
been expelled. I must have been reborn as a human! .. 

Spcd.JMovu 
Beast Canon 

Climb Razor 
Million Flicker 

Dragon Cannon 
Razor Slice 

l>Ark f'ot« 
Mirage Body 

..a-::r.i+ + P also usable In the air 
~-1->I + P IGC) 

+11t+- + P (rapidly) 

+-IC ::r.i-+ + (KK for DFC) or (PP for DFP) 
LP, MP, -+ , LK, MK 

"How can everyone be happy!" 
Felicia was disoriented when she was first summoned to the Dark Dimension. 
But she fina lly realized she had to perserverc, recalling her mother's secret of 
how to achieve happiness on her own. 

Spcd.J Mova -
Rolling Buckler +~-+ + P then P 

...,c=',-, =-sp"'1k-c----1--,~,--l-" ::r.i + P --+---------
Del!.-. Kick -+"'-::r.i + K IGCI 

_E_x_c_h-a~rg_c ___ ~-"'- "'- + KK (h_o_ld_) - ~ -------
£X Movu 

Dancing Flash 
Please Help Me 

l>Nkf'orce 
Kitty the Helper 
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Aqwatic l>aTebevil 
"He must be in here .. . I 'll come save you, Alba!" 

The loss occurred suddenly - his only son Alba disappeared! After a frantic 

search, Rikuo finds an entrance into a dark tunnel blocked by furious ocean 

currents. His rescue attempt has just begun. 

S.,,ct,J Movu 
Sonic Wave I +- (hold) ➔ + P I 
Poison Breath I + (hold) ➔ + K I 

Tricky Fish I ++ + K I IDFCJ 
➔ "":::r.t +K IDFPI 

£XMovu 
Aqua Spread I ➔ :::r.i+ + PPorKK I 
Water Jail I ➔ "1:::r.t +PP I 
Sea Rage I +"4-:::r.i+ + pp I 

t>Arkfor« 
Ocean Rage I (DFCJ P + K (or the same strength} 

"There must be someone who has an evil design." 

Wit h w,•1 11 power, Sasquatch leaps in to a shadowy crevice that leads to the Dark 

1111111 lll•hlll, I le doesn't know what fierce battles for his soul are wa iti ng beyond the da rk . 

..... l;JM,vu 
111 ll11 •111h 4,,:::r.i➔ + p 

Ill lll11w ➔ "':::r.i + p chargeable 

l pl11 11 111 K1lk ➔ +:::r.t + K IGCJ 
ti~ lnw,,, ,. ~ ... + p 

Ill i..w111~ 360 turn+ K when close to opponent 

UC Movu 
lltM I ll't'/ l ' I I ~"+~➔ +pp I 
111 h ft 1111 111 I ~It+~➔ + KK I 
IIIM'lh·,1t:• 360 turn x 2 + KK I 

ll~•k orcc 
'111 p1•1 /\1111or [DFC] P + K (of the same strength) 

IDF PJ ~,j," + KK 



"My name is ... yes .. , the evil samurai, Bishamon!" 
A vengeful ghost assumed human form and took possession of the armor. When it 
revived. it was in the Dark Dimension. which was saturated with the aroma of blood. 

Spec:l.lJ Move, 
Soul Stun +lt .... !11➔ + p .tlso us.tblc In the alr 

Soul Summon +- • r .ther Soul S1un 
Storm Slash 4--lt .... ~➔ + p nf1er Soul Stun 

Lipper Slash ➔ ..... ~ + P nflcr Soul Summon, IGCJ 
Quick Slash 

-
~hold) ➔ + Por K -£XMovu 

Soul Choke 

I_ 

➔ ~ ..... lt4-- + pp 

I when opponc:-::-

Stone Sentence 4--lt .... ~➔ + KK 
Soul Torment ,i,-i, + rr 

Dark force 
Super Armor JDFC only ] P + K (of 1he s,1 mc strcng1h) 

\ 

"Am I ... in Anita's mind, or ... ! " 
Donovan heard a strange voice from Anita's body sleeping beside him. Then his soul was pulled 
into her consciousness. It was the beginning of their entangled fate and furious warfare. 

Spec:l.lJMovu 
Kill Shred 

Release Sword 
Call Sword 
Thunder 

Blizzard Sword 
Flame Sword 

,&,1t4-- + K 

,&,1t+ + K 
,&,1t+ + p 
+1t+:.1➔ + p 

Spi rit Crusher +1t,&,!II➔ + an kick 
~C_h~•n~g~e_lm_m_o_"_a_l -~_M_P~, LP, +- , LK. MK 
Dark force 

after Release Sword 
after Release Sword 

(GC( 

Slay Shred JDFCI P + K {of the same st rength) 
______ _,c___clDc.cFPI +- .... It + KK 



"Moy there be maximum excitement in my endless life." 
l'y11•11 \h:lcctcd Jedah's plan to collect ;·valuable souls." He headed to Earth 

1111\1' 1l ►:,1l11 nnd stealthily slid into the entrance o( the Dark Dimension. 

also usable in the air 

(GCJ 

t hhll c1 lll11zc __ ---l _ _.:_,1,.:;" _:.__ +-'---".K ___ ---l-'inc_:l::che:._•:ci:...r 

t 111lm1y 1'i'lp ___ L__._:...,1,.:...=." ...:•_:P_:o::_r .::;an::.,y_:k:cicc::k ----1..•:clso::::....:u::::sa::.:b.:.:le_::inc.;:;th_,_e .::;ai:...r _ 

Movu ---~ - ~ -----~ -------
l 11,-,,uo Dlsru,:_p<:cio:cn_ -+_ ._:...":;....:_,l,.=,i_:~_ +:..,:...PP'-----c--+~-~~~--

l'lk.t llcll ➔ ::iitl + KK [DFP] only nlso usable in the air 

D11rk f0t'c.:.•------------------
11h1,,1,,w Gemini IDFCI P + K (of the same strength) 

IDFP] ,&,,+::iit1 + PP 

Kflle-r Macl-til-1~ 

HVJTZlL 

"My master . .. order . .. please. " 
The boy Cesil lost his way and wandered deep into the ruins. At that moment 

Huitzil, the ult imate guardian. was reactivated to protect ils new master. 

Spcclal Movu 
Plasma Beam 

Missile Launcher 

Genocide Vulcan 

Plasma ,Trip 

Renect Wall 

,&,::iit1,+ + PorK 

"""+- + p also usable in the air 

,t-,&,ll + p 
"""+- +~K~--1-c-,n- t7he- a~,-, ----

,+,&,::iit1 +_:P ___ ,_,_IG=--C=--=--on_::ly~J ___ _ 

Final Guardian B ,+,&,::i. + KK 

_ E_n_e,.,rgy~ Sp~h_e,_c __ ~ _ .__ .i,_ ll ~ 
DArk..f'm• 

Ray of Doom 

Vlu2 

IDFCI P + K (of the s.1me strength) 

IDFPJ ,&,➔ ::iia + PP 



TECHNlCAL SVPPORT 
Thank you for purchasing Darkstalkers™ 3. If you are experiencing difficulties with this title, please take advantage of the following product support. Please note that all our operators only speak English and that we are unable to give gameplay hints through our Technical Support number. 

Technical Support : 
Fax: 
Internet: 
WorldWide Web : 

Address: 

0 I 71 368 2266 
0171 468 2003 
customer_support@vle.co.uk 
http://www.vie.co.uk 

Customer Services Department 
Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. 
2 Kensington Square 
London 
W8 SRB 
England 

As mentioned above the Technical Support number is for technical assistance only, however, if you find 1~~~::~ ;:ra::enclng game play difficulties, then you may want to send a large self-addressed envelope to 

DARKSTALKERS™ 3 HINTS 
Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. 
2 Kensington Square 
London 
W85RB 
England 

In the unlikely event of a soflware fault please return the complete package, with your receipt, to the original place of purchase. 
If you do telephone, please provide us with as much Information as possible. 
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Wh ti contacting us by post, ensure you include the Title & Version of the game, a detailed description of 
tit 1>roblcm you are experiencing and the exact type of hardware that you are using. 

When sending us a fax, please remember to leave your fax machine switched on and ready to receive. If 
you nrc using a Telephone/Fax system please make sure that the Fax connection Is enabled. Ensure to 
In lude your name, a return Fax number with the area code and a Voice number so we can contact you if 
WO xpcrlence problems when trying to Fax you back. 

'Al' OM ON-LINE 
WorldWldeWeb 
Int ernet 

hnp://www.capcom.com 
megamail@capcom.com 

Vl811 our website to see all the great new CAPCOM products! 
r Just e-mail us for help or find out what's new at CAPCOM! 

•15 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA 
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Precautions 
•Ce disque contient un logiciel destine a la console PlayStation®. Ne l'ulilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez 
l'endommager. • Ce disque est conforme aux specifications de la PlayStation® commercialisee en Europe. II ne peut pas etre utilise 
sur des versions etrangeres de ta PlayStation®. • Lisez soigneusement le manual de la PlayStation® pour savoir comment l'uliliser. • 
Lorsque vous inserez ce disque dans la PlayStation®, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haul. • Lorsque vous 
manipulez le disque, 8vitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bards. • Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si ta surface 
du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux. • Ne laissez pas le disque pres d'une source de chaleur, a la lumiE!re directe du 
soleil ou pres d'une source d'humidite. • N'essayez jamais d'utiliser un disque f81e, tordu ou scotch8, car ceci pourrait entrainer des 
erreurs de fonctionnement. 

Avertissement sur l'epilepsie 
A lire avant toute utilisation d'un jeu video par vous-meme au votre enfant. Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises 
d'epilepsie ou d'avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiE!res clignotantes ou d'818ments fr8quents dans 
noire environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images t818visees ou 
lorsqu'elles jouent a certains jeux video. Ces phenomenas peuvent apparaitre alors mE!me que le sujet n'a pas d'ant8cedent medical 
ou n'a jamais ete confronte a une crise d'epilepsie. Si vous-mE!me ou un membre de votre famine avez d8j8 pr8sent8 des sympt6mes 
lies a l'E!pilepsie (crise ou perte de conscience) en presence de stimulations lumieuses, veuillez consulter votre mE!decin avant toute 
utilisation. Nous conseillons aux parents d'8tre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidE!o. Si vous-ml!me ou votre 
enfant prE!sentez un des sympt6mes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, 
troubles de l'orientation, mouvement invotontaire ou convulsion, veui11ez immediatement cesser de jouer et consulter un medecin. 

Precautions a prendre dans tous les cas pour !'utilisation d'un jeu video 
Lorsque vous utilisez un jeu vidE!o connectable a un 8Cran, jouez a bonne distance de eel Etcran de t8t8vision et aussl loin que le 
permet le cordon de raccordement. Utilisez de preference les jeux video sur un Beran de petite faille. Evitez de jouer si vous etas 
fatigue ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous qua vous jouez dans une piece bien eclalr8e. En cours d'utilisation, faites des 
pauses de dix a quinze minutes toutes les heures. 

Le num8ro du Service Client81e se trouve au dos de~ce manuel 

0 1999 CAPCOM CO .. Tous droits reserves. Usage priv8 uniquement.11 est interdit de copier, adapter, louer, pr81er, revendre, utillser dans une salle de jeux, charger, publier, transmet1re par cAble, utiliser en public, distribuer ou exlraire ce produit, tou1e marque ou tout copyright en fa!sant parlle. Dlstribue par Virgin Interactive Entertainment (Europe) lid. Develop!)& par Capcom Co .. lid .. 
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lNTRODVCTlON 
Jedah, l'un des trois plus grands princes du 
Royaume des Tenebres est de retour. II se 
vante d'etre « celui qui unira tous !es esprits 
errants ». Pour le salut de toutes les ames, ii 
a convoque les esprits et !es volontes les plus 
fortes pour u'ils s'allient tous a lui. 

GvtD£ "D'lNSTALlATIO'N 
PlayStation® Game Console 
Console de Jeu Playstatian® 
1. Installez votre console de jeu Playstatian® en suivant Jes 

instructions qui vous sont donnees dans le Manuel de votre 
Playstatian® . 

2. Avant d'insC:re r ou de retirer un CD de votre console, assurez-vous 
qu'elle n'est pas sous tension. lnserez le CO l>AllKSTALK£RS l 
et fermez le couvercle de votre Playstation® . 

3. Branchez une ou deux Manettes de jeu ct allumez votre Playsta­
tian®. 

4. Pour lancer une partie, suivez les instructions qui s'affichent 3 
l'ecran. 

Memory card (Carte Memoire) 

Vous pouvez sauvegarder votre partie sur la Memory card (Carte 
Ml:moire) afin de la reprendre ultericuremcnl. lnsCrez une Memory 
card (Carte Memaire) dans la fente pour Memory card (Carte 
Ml:moire) N° I avant d'allumer votrc console. 

Pour enregistrer vatre partie de l>AllKSTALK£RS l , vous devez dis­
poser d'un emplacement libre sur la Memory card (Carte Memoire). 

Si volte Memory card (Carte Memolre) ne dispose pas d'au mains un 
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emplacemenl libre, vous ne pourrez pas effectuer de 
sauvegardc de votre partlc. LlbCrcz au moins un 
emplacement en supprlmanr !es donnees que vous ne 
voulez pas conserver avant de commencer 3 jouer. 

Ne retircz Jama ls volte Memory card (Carte Memaire) 
lorsque la console est allumte, en particulier lorsque 
vous sauvegardez ou chargez des parties, ce la pourrait 
endommagcr voIre jcu. 

REMARQUE : II est fartement recammand~ de ne jamais 
introduire ou relirer une Memory card (Carte MCmoire) 
lorsque la console est allumee. 



0 
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REMARQUE : II s'agit des touches affectees par defaut. Vous pouvez personnaliser 
!'affectation des touches en utilisant !'option Key Config (Configuration des Touches} du 
Menu Option (voir page 31). 

Relancez la partie : appuyez simultanCment sur les Touches START et SELECT ct maintenez 
Jcs enfoncees pendant 3 secondes. 

~--------

Touches Directionnelles 
Les touches indiquees sont valables si votre personnage fait 
face 3 la droite de l'Ccran. Si votre personnage fa it face a la 

gauche de l'ecran, inversez les directions droite/gauche. 

+ Avancer. 
~ Reculer ; Parer 
,fl Sauter. 
" Saut vers ('avant en diagonale. 
~ Saut vers l'arriere en diagonale. 

"' S'accroupir. 
:.I S'accroupir. 
" Parer accroupi. 

Touche START 
• Lancer une partie, arrCter la 

Demo. 
• Mettre I~ jeu en pause, reprendre 

la part1e. 
• Rejomdre la partie Uoueur 2) 

Touche SELECT 
• Insulte 
• Alficher le Menu lorsque le jeu 

est en pause 

Touches Coup de Poing 

■ - Leger 

a -Madere 
LI - Puissant 

Touches Coup de Pied 

X - Leger 
• -Madere 
RI - Puissant 

Autres operations 
X - Valider un choix 
a- Annuler 

MANETIE ANALOGIQUE (DUAL SHOCK) 

DARKSTALK£RS I est compatible avec les manettes analogiques (Dual 

Shock) : Vous pouvez activer/desactiver le mode Vibration dcpuis le Menu 

Option. Les manettes supplementaires droite et gauche de la Dual Shock ne 

sont pas reconnues par le jeu . 
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IcOnc Chauvc-Souris Jauge de Degiits 

ScorcNictoircs Pcrsonnagcs 

Jauge de Degiits : Elle se rempli t lorsque le 
personnage est touche par son adversaire. Lorsquc la 
jauge est plcine, vous perdez unc jauge (voir Jauge de 
Degats). 

lcone Chauve-Souris : Nombre de jauges de 
degats dont dispose encore le personnage. 

ScoreNictoires : Votre score actuel (dans les 
parties a 1 seul joueur) ou le nombre de matchs 
remportes (dans Jes parties a 2 joueurs). 

Time : Temps restant avant la fin du round. Lorsquc 
le temps limite est ecoule, le gagnant du round est 
determine. Vous pouvez regler la duree du round 
dans le Menu Option. 

Personnage : Norn du pe1sonnage choisi par le Jconc Auto 
joueur. 

Icone Auto : S'affiche lorsque vous choisissez le 
Mode Automatique. 

Jauge des Coups Spcciaux: Elle se rempli t lorsquc 
vous attaquez. Lorsqu'elle est suffi samment rcmplic, 
vous pouvez cffcctucr des coups speciaux tels quc 
Dark Force , ou Jes attaques ES et EX. 

Icone Bonus : Apparait lorsque vous reussissez a 
effectuer certains mouvements speciaux. 
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Jauge de Coups 
Spcc iaux 

lcOne Bonus 



R£GL£S DV J£V 

Parametres du Match 

Un match <lure un round. Le match se termine lorsque l'un des combattants a perdu toutes 

scs jauges de degats (qu' il n'a plus d'icone Chauve-Souris) ou lorsque le round s'acheve. 

Gagner et Perdre 

• Lorsque vous affaiblissez votre adversaire, sa Jauge de Degats se remplit. Lorsqu'elle est 

pleine, votre adversaire perd une jauge et un icone Chauve-Souris dispara1t de l'ecran. Le 

premier joueur a perdre toutes ses icones Chauve-Souris perd le match. 

• Si le temps de jeu expire avant que l'un des combattants perde tous ses icones Chauve­

Souris, celui qui en totalise le plus grand nombre remporte le match. 

• Si les deux combattants ont exactement le meme nombre d'icones Chauve-Souris a la fin 

d'un match, le personnage dont la Jauge de Degats est la mains remplie remporte le 

match. 

Draw (Egalite) 

Le match se termine sur une egalite si a !'expiration du temps reglementaire, les jauges de 

degats des deux joueurs sont rem plies a l'identique et qu 'ils disposent du meme nombre 

d'icones Chauve-Souris. 

Double KO 

Lorsque les deux combattants perdent simultanement leur derniere icone Bat, ii ya Double 

KO. Un Double KO est un match nul. 
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Arcade 
Un seul joueur. Choisissez votre personnage parmi les dix-huil combattants proposes et affrontez les adversaires contrOICs par la console. Vous devez parvcnir a ball re sept au1rcs combattants pour gagner la partie. Vous pouvez continuer la partie mCme si vous perclcz un combat. Un deuxieme Joueur peut rejoindre la partie en appuyant sur la touchc START de sa manettc. 

Versus (Confrontation) 
Deux Joueurs. Chaque joueur choisit un personnagc, une arCnc et un handicap. (Vous devez brancher deux manettes 3 la console de jeu Playstation® avant de choislr le mode Versus). 

Training (Entrainement) 
Entrainez-vous contre un adversaire immobile. Choisissez un pcrsonnagc ~ contrOlcr et un autre ,.....;:,..::--,,• qui servira de plastron. Choisissez Jes paramCtrcs de l'cntraincmcnt dans le Menu Training a partir du Menu Options. 

Mode Original 
Yous pouvez personnaliser vos combattants en editant le 110111 ct la cou lcur d'un pcrsonnage. Le statut de vos personnages s'e leve lorsque vous battez lcs combatt.:inls contrOlt:s par la console. 
Edi t (Edition) : Personnalise le nom, la cou leur et le type du pcrsonnagc choisi et verifie son statut. 
IP Battle (Bataille IP) : Engagez avec votre personnagc des combaltants contrOles par la con­sole. A la fin du match, votre personnage gagne des poin ls d'expfaicncc. Mieux vous combattez, plus la puissance d'attaque, le nombre maximal de jaugcs de dcgats ct de jauges de coups spe­ciaux de votre personnage auronl de chances d 'augmcnter. 
VS Battle (Bataille VS) : Deux joueurs. Affrontez un combattanl pcrsonnali sC par votre adversaire (vous devez brancher deux manet tes avant de choisir cct lc opt ion). 
Load (Charger) : Charge un combattant personnalisC a parlir d'unc Memory ca rd (Carte Mfmoire). 

Save (Sauvegarder): Enregistre les caractfaistiques d'un comb:ittanl pcrsonnalisC sur la Memory card (Carte Memoire). 
Quit (Quitter): Permet de revenir a l'Ccran initial. 

Collection 
Affichez COLLECTION pour afficher les portraits et lcs caractcristiques des pcrsonnages de 
t>ARKSTALK£RS l 
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Vous accedez a ce mode en validant Option dans le 

Menu de Selection des Modes (Mode Select). Utilisez 

cc Menu Option pour modifier Jes parametres de jeu. 

• Appuyez sur les touches directionnelles 1' / ,,I, pour 

selectionner le parame1re a modifier et sur les touches 

-+ I ~ pour le modifier. 

Options 

Difficulty (Difficulte) : Ajoutez des etoiles pour ren­

dre le jeu plus diffic ile. 

Time Limit (Temps Limitf) : Activez ou desactivez 

l'option temps limite (ON/OFF) pour chaque round. 

Jauge des Coups : Choisissez le nombre de jauges de 

degiits dont dispose le personnage au debut du match 
(de I ii 4). 

Turbo Speed (Rapidite): Reglez la vitesse du jeu. 

Key Config : Permet d'affecter les touches de con­

troles ii different coups de poing, coups de pied ainsi 

qu'aux mouvements et coups speciaux Dark Force I et 

Dark Force 2. Pour acceder au menu Key Config en 

cours de partie, appuyez sur la touche START pour 

mettre le jeu en pause, puis appuyez sur la touche 
SELECT. 

Short Cut (Ecran Simplifie) : ON/OFF. ON permet 

de redui re le temps de chargement au detriment de la 

qualite graphique des ecrans. 
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Vibration : ON/OFF (reserve aux mannettes 

analogiques (DUAL SHOCK"'(. 

Sound Mode (Son): Vous pouvez choisir de 
jouer les effets sonores en stereo ou en mono. 

BGM Volume : Ajuste le volume de la 
musique. 

S.E Volume : Ajuste le volume des sons. 

Screen Adjust (Rcglage de l'ecran): Regle 
l'a lignement horizontal de l'ecran. 

Memory card (Carte Memoire) : Permet d'en­
registrer !es parametres definis et de charger !es 
parties prealablement sauvegardees. 

Assurez-vous d'avoir assez d'emplacements 

libres sur votre Memory card (Carte Memoire) 
avant de commencer a jouer. 



~ 
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l. Choisissez un mode de jeu. 

2. Choisissez un personnage. 

3. Choisissez un parametre de jeu. 

Normal : Pas de para met re particulier. 

Turbo : Vitesse de jeu acceleree. 

Auto : Parade au tomatique 

Auto & Turbo: Vi tesse de jeu acceleree plus parade automa­
tique 

4. Choisissez un type de Dark Force ('OF'): 

OF Change : Vous pouvez selectionner vos personnages parmi 
ceux de la version arcade de DARKSTALK.ERS 3 et ceux de 
la vers ion originale Playstation®: Donovan, Pyron et Huitzil. 
Dark Force permet d'accumuler un seu l ic6ne Coup SpCcial. 
La Combo Aerienne Enchainee est toujours utilisable et nc 
consomme aucu ne energie de Coups SpCciaux. 

OF Power : Vous pouvez egalement choisi r !es person nagcs des 
jeux suivants : Vampire Savior, Vampire Savior 2 el Vampire 
Hunter 2. Dans ce cas, Dark Force permet d'accumuler deux 
ic6ncs Coup Special. La Combo Afrienne Enchalnl:e n·esl 
utilisable qu'en mode Dark Force. Les dcgats infligcs i\ vos 
adversaires peuvent etre irrl:cupl:rables el certains coups EX 
sont plus puissanls qu'en mode Dark Force. 

Mode Auto 
Lorsque vous sl: lec tionnez cc mode, votre personnagc bloquern 
automatiquement !es attaques de vos adversaircs. En contrepar­
lie, ii subira de 1€:gers dommages, meme lorsque ii s'agirn de parer 
une attaque norma\e. Le nombre maximal de Jauges de Coups 
SpCciaux est limit€: a trois. 
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!"Ile sc remplit lorsque votre personnage 
11.\l) lt des coups. Les degats affiches en 
hlunc sont rCCupernbles (i ls dimininuent 
11 vcc le temps), les degiits affiches en 
rnugc ne le sont pas. 

• 1'1Cmc si la Iaugc de DCgfits de votre adversaire 
c~t rcmplie. la partie continue jusqu·a ce que l'un 
des combattanrs perde tous ses icOnes Chauve• 
Sourls. 

Lorsqu'un des combattants perd un 
lcOnc Chauvc•Souris lors d'un match 
ct qu'il lui reste au moins un icOne 
Chauve•Souris. ii reprend le match 
,lVcc unc jauge de dega1s vierge. 
L':1u1re personnage cont inue le combat 
,ivcc sa jauge de degiits en l'era r. 

• Lorsque le personnage a subi des degats, 
In p:1 r1 ie blanche de sa jauge de degats diminue 
pcu ;'\ pcu tant qu'i l evite \es coups. II recupere plus 
rapic\cment des dCg!lts subis !ors de coups speciaux 
quc de ceux qu'il a subi ]ors d'une attaque simple. 
Les dCga1s innigC:s par Jes attaques de Dark Force ne 
S0 111 pas recuperables. 

• Si le personnage Cvite suffisamment longtemps de 
prcndre des coups. la partie blanche de la jauge 
rcdcvient progressivement verte. 
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Partie rouge : 
degats irrecuperables. 



La Jauge des Coups Speciaux se remplit quand vous attaquez. 
Lorsqu'elle est pleine, vous obtenez la possibilite d'utiliser vos 
coups spCciaux et un ic6ne Coup Special s'affiche. Rien ne vous 
oblige a utilise, vos Coups Speciaux. !Is permettent d'executer 
des attaques de type Dark Force, ES et EX. 

Attaques 

Dark Force - Chaque personnage dispose d'un coup special 
Dark Force unique 

Personnages DF Change : Ils utilisent un icOne Coup SpCcial 
pour effectuer une attaque Dark Force. !Is peuvent cependant 
utiliser les combos aCriennes enchainees a tout moment. 

Personnages DF Power : Deux ic6nes Coup Special sont 
necessaires a l'exCcution d'une attaque Dark Force. Les 
degats infliges sent alors irrecuperables et la vitalite de votre 
personnage se reconsti tue. De plus une attaque EX devient plus 
puissante. 

ES Ces coups spCciaux particu lierement puissants 
requiCrent un ic6ne Coup Specia l pour Ctre exCcutl!:s. 
Pour lancer une attaque ES, appuyez sur deux touches 
Coup de Poing ou Coup de Pied tout en donnant un 
ordre de mouvement special a ]'aide des touches 
directionnelles. Vous pouvez combiner une attaque ES a tout 
mouvement d'a ttaque de poursuite. (Certaines attaques simples 
ne peuvent pas etre combinC'es a une attaque ES). 

EX Ces coups speciaux sont devastateurs et requierent de une 
a trois icones Coup Special pour etre executes. Chacun des 
personnages dispose de plusieurs attaques EX. 

Icone Coup Special 



Comment lire les instructions des Coups Speciaux 

Les pages suivantes presentent les combinaisons de touches sur lesque\les vous devez appuyer pour realiser 
les Coups Speciaux propres a chaque personnage. Les abbrCviations et symboles utilises signifient: 

• P - Coup de Poing (L - leger, M - rnodere ou H - puissant). 
• K - Coup de Pied (L - leger, M - rnodere ou H - puissant). 
• if- +- It -i, ~ ~ - Touches Directionnelles. 

• [DFCI - Personnage Dark Force Change. 
• [DFPI - Personnage Dark Force Power. 
• [GCI - Contre-Attaque. 

Remarque: Les touches indiquCes sont valables si votre personnage fait face a la droite de l'Ccran. Si 
votre personnage fait face a la gauche de l'Ccran, inversez Jes direct ions droite/gauche. 

~ 
~~ 

~

~fAt~-----'C=ontr-'--=e-Att'-'--L'-aue'--_ 
Vf Lorsque vous parez une attaque, appuyez sur 

les touches ~ -i, ~ + P ou K Votre personnage 
va clignoter et contre-attaquer ! 

5 Repousser 
Lorsque vous parez une attaque, appuyez sur Jes touches P 

Q ou K tres rapidernent. Votre personnage clignote et 

'ti( ou _________ re_p_o_u_s-se- 1'-ad_v_e_r-sa- i-re- ! -------
-( Course 
~ ~~ ou +-+- tres rapidernent. 

k,I Votre personnage court dans la direction indiquee. 

Parade 
~ ou +- en s'eloignant de l'adversaire 
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Projections 
Lorsque vous etes proche de votre adversaire, appuyez sur !es 

touches ~ OU +- + MP OU HP OU MK OU HK. Vous projetez 
votre adversaire dans !es airs; certains personnages empoignent 

leurs adversaires et !es renverse plutot que de les projeter. 

Reculer et Se Relever 
Lorsque votre personnage tombe, appuyez sur !es touches 
~ ou +- + P or K. Evitez d'etre poursuivi par l'adversaire 

en roulant sur le cote avant de vous relever. 

Poursuite 
Lorsque votre adversaire tombe, appuyez sur !es touches 1' + K 

; vous pourrez alors poursuivre votre attaque 

Recuperation et Esquive 
Appuyez sur les touches ~ ou +- + P ou K rapidement pour 

recuperer lorsque votre personnage a ete etourdi et pour 
esquiver plus rapidement !es mouvements de projection 

de l'adversaire. 

Chute Defensive 
Lorsque l'adversaire empoigne votre personnage, appuyez sur 

!es touches ~ ou +- + MP ou HP ou MK ou HK pour 
minimiser !es degiits en tombant en defense. 

Combo Enchainee 
LP, MP, HP ou LK, MK, HK 

Appuyez sur les touches d'attaques legeres, moderees ou 
puissantes en sequence. Vous pouvez egalement effectuer 

Combos Aeriennes Enchalnees. 

Insulte 
Appuyez sur la touche SELECT. 
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'II est Q moi !' 

;Je seral celui qui unira toutes les llmes pcrdues' 
Jed,1h, ressuscitC, est dCterminC a sauver le Royaume des TCnCbres de la destruction en 
s·appropriant toutes lcs a.mes perdues. II invoquc lcs Darkstalkers dans la Dimension 
des TcnCbres, le champ de batai!!e qu'il a crCC pour assurer son propre salut. 

CowpoSptdawx 
Dio = Cega 

Nero = Fautica 

Ira"" Spinta 

Sprcgio 

£X 
Purova - DCi - Cerva I f-lt...,,~-+ + KK puis K I 
Finale - Rosso ,&,,&, + PP I 

l>ark for« 

utilisablc en !'air 

(en ['air 

IDFCI !GC sculcm~ml 

IDFPI IGCI 

Santu Arrio IDFCI P + K (de la mi!me puissance) 

[DFP] +-"'" + KK 

I l111 sscrcsse du Monde des Hu mains, B. B. Hood est aussi malfaisante que 
11·11 l)nrkstalkers. Convoquee par Jedah, elle dCcide de tirer parti de ce 
1111uvcau terrain de chasse et de poursuivre les Darkstalkers. 

Cowpt Sptdawx 
Mlsslle Souriant f- (maintcnu) -+ + P or 

Mlssllc Joyeux "' (maintcnu) ,t + P 
l '1ls de Flmnmes -+"'ll + p 

111ccl Agi le "'"f- + p chargeable 

l'ausse Jalousie -+"'ll + K IGC seulcmcnt] 

EX 
t,."hnssc a Courre f-lt ..... ::iill-+ + pp 

Souvenirs Mortels f-llt' ..... ll-+ + KK 

Pomme EmpoisonnCc -+~"'llt'f- + KK 

Dark for« 
KIiiing Time [DFC seulementl P + K (de la memc puissancc) 
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'Votre Qme m'a donni (aim' 
QBee est le chef de la Tribu des Abeilles des Ames el elle aide Jedah a s'appropricr 
les 3mes perdues. Elle mene instinctivemenl son essaim au miel de la vie ; de quoi 
satisfaire les appetits les plus feroces. 

Coup.Sptct..wx 
C ➔ R I 
Delta A I 
Spar P I 
R.M. I 

£X 
Qj I 
Plus B r 

t>AYk Tote< 
i2 I 

+-Jt ..... »+ + p I (~galcmenl utilisable en ]'air) 

"'"+- + K I (Cgalemenl utllisablc en ]'air) 
K (rapidement) I (~galement utlllsable en !'air) 
+..&,::r.i +K I (GC se ulemcnt) 

++::r.i + pp I (~galement utllisable en l'air) 
+.at..&,::r.i+ + KK r (Cgalement utllisablc en l'air) 

IDFC\ P + K (de la mCmc fo rce) 
!DFPJ +,..&,at + KK 

'Ri unir l'Qme et le corps, tell£ est ma mission' 
Lilith est une au1re incarnation de 1·ame de Morrigan, dont le sort a etc decide par 
Serial. Apres 300 ans d'errance. ellc a obtenu une enveloppe charnelle provisoire et 
se bat pour relrouver son corps originel. 

Coup. Sptct..wx 
Eclaird'Amc 
L.,me Flamboyantc 
Ame Tou rmentCe 
Saul de Pulssancc 

£X 

-..&,::r.i➔ + p 

+"'::r.i + p 
"'at+- + K 

"'"' 

(nu ssl ullllsable en ]'air) 

IGCl~-~~~~~-
1 DFPl(a ussi utilisablc en !'ai r) 

Amour Splcndide +"'::r.i + KK 
Ill usion Lumineuse LP. LP. + . 1.K. HP 

_M_ a,_io_n_el_tc ___ ~ _ +_ " _,i._,._~_ + KK 2 lcOnes Coup SP,:cl.11 som nCCcss., ircs 
o .... k Tor« 

Poupee sans Ame JDFCJ P + K (de la mCme pulssancc) 
IDF P] LP, LP, -+ , MP. HP (a ussi utilisable en J'air) 
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Prittce bes Tmtbres 
'Je leur prouverai que je suis l 'unique maitre de ce monde' 

La nuit precedant son ultime combat contre Morrigan, dont l'enjeu etait le contrOle du 
Royaume des Tenebres, le chateau de Demitri a ete attire dans la Dimension des 
Tenebres par une force mystl: rieuse. 

CowM Sotdawx 
Pied du Chaos I 
Berceau DCmoniaque I 
Chauve-Souris I 

£X 
Horde DCmoniaque I 
Douleur Nocturne I 
Plaisi r de Minuit I 

t>ark f'orce 
Maitre des n n~bres I 

Mattresse be la "Nl4tt 
'Quel moment bien chois i. Je commenfais a m'ennuyer' 

\un ch3tcau, comme celui de Demitri, a {:t{: mysterieusement att ire dans la 

I )lmcnsion des Tenebres. Le cri qui rt:sonne dans son espri t lui rappelle des 

l'llllmcnts familiers. 

CowpoCC...,'-'-"-'-da="""--~~~~~---~--~~-~~ 
Polng d'Ame ::iiii+ + P (aussi utilisablc en ]'air) 

t.,mc d'Ombrc +"-::iiii + P IGCJ 

l'oudrc "' 

EX-------------~ -------
W a I k ric +!Iii ae+ + K uis K 

llluslon Noire 
Pluic Fata le 
AIRuil lc Mortclle 

DArkf'orcc 
Vision Astrale 

LP. LP, -+ , LK, HP 
MP. LP. +, LK. MK 
➔ , HP, MP, LP, ➔ 

IDFCJ P + K (de la meme puissancc) 

IDFPJ LP, LP, + , MP, HP 
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"'::r.i-+ + p I (utilisable en l'air) 
➔4'::til + p I IGCI 
+1t+ + K I (utilisable en l'alr) 

+➔ ::r.i + KK I 
,l,,+::ti1 + pp I 
LP, MP. -+ , MK. MK I 2 lcOncs Coup S~clril ntccssaircs 

{DFCI P + K (de la meme puissance) 

lDFP] +"'" + KK 



1Les times mfritantes se prosterneronl '1 mes pieds' 
Ceux qui obeiront a sa volonte seron t epargnes. ceux qui s'opposcront a lui seront 
ecrases. Personne ne peut deroger fl cette rCglc, quelles que soient lcs ci rconstances. 

Co"1'fSptriawx 
Sarcophagc (aussi utlllsable en \·air) 
Malediction (en l 'nlr) -------Inhalation 
Rcnvoi (aprCS Inhalation) 
Cobra 
Momic 

£)( 

Portes des Enfers ~It ~-+ + KK 
Magic du Pharaon MK, LP, LK. MP 
Pharaon Sauveur H~..a, . MK. HP (2 lcl'lnes Coup S~ clal nCcessaires) 
Pharaoh Decoration HK, MP, LK, "' · LP. MK, HP (.l lcllnes Coup S~ clal ntccss.1lrcs) 

l>Ark for« 
Faille Pharaon JDFCJ P + K (de l:1 mCmc puissance) 

[D f'PI LP. LP . ..a, , MK, HK 

'Toutes les times pour une seule' 
Victor pensai t que Jedah voulait ressusciter les ames. II partit pour la Dark Dimension. en 
croyant que sa sceur Emily reviendrait a la vie aprCs la bataille. 

Co"1'f Sptdawx 
Front Fatal 
Flamicopoing 
Fulgurogenoux 
Gyrocrash 
Rayon Mega 

£)( 

Foudre Subite 
Gerdcnheim 3 
Giga Brute 

l>Ark for« 
Grand Gerdenhclm 

IGCI 

(.?I cote de l 'adversaire) 
[DFP scu lemcnt l 

IDFCJ P + K (de la meme pu lssance) 
(DFPJ ~"..a,::i.➔ + KK uis P 
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'l11tt ressant ! De nouveaux adversaires dignes de mourir !' 
1,11lvl par Le Malta, bete feroce du Royaume des Ombres. celui qui se proclame Roi 

w11lh: ~.1 gultare. Un morceau qui annonce le debut de son show sanglant live et 

qui ,~140111,c dangereusement dans la Dimension des TCnebres. 

c ... ,,.-.... 
I h1111wm Mortel I 
I muc Criinc I 
rnh: Dbnonlaque I 
Mnt 1-'ntnl I 

l ' rl M11l~flquc I 
V1,IW1,.>eMortcl I 
ll~mcncc I 

DArk force 
Mort 1-'mnlc 

I 

,&,,"f- + K I (aussi utilisable en \'air) 

+,t +K I 
f-1t+:::iia-+ +K I 
➔ ,&,,:::iia + K I !GC sculcmcnt] 

➔ f- +PP I 
➔ :::iil ..... ltf- + KK I (aussi utilisable en ['air) 

➔ +:::iia + pp I 

IDFC] P + K (de la mCme puissance) 

IDFPI ~,l,1< + KK 

'Ri unis enfi.n, nous parcourons ensemble la Dimension des Ti ni bres' 
Les jumcaux ont fait le mCmc rCvc dCr.mgcant Jc )our de lcur scizlCme annivcrsairc. TrCs pcu 

de temps aprCs, ils ont CtC conduits dans un lieu inconnu. TroublCs par ces nouveaux 

pouvolrs qui leur ont CtC accordCs de maniCre si inattcnduc. ils avanccnt dans le noir. 

eo..,,.si,tctawx 
Projection Martelle 

Gong de Vie 
Gui llotine 

£X 
Lame EnchantCc 

Pi uc Celeste 
Bombc Chinoisc 

Ame Socur 
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,&,,1t f- + P (:1ussl utilisablc en 1·.,1r} 

➔ ,&,,::iii + P (rnpidemcnt) !GCJ (:iussi utillsnbk en l"air) 

[DFC sculcmcnt] P + K (de la mCme puissance) 



']'ai soif de sang' 
Par une nuit de pleine lune, ii tremble de peur, sentanr l'anim.i.1 prendre le 
dessus. ~ Je ne comprends pas. La malediction aurail du disparaitre. Ma 
reincarnation est humaine ! ... 

Canon BC1c (aussi utilis.able en ['air) 

Rasoir 
Multipllca1ion 

£X 
Canon Dragon 
Coupurc 

D...-k force 
Ombre Miroir 

IGCJ 

nt) 

our DFP) 

"Comment tout le monde peut-il i ltre heureux ! " 
Felicia etait perdue et dCsorientCc lorsqu'cl\c csl arrivCc dans la Dimension des 
TCnCbres. Elle a rapidemenl rCalisC qu'il fa llail qu'el\e persevere, se souvenanl 
du secret de la poursuite du bonheur transmls par sa mere. 

'-PfSptdAw,c 
Bouc\icr Roulant 
Griffes de Chat 
Coup de Pied Ocha 
Charge EX 

£X 
Dansc Ftlinc 
Secoureur 

GueTison Fatale 
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IGCJ 

IDFCI P + K (de la memc pulssancc) 

IDFPJ ~•" + KK 



'11 doit itre ici ... Tiens bon, Alba !' 
La terrible nouvelle est arrivfe soudainement : son fils unique Alba a disparu ! 
Apres des recherches frenetiques, Rikuo trouve un tunnel sombre dont l'entree est 
bloquee par de terribles courants. Le sauvetage vient a peine de commence r. 

CowooSoidA-
Onde Soniquc I + (maintenu) + + P I 
Ha]eine EmpoisonnCe I + (maintenu) + + K I 
Poisson PiCge I ++ +K I IDFCI 

+,&,:::i.1 + K IDFPI 
£X 

Lame de Fond I +:.a,&, + PP ou KK I 
Prison Marine I ,+,l,:::i.t; + pp I 
Rage OcCanne I +1t,&,::r.11+ + pp I 

Dark force 
Rage Bleue I IDFCJ P + K (de la mCme pulssancc) 

'Les forces du mal sont a l'reuvre' 
,1111q11111ch bandit avec force dans la fissure qui mene a la Dimension des renebres. 

II l"norc encore quelles epreuves l'attendent au-dela de l'obscurite . 

...,,.Sn.!c1a-
@Hie Pui ssant ,&,:::i.t;+ + p 

Av11 lnnchc + ... ::.11 + p chargeable 

l')l11hon +-lo::r.11 + K IGCI 
l 1k ~le Glace ,j,,j, + p 

M1iclstr6m tour a 360 + K (.\ cotC de l'adversairc) 

I orl~~rc I +1t+::r.11+ + pp 
I !lt:t lu rc I +It'+~+ +KK 
1111ascmcnt I tour.\360x2+KK 

,.,.k force 
l fl lllc [DFCI P + K (de la mCme puissance) 

IDFPI +-,l,1< + KK 
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'Je suis Bishamon, samoura'i malefique' 
Le (antOme vindicatif a pris l'apparence d'un homme. Qunnd ii a reprls 
connaissance, ii etail dans la Dimension des TfoCbrcs, cnivrC par l'odeur du sang. 

Cowp,Sptc!Awx 
Assommolr 

ll
lC,a,.~➔ + P I (aussl mllls.1ble en )'air) 

Invocation + P (nprCs Assommoir) 
Tcmpctc ",a,::.➔ + P (nprCs Assommoi r) 

L.1me Tueusc ,a,.::r.a + P (nprCs Invocation), JGC! --
_ (malntcnu) ➔ + P ou K Lame Vive 

EX 
Etouffement 

I 
➔ ::r.t,a,.IC+- + PP 

I 
Maled!Cllon +-IC,a,.::r.i➔ + KK 
Tourmcnt ......... + pp (lorsquc l'advcrsaire tombc) 

l>Ark for« 
Faille ,_ IDFC sculcmcntl P + K (de la mCmc puissan~ 

\ 

'Suis-je dans l'esprit d'Anita, ou bien ... ' 
Donovan a entendu une voix etrange qui s·echappait du corps d'Anita assoupie prCs de lui. Puis son a.me s'est fondue dans la conscience d'Anita. DCs lors. leurs dcstins Craicnt sccllCs. 

Tueur 
EpCc Rc)Achl:c ,a,.IC+- + K 
Rappel ,a,.IC+- + K (aprCs Ej>Cc RelikhCC 

~ "~on_n~crr_c~~--1--~"'~"- +~ +~P~~--• (aprCs Epcc Rcl:lchee) Ej>Ce des Tern · 1cs +IC ::iii ➔ + P 
Epce de Flammcs -+""::r.t + P IGCI 
Epee de Foudrc +,a,.ae + P 

EX 
Brlseur d'Esprlt 
Chagement 

t>Ark f'orcc 
Coupurc Farnlc 

MP. LP, + , U ( . M K 

I DFCJ P + K (de la mCmc pulss.1nce) 
IDFPI +,i,1< + KK 
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~ttre be l'Vttiverti 
'Ma vie es t t ternelle, autant s'amuser' 

, wn II pcrcC a jour Jes projets de Jedah. II est revenu sur la Terre et s'est 
11111,,dult furtivement dans la Dimension des renebres. 

~...,.,. SptdAwx 
I 11,111cur d'Ames 1_.i;___c;,.__c➔_+c.._P'-----------'"-'(u'--1 '--ill"'s.,-'-bl"-e -'en'---'---l'a--'l ,'-I __ _ 
l1~ll11quc---,_➔.;;,_,l,..c"''--+'---P'-----------'"-'-[G'-C~I ______ _ 
1 hllhc ---,_,l,_ 1<_cE-_+_ K.;;,_ ___ ___.-'(e_n_l'_.1i~,) _____ _ 

l on,~,c +-It :::r.i-+ + PP 
l'lulc de MftCOrcs -+"'lil + KK IDFP seulementl (utllisable en !'air} 

DArk F:..:or:.:.=cc=--- ~ ----------------
1,kll lnfcrn:il IDFCJ P + K (de la mCmc puissancc) 

[DFPJ ,i,-+>1 + PP 

'Vos ordres, mon maitre ?' 
Un petit gar~on, Cesil , s'est aventure au plus profond des ruines et s·y est 
pcrdu. Hui tzil, le gardien des lieux, a CtC reactive pour protCger son nouveau 
mai e. 

f-lVITZlL 

u,wp,SptdAwx 
_Ra~y_on_ Pl_as_m_a __ _,__,i,~"'-➔- + I' ou K 

Lance-Roqueucs ll +- + P (aussl utilisablc en ]'air) 

Canon Vukaln +- ll + P 
Tourblllon Plasma +ae +- + K (en l'.iir) 
Reflect Wall ➔ ,&,::. + P IGC sculcment] 

£X 
Gardicn B ➔ ::ill + KK 
SphCrc d 'Encrgle +- " + KK 

t>ark force 
Rayon de Damnation IDFCI P + K (de la mCme pul ssance 

[DFPJ 4"-+::. + PP 
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ASS1STANC£ TECHN1QV£ 

Nous vous remercions d'avoir achete DARKSTALKERS 3. Si vous rencontrez des problemes avec ce jeu, suivez !es 
instructions de support produit foumies ci-apres. 
Dans le cas peu probable d'un defaut du logiciel, veuillez retourner !'ensemble du produit accompagne de son ticket de 
caisse, 3 l'endroit oil vous l'avez achete. 

V.I TOUJOURS A VOTRE DISPOSITION 

Un probleme technique, 
besoin d'un coup de main ? 
Tout sovoir sur V.I . ... ......... ... ... ... ... .. . 
Par telephone 
6 iours sur 7 
de Sh a 22h 
OU 0803 09 4164 
I l .09f TTC/ m;nutel 

Quoi de plus enervant que 
de rester bloque sans savoir 
comment s'en sortir I 

24h/24 V.I. vous donne les bonnes reponses. 
Sur ootre hint line, vous trouverez les solutions et 
oshx:es pour finir vos jeux (en plus des solutions 
immediotes, boiles vocoles ovec reponse sous 
48h, et oussi des infos produits, des jeux 
concours, ek. 
Tel : 08 36 68 94 95 
12.23f TTC/m;nutel 
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Vous ne trouve2 pas un 
passage, quelque chose vous 
echappe? 
Sur le 3615 Virgin Games 

(2,23f ttc/minute), vous pourrez poser 
toutes vos questioos. 
Une reponse personnolisee vous sero 
renvoyee, que demander de plus ! 
Encore plus de soluces, de trues, d'ostuces, 
d'infos produits, de jeux·concours ... 

Sur le WEB «on line» 
\IOUS pourrez occeder 6 toutes 
les infos et octuolites V.1 . 

www.virgininteractive.fr 

Yous n'avez: pas encore trouve 
votre bonheur, des questions 
restent encore sans ritponse ... 
Alon e<:ri-vez·nous 6 l'odresse sui\lOnte : 
Virgin lnterocti-ve , 
BP 319000 • 13793 Aix en Pro..,ince CEDEX 
ou contodez·nous par fax au : 
0442165213 



When contacting us by post, ensure you include the Title & Version of the game, a detailed description of 

1hc problem you are experiencing and the exact type of hardware that you are using. 

When sending us a fax, please remember to leave your fax machine switched on and ready to receive. If 
you are using a Telephone/Fax system please make sure that the Fax connection is enabled. Ensure to 

lucludc your name, a return Fax number with the area code and a Voice number so we can contact you if 

w experience problems when trying to Fax you back. 

'APCOM ON-LINE 
WorldWideWeb 
internet 

httpJ/www.capcom.com 
megamail@capcom.com 

Visit our website to see all the great new CAPCOM products! 

Or Just e-mail us for help or find out what's new at CAPCOM! 

'APCOM ENTERTAINMENT, INC. 

75 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA 
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Zur Beachtung 
Dieses ist eine CD ROM fur die PlayStation® Videospielkonsole. Sie ist ausschliel'3Iich zum Abspielen auf einer PlayStation® 
geeignet, die den europiiischen Spezifikationen entspricht. Bitte lesen Sie die Bedienungsanleitung zur lhrer PlayStation® genau 
durch, bevor Sie das Gerat in Betrieb nehmen. Legan Sie die CD ROM immer mil der beschrifteten Seite nach oben ein. Halten Sie 
die CD ROM nur am Rand und vermeiden Sia, die schwarze Oberfl8che der CD ROM zu ber0hren. Die CD ROM mul1 stets sauber 
gehalten warden und dart nicht zerkratzt werden. Benutzen Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Bewahren Sie die CD ROM 
nicht in der Na.he van Wiirmequellen auf und setzen Sie sie nicht direkter Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchligkeit aus. 
Benutzen Sie niemals eine geknickte, verbogene oder zerbrochene CD ROM, da die zu Betriebsfehlern !Ohren kann. 

Hinweise fi.ir lhre Gesundheit 
• Bei l8ngerem Spielen sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca . 15 Minuten eingelegt warden. • Spielen Sie bitte nicht, wenn 
Sie 0berm0det sind. • Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum und setzen Sie sich so well wie m6gl ich vom Bildschirm 
entfernt. • Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileplischen Anf811en kommen, wenn sie bestimmten 
Uchteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt warden, denen man heute 0berall begegnet. Manchmal wi rd bei diesen Personen ein 
epileplischer Anfall ausgel0st , wenn sie bestimmte Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler, die zuvor noch 
nie einen Anfall hatten, k6nnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Wenn Sie an Epilepsle leiden, suchen Sie bitte vor dem 
Gebrauch von Videospielen Jhren Arzl au!. Konsultieren Sie lhren Arzt sofort , wenn wahrend des Splelens eines der folgenden 
Symptome auhreten sollte : Schwindelgefuhl, SehstOrungen, Muske1zucken oder jegtiche Ari unkontrotlierler Bewegung, 
Bewu131seinsver1ust, Desorientierung und/oder Kr8mpfe. 

Telefonnummer fur Kundendienst (Customer Service No.) siehe letzte Seite des Handbuchs 

C1999 CAPCOM CO., Alie Rech1e vorbehallen. Nur !Or den Privatgebrauch. Uner1aubtes Kopleren, Adapt!eren, Vermleten, Verlelhen, Wellerverkau1en, Verwenden In 
Splelhallen, Benutzung mil Geb0hrenerhebung, Ver011en11ichen, e!ektronisches Obertregen, 0!lentllches Aul!Uhren, Vertellen oder Benutzen tel1weiser Ausz0ge aus dlesem 
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£JNL£1TVNG 
JJedah, einer der drei mikhtigsten Fiirsten der 
Finsteren Welt, wurde wieder zum Leben erweckt. 

"Jch werde derjenige sein, der alle mutlosen Seelen 
vereinigt", prahlte er. 

Um die Errettung aller Seelen perfekt 
vorzubereiten, beschwor er die Besitzer "wertvoller" 
Seelen in seine Finstere Dimension, um sie alle in 
sich zu vereinigen. 

RESET-Tui. 
Kon1roffe,uch1e 

POWER-l u te 
Controller-Anlchlussa 

£1NSTE1-1-VNG£N 
PLAYSTATION® KONSOLE 
l. SchlieSen Sie Ihre PlayStation® Konsole den 

Anweisungen in der Bedienungsanleitung 
entsprechend an. 

2. Vergewissem Sie sich, dag die Konsole ausgeschaltet 
ist, bevor Sie eine CD einlegen oder herausnehmen. 
Legen Sie nun die DarkStalkers 3-CD ein, und 
schliegen Sie das CD-Fach. 

3. Schliegen Sie einen oder zwei Controller an, und 
schalten Sie die PlayStation® ein. 

4. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um 
das Spiel zu starten. 
ACHTU NG: Es wird dringend empfoh len, keine 
Peripheriegerii te oder Memory cards einzustecken oder 
zu entfernen, nachdem das Gerii t eingeschaltet wurde 

Memory card 

Sie ki:innen den aktuellen Spielstand auf einer Memory 
card abspeichem und das Spiel an dieser Stelle zu einem 
spiiteren Zeitpunkt fortsetzcn. Stecken Sie dazu eine 
Memory card in den Memory card-Steckplatz I der 
Konsole, bevor Sie das Gerii t einschalten und mit dem 
Spiel beginnen. 

• DarkStalkers 3 beni:itigt einen freien Block auf der 
Memory card. 

• Wenn eine Memory card voll ist, ki:innen Sie keine 
weiteren Spielstii nde darauf abspeichem. Li:ischen Sie 
nicht mehr beni:i tlgte Oaten von der Memory card, 
bevor Sie mit dem Spiel beginnen. 

• Entfernen Sie nlemals cine Memory card aus der 
Konsole, wiihrend gerade ein Spielstand gespeichert 
oder geladen wird! Dadurch ki:innten die Oaten auf der 
Memory card beschiidigt werden. 



VORBEMERKUNGEN: • Dies sind die Standard-Tastenbelegungen. Um sie zu veriindern, benutzen Sie 

die Option 'Tastenbelegung". 

• Um einen Reset des Spiels von den Controllern aus durchzuf0hren, dr0cken Sie gleichzeitig die 

START- und die SELECT-Taste, und halten Sie sie drei Sekunden lang gedriickt. 

Die RICHTUNGSTASTEN 

START Taste 
• Spiel starten: Demo 

iibersprtngen. 
• Pause; Pause beenden. 
• Spielbeitrttt fur Spieler 2 

SELECT Taste 
• Provozieren. 
• In der Spielpause das Menii 

anzeigen. 

Die SCHLAG-Tasten 

■ - Leicht 
.a. -Mittel 
LI - Feste 

Benutzen Sie diese Sleuerungstasten fur Spielflguren. die nach 

rechls schauen. FUr Flguren, die nach links schauen. kehren Sie 

bitte die rechts/links-Beschreibungen um. Die TRITI-Tasten 

X- Leicht 
e -Mittel -+ Vorwarts gehen. 

+- RUckwii.rts gehen; Im S1ehen abblocken. 

~ Vertikaler Sprung. 
" Diagonaler Sprung vonvarts 

K Diagonal Sprung l'Uckwiirts. 

~ Hinhocken. 
:.I Hinhocken. 
at: Hinhocken und abblocken. 

RI - Feste 

Andere Tasten 

X-Auswahl 
.a. -Abbruch 

ANALOG CONTROLLER (DUAL SHOCK) 

DARKSTALK£RS l isl kompatibcl zu dcm ANALOG CONTROLLER (Dual 

Shock) 
• Die Vibrationen konnen Sie im Optionen-Menii an- und ausschalten. 

• Die sticks rechts und links werden nicht bcnutzt. 
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Schadensanzeige - Diese Anzeige fii llt sich 
langsam, wenn Ihre Spielfigur verletzt wird. !st die 
Anzeige voll, verlif ren Sic ein Lebenssymbol. 
Lebcnssymbol - Die Anzahl der noch 
verbleibenden Leben. 

Punkte I Siege - lhre momentane Punktzahl (in 
Solospielen) oder die Anzahl lhrer Siege (in Zwei­
Spieler-Partien). 

Zeit - Die in diesem Gefecht noch verbleibende 
Zeit. Geht diese Anzeige auf Null, ist der Kampf 
vorbei, und es wi rd ein Sieger ermittelt. Sie 
konnen das Zeitli mi t im Optionsmodus einstellcn. 
Spielfigur - Der Name lhres Protagonistcn. 
Auto-Anzeige - Zeigt an, dal,; der Automatik­
Modus aktiviert ist. 

Sonderwaffen-Bonus - Diese Anzeige fii ll t sich 
langsam, wenn lhre Spielfigur angreift. Wenn Sie 
die cntsprechcnden Sonderwaffen haben, konnen 
Sic Spezialtechniken wie Dunkelkraft, 
Sondera ttacken oder Extraangrtffe einsetzen. 
Bonus-Mitteilung - Erscheint, wenn Sic gewisse 
Spezialtechniken erfolgreich einsetzen. 
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Lebenssymbol Schadensanzeige 

Punktc / Siege Spielfigur 

Zcit 

Auto Mark Sonclcrwaffen-
Bonus 

Bonus-Mitteilung 



-01£ SP1£LR£G£L"N 
Ein Kampf besteht aus einer einzigen Runde. Er endet, wenn einer der beiden Krieger keine 
Lebenssymbole mehr hat oder die Zeit ablauft. 

SIEGEN UND VERLIEREN 
• Wenn sich die Schadensanzeige eines Kampfers ganz gefullt hat, verliert er ein 

Lebenssymbol. Der erste Spieler, der keine Lebenssymbole mehr hat, verliert, der andere ist 
automatisch der Sieger. 

• Liiuft das Zeitlimit aus, bevor einer der beiden Kampfer alle Lebenssymbole verloren hat, 
gewinnt der Spieler, der noch mehr Lebenssymbole ubrig hat. 

• Wenn beide Kampfer beim Ablauf der Zeit die gleiche Anzahl Lebenssymbole ubrig haben, 
gewinnt der Spieler, <lessen Schadensanzeige die geringeren Verletzungen ausweist. 

UNENTSCHIEDEN 
Wenn beide Kampfer beim Ablauf der Zeit die gleiche Anzahl Lebenssymbole iibrig haben und 
gleich schwer verletzt sind, endet der Kampf unentschieden 

DOPPEL-K.O. 
Wenn beide Kampfer gleichzeitig ihr letztes Lebenssymbol verlieren, gehen beide zu Boden. 
Ein solcher Doppel-K.O. wird als Unentschieden gewertet 
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DER ARCADEMODUS 
Ein Spieler. Wahlen Sie lhre Spielfigur aus 18 Kriegern aus und kii mpfcn Sic gegcn 
computergesteuerte Gcgner. Besiegcn Sic sicben Kampfe r. um <las Spiel zu gcwinnen. Nach einer 
Niederlage k6nnen Sic we ilerspielen. Dn1cken Sic die START-Tas te, wcn n ein zweiter Spicier 
einsteigen will. 

DER DUELLMODUS 
Zwei Spieler. Wahlen Sic Spielfiguren und ein Szenario, und passcn Sic das Handikap vor jedem 
Kampf an. Sic mllssen zwei Controller an Ihrc PlayStation® angcschlosscn haben, um diesen 
Modus auszuwahlen. 

DER TRAININGSMODUS 
Oben und verfe inern Sic Ihrc Kampftcchnik. Wahlen Sic Ihrc Spiclfigur aus sowie einen Gegner. 
Wahlen Sic das TrainigsmenU im PausemenU an. um die Trainigsoptioncn zu andern. 
DER ORIGINALMODUS 

Sic kOnnen die Farbe und den Namcn eincr ausgcsuchrcn Spiclfigur verilndern. Verbessern 
Sie den Sta tus Ihrer Spielfigur, indem Sic computcrgcstcucrtc Krieger besiegen. Oiese 
Optionen stehen Ihnen zur Verfugung: 
Editieren: Hier passen Sie Namcn, Farbc und Art lhrcr Licblings-Spiclfigur an lhre 
Wilnschc an, und ilberprilfen sie lhren S1atus. 
Solospiel: Treten Sic mit lhrer Figur gcgcn computcrgcstcucrtc Krieger an. Am Ende des 
Kampfcs erhii lt Ihrc Figur Erfahrungspunkte. le nachdcm, wic gut Sie gckiimpft haben, 
verbessern sich eventuell ihre Angriffskraft, die mnxim.-i lc Anzahl von Lcbenssymbolen oder 
von Sonderwaffen-Boni. 

Duell: Treten Sic gegen den Licblingskampfcr ci ncs Frcunclcs an. Sic mUssen zwei Controller 
an Ihre PlayStation®-Konsole angeschlossen habcn. um cliescn Modus auszuw3hlen. 
Laden: Laden Sic cine gespeicherte Spielfigur von eincr Memory care!. 
Speichern: Speichern Sic cine bcarbcitc le Figur auf cine Memory card. 
Ende: Zuruck zum TI!elbi ldschirm 

FOTOALBUM 
Bliittem Sie durch eine Reihe van Bildern der DarkStalkcrs 3-Spielfiguren. 



Wiihlen Sie auf dem Modus-Auswahlbildschirm den 

Optionsmodus, um verschiedene Spielvorgaben 
einzustellen. 

Mit den Richtungstasten ,t, / ,&, wiih len Sie 

MenO.punkte aus, mit ~ / +- passen Sie die 

Einstellungen lhren WO.nschen an. 

Optionen 

Schwierlgkeit - Erhohen Sie den 
Schwierigkeitsgrad, indem Sie weitere Sterne 

hinzufugen. 

Zeitlimit - Wahlen Sie Ze itlimit AN oder AUS fur 

jede Runde. 

Schadensanzeigen - Stellen Sie die Anzahl der 

Schadensanzeigen ein, zwischen eins und vier. 

Turbo-Geschwindigkeit - PaSt die Spiel­
Geschwindigkeit lhrcn WU.nschen an. 

Tastcnbclegung - Weiscn Sic anderc Steuertastcn 

zu fur die Schliige und Tritle (in alien Starken) sowie 

fur die Dunkelkraft- 1- und Dunkelkra ft -2-
Spezialtcchniken. Sic konnen die Tastenbclegung 

auch andern , wenn Sic wahrend einer Spielpause die 

SELECT-Taste drucken. 

Schnell laden - An/Aus-Schaller. AN verkurzt die 

Ladezeit, indem es einige Spielbildschirme 
vereinfacht darstellt. 

Vibration - Schalten Sie die Vibration AN oder AUS 

. /nur fur den Analog Controller (Dual Shock). 
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Soundmodus - Wahlen Sic STEREO oder 
MONO. 

Musiklautstiirke - Stel l! die Lautstiirke der 
Hintcrgrundmusik cin. 

Gcr3uschlautst3rkc - Stcllt die Lautst3rke der 

Spielgeriiuschc cin. 

Bildschirmanpassung - Justiert die 

Bildschirmposition. 

Memory card - Hier speichern Sie die 

momentancn Einstellungen oder laden frtiher 

gespeicherte Oaten, inklusive Einste ll ungen und 

Highscore-Positionen. Vergewissern Sie sich vor 

Spielbcginn , da& auf lhrer Memory card gcnug 

Blocks frei sind. 



I. Wah len Sie einen Spielmodus. 
2. Wahlen Sie eine Spielfigur. 
3. \Viihlen Sie eine Spieleinstellung: 

Normal - Keine besonderen Einstellungcn. 
Turbo - Schnelleres Spieltempo. 
Auto - lhre Spielfigur blockt gegnerische Angriffe automatisch 
ab. Der Nachteil: Sie erlciden einen geringen Schadcn, sclbst 
\venn Sie nur normale Angriffe abblocken, und die Anz;ihl 
l hrer Sondenvaffen-Boni ist auf maximal drei bcgrcnzt. 
Auto & Turbo - Schnelleres Spieltempo und lhrc Spiclfigur 
blockt 
automatisch ab .. 

4. Wahlen Sie cine van zwci Artcn der Dunkclkraft: 
DK-Ausdauer (OKA) 
Diesc Art vcnvcnden Spielfigurcn der Original-Arcadcversion 
van OarkStalkcrs 3, au&rdem die Figuren Donovan. Pyron 
und Huitzil aus der Original PlayStation®-Vcrsion. Die 
Dunkclkraft ben6tigt einen Sonderwaffen-Bonus. 
Angriffskombinationen in dcr Luft sind immcr m6glich und 
verbrauchcn keinen Sonderwaffen-Bonus. 
DK-Starke (OKS) 

Diese Art verwcndcn Spielfiguren der Spicle Vampire Savior, 
Vampire Savior 2 und Vampire Hunter 2. Die Dunkclkraf1 
bcn0tigt zwci Sondcrwaffen-Boni. Angriffskombi11.11ionen in 
der Luft sind nur bei Benutzung der Dunkelkraft moglich. 
Augcrdem k0nnen Sie dem Gegner nicht-behcbbarc Sch;idcn 
zufugen, und gewisse Extraangriffc werden bci Bcnutzung dcr 
Dunkelkraft noch starker. 

Der AutoM odus 
VVenn Sic die Au to Funktion cingcstellt habcn, wcrdcn die Angriffc 
des Gcgners automatisch abgewehrt. Au f der andercn Seite 
nehmen Sie minimalen Schaden selbst wenn Sie eincn Angriff 
abgeblockt haben. Es gibt nur drei Energielcisten, gehcn Sic 
behutsam mit ihnen um. 
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\-Venn Sic verletzt werden. verlangert 
sich dcr Balken in der 
Schadcnsanzeigc. Von den 
Verletzungen. die im weigen Balken 
angezeigt werden, k6nnen Sie sich wieder 
crholcn ("behcbba rer Schadcn"), van den 
Verletzungen im roten Balken nicht. 

• Mil Ihrcn Treff em fiillen Sic die 
Schadcnsanzcigc des Gcgners. Der Kampf gcht 
solange weiter. bis einer von beiden keinc 
Lebenssymbole mehr bcsitzt. 

• Jede Spielfigur. die ein 
Lebenssymbol verliert. bekommt dafiir 
wieder cine ganz frische 
Schadensanzeige, solange er noch 
Lebenssymbole iibrig hat. Der Gegner 
bekommt dadurch keine Lcbcnspunklc. 

• \1Venn Sie verlctzt wcrden. k6nnen Sie 
sich davon wicdcr erholcn. solange keine neuen 
Schiiden hinzukommen. Generell kommt 
Lebcnskraft, die durch Kombinationsangriffc vcrloren 
geht, schneller zuriick als sole he. die Sie <lurch 
Einzelangriffe verlieren. Schiiden durch Dunkelkraft­
Angriffc.5ind prinzipiell nicht mchr behebbar. 

• Wenn Sie eine Zeitlang nicht verletzt werden. 
erholt sich der weiSe Teil langsam. bis er allmiihlich 
wieder grUn isl. 

Roter Balken: 
Nicht behebbarer Schaden 



Der Sonderwaffen-Bonus fu llt sich wahrend lhrer Angriffe 
langsam auf. 1st er voll, kOnnen Sic einmal mit einer 
Sonderwa ffe angreifen. Sic k6nnen aber auch mehrere 
Boni sammeln, um sic bei Dunkelkraft-Angriffcn, 
Sonderattacken oder Extraangriffcn einzusetzen. 

Angriffe 

Dunkelkraft - Jede Figur hat eine ganze eigene 
Dunkelkraft-Angriffstechnik. 

Figuren mit DK-Ausdauer ben6tigen einen 
Sondenvaffen-Bonus, um ihrc Dunkelkraft auszui.iben. 
Sie konnen jederzeit Angriffskombinationen in der Luft 
ausH.ihren. 

Figurcn mit DK-Starke bcn6tigen zwei Sondenvaffen­
Boni, um ihre Ounkelkraft auszuUben. Der Schadcn, 
den sie anrich1en, isl nicht mehr behebbar, die 
Lebenskraft der Figur hingegen erholt sich. Au&crdem 
wird ein bestimrn ter Extraangriff dadurch noch st.irker 

Sonderattacken - Oiese verbesserten Versionen dcr 
Spezialtechniken erfordern einen Sonderwaffen­
Bonus. Sic fuhren diese Angriffe aus, indem Sie 
zwei Schlag-(S)- oder Tritt-(T)-Tasten drucken, 
wahrend Sic glcichzcitig cincn Bcwegungsbefchl mil den 
RICHTUNGSTASTEN geben. Auf die gleiche Weise 
kOnnen Sie Sonder-Versionen mancher Bewcgungsbefehlc 
eingeben (manche normalen Bewegungen haben allcrdings 
keinc Sonderversionen). 

Extraa ngriffe - Oicse extrcm gcf3hrlichcn 
Angriffstechniken erfordern ein bis drei Sondcnvaffen­
Boni. Jede Figur hat mehrere Extraangriffe. 

Sonderwaffen-Bonus 



Auf den folgenden Seiten fi nden Sie die Tastenkombinationen fur Spezialtechn iken und -
im niichsten Kapitel - fur die besonderen Bewegungen der einzelnen Spiel figuren. Die 
Zeichen und Abkurzungen bei den Erklii rungen haben fo lgende Bedeutung: 

• S - Schlag-Taste (leicht, mittel, feste = LS, MS, FS). 
• T - Tritt-Taste (leicht, mittel , feste = LT, MT, FT) . 
• ..,. + It -&- ~ -+ - RICHTUNGSTASTEN. 
• IDKA] - Dunkelkraft-Ausdauer 
• IDKS ] - Dunkelkraft-Stii rke. 
• IKS ] - Konterschlag 

Achtung: Diese Kampftechnike n gelten fur Spielfiguren, die nach rechts schauen. Bei 
Figuren, die nach links schauen, kehren Sie bitte die links/rechts-Tasten (incl . 
Diagonalbewegungen) um. 

KONTERSCHLAG 
Wiihrend Sie einen Angri ff abblocken, drucken Sie 

-+-&-~ + S oder T 

lhre Spielfigur blinkt kurz und geht zum Gegenangriff uber! 

BEFREIUNGSSCHLAG 
Wiihrend Sie einen Angriff abblocken, drucken Sie 

S oder T schnell 

lhre Spielfigur blinkt kurz und schubst den Gegner zuruck! 

SPURT 
-+-+ oder + + schnell driicken 

Bewegt sich schneller als beim normalen Gehen. 

ABBLOCKEN / ABBLOCKEN IN DER LUFT 
-+ oder + vom Gegner weg 
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WERFEN ODER PACKEN 
Wenn !hr Gegner Ihnen ganz nahe isl, drucken Sie 

-+ oder + + MS oder FS oder MT oder FT 
Darn it werfen Sie lhren Gegner, oder Sie ergreifen ihn, je nach 

Spielfigur. 

ABROLLEN RUCKWARTS nicht im Bild) 
Wenn Ihre Figur hinfiillt, drucken Sie -+ oder + + S oder T 
So vermeiden Sie, dag der Gegner nachsetzt, indem Sie sich 

abrollen und wieder aufstehen. 

NACHSETZEN 
Sobald der Gegner hinfiillt, drucken Sie 1' + T 

Sie k6nnen nachsetzen und ihn angreifen! 

ERHOLUNG UND FLUCHT 
-+ oder + + S oder T schnell driicken 

Schnell von Schwindelgefuhl en erholen und gegnerischen 
Griffen ausweichen. 

ABWEHR-FALLROLLE 
Wen n der Gegner Ihre Figur festhiilt , drucken Sie 

-+ oder + + MS oder FS oder MT oder FT 
Verringern Sie den Schaden mil einer Fallrolle. 

EINFACHE ANGRIFFSKOMBINATION (nicht im Bild) 
LS, MS, FS oder LT, MT, FT 

Drucken Sie nacheinander die Angriffstasten fur leichte, 
mittlere und feste Angriffe. Sie konnen Angriffskombi nationen 

auch in der Luft ausfuhren 

PROVOZIEREN (nicht im Bild) 
Driicken Sic die SELECT-Taste. 
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"lch werde derjenige sein, der alle mutlosen Seelen vereinigt." 

Jedah hat beschlossen. die Finstere Dimension zu rctten, indcm er alle Seelen 

in sich se lbst vere int. Er ruft die Darkstalkers in seine dUstcrc Welt, auf das 

Schlachtfeld, das er zu seiner eigenen Rettung erschaffen hat.. 

Spmalteclmlkffl 
Dlo = Cega 

Nero= Fautica 

Ira = Spinta 

Spregio 

£xtr .... "5rlff. 
Purova = Oei = Cervo 

Finale = Rosso 

oimkdkr:.ft 
Santu Arrio 

Die scl13tte Kopf5elt,ja5erltt 
"Das Kop(geld gehOrt mir!" 

""!II ➔ +S 
T "+- + s 
+!II"""+- + T 

➔ "":» +S 

auch in dcr Luft cinsctzb.,r 

in dcr luft 

IDKAI IN1•~lli 

IDKSI IKSI 

DOPPELTRJlT.d:inn T 

DOPPELSCI !LAG 

IDKAJ S + T (gleiche Stfirke) 

\DKS] +-""" + DOPPELTRIIT 

I Inc Expertin der dunklen Jagd von der Menschenwelt. B. B. Hood hat cine ebeso 

1u.,1cre Seele wie die Darkstalkers. Da sie nun schon einmal in die
1 
Finstere Dimension 

~'i·m fcn wurdc. hat sic beschlossen. das Beste daraus zu machen und 

I liirkstalkers zu Jagen. 

:Wt«hHlkffl 
l.achclndcs Gcscho6 

l' r6hllchcs Geschog 

I kiSc Anfeuerung 

SchUchterncr Schlag 

ralschc Eifcrsucht 

Extr 

+- (festhalten) ➔ + S oder T 

-,, -~l -t +S 

➔ ·'.» + s 

Coolc Jagd ~ 4,;~+ + DOPPELSCHLAG 

Schone Erlnncrung +,"4,;:.,+ + DOPPELTRIIT 

aufladbar 

INur Kontcrschlagl 

Apfekhen fur Dich +~4,;"+ + DOPPELTRilT 
Dlm'-'-'iF..lk-'-r~,.'-r=-~ ---~~~=--- --- -

Zcit totschlagen (DFC only! S + T (gleichc Starke) 
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"Hmm, Deine Seele riecht lecker ... " 
QBee ist die An fiihrerin des Schwarrnes der Seelenbienen und hilft Jedah, Seelen zu 
sammeln. Sie fuhrt ihren Schwarm instinkliv immer zum Honig des Lebens • genug, 
um auch den gr6Sten Hunger zu stillen. 

S-riAltcclmllcm 
C ➔ R 

Delta A 
s zu p 
R.M. 

&tr~• 
Qi 
Plus B 

DlmlwlkrAft 
1, 

I +1e"':ri. ➔ + p I auch in dcr Luft clnsctzbar 
I "°"+- + K I auch in dcr Luft cinsctzbar 
I K (schncll) I auch in dcr Luft cinsctzbar 
I ➔ +:ri. + K I (Nur Kontcrschlagl 

I ' .. .,,.:Iii + PP I auch in dcr Luft cinsctzbar 
I 

I 
+1e"':ri. ➔ + KK I auch in dcr Luft cinsetzbar 

[DFCJ P + K (glcichc Starke) 
(DFPI E--l,1< + KK 

Das verlorette: Kittb ber L14st' 
"l ch will endlich ein KOrper und eine Seele sein." 

Lilith ist eine wei tere Verk6rperung von Morrig~ms Sccle, die van Berial weggesperrt 
wurde. Nach 300 Jahren erhielt sic cndlich einen Ersatz•KOrper; doch sie kiimpft darum, 
ihren wahren K6rper zurOckzubekommen. 

SpcriAlt«ht11km 
Scclcnblitz l "':ri.➔ + P 
Schimmerklini?'! ➔ "':Iii + [> 

Scelcndrch - "'" +- + K 
Hochsprung -= ,&, t__ 
Exim~.-

Reichllchc Liebe 
Leuchtende Illusion 

I 
.,uch In dcr Luft cinsctzb.ir 

IGCI 
[DFPI nuch lndcr Luflclnsctzb.ir 

Traurlgcs Puppcnthc.itcr 2 Extra•Boni crforderlich 
DlmlwlkrAft 

Himloses PUppchcn [DFCJ P + K (glckhc Stiirkc) 
IDFPJ LP, LP. ➔ , MP, HP (:iuch In dcr Luft cinsc1zb.1r) 
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'
1l ch werde es ihnen 2:.eigen ... lch bin der Herrscher dieser Welt. " 

In der Nacht vor seinem entscheidenden Kampf gegen Morrigan. in dem entschieden 

werden sollte, wer der wahre Herrscher der Dunklen Welt ist, wurde Demitris SchloS 

von einer r3tselhaften Macht in die Finstere Dimension gezogen. 

Spe:Wt«httikffl 
Chaosnamme I ,&,::iii➔ + P I auch in der Luft einsctzba r 

oamoncnwicgc I ➔ "'::iii + P I IGCI 
F[cdermausdrch I '+'ll+- + K I auch ln de r Lufl einsetzbar 

£:xtraa.t,srme 
Dilmoncnhorde I "1 ➔::. + KK I 

Mitternachtsspitzc I "'➔ ::iii + pp I 

Mitternachtsvergniigen I LP, MP. ➔ . MK. MK I 2 Extra-Boni erforderllch 

DiiiilwKraft 
Herr dcr Dunklcn Sci te I IDFCJ P + K (glelchc Sta rke) 

IDFPI ~ ;j; " + KK 

l>fe Herritt be-r "Nacht 
"Gutes Timing ... lch brauchte gerade einen neuen Spielplat%." 

1hr SchloK wurde pl6tzlich in die Finstere Dimension teleportiert . Sie h6rte nur noch 

1ncn besorgten Schrei aus dem Nichts, der sich in ihrcm Kopf fcstsetztc. weil er sic an 

twns Vertrau tes erinnerte. 

Spemlt«httikffl 
Scclcnfaust 
Schallenklinge 

Vcrtikalcr Sprint 

lxtrM"Sriff< 
Wii lkiircndreh 

Dunkle Illusion 

l.ctzte Dusche 
Riitsclnadcl 

DlmkclkrAff 
Aslralvlslon 

LP. LP. ~ . LK, HP 
MP, LP, ~ . LK. MK 
➔, HP, MP, LP. ➔ 

auch In der Luft cinsetzbar 

IGCI 

JDFCJ P • K (glclchc Stilrkc) 

!DFP] LP, LP. ➔ . MP. HP 

64 



''Aile herausragenden Seelen werden vor mir das Knie beugen." 
Wer seinem Willen folgt, wird beschU.tzt werden. Wer sich ihm widersetzt, 
wird vemichtet werden. Egal wer, ega l, wo: Diese Regeln sind unumst6Slich. 

Sargfall 
KOnigsnuch 
Einatmcn 
Zerfctzc 

HOl\entor 
Pharnos Magic 

<ilt,,I,, + P or K auch in dcr Luft elnscrzbar 
in der Luft 

nach Eina lmen 

Pharaos Rcllung HK. MP, "' · MK. HP 2 Extra-Boni erforderllch 
Pharaos Triumph HK, MP, LK. ,,I,, . LP, MK, HP 3 Extra-Boni erforderllch o.m ~- ke~ lk~,-.. ~ft~-~--
Pharao-Doublcltc IDFCJ P + K (glclchc Stiirkc) 

]DFPI LP. LP. "' · MK. HK 

Das wattbelttbe Rra-ftwerk 
"Alie Seelen ... %uriick in die KOrper!" 

Victor dachte, Jedahs Spruch van der "Seelensammlung" bedeute eine Wicderenvcckung zum 
Leben. Also machte er sich auf in die Finstere Dimension, wei l er glaubte. seine Schwestcr 
Emil dU.rfe nach den Kam fen mit ihm zurU.ckkehren. 

Spcmltecl,.,lke,, 
Mcgasti rn 
Megafaust 
Gigaknie 
Gyrobrecher 
Megaschock 

&tr .... "5riff. 
Donncrbrccher 
Gerdenheim 3 
Glgablest 

o.mkelk, .. ft 
GroS-Gcrdenhcim 

IGCJ 

(festhalten) ,fl + KK 
360°-Drchung x 2 + KK nahc bcim Gegncr 
~"'~ + PP [nur DFPJ 

[DFCI P + K (glciche Starke) 
(DFP] +It"'~~ + KK dann P 



"Sehr interessant! Neue Gegner, die den Tod verdienen!" 
I 'l' I -.c lbsternannte "King" spielt seine Gitarre, gefolgt von Le Maha, einem Monster 
1h·t Un1envelt. Ein wilder Gitarren-Riff schallt <lurch die Finstere Dimension und 
~llndlgt den Beginn seiner todlichen Liveshow an. 

I 

llpcrWteclmlkffl 
1 lurrlkan des Tades I 
S(hildelklingc I 
trnllcntor I 
lodcssatz I 

"""""tlSriff• 
l16scr Schrel I 
lbclcsstrom I 
lli:so(fener Teufel I 

O-kclk,,.ft 
U ntotenjagd I 

,l.,at+- + K I auch In der Luft elnsetzbar 

,l,t +K I 
+-at,l,:::i.i+ + K I 
++:r.i + K I lnur GC) 

++- +pp I 
+:r.t,l,11t+- +KK I auch in der Luft elnse1zbar 

+,l,:::aii +PP I 

[DFC] P + K {gleiche Starke) 

IDFPI +,l,1< + KK 

, "Vereint in Seele und KOrper durchwandern wi r die Dunkle Dimension als Zwilling1t." 

\ An ihrem sechzehnten Geburtstag hatten sie den gleichen, beunruhigenden Traum. Kurz 
danach wurden sie in eine unbekannte Dimension geschleudert. Erslaunt Uber ihre 
neuen, unenvarteten Fiihigkeilen bewegen sie sich durch das Dunkel. 

Spmaltecl1ttlkffl 
Waffenwurf 
Reflexgong 
Guillotlnenschwung +,1,:::i.i + P (schnell) 

Klinge dcr cnvecktcn Scelc +-at,l.,:::i.i+ + KK 

Stacheln vom Himmel LK. HK. MP. MP. 't 
Chinesische Bombe 

t>wttkclk,,.ft 

.1uch lndcr Lufl clnsctzb,1r 

[GC] .1uchlndcrluflcinsc1zb.1r 

Seelenschwcster (nur DFC) P + K {glciche Starke) 



'Was ist das blo~, was mein Blut so :um Kochen bringt? " 
In einer Vollmondnacht zittert er var Angst, weil er die Exislenz eines 
brutalen Tieres in sich sport. "Das kann nicht wahr sein ... Der Fluch sollte 
]angst vorbei sein. !ch mu8 als Mensch wiedergeboren warden sein !" 

Kleuerklinge 
Millionenschwung 

Drachenkanone 
Rasiermesserschnitt 

l>lml«lkraft 
Trugbi ld 

"':.&-+ + P auch in der Luft clnsetzbar 
~,i,,_ + p [GCJ 

it~ + P (schnell) 

~it ..... ::t.1-+ + (KK fur DFC) oder (PP fii r DFP) 
LP. MP. ~ . LK. MK 

• Satt1tpfot~ tt1ff tt1eHa-scl1arf~ KTalle, 
"Wit kOnnen die alle nur so frOhlich sein?'' 

Felicia hatte erst Orientierungsprobleme, als sie in die Finstere Dimension gezerrt 
wurde. Aber schlieSlich erkannte sie, daB sie durchhalten mu.Ste. Sie entsann sich 
des Geheimnisses ihrer Mutter, wie sie selbst zur Freude finden k0nnte. 

~eclfflikffl 
Rollendcs Schild 
Katzenkra llc 
De\tatrilf 
Extra ladung 

utrAA"Sriff< 
Tanzender Blitz 
Bittc hilf mir 

l>lml«lkraft 
Helfendes Katzchcn 
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~,i,,. + K IGCJ 
+ KK (festhalten) 

IDFCI P + K (gleichc St.iirkc) 

[DFPJ +-"'It' + KK 



"Er mu() hier drin sein ... ich komme und retie Dich, Alba!11 

Der Verlust kam ganz plOtzlich - sein einziger Sohn Alba verschwand! Nach einer 
fieberhaften Suche findet Rikuo den Zugang zu einem finsteren Tunnel. der von 
wilden Meeresstr6mungen versperrt wird. Sein Versuch, Alba zu retten, hatte 
gerade erst begonnen. 

Soutalteclmlkm 
Schallwcllc I +- Hcsthaltcn) + +. P I 
Giftatcm I +- ((estha\tcn) + + K I 
Llst lger Fisch I +-+- + K IIDFCI 

+,&;~ + K IDFPI 

£xlrAA"STlff< 
Wasscnvogc I +:w+ + PP oder KK I 
Wasscrknast I +,&.,~ + pp I 
Wut des Mcercs I +.ll+~-+ + pp I 

t>w,,l«llm.ft 
Wut des Ozcans I (DFCJ P + K (glciche Starke) 

11Irgendwo mu/) hier jemand ziemlich bOse Pliine schmieden." 
HI ~ waltiger Kraft spring! Sasquatch in die schattige Gebirgsspalte, die in die 

1m11tcrc Dimension fuhrt. Er we iS noch nicht, was fur blutige K3mpfe um se ine 
t•lc dort auf ihn warten 

~clmlkm 
l !ro&cr Arcm +:w+ + p 

llro&cr Schlag +..&-:w + p aunadbar 

IYphoontril t -+,,&.,~ + K IGCI 
lhstil rmc .... + p 

1'chwcrcr Schwung 360°-Drchung + K nahe beim Gegncr 

lafrM"STlff< 
(iro&cr Frost +-ll""::iit-+ + pp I 
tiro&cr Gcfrlcrbrand +-ll""~+ + KK I 
liro&cr Schlluen 360°-Drehung x 2 + KK I 

Dw,,lulkrAft 
Supcrriistung [DFCI P + K (glciche S1iirke) 

IDFPI ~-l,1< + KK 
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Der 'vertlwcl,te Krle5er aw• WTalt'e:H Zefte:H 
11Mein Name isl .. . ja .. . der diabolische Bishamon, Samurai!" 
Ein geplagter Geist. der die menschliche Gestalt angenommen hat, um sich einer 
ROstung zu bemiichtigen. Als er zu sich kam, fand er sich in der Dunklen Dimension 
wieder, die angefiillt war mit dem Geruch frischen Blutes. 

Spemltcchl1fkffl 
Seelenbetiluber 

SeelenbeschwOrer 
Srurmpeitsche 

Oberer Schnitt 
Schneller Schnitt 

Seelenwi.lrger 
Stelnstrafe 
Seelenqua1cr 

DlmlcelkrAft 

auch In der Luf1 einsetzbar 
nach Seelenbetiluber 
nach Scelenbetiluber 

sobald dcr Gcgner hinfallt 

Supcrriisrung [nur DFCJ P + K (gleiche Stilrkc) 

\ "===============~ 

"Bin ich ... in Anitas Verstand, oder ... !" 
Donovan h6rte cine merkwOrdige Slimme aus Ani tas Kbrper, der neben ihm sch lief. Dann wurde seine Seele in ihr Bewugtsein 
gesogen. Das warder Anfang ihres verwobenen Schicksals und ihrer wiitenden Kriege. 

Spemlt,chl1fkffl 
TOtungswurf 

Schwert loslassen 
Schwer! rufen 
Donner 

Schneesturmschwert 
Flammcnschwert 
Blltzschwert 

£,drAA"Sriff< 
Geistma lmer 
Unsterbllcher Wechsel 

DlmlcelkrAft 
Seelensch redder 

nach Schwen loslasscn 
nach Schwcrt loslassen 

+-le ~-+ + p 
(GC( 

+- le + p 

+-le ~-+ + beliebiger Tritt 
MP. LP, +- , LK, MK 

IDFCI P + K (gleiche Sta rke) 
[DFPJ E--l,1< + KK 
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l'APCOM ON-LINE 
WorldWideWeb 
l 111 crnet 

http://www.capcom.com 
megamail@capcom.com 

Vl.., it our website to see all the great new CAPCOM products! 
o, just e-mail us for help or find out what"s new at CAPCOM! 

L"APCOM ENTERTAINMENT, INC. 
•175 Oakmead Parkway, Sunnyvale , CA 
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Precauci6n 
• Esta disco compacto contiene software para la consola de videojuegos PlayStation®. Jamas to utilice en otra maquina, porque 
podria estropearse. • Esta disco se ajusta a las especificaciones de PlayStation® para el mercado europeo, y no debe usarse en 
las versiones de PlayStation® para fuera de Europa. • Para garantizar un empleo correcto, lea atenlamente el manual de 
instrucciones de PlayStation®. • lnserte el disco en la PlayStation® con la cara que lleva el tltulo impreso mirando hacia arriba. 
• Cuando maneje el disco, procure no tocar la superficie y sujetelo siempre par las extremes. • Mantenga siempre el disco limpio y 
evite rayarlo. Si se ensucia, 1/mpielo cuidadosamente con un pario suave. • No deje el disco cerca de fuentes de calor, no lo 
exponga a la luz solar directa y evite que entre en contacto con la humedad. • No intente usar un disco que est8 combado o 
rayado, o en el que se haya utilizado algUn tipo de adhesivo, porque ello podrfa provocar errores de funcionamiento. 

Recomendaciones 
• Descanse 15 minutos aproximadamente por cada hora que ulilice la consola. • No utilice la consola siesta muy cansado o si ha 
dormido poco. • Emplee la consola en una habitaci6n bien iluminada y mantenga una distancia adecuada con respecto a la 
pantalla. • Las luces o formas luminosas parpadeantes que se encuentran en nuestro medio ambiente cotidiano pueden provocar 
ataques epilepticos a ciertas personas, lo que las hace susceptibles de sufrir un ataque mientras ven la televisi6n o utilizan 
videojuegos. lncluso aquellos jugadores que no hayan tenido jamas un ataque, pueden padecer de epilepsia sin saberlo. Si sufre de 
epilepsia, consulte con su especialista antes de utilizar videojuegos. Tambi8n debe acudir al m8dico si, durante el juego, 
experimenta alguno de los siguientes sfntomas: mareos, vista borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimientos 
involuntarios, desorientaci6n, confusi6n mental y/o convulsiones. 

En la Ultima p3gina de este manual encontrara el nllmero de telefono de atenci6n al cliente 
(Customer Service No.) 

C1999 CAPCOM CO., Reservados todos los derechos. 5610 para uso privado. Se prohibe la copla, adaptacl6n, alquller, reven1a, empleo en salas de mSquinas recrea1ivas, 
cobro por uso, retransmlsl6n pllblica, transmisi6n por cable, exhiblcl6n pUbllca, distribuci6n y ex1raccl6n de es1e producto, o de cua!quler marca comercial o e!emento con 
derechos de autor que lormen parte de e1. sin 1a au1orlzaci6n reglamentaria. Edi1ado par Virgin lnteractlve En1ertainment (Europe) Ltd. Oesarrollado par Capcom Co., Ltd. 
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lNT'RODVCClO"N 
Jedah, uno de los tres nobles mas importantes del 
Mundo Oscuro, resucit6. "Yo sere el que se una a 
todas las armas desalentadas", se jact6. 

Para la salvaci6n perfecta de todas las almas, 
convoc6 a los duefios de las "almas valiosas" a su 
Dimensi6n Oscura, para unirse a todas ellas. 

· l"NSTALAClO"N 
Consola PlayStation® 
I. Instala tu consola PlayStation® de acuerdo con 

las instrucciones de su manual. 
2. Asegurate de que la consola esta apagada antes 

de insertar o extraer el CD. Inserta el CD de 
DarkStalkers 3 y cierra la Cubierta de! disco. 

3. Inserta uno o dos mandos y enciende la 
PlayStation®. 

4. Sigue las instrucciones que aparezcan en 
pantalla. 
NOTA: Se recomienda que no insertes o 
extraigas perifericos o Tarjetas de memoria 
cuando la consola este encendida. 

Tarjeta de memoria 

Puedes guardar partidas en el nivel en el que se 
encuentren, en una Tarjeta de memoria y continuar 
jugando partidas anteriormente guardadas. Inserta 

una Tarjeta de memoria en la Ranura para la 
tarjeta de memoria l de la consola antes de 
empezar a jugar. 

- DarkStalkers 3 requiere I bloque de 
memoria libre. 

80l6n0P£M 

"""''""" 

- Si la Tarjeta de memoria. esta llena, no 
podras guardar partidas en ella . Borra los 
datos que ya no quieras de la Tarjeta de 
memoria antes de empezar a jugar. 

- No extraigas la Tarjeta de memoria 
mientras estes guardando o cargando una partida, 
ya que podrias dafiar los datos de la partida. 
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0 
V 

Notas: Estes son los botones asignados por defecto. Para cambiarlos, utiliza la opci6n de 
Configuraci6n de Borones (Key Config.), en la pagina 80. 

Reinicia la partida desde el mando pulsando los botones START y SELECT a la 
vez y manteniendolos pulsados durante 3 segundos. 

Bolon de DIRECCION 

Bolon START 
• lnizia ii gioco; salta ii demo. 
• Pausa; riprendi ii gioco. 
• lngresso in gioco del 

giocatore 2. 

Bolon SELECT 
• Minaccia. 
• Mostra ii menu in pausa. 

Botones de PUN'ETAZO 

■ -Suarve 

•-Mediana 
LI - Fuerte 

Utiliza estos controles para los personajes que miren a la 
derecha. Invierte las direcciones derecha/izquierda para 
los personajes que miren a Ia izquierda. Botones de PATADA 

X - Suarve 
•- Mediana 

-+ Mover hacia delante. 
~ Mover hacia detras; bloqueo de pie. 
1' Saito verticale. 
" Saito hacia delante en diagonal. 
"- Saito hacia atras en diagonal 
,&, Agacharse. 
:II Agacharse. 
It Bloqueo agachado. 

MANDO ANALOGICO (DUAL SHOCK) 

RI - Fuerte 

Otras Operaciones 
X- Elegir 
• - Cancelar 

OARKSTALKERS I es compatible con el Mando Anal6gico (DUAL SHOCK): 

• Activa y desactiva la vibraci6n en el Menu Opciones (ver la pagina 80). 

• Las palancas izquierda y derecha no se utilizan 
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lndicador de Danos por lmpacto - El color 
del indicador va creciendo a medida que sufres 
daiios. Cuando el indicador esta lleno, pierdes 
un indicador. (\(er lndicador de Daiios por 
lmpacto en la pagina 82). 
Marca de Murciclago - El numero de 
indicadores de daiios por impacto que te 
quedan. 

Puntuaci6n / Victorias - Tu puntuaci6n 
actual (en partidas de 1 jugador) o el numero 
de vic torias (en partidas de 2 jugadores). 
Tiempo - El tiempo restante en el combate. 
Cuando el tiempo llega a cero, se termina la 
partida y se declara un ganador. En el modo 
Opciones puedes ajustar el If mite de tiempo 
(ver la pagina 80). 

Personaje - El nombre de tu personaje. 
Marca de Automatico - Mucstra cuando 
eliges el Modo Automatico (vcr la pagina 81). 
Indicador de Material Especial - El color en 
el indicador va creciendo a medida que atacas. 
Cuando tienes cualquier Material Especial, 
puedes realizar movimientos especiales coma 
Fuerza Oscura y ataques Es y EX (ver las 
paginas 84 y 85). 

Mensajc de Bonificaci6n - Aparece cua ndo 
consigues realizar determinados movimientos 
especiales. 
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R£GLAS D£L JVEGO 
Partida 
Una partida dura una ronda y termina cuando uno de los guerreros pierden todos los 
indicadores de daf\os por impacto (vigila la Marca de Murcielago) o se acaba el tiempo, y se 
declara al ganador. 

Ganar y Perder 
• Cuando el indicador de daf\os por impacto de un personaje se llena, ese personaje 

pierde un indicador y una Marca de Murcielago. El primer jugador que gaste todas las 
Marcas de Murcielago pierde la partida y el otro es declarado ganador. 

• Si se agota el tiempo y a los dos ganadores les quedan el mismo numero de Marcas de 
Murcielago, el jugador con menos daf\os en el indicador de daf\os por impacto es el 
ganador. 

Empate 
Cuando el tiempo se agota, tiene lugar un empate si los dos jugadores tienen la misma 
cantidad de daf\os y les quedan el mismo numero de Marcas de Murcielago .. 

Dople KO 
Un doble KO tiene lugar cuando los dos luchadores pierden la ultima Marca de Murcielago 
al mismo tiempo. 

Un doble KO es un empate. 
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Modo Arcade I Jugador. Elige a tu personaje de entre 18 guerreros y lucha contra 
adversarios controlados por el ordenador. Vence a otros siete luchadores para ga nar • 
la partida. Puedes continuar despues de perder. Pulsa el bot6n START para que se 
incorpore el Jugador 2. 
Modo Cara a Cara (Versus) 2 Jugadores. Elige a los personajes y un nivel y 
ajusta las desventajas antes de cada partida. (para poder elegir este modo, debes 
conectar dos mandos a la consola de juegos Playstation®). 
Modo de Entrenamiento (Training) Practica tus movimientos. Elige a tu 
personaje ya un personaje adversa rio. Selecciona el menu Training (Entrenamiento) 
en el menu Pause (Pausa) para cambiar las opciones de entrenamiento. 
Modo original Edita el nombre y el color de un personaje elegido. Aumenta el 
estado de tu personaje venciendo a los guerreros controlados por el ordenador. Hay 
disponibles las siguientes opciones: 
Edit (Editar) - Personaliza el nombre, el color y el tipo de tu personaje y comprueba 
su estado. 
IP Battle (Batalla de I Jugador) - Enfrenta a tu personaje contra luchadores 
controlados por el ordenador. Al final de la partida, tu personaje ganara puntos de 
experiencia. Dependiendo de c6mo hayas luchado, la potencia de ataque, el numero 
maximo de indicadores de daiios por impacto y los indicadores de Material Especial 
de tu personaje, pueden aumentar. 
VS Battle (Batalla Cara a Cara) - Lucha cara a cara con el personaje editado de 
un am igo tuyo. (Para poder elegi r este modo, debes conectar dos mandos). 
Load (Cargar) - Carga un personaje editado desde una Tarjeta de Memoria . 
Save (Guardar) - Guarda un personaje editado en una Tarjeta de Memoria. 
Quit (Salir) - Vuelve a la pantalla de titulo. 

Collection (Coleccion) Echa un vistazo a nuestra ga leria de retratos de 
personajes de DARKSTALK£RS 1. 
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Selecciona Option Mode (Modo Opciones) en la 
pantalla Mode Select (Selecci6n de Modo). 
Utiliza el menu Option (Opciones) para 
modificar las diferentes ajustes del jucgo. 

• Pulsa los botones de DIRECCI6N 1' I °" 
para elegir los elementos, y pulsa + / ~ para 

modificar los ajustes. 

OPCIONES 

Difficulty (Dificultad) - Aumenta el nivel de 
habil idad aiiadiendo estrellas. 

Time Limit (Limite de Tiempo) - Ajusta el Umite 
de Tiempo a ON (Activado) u OFF (Desactivado) 
para cada ronda. 

Damage Gauge (Indicador de Daiios)-Ajusta el 
nllmero de indicadores de daiios par impacto de 
uno a cuatro. 

Turbo Speed (Velocidad Turbo)- Ajusta la 
velocidad de la pa rtida. 

Key Config (Configuraci6n de los Botones) -
Vuelve a asignar los controles de los botones para 
los puiietazos (todas las fuerzas), las patadas 
(todas las fuerzas) y los movimientos especiales 
Fuerza Oscura 1 y Fuerza Oscura 2. Tambien 
puedes cambiar los ajustes de las botones pulsando 
el bot6n SELECT mientras la partida esta detenida 
(pausa). 

Short Cut (Atajo) - Activandolo (ON) o 
desactivandolo (OFF), se reduce el tiempo de carga 
simpli ficando a lgunas de las pantallas del juego. 

Vibration (Vibraci6n) - Activa (ON) o desactiva 

SPAso 

(OFF) la vibraci6n (s61o para el Mando Ana16gico 
(Dual Shock)). 

Sound Mode (Modo de Sonido) - Elige entrc 
sonido STEREO (ESTEREO) o MONAURAL 
(MONO). 

BGM Volume (Volumen de MIJsica de 
Fonda) - Ajusta las niveles de volumen de la 
m\Jsica de fondo. 

S.E. Volume (Volumen de Efectos Espccia lcs) 
- Ajusta los niveles de volumen de las efectos 
especiales. 

Screen Adjust (Ajuste de Pantalla) - Ajusta la 
posici6n de la pantalla. 

Memory card (Tarjeta de memoria)- Guarda 
los ajustes actuales y carga dates de partidas 
anteriormente guardadas, incluyendo los ajustes 
y tabla de mcjorcs puntuaciones. 

Asegllrate de tener suficientes bloques de 
memoria libres en la Tarjcta de memoria antes de 
empezar a jugar. 



I. Elige un modo de juego. 
2. Elige un personaje. 
3. Elige un ajuste de partida: 

Normal - Sin ajustes especiales. 
Turbo - Velocidad de la partida acelerada. 
Auto - Tu personaje bloquea automaticamente. 
Auto & Turbo - Velocidad de la partida acelerada 
mas bloqueo automatico. 

4. Elige un tipo de Fuerza Oscura: 
DF Change (Cambia de DF)- Usa los personajes de 

la versi6n original arcade de DarkStalkers 3, mas 
los personajes exclusivos para la version de 
PlayStation®, Donovan, Pyron y Huitzil. La Fuerza 
Oscura necesita un indicador de Material Especial. 
El combo de Cadena Aerea esta siempre disponible 
sin consumir nada del indicador de Material 
Especial. 

DF Power (Potencia de DF) - Usa los personajes de 
los juegos Vampire Savior, Vampire Savior 2 y 
Vampire Hunter 2. La Fuerza Oscura necesita dos 
indicadores de Material Especial. El combo de 
Cadena Aerea solo esta disponible durante la 
Fuerza Oscura. Ademas, puedes causar dalios 
irreparables a tus adversarios y determinados 
movimientos EX son mas potentes durante la 
Fuerza Oscura. 

Acerca del Modo Automiitico 
Cuando seleccionas el ajuste Auto, tu personaje 
bloquea automaticamente los ataques de los 
adversarios. Pero tiene la desventaja de que sufres 
dalios leves, incluso si bloqueas un ataque normal y el 
numero maxima de indicadores de Material Especial que tienes csta limitado a tres. 
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Cuando sufres daiios, el indicador de 
daiios por impacto se va llenando. El 
daiio mostrado por la barra blanca es 
recuperable; el dano mostrado por la 
barra roja no. 

- lncluso si llenas un indicador de daiios 
por impacto de un adversario, la partida 
continua hasta que uno de los dos pierda 
todas su Marcas de Murcielago. 

- Cualqu ier personaje que pierda una 
Marca de Murcielago, volverit con plena 
vitalidad en el indicador de daiios por 
impacto, siempre y cuando tenga Marcas 
de Murcielago. 

- Cuando sufres daiios, tu vitalidad se 
recuperarit gradualmente siempre y 
cuando no sufras mas daiios. 
Basicamente, la vitalidad perdida por 
ataques de combo, se recupera mas 
ritpidamente que la vitalidad perdida por 
ataques sencillos. Los daiios por Ataques 
de la Fuerza oscura no se pueden reparar. 

- Si no sufres daiios durante un tiempo, la 
parte blanca se recupera gradualmente 
volviendo a ser verde. 
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El indicador de Material Especial se va llenando a medida 
que atacas. Cuando el indicador estii lleno, ganas un 
ataque de Material Especial. Puedes almacenar multiples 
indicadores hasta que los quieras utilizar. Tener indicadores 
de material Especial te permite realizar la Fuerza Oscura, 
ataques ES (Especiales) y EX (Extra Especial) 

Ataques 

Fuerza oscura - Cada personaje tiene un ataque de Fuerza 
Oscura exclusivo. 

Personajes de Cambio de FO - Necesita un indicador de 
Material Especial. El combo de Cadena Aerea est.a siempre 
disponible. 

• Personajcs de Potcncia de FO - Necesita dos indicadores 
de Material Especial. El combo de Cadena Aerea s61o esta 
disponible durante la Fuerza Oscura. Los dallos que causas 
son irreparables y la vi talidad de tu personajc se 
recuperara. Ademas, detcrminados movimientos EX son mils 
potcntes. 

Ataqucs ES - Estas versiones mejoradas de las 
movimientos especiales necesi tan un indicador de Material 
Especia l. Realiza ataques Es pulsando dos botones de 
Putietazo_(Pu) ode Patada (Pa) mientras das una 
orden de movimiento especial con los botones de 
DIRECCl◊N . Puedes crear versiones ES de 6rdenes de 
persecuci6n de la misma forma. (Algunos movimicntos no tienen 
versiones ES). 

Ataqucs EX - Estos movimientos extrcmadamente potentes 
necesitan de uno a tres indicadores de materia l Especial. Cada 
personaje tiene varies ataques EX. 

Indicador de Material Especial 



Como interpretar los movimientos 

Las siguientes paglnas le muestran las comblnacioncs de botones para las movimicntos espcciales y las 

movimicntos exclusives de cada personaje. Las abreviaclones y simbolos a continuaci6n son las que sc 

u1ilizan para descrlbir las movimientos: 

• Pu - Bot6n de puiietazo (suave, mediano o rucrtc) . 

Pa - Bot6n de patada (suave, mediana o fuerte). 

1' ~ " .&, 111 -+ - Pulsaciones del bot6n de DIRECCl6N. 

• lCFOl - lipo de cambio de Fuerza Oscura. 

(PFOl - lipo de potencia de Fuerza Oscura. 

lCGI -Ataque de cancelaci6n de guardia. 

Nota: Estos movimientos son para personajes que miran a la derecha. lnvicrtc los 1110\imientos 

izquierda/derecha y diagonales para los persona)es que miran a la izquierda. 

Cancelar Guardia 

Mientras estas bloqucando un ataque, pulsa -+_.~ + Pu o 

Pa. Introduce la orden mientras estes bloqueando. ;Tu 

personaje sa ldra despedido y realizara un contraataque! 

_____ Guardia Avanzando 

Mientras cstas bloqueando un ataque, pulsa Pu o Pa 
rapidamentc. Pulsa cualquier bot6n de Pu o Pa 

ritpidamente mientras estes bloqueando. 1Tu personaje 

saldra despedido y empujara a su adversarial 

Carrera 

-+-+ o + + rapidamente 

Se mueve mas deprisa que andando normalmente. 

_____ Bloq_ueo Bio ueo en el Ai_._re ___ _ 

-+ o + en la dirccci6n opuesta de tu adversario. 
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Tirar o arrar 
Cuando estes cerca de un adversario, pulsa: 
➔ o + + PuM o PuF o PaM o PaF 

Tirar a tu adversario. Algunos personajes agarran al 
adversario en vez de tirarlo 

Retirase Quedarse de Pie (no ilustrado) 
Cuando tu personaje se caiga, pulsa: ➔ o + + Pu o Pa 
Evita que te persiga tu adversario rodando y poniendote 

de pie. 

Persecuci6n 
Cuando tu personaje se ca iga, pulsa: 1' + Pa 

i Puedes perseguir y atacar! 

Recu eraci6n Esca e 
➔ o + Pu o Pa rapidamente 

Recuperate del mareo y escapade movimientos de agarre 
rapidamente. 

Caida Defensiva 
Cuando un adversario agarre a tu personaje, pulsa: 

-+ o + + PuM o PuF o PaM o PaF 
Reduce tus danos con una caida defensiva. 

Combo Basico en Cadena no ilustrado) 
PuS, PuM, PuF o PaS, PaM, PaF 

Pulsa las botones de ataque suave, mediano o fuerte en 
secuencia. Tambien puedes realizar Combos en Cadena en el 

aire. 

Provocaci6n (no ilustrada 
Boton Select 
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£1 Settm- b4i? fos Vatt1plros 
"Yo serf el que retina a todas los almas clesoladas." 

Jedah resucit6 para salvar nl Mundo Oscuro de su ruina reunicndo a todas 
las almas en el. Convoca n las Darkstalkers n la Dimcnsi6n Oscura, el campo 
de batalla que ha creado pnra su propia snlvaci6n. 

Movimlmt .. &pc~ 
Dlo = Ccga ..a,.:::.i ➔ + Pu 

Nero = F.tulica 

Ira = Spinta 
Sprcgio ___ _ 

M<>vlmlmt .. £X 
Purova = Dii = Ccrvo 

Finale = Rosso 

Samu Arrio 

Bf.?lla Ca%abora bf.? R4i?cott1pn1sas 
"La recompensa serO mia." 

lln:1 cxperta cazadora oscura <lei mundo oscuro, B. B. Hood tiene la misma alma 
11!«:ura que las Oarkstalkers. Convornda a la Dimensi6n oscura, decide 
11provccharse de este nuevo coto de caz:1 y cazar Darkstalkers. 

Movimlmtos &pcdAlu 

~·~::c,:: .c,~:.C,~-'-i:i-'-en-'-lc~--+- ~r-c(m-'-.~'"=tcncr pulsado) ➔ + Pu o Pa 
: \m,.an+tc

1
;
1
c
1 
r pulsado) ,t + Pu ___ _ 

Alegria de Fucgo ...,..., 

A1nquc Tlmido 
f.trs.., Cclos..1 
Moviffllmtos £X 
Cnza Frfa 

l\ucnos Rccucrdos 
Lina Manzana pam 1i 

-...o.cwr .. 
I l orn de Matar 

sc pucdc cargar 

!solo CG] 

➔ ::.14'" +- + P:iP.i 

IIITTC solo ] Pu + Pa (de la misma f~uc_cz_a~) --
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"'"+- + Pu 
➔ ~""ll+ + t>a 
➔ .... :::.i + Pu 

tmt:i,1 !C 1n~lltili:mrmd.lirc 

en cl :iire 
[CfO[ [solo CG[ 

[PfO[ [CG[ 

!CFO] Pu + Pn (de In misma fucr1..1 ) 

!PFC] +,&," + PnP.1 



£1 h-usecto -Ho-rrible 
''Tu alma parece apetitosa." 

QBee es el lider de la Tribu de las Abejas de! Alma y trabaja con Jedah para recoger 
almas. lnstintivamente d irige a su bandada hacia la miel de la vida - suficie ntc para 
satisfacer a cua lquier apetito. 

MovlmlmtOf &pc<IAlu 
C ➔ R I 
Delta A I 
S p0r P I 
R. M. I 

Movimlfflto, £X 
Qj I 
Plus I.\ I 

l'wena OKWra 
;, I 

+-""'::all➔ + Pu I lari:,ib,9::p..m:!t.liba-cncl..C 
.&,"+ + Pa I ~9.!p.irl!ttiiuaielaire 
Pa {r{lpldamente) I tartien g:,n.n:rllii,a,cndairc 

➔ ... :::iia +Pa I ls61oCG\ 

-+"'::all + pp I l.m:E19! ~ Llimcn cl aie 
+-",&,:..➔ + PaPa I tarrl,m 9! JUxk Ld-l:Tcn cl aire 

[CFO] Pu + Pa (de la misma fuerzn) 

IPFO] +"'" + PaPa 

La -Hija -Perbiba be la Lwjwria 
"Ansio lener un cuerpo y un alma." 

Lilith es otra encarnaci6n del alma de Merrigan, que fue se llada por Beria l. 
Despues de 300 arias, recibe un cuerpo transitorio y lucha par recuperar su cuerpo 
ve rdadero. 

Hoja Brillante 
Gi ro de Alma 
Saito Alto 

Movlmlfflto, £X 
Amor de Esplendor 
Ilusi6n Luminosa 

~9.!?J,rl!lliklrcnclaie 
!CG\ 
IPFOJ~9! ~idz.:trcnelaire 

Show de Martonetas SiniestJo 

Mutieca sin Cerebra ICFOJ Pu + Pa (de la misma fuerza) 
PFOI Pus. PUS, -+. PuM, PuF (lalTtc,s: liilirarcr,daire) 
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-Prittclpc be la Osc-uribab 
"Yo demostrare a todos .. . que soy el amo de cste mundo." 

La nochc antes de su Ultima batalla con Morrigan, para dccidi r quiCn scri.1 el verdadcro 

amo del Mundo Oscuro, cl castillo de Dcmi tri se vc atraido a la Dimensi6n Oscura por 

una fuerza misteriosa. 

Movm,te,,tos £,peel.Ju 
l ~"'fU-'O'uhmd:ire Bcngala de\ Caos I .... '..Ill-+ + Pu 

Cuna Diab611ca I ➔ ,1,,::i. + Pu 

Giro de MurdClago I +at~ + Pa I L'Tln'.n9.!p.n:\:llhvcricl.iirru 

Movlmte,,tos £X -- ---
Horda Diab6lka I -"-+'..Ill + PaPa I 

Dicha de Mcdia noche I ,l,➔ '..111 +PP 
---

I 
Placer de Mcdianoche IPuS, PuM,➔, PaM. PaM !Scr£'Q.."'3.Q12r1",\.~C~l'.i....-.::knt 1:X-

!'wnuo.a.ra 
Maestro dcl Lado Oscuro I [CFO] Pu + Pa (de la mlsma fucrza) 

[PfO] +,,,&;at + Pa Pa 

"t:I momenta perfecta ... justo necesitaba un nuevo cam po de juegos." 

1,11 castil lo se vio telctransportado repcntinamcntc a la Dimensi6n Oscura. Oye 

IHI II.into desconsolado que resuena en su mcntc, rcavivando un scn timiento 

1onocido. 

l'ulio de Alma 

I loja de Sombra 

Carrera Vertical 

Movlmlmtos £X 
Giro de Valkl ria 

llusi6n de oscuridad 

Oucha Fi nal 

Aguja Criptlca 

fwnu °"""" Vlsl6n Astral 

ICGJ 

-+ ~'°"" f-- + Pa y luego Pa 

PuS, PuS, -+ , PaS. PuF 

PuM. Pus, +- , Pas, PaM 

-+ , PuF, PuM, Pus, -+ 

[CFO] Pu + Pa (de la misma (uerza) 

[PFO] PuS. PuS. -+ . PuM. PuF 
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Fa-rabtt b4Z la Crima 
'Todas las aim as excelentes se deberian arr"3iliar ante mi." 

Aquellos que le sigan estaran pro1egidos y las que se le opongan, seran 
destruidos. No importa cuilndo o d6nde, esa regla es inamovible. 

MovlmlmtOf 
Calda de Atalld 
Maldici6n Real 
lnhalaci6n 
Descarga 

MovimlmtOf EX 
Puerta de] lnfierno +ie,I,~~ + Pa Pa 
Magia del Farn6n PaM , PuS, , PaS, PuM 

lanixns-=p.Drukt-mcJ.mc 
en cl aire 

dcspuCs de Inhalad6n 

S.ilvad6n dcl Fam6n PaF, PuM, ,l, , PaM, PuF Scrm..."'El'12ri.d:sd:itl.-.:\:rd:EX 
Dccorad6n dcl F:tm6n P:1F.I\.1M.R6. ,I,, 1\6.PnM.PuF Scmuh,Jri.d!sd:hk::rlrd:EX 

-....o.cur .. 
Grieta dcl Farn6n I !CFO] Pu + Pa (de la misma fucrza) 

IPFOJ PuS, PuS, "' · PaM , PaF 

P£RSONA £N£RG1CA £L£CTR1CA 
'Tod as las almas ... vuelven a una." 

Victor pens6 que la frasc de Jedah "rccoger almas" significaba una resurrecci6n a la vida. Se dirigi6 a 
la Dimensi6n Oscura. creyendo que su herman.1 Emily volveria a la vida despuCs de las batallas. 

Mega Frentc +- (m.mtencr puls.,do) -+ + Pu 
,&, (rrontcncr ls.1do) ,t, + Pu 

Giga Rodilla 
Gyro Aplastamlcnto 
Mega Shock ::iii-+ + Pa 

Movimlmt°" EX 
Estallido de Trueno ,&, (m.'lTltCncr puls.1do) 1'+ Pa Pa 
Gerdenheim 3 giro de 360° x 2 + PaPa cu.1ndoes1:~cCJt".tdcl.idl.icrsttrio 
Giga Bnuo ,+,&,~ +PP !s61o PFOI 

Gmn Gerdenhcim !CFO! Pu+ Pa (de la misma ruerza) 
[PFOI +,1t,&,::i.1-+ + PaPa luego Pu 
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Attitt1abor Oiabolko 
"ilnteresante! ;Nuevos enemigos merecedores de morir!" 

,rwuido por Le Malta, una bestia del Mundo oscuro, el auloproclamado "Rey" rnsga 

u guitarra. Un rasgueo salvaje de guitarra que anuncia el principio de su 

pcctaculo homicida en directo y que resuena en toda la Dimensi6n oscura. 

Movlmlfflto, &occlAlu 
lluracan de la Muertc I 
lloja de Calavera I 
Puerta del lnficrno I 
rrase de la Muerte I 

Movlmlffltot DC 
Grito Diab61ico I 
Voltaje Mortal I 
Beblda de\ Jn(lcrno I 

l'wffu0tcwrA 
Deflnitivnmentc Vivo I 

"'"+- +Pa I tlm::lm!r!pu:.-,±llili:i'Nenelaire 

+,t + Pa I 
+,"J,:i1 ➔ + Pa I 
➔ +::iii + Pa I [s61oCGI 

➔ +- +PP I 
➔ ::i.i,I,"+- + Pa Pa I tvTt:iicn.!e~lli!i:zarcnelaire 

➔ "'::iii + pp I 

!CFO! Pu + Pa (de la mlsma fuerzn) 

IPFO] +,,I," + Pa Pa 

Apariclbtt Sittiestra 
"Unidos en cuerpo y alma, deambulamos por la Dimensi6n 

oscura como gemelos." 

Tuvieron el mismo suelio desconcertante el dia de su 16 cumplearios. Poco tiempo 

despues, se vieron conducidos un espacio desconocido. Confundidos por su nueva 

habil idad otorgada inesperadamenre, avanzan en la oscuridad 

Movfmtmtot &p,clAlu 
Lanzamiento de Arma ::r.i ➔ + Pu 

Gong Refclctante """+- +Pu tam:ien~JU.rl::llilizarcndabc 

Balanceo de Guillotlna ➔ "":i.a +Pu(rftpid.imcnlc) CG] miul~p.icd::lli&"za-cnd.iire 

MovtmlmtOf DC 
Hoja de Alma Ram ante +-1e""::r.i ➔ + Pa Pa 

Pinchas del Cie\o PaS, PaF, PuM, PuM, .,.. 

Bomba China +-1e-l;::r.i ➔ + PP 

Hermana de Alma (s61o CFO! Pu + Pa (de la misma fuerza) 
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LoCl-ilra Awllabora 
"tQui es este sentimit nto que me quema la sangre?" 

En una noche de luna llena, tiembla de terror al sentir la existencia de un 
animal brutal que vive dentro de el. "Esto no puede ser verdad ... la maldici6n 
dcbe haber sido expulsada. Debo haber vue lto a nacer coma un humano!'' 

Cafi6n de la Bes1la 

Hoja de Afeitar Asccndient 
P.:1rpadeo Millona rlo 

Movlmlfflfoo £X 
Cafl6n del Drag6n 
Rodaja de Hoja de Afeitar 

~9'.'~uktrcnelaie 
ICGI 

",tCOmo puede estar todo el mundo (elizr 
Felicia estaba desorientada cuando fue convocada por primera vez a la 
Dimensi6n Oscura, pero al final se dio cuenta de que tenia que perseverar 
recordando el secrete de su madre para conseguir la felicidad ella sola. 

Kitty la solicita 
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JCFOJ P + Pa (de la misma fue rza) 

IPFO] ~"'°'" + PaPa 



"Debe estar aqui... ;Alba, he venido a salvartc!" 

La J)Crdida ocurri6 repentinamente, j SU (mice hijo Alba desapareci6! Despues de una 

bllsqueda frenetica, Rikuo encuenlra la entrada a un tllnel oscuro, bloqueada por 

furiosas corrientes oceflnicas. Su intento de rescale no ha hecho mils que empezar. 

Movlmlffltof &pc.WU 
Onda S6nicav I + (mantcncr pul s.1do) -+ + Pu I 
Aliento Venenoso 

Pez Ttuculcnto IC~OI 
I + (mantcncr puls.1do) -+ + Pa_l 

I ++ + Pa 

Movlmlfflto, £X 
-+""1:rti1 + P,1 ,_lPFO] 

Extensl6n de Agua I -+»"' + PP o PaP:.1 I 

Carce] de Agua I -+.,,lil + PP I 
Furia Maritima I +""'»-+ + pp I 

FweTUOtcwra 
Furia Oce.'inica I [CFO] Pu + Pa (de la misma fucrza) 

'Tiene que haber alguien que tenga un diseiio diabolico." 

11 1111 Nmn pod.er, Sasquatch salta a una griela sombria que lleva a la Dimensi6n oscura. 

1 ,,h • Ins furiosas batallas que tendril que librar por su alma mas al!a de la oscuridad. 

WM,,,lfflto, &pc<IAlu 
111,111 /\!lento "'»-+ +Pu 

IIMII Colpc -+"'1» + Pu se puede cargar 

l',.111~111 de Tif6n -++» +Pa (CG( 

!1111 '8 de Hlc lo "'"" +Pu 

I 11,111 /lnl:mceo Giro de360" +Pa cuando es1CS ccrca dd ,:ich,!isario 

WM,,,lfflto, £X 
I 11o1 11 Congclador JE-.e+~➔ + pp I 

10,rn ().ucmadura por hielo 1+-.e+:rti1➔ + PaPa I 

111~11 Trinca i::;iro de 360° x 2 +PaPal 

liwru Otcwra 
up1•r nllndaje [CFOI Pu + Pa (de la misma fuerza) 

[PFOJ +.,," + PaPa 
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S£RVJC10 At.. Cl..1£NTE V SOPORTE TECNlCO 
Puedes contactar con nuestro departamento de soporte tecnlco llamando al (91) 578.13.67. Esta linea esta operatlva de Junes a vlemes de 9:00 a 14:00 y de 15:00 a 18:00 horas. 
St lo deseas puedes dtrlgimos tus preguntas por fax al numero 
(91) 575.45 .88. 

0 escriblmos a: 
Virgin Interactive Entertainment Espana, S.A. 
d Hermosilla, 46, 2° Ocha. 
2800 I Madrid 

Informaci6n en linea 

Si ttenes acceso a Internet no dejes de visitar nuestra p3gina en la 
World Wide Web: http://www.vtrgtn.es 

CAPCOM EN LINEA 
WorldWlde Web : 
Email: 

http://www.capcom.com 
megamall@capcom.com 

1Vtslta nuestro sttlo web .para ver todos los grandes nuevos productos de CAPCOM! 10 envia un e-mail si quteres ayuda o quleres saber que hay de nuevo en CAPCOMI 

CAPCOM ENTERTAINMENT, INC. 
475 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA 
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Precauzioni 
• Questo dischetto contiene software per console per videogiochi PlayStation®. Non utilizzare mai questo dischetto su altre 

macchine, poiche si potrebbe dannegglare. • Questa dischetto e adatto solamente ai requisiti della PlayStation® per it mercato 

europeo. Non puO essere utitizzato su allre versioni della PlayStation®. • Per un uso corretto, leggere attentamente ii manuals di 

istruzioni della PlayStalion®. • lnserire ii dischetto con la parte stampata rivolta verso l'alto. • Non toccare la superficie del dischetto 

ma afferrarlo dai lati. • Mantenerlo pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco, pulirlo delicatamente con un panno morbido. • Non 

esporre ii dischetto atla luce diretta del sole, a umiditB. eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. • Non provare mai ad 

utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato con adesivo poiche potrebbe causare errori di funzionamento. 

Avvertenze 
• Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di uti1izzo. • Non giocare se si e stanchi o si 8 dormito poco. • Giocare 

in una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. • Ai soggetti sofferenti di 

epilessia va ricordato di consultare un medico prima deU'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti o a motive 

luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi potrebbero 

provocare un attacco. Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epitessia potrebbero comunque essere 

soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si consiglia anche di consullare un medico qualora durante ii gioco dovesse insorgere uno dei 

seguenti sintomi: vertigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari o altri movimenli involontari, perdita dell'orientamento, 

confusione mentale e/o convulsioni. 

II numero telefonico del Servizio Clienli (Customer Service No.) si trova sul retro di questo manuale. 

C1999 CAPCOM CO., Tutt! I dirilli r!servatL Solo per uso domestico. Sono proibiti la copia, l'adanamen1o. l'aflitto, l'lmprestito, la rivendita, l'uso in sale giochi, l'uso dietro 
pagarnento, la diHusiooe televlsiva e via cavo, la rappresentazlone in pubbtico, la dis!ribuzione o estrazione di questo prodotto o di quatsiasl marchio registralo o copyright che 
appartiene a ques!o prodotto. Distribuito da Virgin Interactive Entertainmen1 (Europe) Ud. Sviluppato da CAPCOM CO.LTD. = Players ,~: 1 block 
l81 1-2 1•6• Memory Card 
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lNTRODVZ10N£ 
Jedah, uno dei tre pill importanti nobili del Mondo 
Oscuro, e stato resuscitato. Egli ha proclamato: "lo 
ricongiungero tutti gli spiriti separati dai corpi'. 

Per la salvezza definitiva di tutte le anime, egli ha 
evocato molti 'spiriti valorosi' nella sua 
Dimensione Oscura, per riunirli tutti in se. 

---

1MPOSTAZ10N£ 
Console da gioco PlayStation® 
I. Prepara la tua console PlayStation® seguendo la 

procedura riportata nel manuale delle istruzioni. 
2. Assicurati che la console sia SPENTA prima di 

inserire o rimuovere ii CD. Inserisci ii CD di 
DA!lKSTALKnS I nel lettore e chiudi ii coperchio 
de! vano disco. 

3. Collega uno o due controller e ACCENDI la tua 
console PlayStation®. 

4. Segui le istruzioni su schermo per cominciare a 
giocare. 

NOTA: ti raccomandiamo di non collegare o 
rimuovere periferiche o Memory card una volta 
che hai acceso la console. 

Memory card 

Puoi salvare la partita che stai giocando utilizzando 
una Memory card: potrai cosl riprendere in seguito ii 
gioco da dove lo avevi interrotto. lnserisci una 
Memory card nell' ingresso Memory card I della 
console, prima di cominciare a giocare. 
DA!lKSTALKnS I richiede I blocco di memoria 
libero. 

Se la Memory card e piena, non potrai utilizzarla per 
salvare ii gioco: cance!la i dati non necessari da lla 
Memory card prima di cominciare a giocare. 

Non togliere mai la Memory card durante ii 
salvataggio o ii caricamento dei dati: in questo 
modo, infatti , Ii potresti danneggiare. 
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Nota: • quella riponata di seguito e la configurazione standard dci tasti. Per modificar 
la, usa l'apposita opzione (Key Config, descritta a pagina 104). 

Nota: puoi resettare ii gioco premendo contemporancamentc i tasti AW1O e 
SELEZIONE c mantenendoli premuti per 3 secondi. 

Pulsanti DIREZJONALI 

Usa questi controlli per i personaggi rivolti verso destra. 
lnverti le direzioni smistra/destra per i personaggi rivolti 
verso sinistra. 

+ Movimento in avanti 
+- Movimento indietro; parata. 
1' Saito verticale. 
" Saito in diagonale in avanti. 
~ Saito in diagonale indietro. 
,&, Accucciarsi. 
lill Accucciarsi. 
lie Parata da accucciato. 

TastoAWIO 
• lnizia ii gioco; sa lla ii demo. 

Pausa; riprcndi ii gioco. 
• lngresso in gioco del 

giocatore 2. 
Tasto SELEZIONE 

Minaccia. 

• Mostra ii menu in pausa. 

Tasti PUGNO 
■ - leggero 
• - media 
LI - potente 

Tasti CALCIO 
X - leggero 
• - media 
RI - potente 

Altre operazioni 
X - selezione 
A - annulla 

CONTROLLER ANALOG I CO DUAL SHOCK 

OARKSTAlK£RS , e compatibile con ii controller analogico Dual Shock: 

"Attiva/disattiva le vibrazioni dal menu delle opzioni (vedi a pagina 104). 
11 I joystick analogici sinistro e destro non sono utilizzati. 
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Indicatore del danno da impatto (Impact 
Damage Gauge) - II colore dell'indicatore 
aumenta man mano che subisci danni. Quando 
arriva al massimo, ne perdi uno (vedi ii 
paragrafo 'Indicatore del danno da impatto', a 
pagina 105). 

Indicatore dci colpi (Bat Mark) - II numero 
di indicatori del danno da impatto rimasti. 
Punteggio / Vittorie - II tuo punteggio attuale 
(nelle partite a I giocatore) o ii numero di 
vittorie (nelle partite a 2 giocatori). 

Tempo - II tempo restante dello scontro. 
Quando ii tempo scade, l'incontro termina e 
viene proclamato ii vincitore. Puoi regolare ii 
limite di tempo tramite le opzioni (vedi a pagina 
103). 

Personaggio - II nome del tuo personaggio. 
Indicatorc automatico - Evidcnzia se hai 
scelto la modalitit automatica (vedi a pagina 
104) 

Indicatorc Riscrva Speciale .;.: U colore 
dell'indicatore aumenta mentre ·attacchi. Quando 
hai raggiunto ii limite di una.Riserva Speciale 
puoi eseguire (appunto) delle mosse speciali , 
come la Dark Force o gli attacch i ES ed EX (vedi 
le pagine II 7-118). 

Messaggio bonus - Compare quando riesci a 
eseguire alcune rnosse speciali. 
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PunteggioNittorie 

Indicatore del 
danno da impatto 

Personaggio 

Bonus Message 
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R£GOL£ Dl GlOCO 
Azione di gioco 

Un incontro dura un round e si conclude quando un guerriero perde tutti gli indicatori de! 
danno da impatto (riportati nell'indicatore dei colpi) o quando scade ii tempo, dopodiche viene 
proclamato ii vincitore . 

Vittoria e sconfitta 

• Quando l'indicatore de! danno da impatto di un personaggio si riempie, egli perde questo 
indicatore insieme a un indicatore dei colpi. II primo giocatore che perde tutti gli indicatori 
dei colpi risultera sconfitto e l'altro contendente viene proclamato vincitore de! 
combattimento. 

• Se ii tempo scade prima che uno dei due combattenti consumi tutti gli indicatori dei colpi, 
vince colui che dispone de! maggior numero di questi ultimi. 

• Se, quando scade ii tempo, entrambi i giocatori hanno lo stesso numero di indicatori dei 
colpi, la vittoria va a colui che ha subito meno danni nell' indicatore dei danni da impatto. 

Pareggiare uno scontro 

Quando scade ii tempo lo scontro si conclude in pareggio se entrambi i guerrieri hanno sia lo 
stesso numero di indicatori dei colpi sia lo stesso livello nell 'indicatore dei danni da impatto. 

Doppio KO 

Un doppio KO si verifica quanta tutti e due i combattenti perdono !'ultimo indicatore dei colpi 
nello stesso istante. In questo caso viene dichiarato un pareggio. 
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Modalita Arcade I gioca tore: scegli ii tuo personaggio tra i 18 guerrieri disponibili 
e combatti contro gli awersari controllati dal computer. Devi sconfiggere altri otto 
guerrieri per vi ncere , ma puoi comunque continuare la partita anche dopo essere 
stato sconfi tto. Premi ii tasto AWIO per far entrare in gioco un secondo partec ipante 
umano. 

Modalita Versus (scontro) 2 giocatori: scegli i personaggi e ii luogo del 
combattimento, quindi regola gli handicap prima del suo inizio (devi collegare due 
controller alla console PlayStat ion® per poler utilizzare questa modalitil di gioco). 
Modalita Training (allenamento) Ti permette di fare pratica con le varie 
mosse del gioco; scegli ii tuo guerriero e quello awersario e utilizza ii tasto AWIO 
per visualizzare ii menu di addestramento. 
Modalita Original (originalc) Modifica ii nome e ii colore di un personaggio. 
Puoi aumentare ii livello del guerriero sconfiggendo i combattenti controllati dal 
compu ter. Sono a tua disposizione le seguenti opzioni: 
Edit (modifica) - personalizza ii nome del personaggio e ii suo colore e veri fica la sua 
barra di stato. 

IP Battle (battaglia a I giocatore) - Mette i i tuo guerriero contro quelli controllati dal 
computer. Alla fine dello scontro egli avril guadagnato dei punti esperienza: a seconda 
delta tua abilita, sara possibile incrementare la sua potenza d'attacco e ii numero 
massimo di indicatori del danno da impatto e di indicatori di Riserva Specia le. 
VS Battle (scontro a 2 giocatori) - t\ffronta ii guerriero personalizzato da un tuo 
amico (devi collegare due controller per poler scegliere questa modalitil di gioco). 
Load (carica ) - Carica un personaggio modificato residente su Memory card. 
Save (salva) - Salva un personaggio modificato su una Memory card. 
Quit (csci) - Ritorna alla schennata dei titoli. 

Collezione (Collection) Puoi visi tare la gal leria dei ritratti dei protagonisti di 
DARKSTALK£RS 1. 
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Scegli l 'opzione 'Option' dalla schermata di 
selezione del\a modalitii; tramite ii menu che 
si apre, puoi regolare diverse impostazioni di 

gioco. 

• Premi i tasti direzional i 1' I "' per 
evidenziare i vari elementi e premi ➔ I +­
per modificarne i valori 

OPZIONI 

Difficul ty (difficolt,\) - Aumenta ii livello di 
abilita dci combattenti incrcmentando ii numero 
delle stelle. 

Time Limit (l imite di tempo )· Scegli tra 
NORMAL (normale) o NO LIMIT (nessun limite). 

Damage Gauge (danno da impatto) - Regola ii 
numero di indicatori disponibili, da uno a qualtro. 

Turbo Speed (turbo) - Modifica la vclocita di 
gioco. 

Key Config (configura tasti) - Puoi modificare i 
ta sti di controllo dei pugni e dci calci (dcllc varie 
forze), oltre a quelli delle mossc spcciali Dark Force 
I e Dark Force 2. Puoi anche rnodificare i tasti 
premendo ii tasto SELEZIONE quando ii gioco e in 
pausa. 

Short Cut (caricamento veloce)- Scegli tra ON e 
OFF (si o no): l'opzione riduce i tempi di 
caricamento scmplificando alcune schermate di 
gioco. 
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Vibration (vibrazioni) - Alliva c disa tt iva le 
vibrazioni (ON e OFF: solo per ii controller 
analogico Dual Shock). 

Sound Mode (modalit:l audio) -Scegli trn 
STEREO e MONOALI RAL (mono). 

BGM Volume (volume musica) - Regola ii live llo 
dcl volume dclla musica di sottofondo. 

S.E. Volume (volume cffetti) - Regola ii livcllo 
del volume degli effetti sonori. 

Screen Adjust (regola schermo) - Rcgola la 
posizionc dcllo schermo. 

Memory card - Salva le impostazioni correnti o 
cari ca i dati salva ti in preccdcnza, inclusi i punteggi 
migliori e i valori di tulle le opzioni. Ricorda di 
controllare che sulla tua Memory card ci siano 
blocchi liberi a sufficienza, prima di cominciare a 
giocarc. 



I. Scegli una modalitil di gioco. 
2. Scegli un personaggio. 
3. Dec idi le impostazioni della partita: 

Normal (normale) - Nessuna impostazione 
speciale. 
Turbo - Velocitil di gioco accelerata. 
Auto - II tuo personaggio para automaticamente i 
colpi. 
Auto & Turbo - Velocitil di gioco accelerata e 
parata automatica dei colpi. 

4. Scegli un tipo di Dark Force: 
OF Change - Lisa i personaggi della versione 
arcade originale di DARKSTALKERS 3 piu quelli 
originali della versione PlayStation®, Donovan, 
Pyron e Huitzil. La Dark Force porta un indicatore 
di Riserva Speciale. La combo Air Chain e sempre 
accessibile e non comporta ii consume di indicatori 
di Riserva Speciale. 

OF Power - Li sa i personaggi dei giochi Vampire 
Savior, Vampire Savior 2 e Vampire Hunter 2. La 
Dark Force porta due indicatori di Riserva Speciale. 
La combo Air Chain e accessibile solo durante la 
Dark Force. Inoltre, i danni inflitti agli avversari 
non sono recuperabili e alcune mosse EX diventano 
piu potenti durante la Dark Force. 

La modalitii automatica 

Quando scegli l'opzione Auto, ii tuo personaggio parer/I 
automaticamente gli attacchi dell 'avversario. Lo 
svantaggio di questa funzione e che subirai un lieve 
danno persino bloccando un attacco normale e che ii 
numero massimo di indicatori di Riserva Speciale sarii 
limitato a tre. 
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Questa indicatore si riempie 

progressivarnente ogni volta che subisci 

dei danni. Al danno rnostrato nella barra 

bianca si puo rimediare, mentre quello 

indicato nella barra rossa e irreversibi le. 

Anche quando riesci a colmare l'indicatore 

del danno da impatto del tuo awersario, lo 

scontro prosegue fino a quando qualcuno 

non perde tutti i suoi indicatori dei colpi. 

Qualsiasi personaggio che perde un 

indicatore dei colpi ritorna alla massirna 

vitalita nell 'indicatore del danno da _ 

impatto, posto che gli sia rimasto almeno 

un indicatore dei colpi. II personaggio che 

vince lo scontro non recupera vitalitcl. 

Dopo che hai subi to dei danni la tua 

vitalita aumenta lentarnente, posto che tu 

non ne subisca altri. Fondamentalmente, la 

vitalita persa per via di un attacco combo 

viene recuperata pill velocemente , mentre 

quella persa per attacchi singoli e piu lenta 

da ripristinare. I danni provocati da 

attacchi Dark Force non possono essere 

rimediati. 

Se non subisci danni per un certo periodo 

di tempo, la parte bianca dell ' indicatore 

crescera, fino a tornare di colore verde. 
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Barra rossa -
D anno non rccuperabile 



L' indicatore di Riserva Speciale aumenta di livello quando 
attacchi e, una vo\ta che e al massimo, ti permette di 
guadagnare un attacco di Riserva Speciale (puoi 
immagazzinarne piu di uno, per poi usarli insieme). Quando 
disponi degli indicatori di Riserva Speciale puoi eseguire gli 
attacchi Dark Force, ES (speciali) ed EX (extra). 

Attacchi 
Dark Force - ogni personaggio ha ii proprio attacco Dark 
Force. 

• OF Change Characters (cambio DF) - L'esecuzione 
del\a Dark Force richiede un indicatore di Riserva Speciale. 
E possibile eseguire le combo Air Chain in qua\siasi 
momenta. 

• OF Power Characters (potenza OF) - Servano due 
indicatori di Riserva Speciale per eseguire la Dark Force. II 
danno inflitto non potrit essere recuperate, mentre 
aumenteril la vita liti\ de\ tuo personaggio. Anche un 
attacco EX diventa piu potente. 

ES Attacks (attacchi specia\i) - Queste versioni 
potenziate delle mosse speciali richiedono \'impiego di 
un indicatore di Riserva Speciale. Puoi eseguire gli 
attacchi ES premendo due tasti dei pugn i (P) o due 
tasti dei calci (C) mentre impartisci ii comando per 
una mossa specia\e con i TASTI DIREZIONALI . 
Nella stesso modo puoi accedere al\e versioni ES dei 
comandi di inseguimento (alcune mosse normali non hanno, 
com unque, una versione ES). 

EX Attacks (attacchi extra) - Qµeste mosse estremamente 
potenti richiedono da uno a tre indicatori di Riserva 
Specia le. Ogni personaggio dispone di diversi attacchi 
EX. 

Indicatore di Riserva Speciale 



Come leggere le mosse 

Nelle pagine seguenti trovi le combinazioni di tasti necessarie per eseguirc le mosse speciali c le mosse dci 
vari personaggi. Le abbreviazioni e i simboli seguenti sono quel li usati per la descrizione dclle mosse: 

I' - Tasto pugno (leggero, medic o potente). 

C - Tasto calcio (leggero, medic o potente). 

-f" + " ~ ~ ➔ - Pressione dei tasti dirczionali. 

IDFCI - Cambia della Dark Force. 

IDFPJ - Potenza della Dark Force. 

IGCI - Attacco dalla guardia. 

Nota: queste mosse sono descritte per giocatori rivolti verso destra. lnvcrti le direzioni c le diagonali per i 
personaggi che guardano a sinistra. 

Attacco dalla ardia 
Mentre stai bloccando un attacco, premi: -+,a.ll +Po C. 

lnvia ii comando durante la parata e ii tuo combattente 
lampeggera ed eseguira un contra ttacco! 

Avanzare in uardia 
Mentre stai bloccando un attacco, premi P o C 

rapidamente. II tuo personaggio lampeggera e respingera 
l'awersario! 

Balzo • 
-+-+ o +-+- rapidamente 

Movimento pill rapido che camminando normalmente. 

Parata e arata aerea 

-+ o +- quando sei lontano dal nemico. 
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Proiczionc o resa 
Quando sei vicino all'awersario, premi: 
➔ o +. + PM o PP o CM o CP 

Lancerai lontano ii nemico. Alcun i personaggi, invece della 
proiezione, eseguono una presa. 

Rctroccdcrc c alzarsi (non mostrato) 
Quando ii tuo personaggio cade, premi : ➔ o +, + P o C 

Eviterai i colpi dell 'awersario rotolandoti 
a terra e rialzandoti. 

Inse uimento 
Quando ii tuo nemico e a terra, premi: 1' + C 

Potrai infierire su di Jui! 

➔ o +- + P o C rapidamcntc 
TI permette di riprenderti dallo stordimento e di sfuggirc 

alla presa dell 'awersario. 

Caduta difensiva 
Quando ii tuo awersario riesce ad afferrarti , premi: 

➔ o +. + PM o PP o CM o CP 
Quando cadrai assumerai una posizione di di fesa, 

riducendo i danni. 

Chain Combo di base non mostrata 
PL, PM, PP o CL, CM, CP 

Premi i tasti di attacco leggero, media e potente in sequenza : 
puoi anche eseguire le Chain Combo mentre sei in aria 

Minaccia non mostrata 
Tasto Selezione. 
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11 Si5ttor¢ bd Vatt1piri 
"lo sono colui che riunircl tutti gli spiriti." 

Jedah t risorto per s.,lvare ii Mondo Oscuro dalla rovina. riuncndo in se lune 

le animc. Egli evocn i DarkS1alkcrs nclla Dimensionc Oscura. ii ca rnpo di 
battaglia che ha cre.110 per la propri.1 salvczz.1. 

Dlo = Cega 
Nero::: Fautica 
Im= S inra 
Sprcgio 

Mo,.,£)( 

Purova "' Dii = Ccrvo 
Fin.ilc = Rosso 

Da.rk f'orce 
S.1n1u Arrio 

I~""'~➔ + KK quindi C I 
......... + PP 

anchc ln .i ri.:1 

In :iria 

IDFCI IGC solol 
IOFPI IGCJ 

fDFCj P + C (dcll.1 SICSS.'1 forz.1) 

IDFP] ~4-lt + KK 

La tt1eravi5liosa cacdatric4Z: bi -ta51i4i: 
"Quella taglia sarU mia." 

Lsperta cacciatrice di taglie del mondo degli umani. B. 8. Hood ha la stessa 
,mima oscura dei Darkstalkers. Evocata nella Dimensione Oscura, ha dcciso di 

sfruttare al massimo la sua nuova zona di caccia e di sconfiggcre i Oarkstalkers. 

MMK tpeciall 
Smll~ 
Happy Missile 
Cheer~ 
Shy St rike 
Jealousy Fake 
Mo,.,£)( 

Cool Hunting 

Bcautlful Memory 

Apple for You 
Da.rk f'orce 
KIiiing Time 

~➔ + pp 
~"..J;:::r.i➔ + KK __ _ 

➔ ~..J;"~ + KK 

IDFC solol P + C (della stcssa forza) 
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"La tua anima sembra gus tosa ." 
QBee e ii capo della tribll <lei Soul Bee e collabora con Jedah alla raccoha delle anime. 
Conduce istintivamente i suoi seguaci verso ii miele della vita, fino a soddisfare ii suo 
vorace appetite .. 

Motte1P<d.1Jt 
C ➔ R I 
Ocha A I 
S by P I 
R.M. I 

Motte£X 
Qi I 
Plus B I 

DArk J'orce 
1, I 

+1t ..... ::r.i ➔ +P I anchc In aria 
"'"+- -+ C I anchc in aria 
C (rapidamente) I anchc in aria 
➔ +lil +C I [GC soloJ 

➔ +lll + pp I anchc in aria 
+ll ..... ::til➔ +KK I anche in aria 

IDFCI P + C (dclla stcssa forza) 
[DFPJ +-"'" + KK 

La fl5lia perbuta bella L14st™ria 
'Voglio la mia anima e ii mio corpo." 

Lilith C una nuova incarnazione dell'anima di Morrigan, sigillata da Berial. Dopo 
300 anni ha ricevuto un corpo prowisorio. con ii quale lotta per recuperare ii suo. 

Soul Flash 
Shining Blade 
Soul Spin 
High Jump 

Mott,£)( 
Splendor Love 
Luminous tlluslon 
Gloomy Puppet Show 

Dark J'orce 
Mindless Doll 
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"'::r.i ➔ + P anchc in aria 

"'"+ -+ C IDFPJ anchc In aria 

PL.PL. ~ . CP, PP 
+ll-1-::til➔ + KK necessari 2 livelli di indicatorc 

IDFCI P + C (dclla stcss.'l (orza) 
IDFPJ PL.PL. ➔ , PM, PP (anchc in aria) 



1.a -Prittclpessa belle T ettebre 
"DimostrerO che io sono la dominatrice di questo mondo!" 

La notte prima del suo scontro finale con Merrigan, che avrebbc deciso ii nome de\ 

dominatore del Mondo Oscuro, ii cas1e llo di Demitri e s1,tto trascinato nella Dimensione 

Oscura da un misterioso potere. 

Mo,., "l'<dAlt 
_C_h_a_os_F_la_ce ___ _,I "":iii ➔ + P 

Demon Cradle I -+"''.:Ill + P 
- 8- .-, -Sp- in ____ _,I ~ +- + C I 

~~~c in ar:a 

anchc in aria -------
Mot..£X 

Demon Horde I ,I,➔ ~ + KK I 
_M_ id~ni.e,gh_t~B~lls_s ___ t---c[ ~,l,~.+~ '.:111 + PP ---

~M- id~ni=gh~t_P_lc_as_u,_e __ ~[P_L._PM , ➔ , CM, CM ncccssari 2 livclll di indlcatorc 

t>ark force 
Dark Side Master I (DFCI P + C (dcll.i stcss.1 forza)­

IDFPI +-"11l + KK 

1.a Si5ttora bella 'Notte 
"Perfetto ... avevo proprio voglia di diverrirmi un po"' 

La sua reggia e stata improw isamente trasportata nel\a Dimensione Oscura. 

Nella sua mentc C risuonato un grido doloroso. che le ha ricordato qualcosa di 

familiare. 

Mot.. •pedAlt 
Soul Fist 
Shadow Blade 

Vertical Dash 

Mot..£X 
Valkyrie Tum 

Darkness Illusion 

Finishing Shower 

anche in aria 

[GCI 

PL, PL, ~ , CL. PP 

PM. PL. +-. CL. CM 

-+. PP. PM. PL. -+ 

Astral Vision IDFCJ P + C (dclla stcssa (orza) 

------~~~ID~F~P~l ~PL~, PL. -+ . PM. PP 
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11 Faraott~ b~lla Cripta ''Tulle le anime si devono inchinare dinan:i a me." 
Coloro che obbediscono al suo volere solo protetti, coloro che vi si 
oppongono vengono distrutti. Questa e l'unica regola. 

Moo.., dalt 
Coffin Fnll 
Royal Curse 
Inhale 
Disgorge 
Cobra Blow 
Mummy Drop 

Gale of Hell 
Pharaoh Magic 
Pharaoh Salvation 
Pharaoh Decoration 

llAi'ltForc, 

anchc in aria 
in aria 

dopa Inhale 

nccessari 2 livclli di indicator,: 
nccessmi 3 livclli di indicatorc 

Pharaoh Splll-~---ID_F_C_I P- + -C-(d_c_lla_s_te_ss.- ,- fo- ,-,.- ,-)-~u.---
[DFPJ PL, PL, '4- , CM, CP 

l.A -POTENZA D£LL "£L£TTR1C1TA 
''Tutte le anime ... torneranno in vita ." 

Victor ha creduto che la frasc di Jedah "richiamo delle anime" significasse ii ritorno in vita. Si 
e diretto verso la Dimensione Oscura, credendo di poter riportare in vi ta sua sore lla Emily, 
vincendo. 

Mega Forehead 
Mega Fist 
Giga Knee 
Gyro Crush 
Mega Shock 

Mo...£X 
Thunder Break 
Gcrdenhcim 3 
Giga Brute 

llArk Force 
Great Gerdenhclm 

IGCI 

.I, (prcmuto) t + KK 
ro1azione a 360° x 2 + KK vicino al nemico 
➔ :ii + PP [DFP solo] 

IDFCI P + C (dclla stcss.i forz.t) 
[DFPI ~lt .... ::til-i- + KK quindi P 
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"Inleressante! Nuovi nemici da uccidere!" 

Segllace di Le Malta, una bestia de] Mondo Oscllro, questo re auto-proclamato 

rispetta solo la sua chi tarra, con la quale annuncia in tutta la Dimensione Oscura i 

suoi spettacoli di morte. 

Mofff,p<d.Ji 
Death Hurricane I 
Skull Blade I 
Hell's Gate I 
Death Phrase I 

Mos .. £)( 

Evil Scream I 
Death Voltage I 
Hell Drunk I 

Dark For« 
Ultimate Linde.id I 

"""+- + K I anchc in aria 

,&.,it + K I 
~ 

+1t,&.,!it.+ + K I 
-++:iit + K I [GC solo] 

-++- +pp I 
-¼!it .... lt+- + KK I anchc in aria 

-+""::iii + pp I 

[DFCJ P + K (dclla stessa forza) 

(DFPJ +,..a,it + KK 

L• appari%i0tte tt1aleb~a 
"Corpo e anima, gemelli noi vaghiamo nella Dimensione Oscura." 

II giorno del loro sedicesimo complcanno i gcmclli fcccro dei sogni sconvolgcnti. c 

poco dopo si ritrovarono in un lllogo ignoto. Rcsi folli dalla loro nllovc1 potenza, 

avanzarono ncll'oscuritcl. 

Mo,., ,p<ciall 

Wcaponrhrow ~ ,j,,i ➔ + P J 
Reflect Gong - """ +- + P anchc in .i ria 

Guillotine Swinj! - ..a,. '.:lit + P (rapidamentc [GCI anchc in arl.i 

Mo,.,£)( 

~~dC 
Spikes from Hc.ivcn 

Chinese Bomb 

Dark For« 
Soul Sister 
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1.a follia 14-rlattt"e 
"Cos'i quest'odore di sangue che sento!" 

In una none di luna piena egli temeva l'animale se lvaggio che sentiva dentro 
di se. "Non puO essere vero ... la maledizione deve essere sconfi lta! Oevo 
essere rinato come umano!" 

Moo,c1p,clalt 
Beast Canon 

Climb Razor 
Million Flicker 

M,o,c£X 
Dragon Cannon 
Razor Slice 

t>ark l'orce 
Mirage Body 

anchc in aria 

IGCJ 

+,",&,::i.i➔ + (KK per DFC) o {PP per DFP) 
PL, PM. ➔ , CL, CM 

4&{ 
11 t-ett1ibile felftto 

"Qual e ii segreto della (elicitd!" 
Felicia era disorientata non appena evocata nella Dimensione Oscura: alla fine 
perO ha capita che deve proseguire nella sua missione, scoprire ii segreto di sua 
madre che la potra condurre alla felicira. 

Moo,c 1p,ctalt 
Rolling Buckler 
Cat Spike 
Delta Kick 
EX Charge 

M,o,.£X 
Dancing Flash 
Please Help Mc 

t>ark l'orce 
Kitty 1he Helper 
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::iii ➔ + P quindl P 

"" + KK (prcmuto) 

IDFCJ P + C (della s1essa forza) 
[DFPI ~~it + KK 



"' 

"Deve essere qui.. . Sto venendo a salvarti, Alba!" 

La perdita e stata improwisa: suo figlio Alba e svani to! Dopo un'affannosa 

ricerca, Rikuo ha scoperto l'ingresso dclla Oimcnsionc Oscura, ostacolato da 

furiose correnli oceanichc. L.c1 sua missionc di soccorso C appcna inizia ta. 

MofH1P<cuJl ---
Sonic Wave I +- (prcmuto) ➔ + P 

Poison Breath I +- (prcmuto) ➔ + C 
---

Tricky Fish +-+- + C I IDFCI 
---

➔ ,&,~ + C JDFPI 

Mo,,.£)( 

1\qua Spread I____±_~,&, + PP o KK I-Water Jai l ➔ ,&,::i11 + PP -
Sea Rage ~ ... ~➔ +pp -- --

t>ark force 
Ocean Rage I [DFCJ P + C (dclla slcssa forza) 

11 cofoSJSJo b~lla »10tt-ta5tta 
"Qualcuno ha elaborato un piano malefico." 

l'un lutto ii suo potere, Sasquatch si e precipitate in un crepaccio che conduce alla 

lllmcnsione Oscura, senza sapere quali tremende battaglie lo attendono nell'oscurit.?t. 

Mo,ocepecWI 
l\lg Breath "'~➔ + p 
l\1gBlow ➔ +:::iiii + p carkabilc 

'fyphoon Kick ➔ .a,~ ... c IGCI 
Ice Towers ++ + p 

1\1~ Swing rotazlonc a 360°+ C vkino al ncmko 

Mo,oc£X 
1\12 Freezer +-"•:r.11➔ +PP 

l\lg Ice Burn +-",&,:::iiii➔ + KK 

1\1~ Sledge rotazionc a 360° x 2 + KI<! 
0.rk force 

Super Armor IDFCI P + C (dell.a stess.1 forza) 

[DFPI ~,&," + KK ---
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"Mi chiamo ... s i ... ii samurai diavolo, Bishamon!" 
Uno spirito vendettoso ha assunto una forma umana e prcso possessione dell'armore. quando si era rivessuto, era nella Dimensionc Scura, che era saturata dell'odore di sangue 

Mo.K,p<d.Ji 
Soul Stun +-tt+:ir.i ➔ + P anche in aria 

Soul Summon +- + P dopa Soul Stun 
Storm Slash +-it,l,,:ir.i➔ + P dopa Soul Stun 

UppcrSlnsh ~
7
-+"-,l,-'>1_+

7
1'~--'~-~---~~ l .~'cdo"p-'o-=s"ou"1-=su"'m"-m- o_n_, l~G~C~J 

7
Q

7
ui",k--'S"-la=s~h ___ _,_4-_ (,,p __ ,e_m_u1-'o)"--+_ +_P_o_C~--------MooK EX 

Soul Choke 
Stone Sentence 
Soul Torment 

Dark force 
Super Armor [ [DFC soloJ P + C (delln stcss.1 f_ora_ a_) ___ _ 

11 cacclat"ore -fatale 11Sono io ... nella mente di A11ita , o ... !" 
Donovan ha scntilo una strana voce provcnienle dal corpo di Anita. addormentata accanto a lui. prima chc la sua anima venissc attirata nello spirito di lei. Fu solo l'inizio di una furiosa battaglia contro ii destine. 

Mo,., ,ped.J __ I _ __, __ 
Kill Shred 

Release Sword ,l,,it+- + C 
Call Sword ,l,,1t+, + C 
Thunder "°'"+- + P 

dopo Release Sword 
dopo Release Sword 

13llzzard Sword ~ ,&,~ 
Flame Swo;d ___ ~ :iii + P 7Gci-LI~~-- +-,l,,1t + P -

MD<Hc,EX=-c---~~~=~--~~~~ Spirit Crusher 
Ch.ingc Immortal 

Darkf~ 
Sk1y Shred IDFCI P + C (dclln stcssa forz.i) 

[DFPJ +,,l,,llt'. + KK 
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"Che la mia vita infinita sia sempre eccitante." 
ltyron ha scoperto ii piano di Jedah per trovare le 'anime valorose·, e si C 
Jlrctto nuovamente verso la Terra, per entrare di nascosto nella Dimensione 
\l 'cura. 

Soul Smasher 
Zodiac Attack 
Orbiter Blaze 
Galaxy Trip 

Mo...EX 
Cosmo Disruption 
Piled Hell 

DArk For« 
Shining Gemini 

anchc in aria 

IGCI 
in aria 
anchc in aria 

anche in aria 

[DFCJ P + C (delta stessa forza) 

JDFP] -"-+~ + PP 

\ 
• ' ( . . \ 

,'~} 

"Mio signore ... comanda ... te ne prego. " 

HVJTZlL 

II piccolo Cesil si smarri e prese a vagare per le rovine: Huitzil. ii guardiano 
supremo, venne rianimato per proteggere ii suo nuovo signore. 

Mo... ,pe<IAII 
Plasma Beam 
Missile Launcher 
Genocide Vulcan 
Plasma Trip 
Reflect Wall 

Mo...EX 
Final Guardian B 
Energy Sphere 

Dark For« 
Ray of Doom 
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4,:1i1-+ + P oC 

"'"+- + p 
+-~ 
4,1e+- + C 

➔~ 

~~ 
~le -:;:- KK 

anchc in ari,1 

in aria 
[GC solol 

[DFCI P + C (dclla s1ess.i forz.i) 
[DFPI -"-+:Iii + PP 



SVPPORTO T£CN1CO 

Grazle per aver acquistato Oarkstalkers 3. Se lncontri delle difficolta nell 'uso di questo gloco, ti suggeriamo 
di utilizzare i seguenti servizi di supporto. Tuttavla I nostri operatorl parlano escluslvamente Inglese e, per 
quanto ci rlguarda , non possiamo fornlre consigli relatlvi al gioco tramite ii numero del supporto tecnico. 

Supporto tecnico: 
Fax : 
E-mail: 
Internet: 

Indlrlzzo: 

0171 368 2266 

01714682003 
customer_support@vie.co.uk 
httpJ/www.vie.co.uk 

Customer Services Department 
Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. 
2 Kensington Square 
London 
W85RB 
Inghtlterra 

Come gi3 detto, ii numero del supporto tecnlco ~ dedlcato esclusivamente alla soluzione di problemi di 
natura tecnlca. Se incontrl problemi con l'azione di gloco, puoi invlare una busta con ll tuo indlrizzo al 
seguente recapito: 

Darkstalkers 3 Hints 
Virgin Interactive Entertainment (Europe) Ltd. 
2 Kensington Square 
London 
W8 SRB 
Inghilterra 

Nel raro caso di un errore nel programma, restltuisci la sua confezione, completa di documento che ne 
comprovi l'acquisto, al punto vendita dove hai comprato ii gioco. 
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Se decidi di telefonarcl, cerca di fornlrci quante piil lnformazionl possibili. 

Quando cl contatti per posta, rlcordati di speciflcare ii titolo e la verslone de! gloco e di lnserlre una 

descrlzlone dettagliata de! problema da te rlscontrato e dell'hardware che stat utilizzando. 

Quando cl invil un fax, ricordati di lasctare II tuo apparecchlo fax acceso e pronto a ricevere. Se utilizzl un 

Sistema telefono/fax, controlla che ii collegamento del fax sla attivo. Ne! fax che cl lnvll includi ii tuo nome, 

II numero di fax per la rtsposta (comprenslvo di prefisso) e un normale numero telefontco, dove contattartl 

In caso di problem! nell ' invlo del nostro fax di risposta. 

CAPCOM ON-LINE 
Internet http://www.capcom.com 

E•mail megamail@capcom.com 

Vislta ii nostro silo web per avere lnformazlonl su tutti I nuovl prodottl CAPCOM! 

Oppure lnvlacl un e-mail per richieste di aluto o per ottenere notizle sulle novlta CAPCOM! 

C&T■-· 
CAPCOM ENTERTAINMENT, INC. 

4 75 Oakmead Parkway, Sunnyvale, CA 
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I ' / Customer Service Numbers Games Hotlines 

!\ 
• Australia 1300 365 911 

Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation® Hardware Support. 

• 6sterreich 0450 199 ooo 500· 
'(Ein Anruf unter dieser Nummer kostet in der Zeit von 8-18 Uhr 6s 8, ••/Min. auf3erhalb dieser Zeit 6s 6, •• /Min.) 

Bei allen Fragen rund um die PlayStation® kontaktieren Sie bitte den Kundenservice. 

• Belgique/Belgie/Belgien 02 / 502 05 93 
Veuillez appeler notre service clientele a ces numeros seulement pour une assistance technique concernant ta 

PlayStation®. 

• Danmark ''12324 04 
Aben Man-Tors 16.00-19.00 Du bedes ringe til dette kundeservicenummer for support ti! din PlayStation®. 

•Suomi 109~887 331 
Soila ni:iihin asiakaspalvelunumeroi in vain PlayStation®-laitte istotukea varten 

• France 01 40 88 04 88 
Veuillez appeler noire service clientf!le a ces numeros seulement pour une assistance technique concernant la 

PlayStation®. 

• Deutschland 01805 / 766 977 
Bei alten Fragen rund um die PlayStation® kontaktieren Sle bitte den Kundenservice. 

• Greece (00 301) 6777701 
napaKoAoUµc VO KaAciTC OUTCI TO TriAt'-JIWVO E~un11~f;~1i~i~~£0TWV µOvo y10 TCXVIK'l unoOTriPl~l'I y10 TllV KOVOOAO 

• Ireland (01) 4054022 
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation® Hardware Support. 

• Italia 167 520 523 
Chiamare i numeri dell'assistenza clienti solo per problemi tecnici riguardant i !'hardware della PtayStation®. 

• Nederland 0495 544 562 
Wij verzoeken u deze klantenservicenummers alleen te bellen indien u advies wilt vragen over PlayStation® 

apparatuur. 

• New Zealand '09) 415 2446 
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation® Hardware Support. 

• Norge 6679 9620 

• Portugal (01) 318 7306 101) 318 7306 

Por favor, contacte as seguintes nUmeros do nosso Servi4ro de Atendimento ao Cliente se liver alguma dUvida au problema com 

qualquer produto de hardware PlayStatlon® 

• Espana 002 102 102 

Por favor, llama a las siguientes nUmeros de nuestro Servicio de Atenc iOn al Cliente si tienes problemas con cualquler 

producto de hardware relacionado con la PlayStation®. 

• Sverige 08 510 196 00 
Viinligen ring fOljande kundtjiinstnummer enbart om problem uppstAr pA PlayStation®s programvara. 

• Schweiz 0900 55 20 55 ____ Ein Anruf kostet Fr. 1. -/min. 
Kinder und Jugendliche sol/ten vor dem Anrufen der Hotline die Eltern oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen 

•UK 0990 99 88 77 
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation® Hardware Support -
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