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Precautions

*
® This disc contains software for the PlayStation home video game console. Never use this disc on any other machine, as it could |
damage it. ® This disc conforms to PlayStation specifications for the European market only. It cannot be used on foreign- i
specification versions of PlayStation. ® Read the PlayStation Instruction Manual carefully to ensure correct usage. ® When

inserting this disc in the PlayStation, always place it label side up. ® When handling the disc, do not touch the surface. Hold it by {
the edge. ® Keep the disc clean and free of scratches. Should the surface become dirty, wipe it gently with a soft cloth. ® Do not |
leave the disc near heat sources or in direct sunlight or excessive moisture.® Never attempt to use a cracked or warped disc, or

one that has been repaired with adhesives, as this could lead to operating errors.

Health Warning

For your health, rest about 15 minutes for each hour of play. Avoid playing when tired or suffering from lack of sleep. Always play in a
brightly lighted room, and stay as far from the television screen as possible. Some people experience epileptic seizures when viewing
flashing lights or patterns in our daily environment. These persons may experience seizures while watching TV pictures or playing
video games. Even players who have never had any seizures may nonetheless have an undetected epileptic condition. Consult your
doctor before playing video games if you have an epileptic condition or immediately should you experience any of the following
symptoms during play: dizziness, altered vision, muscle twitching, other involuntary movements, loss of awareness of your
surroundings, mental confusion, and / or convulsions.

See back page of this manual for Customer Service Nos.
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Troubleshooting -‘

In the unlikely event that Firo & Klawd refuses to work, contact
our Customer Services Department at BMG Interactive, Bedtford
House, 6379 Fulham High Street, London SW6 3JW or call 0171
584 7864 between the hours of 1000 and 1600, Monday 1o
Friday. We will need 1o know as much about your equipment
configuration as possible, so be prepared. And if you write, don't
forget 10 include your name, address and telephone number

The Scene Is Set...

by an animated cartoon infroductory sequence. You seg, in Firo
& Klawd the story unfolds not only through the hands-on
action but also many cinematic scenes

- Press the X Button to skip the introductory sequence (and any
subsequent scenes if you happen to be in a hurry)

- Press the Start Button at any time to begin play

It's up 1o Firo, Klawd in fow, fo get from one side of New Yak
(ity o the other - through a series of huge hazard-filled levels
fo the outskirts where a confrontation with The Boss awaits in
his Mansion. Unfortunately for our heroes (OK, hero and Klawd),
The Boss has put a price on their heads so now everyone in
New Yak is out to fum them in. to The Boss or to a pulp




THE TITLE SCREEN

Three options are presented: OPTIONS, START and 1 PLAYER the
option 10 be selected is highlighted

- Press the left or right Directional Buttons fo highlight an option

- Press the X Button to select the highlighted option

OPTIONS Select this to call up the Options Screen (see The Options
Screen).

OPTIONS STARY 2PLAYERS

START Cuess what?

1 PLAYER Select this to choose to play with Firo or Klawd (nofe that you can switch control between the characters
during play). The Z PLAYER option is only available when two Controllers are plugged in (note that a second player
can join the action at any time by pressing the Start Button on the second Controller).

Note that if the Gontroller is not used for 30 seconds, a demonstration of Firo & Klawd in action will be shown
(along with a spinning shield on screen, just so you know it's definitely not you playing)

THE OPTIONS SCREEN
DIFFICULTY '%

Lz Six options are presented: PIFFICULTY, MUSIC, SOUNDFX, AUPIO TEST,
— 4 i #’9’\ CONTROLS and EXIT.
— = - s ﬂ\ - Press the up or down Directional Buttons 1o highlight an option.
— - Press the X Button o select the highlighted option
CONTROLS ) ‘@
— - Press the Select Button o retum to the Title Screen

| DIFACULTY Choose from EASY, NORMAL and HARD The harder the
setting, the more Bad Guys you meet (and the more powerful, aggressive and dangerous they are) and the more
points are awarded for each one removed from play; an easier setting is less challenging (and there’s less to see)
but at least you can familiarise yourself with the game.




MUSIC The volume is represented by a bullet clip
* Press the left or right Directional Buttons fo decrease or increase the volume.
SOUNDEX Just like the MUSIC option
AUPAO TEST Calls up the Audio Test options which allow you to listen,
at your leisure, to all the music and sound effect used in Firo &
Klawd. The music or sound effect to be played is highlighted in red
 Press the = or X Button to move the music list highlight up or
s ::i:'.,f P down; the highlighted music will automatically play after a short
12, LY pause (note the flashing CP in the comer of the screen fo show that
O TETTET a search i taking place).
QTART =0T - Press the LZ or L1 Button to decrease or increase the music volume.
- Press the up or down Directional Buttons fo move the sound list highlight up and down
 Press the © or o Button 1o play the highlighted sound.
 Press the RZ or R1 Button fo decrease or increase the sound volume.
- Press the left or right Directional Buttons to decrease or increase the pitch
(effectively the playback speed) of the sound
* Press the Start Button fo refum fo the Options Screen

CONTROLS Calls up the Control options so you can customise
functions fo suit your taste - but fry out the default setfings first
(see Take Confrol.). The controls are effectively divided into three
parts: Directional Controls, Action Controls and Advanced Controls
 Press the up or down Directional Buttons fo highlight the controls
fo be changed

- Press the left or right Directional Puttons fo cycle through the




available control permutations.

Select EXIT to retum fo the Options Screen

Directional Controls A choice of three orientations is available: movement directly up the screen (the default) or
diagonally to the left or right (to follow the contours of the landscape).

Action Controls Perform essential functions such as jumping, ducking, throwing grenades and shooting weapons.
Advanced Controls As you become familiar with the way Firo & Klawd plays you will find these special functions
(such as tuming on the spot and side-stepping) very useful indeed

EXIT Select this to retum to the Title Screen

|7 button
L1 button

Rl button
RZ button

Directional buttons

0XOA,
buttons




What You Can Expect To See During Play

As you can see, the action takes place in a 3 environment (viewed from what is know as an isometric perspective,
in case you were wondering). As Firo and Klawd run around the landscape, the view follows their movement

SOORE SUORE
CURRENT WEAPON CURRENT WEAPON
ORENADES ORENADES
THREE-WAY THREE-WAY
POSTERS POSTERS
LIVES LIVES
HEALTH HEALTH

SCORE Points are awarded for every Bad Guy and wanted poster removed from play. Note: there are also many
bonuses o be scored (a summary of your performance is given once  level is completed and all bonuses are added
fo your tofal score)

CURRENT WEAPON Shows which weapon is in use and, if applicable, how much ammunition is available.
ORENADES How many are available.

THREE-WAY How often you can fire three shots at once with the current weapon

WANTED POSTERS How many you have collected (remember; the reward for every 10 you collect is an extra Firo or
Klawd to play with).



LIVES How many Firo or Klawd characters you have to play with (you start with three). Note: this symbol flashes
to wam you when the last life is in use.

HEALTH Represented by a horizontal bar which reduces whenever Firo or Klawd is hurt, perhaps by collisions with
Bad Guys, bullets or anything else unpleasant (such as the ground after a fall from a great distance).

Note that the status information is only displayed when necessary, for example: when points are scored, weapons or
health are acquired, or when control is swapped between characters

- Press the Select Button in a Z PLAYER game 1o display your status.

Take Control...

of either Firo or Klawd Each character has his own advantages and disadvantages and, as you will see (and hear),
their reactions to situations are markedly different Before you begin fo play, take the time fo familiarise yourself with
the movements and functions of the Controller Note that the default confrols are used to illustrate the available
moves for the two characters. FIRD

What do you call a six-foot ape with a qun? Sir Or Firo, fo his friends - if he had any
He’s an orang-utan (and no spring chicken): a cop who does things his way or not at all
There’s only one thing he loves more than the law and that’s quns. Oh, and food. He hates
everything else, especially law-breakers and cats. You could say his lengthy career has made
him cynical but he’d shoot you “You wanna get tough, you play with me”

KLAWD

é A street-wise alley cat with a fast mouth and even faster legs
re \*’%. - which prove useful in his line of work: delivering packages, no questions asked
g Ty You want it tough, you piay with him Why monkey around with that bone-head
| when you can play with me? [ got the moves, | got the charm, | got the looks.. | got
4 big ape’s bigger qun in my face. [ gotta go.”




Run

- Press any one of the Directional Buttons to make Firo or Klawd move in the desired direction (remember: there are
two alfernative control systems to consider).

* Mtematively, press the L1 Button to make Firo or Klawd walk in the direction he’s facing

Jump

- Press the » Button when Firo or Klawd is standing still to jump straight up.

* Press the 2 Button when Firo is running o jump in the direction he’s facing

Duck

- Press the X button

Climbing

 Press the & Button when Firo or Klawd's facing a ladder fo climb up it

* Press the X Button when Firo or Klawd’s facing a ladder to climb down it

Turn or Side-Step

- Press the L2 Button or RZ Button to tum (or the alfernative: side-step) to the left or right

Using Weapons

Firo always has his qun and Klawd never lets go of his catapult; both weapons come with an unlimited supply of
ammunition; both weapons are potent in the right hands but they can be made more effective by collecting Special
ftems (see Special ltems)

 Press theo Button 1o shoot the weapon held in the direction Firo or Klawd is facing "
* Press the R1 Select button fo cycle through any weapons held by Firo or Klawd 1‘

Note that there are some places where quns are not allowed (ike Beers Bar and the Pasta La Vista restaurant) in
which case fists are used instead

Using Grenades

Useful when a Bad Guy is hiding out of range of your weapon - or for quickly taking out gangs of Bad Guys
* Press and hold the © Button to pull out a grenade

- Press the left or right Pirectional Buttons (or a Tum Button) to rotate Firo or Klawd through 360 degrees; note



that Firo or Klawd cannot walk while holding a grenade

- Release the © Button to throw the grenade in the direction Firo or Klawd is facing the longer the o Button is
held, the further the grenade is thrown when the Button is released (don’t worry: a grenade only explodes when it
hits something).

Swap Control..

between Firo and Klawd - but only in a 1 PLAYER game.

- Press the Select Button to swap confrol between Firo and Klawd

Sub-Games

You may occasionally come across one of these once a level

is completed

It's a shoot-out, as seen through the eyes of Firo and Klawd,
with an onslaught of weapon-wielding Bad Guys leaping and
shooting out of the screen; shoot them before they shoot you
(fortunately, ammunifion is unlimited but bear in mind it takes
fime 1o reload a weapon). Note the crosshair fo show where
Firo or Klawd's shots will go (to minimise confusion, Firo’s is
red and Klawd’s is blue)

- Press the Directional Buttons fo move the crosshair around the screen

 Press the o Button fo shoot your weapon

Survive the aftack and prove your worth o eam an extra life; fail and a life is lost. Whatever the outcome, play
confinues (unless, of course, your character has no more lives to play with). Note: in a Z PLAYER game, whoever
shoots the most Bad Guys gets the extra life.

1



Special Items

Look out for these. A Special ftem is collected by walking over it
h\a ORENADES There are five in every box
«:ﬂ THREE-WAY FIRE 50 shots for the current weapon
&P 4R  EXTRA LFE For either Firo or Klawd
i@ PRST AD A box 10 restore Fro or Klawd's bealth 1o the max
7% MAGHNE OUN 50 rounds of rapi-fire fun
€3  PULET-PROOF JAGKET Just the thing to take some of the sting out of the Bad Guys’ bulets.
¥  HOH-POWER AMMUNITION A clip of 20 super bullets
&% CHANOUN 50 rounds of rapid-fir, igh-power bulets
S5 ROOGHET BULETS 4 box of 20 ey biets
1 ROCKETS A single explosive shot
i HOMING MISSLES A single explosive shot which seeks out the nearest farget

'ﬂ" WANTED POSTERS Put up all around town by The Mob, just so there’s no confusion as o who's Firo
> and who's Klawd. Walk up 1o a poster to pull it down Collect 10 wanted posters for an extra life.

<= MNES Don't step on these green explosives
12




High Score Table

The top six scores of the day are recorded; can you make it fo the
top? Peat an existing high score and enter your name (or any name
st %t 2ooed or message no longer than 10 letters or numbers). Note that your
vEaiivaao 5 e scores and names are lost when the PlayStation™ Power Button is

VERY
GOOD : : 40000 OFF

- Press the up and down Directional Buttons 1o move through the
available letters and numbers
 Press the X Butfon fo register the lefter
- Press the left and right Directional Buttons to move along the available slots (or use the back arrow symbol fo
delete the lefter or number).
- Press the Start Button fo register your name (or use the enter arrow symbol) and quit the High Score Table

Welcome To New Yak City!

It's a big place - a very big place. Here’s a brief look at some of the locations you may well get to see during your
play.. Have a nice dayl

1GH SSORES

PLAYER 1 3“_m“m“__m 26277

ENTER YOUR NAME

THE STREETS ft's fough out there on the main streets - and even
fougher in the back streets and alleys. Watch out for Bad Guys hiding
in the alleys, buildings, doorways... and black limousines. Try not o fal
off the rooftops - and mind those smoke-stacks

THE SCRAPYARD

A curious collection of cars, household appliances, ol drums and
assorted junk. Avoid the steam pipes and don’t fall in the mud (Firo
and Klawd can’t swim, see)

13



ICU CHEMICAL PLANT

A vast network of shiny pipes, walkways and ladders occupied by
workers who are clearly paid far too much: most of them wield top-
of-the-range missies and flame-throwers. You might be wondering
why there’s a fimer counting down.. well, that’s for you to find out

THE DOCKS

Pier 13 is renowned for its maze of crates and containers. It's also
home 10 the likes of forklift trucks, cranes, huge reels of cable, and too
many Bad Guys with 100 much ammunition, hate and time on their
hands

THE WAREHOUSE

Run by Johnny, the polar bear brother of Vinny (you know Vinny: big
brown bear, owns the scrapyard). It's another maze of crates and
containers, only this fime there are staircases 1o climb. Oh yes: beware
of deadly Glan Ninja Mice.



GENTRAL PARK

It may look serene but it’s not the kind of place you visit without a
weapon and plenty of ammunition (so watch out for all those hidden
Special ftems). Central to Central Park is an ice rink where the local
psychopathic penquin ice hockey team (appropriately called The Psycho
Penquing) practice their skating around a maze of hoarding; mind your
sfep.

THE SUBWAY

Fase the strain and take a train. provided you can handle the
unwarranted attention of the locals punk rats Sid Viscose (hates
baseball but loves the bats) and Johnny Retumn (collector of used
knives).

THE BULDING SITE

Owned by Bojitt and Runn, a pair of dubious characters who don’
think twice about leaving their equipment lying around. Avoid the fires
- and the nefarious characters who started them

15



The Bad

New Yak City is home to characters of all shapes and sizes, most of them armed - all of them dangerous
Here are some of the animals you will meet in Firo & Klawd.

RALPH
ﬂnleamaggressiveofmedoqs
is not 0 be underestimated JAKE
He may be as blind as a bat but he’s
il a dog with a machine qun so beware.

SPIKE

He's barking mad and runs around
like a dog on heat -
which is exactly what he is

HANS SCHNAPPS
Be wamed: this deranged Doberman is deaf
80 he can’t hear you plead for mercy

Dont be fooled by this old fella
when he gets in a spin, stand well clear TROFFA
Probably the least ugly of the two types

of pig you will meet, but only because
he carries a big hammer instead of a qun -
HUGGY 80 don’t let him get too close.
He may be a bear but he can
be a rat when it suits him




KITTY

Mmm. Nice. be warmed: there’s more
to this lioness than meets the eye
TUSKER McLAIN (and she certainly fills it).
Meet the well-heeled walrus boss
of the Psycho Penquing. Actually, don’t.
SAM
A despicable fox; at least that makes
DARREN him all the more rewarding to Kill..
He's made of solid muscle
(including his head, unfortunately). To call him a boar
would be correct but he'd only take it the wrong way.
RICARDO
The Boss’ right-hand crocodile. What he lacks
in intellect he more than makes up for
in muscle - and teeth

Hold It!

Cemember 1o take a break for 15 minutes in every hour of play. But rather than tum off your Play Station™,
why not put the action on hold - but not for oo long, eh?

- Press the Start Button to freeze the action and call up the Paused Menu

- Press the Select Button o quit play and retum fo the Title Screen

- Press the L1 or LZ Button to increase or decrease the music volume

- Press the R1 or RZ Button 1o increase or decrease the sound volume.

- Press the Start Button again to resume play.
17



Playing Advice
Winl Be best! Take note of the following handy hints.
- Set the DIFFICULTY to EASY and use the first level to practice controlling Firo or Klawd
* Bear in mind that when you first appear at a location, play will only begin when a Confroller Button is pressed
* If it moves, shoot it
- Study the Bad Guys” behaviour and movement 1o help you predict what they
will do, for example: stay out of range of Fergus and he won't shoot
- Beware: some Bad Guys (dogs, for example) roam in packs which makes
them fougher customers.
- Watch out: some Bad Guys who fall over may in fact be stunned;
jump on them to kill them before they can get up
* Jon’t forget fo duck when the going gets too hot
- It's possible fo encourage Bad Guys to shoot each other (say, with
a wel-timed duck); feel free 1o laugh at their stupidity
* Try not o shoot your partner, especially in a 2 PLAYER game.
 hvoid throwing grenades against walls - they bounce back!
* Most Special Items are dropped by dead Bad Guys; some
are hidden behind the scenery, so don’t be afraid to explore.
- Firo or Klawd is seen to teeter when he’s too close to the
edge of a platform, so step back or fall
* When Firo or Klawd flashes (say, when a life has been lost
and replaced), that means they are temporary invulnerability; this
can be advantageous - but be careful not fo get caught out
* Bear in mind that Firo and Klawd cannot use a weapon or
grenade while hanging on 1o a ladder; if they get hit while holding

18
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n 10 ladder, they will fall off

I1's possible to grab on o a ladder when falling simply move towards and press the Up Button

Note that in a 1 PLAYER game, when you swap control between characters, your ammunition, Special ftems, lives,
health and wanted posters are also transferved. Butl Watch out for the character not under your control - he
ometimes collects Special ftems for himself, which means you won’t benefit from the effects.
~Don’t pick up the first aid boxes until you need them
Keep your eyes open for secret areas.
-~ Jour patience may be rewarded - provided you hang out for long enough in the right places.
~ And remember: there’s more than one way 1o skin 4 cat “Hey! That ain't no laughin’ mattert” An example.. when
jou first play Firo & Klawd and the duo leave the police station, you have a choice of route: walk along the street
r 10 the car and fake 4 ride.

Look After Your Firo & Klawd Disc

Compact discs are robust but not invincible, so handle them with
care.

+ Try not 1o fouch the underside of the disc with your grubby
lttle fingers

- If the underside of the Firo & Klawd disc is dirty, gently wipe
it clean with a soft cloth; do not use any form of cleaning fluid
as this will damage the disc’s delicate surface.
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Précautions

«Ce disque contient un logiciel destiné a la console PlayStation. Ne I'utilisez jamais sur une autre machine car vous pourriez
I'endommager. » Ce disque est conforme aux spécifications de la PlayStation commercialisée en Europe. Il ne peut pas étre utilisé
sur des versions étrangéres de la PlayStation. « Lisez soigneusement le manuel de la PlayStation pour savoir comment ['utiliser.
Lorsque vous insérez ce disque dans la PlayStation, placez toujours la face portant les inscriptions vers le haut. « Lorsque vous
manipulez le disque, évitez de toucher sa surface. Tenez-le par les bords. * Ne salissez pas le disque et ne le rayez pas. Si la
surface du disque se salit, essuyez-la avec un chiffon doux. * Ne laissez pas le disque prés d'une source de chaleur, & la lumiére
directe du soleil ou prés d'une source d'humidité. « N'essayez jamais d'utiliser un disque félé, tordu ou scotché, car ceci pourrait
entrainer des erreurs de fonctionnement.

Avertissement sur I'épilepsie

A lire avant toute utilisation d’un jeu vidéo par vous-méme ou votre enfant. Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises
d'épilepsie ou d'avoir des pertes de conscience a la vue de certains types de lumiéres clignotantes ou d'éléments fréquents dans
notre environnement quotidien. Ces personnes s'exposent a des crises lorsqu'elles regardent certaines images télévisées ou
lorsqu’elles jouent & certains jeux vidéo. Ces phénoménes peuvent apparaitre alors méme que le sujet n'a pas d'antécédent médical
ou n'a jamais été confronté a une crise d'épilepsie. Si vous-méme ou un membre de votre famille avez déja présenté des
symptdmes liés a I'épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumieuses, veuillez consulter votre médecin
avant toute utilisation. Nous conseillons aux parents d'étre attentifs a leurs enfants lorsqu'ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-
méme ou votre enfant présentez un des symptdmes suivants: vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles,
perte de conscience, troubles de I'orientation, mouvement involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et
consulter un médecin.

Précautions a prendre dans tous les cas pour I'utilisation d’un jeu video

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo connectable a un écran, jouez a bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le
permet le cordon de raccordement. Utilisez de préférence les jeux vidéo sur un écran de petite taille. Evitez de jouer si vous étes
fatigué ou si vous manquez de sommeil. Assurez-vous que vous jouez dans une piéce bien éclairée. En cours d'utilisation, faites des
pauses de dix a quinze minutes toutes les heures.

Le numéro du Service Clientéle se trouve au dos de ce manuel

© 1996 Interactive Studios. © 1996 BMG Interactive. Tous droits réservés. Usage privé uniquement. |l est interdit de copier, adapler,
louer, préter, revendre, utiliser dans une salle de jeux, charger, publier, transmetire par cable, utiliser en public, distribuer ou extraire
ce produit, toute margue ou tout copyright en faisant partie. Edité par BMG Interactive. Développé par Interactive Studios.
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Démarrage

- Vérifiez que linstallation de votre PlayStation™ est exécutée selon le manuel d'instruction. Branchez une ou deux manettes.
- Vérifiez que [intervupteur POWER est positionné sur OFF avant d'insérer le disque Firo & Klawd, étiquette vers le haut,
dans la PlayStation™
- Appuyez sur ON sur [linterrupteur POWER Le logo PlayStation™ s'affiche. Lorsque l'écran Titre apparait, vous pouvez
commencer 4 jouer 4 Firo & Klawd

- §i Iécran Sony ou Titre ne s'affiche pas, appuyez sur linterrupteur POWER pour éteindre fa console. Vérifiez que la
PlayStation™ est correctement installée et que le disque Firo & Klawd est correctement inséré avant d'appuyer de nouveaU
sur [interrupteur POWER (ON).
ET NOUBLIEZ PAS! Verifiez toujours que [interrupteur POWER est positionné sur OFF avant dinsérer ou de refirer le disque
fio & Klawd

SONY
PlayStation
Touch-RESET ___ “ Touch-OPEN
POWER-
Couvercle du disque

Interrupteur et Indicateur
Port de I'unité de commande 25




&
Dépannage
Dans le cas peu probable oii Firo & Klawd refuserait de fonctionner,
contactez notre Service Clientele 4 BMG Interactive, Bedford House,
69-79 Fulham High Street, London SW6 3JW ou appelez au 0171
334 7864 entre 10h et 16h, du Lundi au Vendredi (heure anglaise).
A cette occasion, munissez-vous du maximum d'informations sur la
confiquration de votre équipement Si vous envoyez un courrier,
n'oubliez-pas d'inclure votre nom, adresse et numéro de téléphone.

Le jeu commence...

_par une séquence d'introduction sous forme de dessin animé. Le
déroulement de [histoire de Firo & Klawd comporte des opérations
mantelles ainsi que de nombreuses scenes cinématographiques

- Appuyez sur la touche X pour passer fa séquence dinfroduction
(et les scenes suivantes si vous étes vraiment pressé)

- Appuyez sur la touche Start pour commencer le jeu

Firo, suivi de Klawd, doit traverser la ville de New Yak Pour
atteindre les faubourgs ol une confrontation avec le Poss laftend
dans son hatel particulier, i devra faire face aux dangers variables
en fonction des niveaux de difficuftés. Malheureusement pour nos
héros (0K, notre héros et Klawd), leur féte a été mise & prix par le
{ Boss La population de New Yak est 4 leur trousse et espere bien les
livrer au Boss ou les réduire en bouillie.




L'éCRAN TITRE
Oet écran confient frois options: OPTIONS, DEMARRER (START) et 1

JOUEUR (1 PLAYER). L'option sélectionnée est mise en surbrillance.

* Appuyez sur les touches directionnelles gauche ou droite pour mettre
une option en surbrillance.

- Appuyez sur a touche X pour sélectionner ['option mise en surbrillance.
OPTIONS Permet de faire apparaitre [‘écran Options (voir Iécran Options).
el VEMARRER (START) "apres vous 7 1 JOUEUR (f PLAYER) Permet de jouer
vec Firo ou Klawd (notez que vous pouvez basculer ke controle d'un personnage 4 Iautre pendant le jeu). Loption 2
OUEURS est uniquement disponible lorsque deux manettes sont branchées (notez qu'un deuxieme joueur peut rejoindre
action 4 n'imporfe quel moment en appuyant sur fa touche Start de fa deuxieme manette). Si vous n'utilisez pas la manette
pendant 30 secondes, une démo de Firo & Klawd en pleine action est jouée (accompagnée 4 I'écran d'un bouclier rotatif
Ui vous indique que ce n'est pas vous qui jouez).

L'eCRAN OPTIONS
(et écran contient six options PIFFICULTE (AFFICULTY), MUSIQUE

: (MUSIC), EFFETS SONORES (SOUND FX), TEST AUPIO (AUPIO TEST),
DIFFICULTY A COMMANDES (CONTROLS) et QUITTER (EXIT)
| MuUSIC P T * Appuyez sur les touches directionnelles haut ou bas pour metire une
SOUNDF X ~gr option en surbrillance.
SPEECH e S R * Appuyez sur la touche X pour sélectionner [option mise en surbrillance
CONTROLS 2 Ym  Appuyez sur la touche Select pour revenir 4 ['écran Titre.

EXIT Rl (% PFACULTE IFFCULTY) Choisissez entre FACILE (EASY), NORMAL ef
DIFFICILE (HARD). Plus le niveau de difficulté est élevé, plus vous rencontrez
le Sales types (qui sont d'autant plus forts, agressifs et dangereux). Les points que vous marquez deviennent plus importants
al fur et @ mesure que vous évincez du jeu un sale type. A un niveau plus facile, le défi est moing important (et il y a
moing 4 voir) mais au moing vous pouvez vous familiariser avec le jeu
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MUSIQUE (MUSIC) Le volume est représenté par un chargeur
- Appuyez sur les touches directionnelles gauche ou droite pour diminuer ou augmenter le volume.
EFFETS SONORES (SOUNP FX) Identique & loption MUSIQUE

TEST AUPIO (AUPAO TEST) Invoque les options Test Audio qui vous

ey < g permettent d'écouter; 4 loisir, fous les effets sonores et la musique utilisés
L dang Firo & Klawd La musique ou leffet sonore allant étre joué est mis

~ U o surbrilance en rouge
=+ ‘4)" 3 - Appuyez sur la touche  ou X pour déptacer vers le haut ou vers ke

bas la musique sélectionnée dans la liste. La musique mise en surbrillance
sera automatiquement jouée apres une courte pause (nofez la présence
du CP clignotant dans l'angle de l'écran pour vous prévenir qu'une

IS

START =04IT

recherche est en cours).
- ppuyez sur fa touche 12 ou L1 pour diminuer ou augmenter le volume musical

- hopuyez sur les touches directionnelles haut ou bas pour déplacer la sélection sonore vers le haut ou vers le bas

- Appuyez sur la touche © ou © pour jouer le son mis en surbrillance.

- Appuyez sur fa touche RZ ou RI pour diminter ou augmenter le volume sonore

- Apouyez sur les touches directionnelles gauche ou droite pour diminuer ou augmenter fa hauteur (en réalité la vitesse de
lecture) du son.

- Appuyez sur la touche Start pour revenir dans [écran Options
COMMANDES (CONTROLS) Fait apparaitre les options Commandes qui
vous permettent de personnaliser les fonctions 4 votre convenance. Gonseil
utilisez les parametres par défaut en priorité (voir Prise de controle..). Les
commandes se divisent en réaité en trois parties Commandes i
directionnelles (Directional Controls), Commandes opérationnelles (Action s e *{l\
Gontrols) et Gommandes avancées (Advanced Gontrols). _ S TR
- Appuyez sur les touches directionnelles haut ou bas pour mettre en = g
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surbrillance les commandes 4 modifier

* Apouyez sur les touches directionnelles gauche ou droite pour faire défiler les permutations de commandes disponibles
séectionnez QUITTER (EXIT) pour revenir dans Iécran Options

(ommandes directionnelles (Virectional Controls) Un choix de trois orientations vous est offert déplacement vers le haut de
(écran (valeur par défaut) ou en diagonale vers la gauche ou la droite (pour suivre les contours du paysage)
Commandes opérationnelles (Action Controls) Permettent d'exécuter des fonctions telles que sauter, baisser la téte, lancer des
Jrenades et tirer

Gommandes avancées (Advanced Gontrols) Au fur et 4 mesure que vous vous familiariserez avec I jeu Firo & Klawd, ['utilité
de ces fonctions spéciales vous semblera évidente (comme pivoter sur-le-champ ou faire un pas de coté)

QUITTER (EXIT) Permet de revenir dans [écran Titre.

Touche L1 Touche R
Touche 2 Touche RZ
Touches directionelles

0X0.A,

Touche 2
Touche RZ

Touche R1




Ce a quoi il faut vous attendre lors du jeu

Comme vous pouvaz lo constater, 'action e déroule dans un environnement 3 (vu de ce qui s'appelle une perspecnve
isométrique, pour les plus curieux). Au fur et 4 mesure que Firo et Klawd évoluent dans le paysage, la vue suit leur
déplacement

SCORE SUORE
ARME COURANTE ARME GOURANTE
ORENADES ORENADES
TROIS GOUPS TROIS GOUPS
AVIS DE RECHERCHE AVIS DE RECHERCHE
VIES VIES
SANTE SANTE

GOORE Des points vous sont accordés 4 la suppression d'un sale type ou au retrait d'un avis de recherche du jeu Remarque:
Vous pouvez éqalement remporter des bonus (un récapitulatif de vos performances vous est donné & Iaccomplissement d'un
niveau et 1ous les bonus sont ajoutés 4 votre score fotal)

ARME COURANTE Affiche I'arme en cours d'utilisation et, le cas échéant, la quantité de munitions disponibles.

ORENADES Quantité disponible

TROIS COUPS Fréquence de trois coups consécutifs avec I'arme courante.

AVIS DE RECHERCHE Nombre d'avis recueillis (rappel un total de 10 avis équivaut 4 un firo ou un Klawd supplémentaire 4
jouer).
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VES Nombre de personnages Firo ou Klawd avec lesquels vous devez jouer (vous commencez avec trois personnages)
Cemarque: ce symbole clignote pour vous indiquer que vous utilisez votre dermiere vie

SANTE Représentée par une barre horizontale qui se réduit 4 chaque fois que Firo ou Klawd est blessé, que ce soif 4 la suite
'une rencontre avec les Sales types, avec une balle ou foute autre chose désagréable (telle que la terre ferme apres une
hute d'une hauteur impressionnante).

Cemarque: les informations d'état sont uniquement affichées lorsqu'elles sont nécessaires, par exemple, lors du marquage de
ooints, de [acquisition d'armes et de santé ou que le controle passe d'un personnage 4 [autre

- Appuyez sur la touche Select dans une partie 4 Z JOUEURS pour afficher votre état

Prise de controle...

de Firo ou Klawd Chaque personnage possede ses qualités et ses défauts Comme vous le verrez (et entendrez), leurs
réactions en face de situations peuvent étre totalement différentes. Avant de commencer 4 jouer, prenez votre temps pour
musfanllmaveclesdqiawmmlwfommdelammNoTezqueleseomnandespardéfautsommﬂm

vour illustrer les déplacements disponibles des deux personnages. FIRO

Comment appelle-t-on un singe de Z metres de haut qui porte un pistolet 7 Monsieur Ou Firo,
nour ses amis, si toutefois il en a C'est un orang-outan (et pas un poussin). Un flic qui fait les
hoses 4 sa fagon ou pas du tout | y a une seule chose qu'il préfere 4 la loi, ce sont les revolvers
h, ef la bouffe. Il déteste tout le reste, particulierement ceux qui transgressent la loi et les chats
Jous pourriez dire que sa carriere prolifique 'a rendu cynique, mais c'est 4 vos risques et périls

Vous voulez étre des durs 4 cuire, alors jouez avec moi”

.- KLAWD
3 Un chat de goutiere tres rusé au débit rapide qui ne rivalise pourtant pas avec ges jambes
\“% encore plus rapides. Un avantage qui ['aide énormément dans son travail livreur de paquets,
- discrétion exigée. He Vous voulez dlu coriace, alors jouez avec moi A quoi bon faire e singe
“ avec cet idlot alors que vous pouvez jouer avec moi 7 Je suis cool jai du charme jai ke

look. Jai le plus gros revolver dun grand singe pointé sur moi Jai plitdt intérét 4
décamper."
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Courir

- Appuyez sur une des fouches directionnelles pour déplacer Firo ou Klawd dans la direction souhaitée (rappe: i exist dleux
systemes de commande aftematifs)

- En alternance, appuyez sur fa touche L1 pour faire avancer Firo ou Klawd dans la direction 4 laquelle its font face
Sauter

- hopuyez sur la touche ~ lorsque Firo ou Klawd se tient debout immobie pour sauter verficalement

- Appuyez sur la fouche & lorsque Firo court pour sauter dans la direction devant lui

Baisser la téte

- Appuyez sur la touche X

Monter ['échelle

- hopuyez sur la touche » lorsque Firo ou Klawd se frouve devant une échelle pour y monter

- hpouyez sur fa touche X lorsque Firo ou Klawd se trouve devant une échelle pour en descendre

Pivoter ou faire un pas de coté

- Apouyez sur fa touche 12 ou RZ pour pivoter (ou a solution altenative, faire un pas de coté) 4 gauche ou a droite.
Utilisation des armes

firo porte toujours son revolver et Klawd ne se débarvasse jamais de sa fronde. Les deux armes sont fivrées avec une
orovision ilimitée de munitions. Eles sont efficaces dans des maing habiles mais peuvent [etre encore davantage si vous
rassemblez des éléments spéciaux (voir Fléments spéciaux). ,
- Appuyez sur la touche o pour tirer avec [arme brandie par Firo ou Klawd dans la direction pointée

- Aopuyez sur la touche R Sélectionner pour faire défiler les armes tenues par Firo ou Klawd

Notez que les armes ne sont pas autorisées partout (par exemple dans le Beers Bar et dans le restaurant Pasta la Vista).
Dans ce ca, utiisez plutot les poings.

Utilisation des grenades

Utile lorsqu'un sale type se planque hors de portée de votre arme, ou pour pulvériser des gangs de Sales Types.

- Appuyez et maintenez enfoncée la touche © pour sorfir une grenade

- Apouyez sur les touches directionnelles gauche ou droite (ou une touche Tour) pour faire pivoter Firo ou Klawd sur 360
degrés. Notez que Firo et Klawd ne peuvent marcher lorsqu'is tiennent une grenade
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Velachez la fouche © pour lancer la grenade dans la direction prise par Firo ou Klawd Plus la touche © est maintenue
nfoncée, plus la distance de lancement de la grenade est importante au moment ol fa touche est relachée (pas de panique,
e qrenade explose seulement au contact de quelque chose)

Basculer le controle...

entre Firo et Klawd. Ceci n'est possible que dans une partie 4 1 JOUEUR (1 PLAYER)

Appuyez sur la touche Select pour basculer le controle de Firo 4 Klawd et vice-versa

Sous-jeux

uvent apparaitre une fois un niveau ferminé

('est un échange de coups de feu, observé par Firo et Klawd,
avec un assaut de Sales types brandissant des armes, sautant et
firant a lextérieur de [écran Tirez sur eux avant quils ne vous
firent dlessus (heureusement, les minufions sont infinies mais
noubliez pas que le chargement d'une arme prend un certain
temps). Notez la présence du réticule pour indiquer fa direction
prise par les firs de Firo ou de Klawd (pour éviter toute confusion,
les tirs de Firo sont représentés en rouge et ceux de Klawd en
blew).

Appuyez sur les touches directionnelles pour déplacer le réticule autour de I'écran

Appuyez sur la touche O pour tirer

urvivez 4 l'attaque et prouvez votre vaillance pour remporter une vie supplémentaire. Echouez et vous perdez une vie.. Quel
e soit le résultat, le jeu confinue (sauf si, bien entendu, votre personnage n'a plus de vies) Remargue: dans une partie 4
/ JOUEURS (Z PLAYERS), celui qui tue le plus de Sales types remporte a vie supplémentaire
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Eléments spéciaux

Recherchez ces éléments. Pour ramasser un élément spécial, il suffit de marcher dessus
ORENADES Il en existe cing dans chaque boite

TROIS COUPS 50 tirs pour [arme courante

VEE SUPPLEMENTARE Pour Firo ou Klawd
PREMIERS SECOURS Une boite pour rétablir fa santé de Firo ou celle de Klawd 4 leur maximum

MITRALLETTE 50 cartouches pour tirer des coups en confinu

OLET PARE-BALLES De quoi adoucir ['effet des balles tirées par les Sales types
MUNITIONS GRANDE PORTEE Un chargeur de 20 super balles
FUSL-MITRALLEUR 50 cartouches de balles grande portée tires en confinu
BALLES RICOCHET Une boite de 70 balles rebondissantes

FUSEES Coup explosif unique.

MISSLES CHERCHEURS Goup explosif unique qui recherche la cible fa plus proche

AVIS DE RECHERCHE Placardés dans toute la ville par la Mafia, pour éviter de confondre Firo et Klawd
Pirigez-vous vers un avis pour e décrocher. Ramassez-en 10 pour obtenir une vie supplémentaire.

MNES Ne marchez pas sur ces explosifs verts




Tableau des meilleurs scores

Les six meilleurs scores de fa journée sont enregistrés, pouvez-vous ariver premier 7 Battez un score existant supérieur ef

HIGH SOORES

EXCELLENT - . 120000
GREAT 100000
cooL 80000
VERY GOOD . . 60000
GO0OD : : 40000
NOT BAD : - . 20000

PLAYER 1 3__ 26277

ENTER YOUR NAME

entrez votre nom (ou nimporte quel nom ou message d'une longueur
maximum de 10 leftres ou chiffres). Notez que les scores et les noms
sont percus lorsque [intervupteur POWER de votre PlayStation™ est éteint
(OFF).

- Appuyez sur les touches directionnelles haut et bas pour vous déplacer
enre les leftres et les chiffres disponibles

* Appuyez sur a touche X pour enregistrer la lettre.

* Appuyez sur les touches directionnelles gauche et droite pour vous
déplacer entre les encoches disponibles (ou utilisez le symbole représenté

nar une fleche arriere pour supprimer fa lettre ou le chiffre)
- Appuyez sur a fouche Start pour enregistrer votre nom (ou utilisez le symbole représenté par la fleche d'entrée) et quittez

o tableau des meilleurs scores

Bienvenue a New Yak City!

i ville de New Yak est grande, tres grande. Voici un coup d'oeil rapide sur des endroifs que vous aurez sirement [occasion

l& voir pendant le jeu. Amusez-vous bienl

LES RUES Les rues principales sont plutdt rudes - et les ruelles sont encore
moins fréquentables. Soyez 4 ['affilt des Sales types qui se planquent dans
les pefites rues, les immeubles, les encadrements de portes.. et les limousines
noires. Faifes atfention 4 ne pas fomber des toits, et méfiez-vous des
cheminées!

LA CASSE

Un curieu tas de voitures, d‘appareils ménagers, de bidons 4 pétrole et d'un
bric-a-brac varié. Evitez les fuyaux 4 vapeur et ne fombez pas dans la
boue (Firo et Klawd ne savent pas nager)
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USINE CHIMIQUE ICU

Un vaste réseau de tuyaux rutifants, d'allées couvertes et déchelles
occupées par des ouvriers qui sont évidemment supayés la plupart
dentre-eux soudent des missiles et des lance-flammes haut de gamme.
Vous pouvez vous demander 4 quoi sert le compte @ rebours.. et bien, c'st
4 vous de deviner

LES DOCKS

lappontement nef3 est réputé pour son labyrinthe de caisses ef de
containers. ('est aussi le tenvitoire des chariots élévateurs 4 fourche, des
qrues, des bobines de cable énormes et de nombreux Sales types avec trop
de munitions, de haine et et de temps libre.

L'ENTREPOT

Dirigé par Johnny, lours polaire frere de Vinny (vous savez, Vinny le gros
ours brun, propriétaire de la casse). Lentrepdt est aussi un labyrinthe de
caisses et de containers, mais cette fois-ci, il y a des escaliers 4 grimper
Joubliais! Méfiez-vous comme de la peste du clan fatal des souris Ninja..



CENTRAL PARK

Oe jardin public parait tranquille mais ce n'est pas le genre d'endroit qu'i
est conseilé de visiter sans arme et beaucoup de munitions (alors, soyez &
[affiit de fous ces éléments spéciaux dissimulés). Au centre de Central Park,
il y a une patinoire ol Iéquipe locale de hockey sur glace composée des
pingouins psychopathes (appelée Les Pingouins Psycho) s'entraine 4 patiner
dans un dédale de palissades. Attention 4 la marche..

LE METRO

Détendez-vous et prenez le train.. pourvu que vous supportiez ['atfention
gratuite des locaux, les rats punks Sid Viscose (détestent le base-ball mais
adorent les chauves-souris) et Johnny Retumn (collectionneur de couteaux
Usages).

LE CHANTIER

Appartient 4 Bojitt et 4 Runn, un couple de personnages douteux qui ne
regardent pas deux fois avant de laisser leur matériel trainer Evitez les
incendies, ainsi que les scélérats qui les ont provoqués



Les Sales types |

New Yak Gity est un asle pour individus de toutes formes et de toutes taills confondues, la plupart possédant une arme,
ef fous dangereux. Voici certaing des animaux que vous allez rencontrer dans Firo & Klawd.

RALPH
Le chien le moins agressif de la meute,
ne doit cependant pas étre sous-estimé JAKE
Ge chien est peut-étre aussi aveugle qu'une
chauve-souris, mais il n'empéche quil a
une mitraillette, alors faites gaffe.

SPIKE
Il aboie aux enfers et court comme un

chien en chaleur, ce quil est exactement
HANS SCHNAPPS
Vous étes prévenu ce doberman mentalement
atteint est sourd [l ne vous entend donc
Ne vous faites pas piéger par ce vieux type
Lorsqu'il perd fa boule, mieux vaut ne pas s'en approcher
TROFFA

Probablement le moins horrible des deux types de porcs que vous allez
renconfrer, pour fa bonne raison quil porfe un gros marteau phutdt qu'un
revolver Ne le laissez donc pas s‘approcher de trop pres

HUGGY

('est peut-gtre un ours mais il peut
devenir rat si cela lui chante.




a3
Mmm. Pas mal Attention: on ne voit ="~

pas I dessous des cartes d cette lonne ‘/)
TUSKER McLAIN 1 5
Faites fa connaissance du dirigeant nanti
des Pingouins Psycho. En fait, non.

SAM
Un renard mesquin, qui ne vous posera pas un cas
de conscience lorsque vous le fuerez..
DARREN
Bati dans du muscle (y compris sa téte, malheureusement)
Vous n'auriez pas tort de le qualifier d'ours,
mais il le prendrait fres mal

le bras droit du Boss. Ce que ce crocodile
n'a pas en intelligence, il le compense en muscle, et en dentition

Arrétez!

souvenez-vous qul est conseilé de faire une pause dans le jeu toutes les heures pendant 15 minutes Mais plutdt que
[‘éteindre votre PlayStation™ pourquoi ne pas mettre ['action en attente, pas trop longtemps cependantl

- Appuyez sur la touche Start pour geler 'action et faire apparaitre le menu Pause

 Appuyez sur fa fouche Select pour quitter le jeu et revenir dans Iécran Titre.

- Appuyez sur fa touche L1 ou LZ pour augmenter ou diminuer le volume musical

- hppuyez sur la touche R1 ou RZ pour augmenter ou diminuer le volume sonore

Aopuyez de nouveau sur la touche Start pour reprendre le jeu




Conseil de jeu

Gagnezl Soyez le meilleur! Lisez attentivement les conseils pratiques suivants.

* Définissez le niveau de DFFICULTE sur FACILE (EASY) et utilisez le premier niveau pour vous familiariser avec le controle de
Firo ou de Klawd

* Noubliez-pas que lorsque vous apparaissez dans un endroit pour la premiere fois, le jeu ne commence que si une touche
de la manette est activée.

- §i ¢4 bouge, firez

- Ftudiez le comportement et l déplacement des Sales types pour vous
permettre de prévoir leurs actions futures. Par exemple, restez hors de portée
de Fergus pour quil ne vous fire pas dessus.

- Méfiez-vous: certaing Sales types (les chiens, par exemple) trainent en
bande, ce qui en fait une clienfele plus coriace.

- Attention: des Sales types fombés 4 ferre ne sont peut-tre
qu'assommeés. Sautez dessus pour les fuer avant quils ne se relevent
- Baissez-vous lorsqul y a un peu trop de friture dans ['air

* Vous pouvez encourager le fir réciproque entre Sales types (c'est
 dire en vous baissant au moment opportun). Ne vous génez pas
pour rire de leur bétise.

- faites atfention de ne pas firer sur votre partenaire, surtout
dans une partie a Z JOUEURS.

* Evitez de balancer des grenades contre des murs, elles
rebondissent!

* |a plupart des éléments spéciaux sont récupérés des maing de Sales
types morts. Certains sont cachés derviere le décor, n'hésitez donc pas
a explorer

- firo ou Klawd chancellent lorsquiils s'approchent trop du bord d'une
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late-forme, alors reculez ou fombez

Lorsque Firo ou Klawd clignote (c'est 4 dire, quand une vie a été perdue et remplacée), cela signifie qu'ls sont provisoirement
vulnérables. Ceci peut @tre un avantage, mais attention de ne pas vous faire rouler

N'oubliez pas que Firo et Klawd ne peuvent pas utiliser d'arme ni de grenade lorsquils sont suspendus 4 une échelle. S'ils
ont touchés sur [échelle, ils fombent

| est possible de s'agripper 4 une échelle au cours de la chute. Il vous suffit de vous déplacer dans sa direction ef d'appuyer
r la touche Haut

Notez que lors d'une partie 4 1 JOUEUR, vos munitions, éléments spéciaux, vies, santé et avis de recherche sont également
ransférés lors du passage des commandes a ['autre personnage. Gardez un oeil sur le personnage qui n'est pas sous voire
ontrole. 'l ramasse des éléments spéciaux, vous ne pourrez en firer profit vous-méme.

Ne vous emparez pas des boites de premier secours avant d'en avoir besoin
- Soyez 4 ['affit des zones secrefes.
- \otre patience sera peut-8fre récompensée, 4 condition que vous frainiez suffisamment longtemps dans les bons endroits
- [t n'oubliez pas: 1l y a plusieurs fagons de plumer un canard “Hél Il ne s'agit pas de rigoler’ Un exemple.. lorsque vous
ouez 4 Firo & Klawd pour la premiere fois et que le duo quitte le poste de police, vous avez le choix de votre ifinéraire:
marcher le long de la rue ou en direction de la voiture pour aller
faire un four

Prenez soin de votre
disque Firo & Klawd

Les discues compact sont solides mais pas indestructibles. Manipulez-

les avec précaution

- Fvitez de toucher le dessous du disque avec vos pefits doigts sales

- i lo dessous du disque Firo & Klawd est sale, neftoyez-le

délicatement 4 ['aide d'un chiffon doux N'utilisez jamais de produit

nettoyant car il risquerait d'abimer la surface délicate du disque.
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sauber gehalten werden und darf nicht zerkratzt werden. Benutzen Sie zur Reinigung nur ein weiches Tuch. Bewahren Sie die CD
ROM nicht in der Nahe von Warmequellen auf und setzen Sie sie nicht direkter Sonneneinstrahlung oder extremer Feuchtigkeit
aus. Benutzen Sie niemals eine geknickte, verbogene oder zerbrochene CD ROM. Sonst kann es zu Betriebsfehlern flhren.

Hinweise fiir Ihre Gesundheit

® Bei langerem Spielen, sollte nach jeder Stunde eine Pause von ca. 15 Minuten eingelegt werden. ® Spielen Sie bitte nicht,
wenn Sie (ibermiidet sind. ® Spielen Sie in einem ausreichend hellen Raum und setzen Sie sich so weit wie méglich vom
Bildschirm entfernt. ® Bei einem sehr kleinen Prozentsatz von Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen, wenn sie
bestimmten Lichteffekten oder Lichtmustern ausgesetzt werden, denen man heute uberall begegnet. Manchmal wird bei diesen
Personen ein epileptischer Anfall ausgeldst, wenn sie bestimmte Fernsehbilder betrachten oder Videospiele spielen. Auch Spieler,
die zuvor noch nie einen Anfall hatten, kénnten an bisher nicht erkannter Epilepsie leiden. Bitte suchen Sie vor dem Gebrauch
von Videospielen Ihren Arzt auf, wenn Sie an Epilepsie leiden. Konsultieren Sie Ihren Arzt sofort, wenn wahrend des Spielens
eines der folgenden Symptome auftreten sollte: Schwindelgefiihl, Sehstorungen, Muskelzucken oder jegliche Art unkontrollierter
Bewegung, BewuBtseinsverlust, Desorientierung und/oder Krampfe.

Telefonnummern fur Kundendienst (Customer Service No.) und Hotline siehe letzte Seite des Handbuchs.

(INTERQETING)

© 1996 Interactive Studios. © 1996 BMG Interactive.. Alle Rechte vorbehalten. Nur fir den Privatgebrauch. Unerlaubtes Kopieren, Adaptieren, Vermieten, Verleihen,

! . Verwenden in Spielhallen, Benutzung mit Gebihrenerhebung, Verdtfentiichen, elektronisches Ubertragen, dffentliches Auftishren, Verteilen oder Benutzen
mwlmmmm jegliche Handlungen, die die Warenzeichen- oder Urheberrechte an diesem Produkt verietzen, sind verboten. Veroffentiicht
durch BMG Interactive. Entwickelt von Interactive Studios.










Spielstart

Vichte Deine Playstation™ filr den Spielbetrieb ein, wie im dazugehorigen Handbuch beschrieben. SchiieBie einen oder zwei
Controller an

Vergewissere Dich, daB das Gerdt ausgeschaltet ist, bevor Du die Firo & Klawd-CD mit der Beschriftung nach oben in die
Mlaystation™ einlegst

schalte die Playstafion™ jetzt ein Nun erscheint das Playstation™-logo. Als nachstes sollte der Titelbildschirm auftauchen,
il der SpaB kann beginnen

Solfte der Sony- oder Titelbidschirm nicht erscheinen, schalte das Gerdt wieder aus. Dann priife, ob die Playstation™ richtig
unqestellt ist und ob die 0P korrekt eingelegt ist Danach schaltest Du das Gerat wieder ein

UND IMMER DARAN PENKEN! Die Playstation™ muB immer ausgeschaltet sein, bevor Du die Firo & Klawd-CD einlegst oder
s cem Gerat entfemst

RESET-Taste | OPEN-Taste




Problemlosun
Solfte wider Erwarten das Spiel einfach nicht funkfionieren wollen,

dann setze Dich mit unserem Kundendienst unter folgender Adresse
in Verbindung: BMG Interactive, Bedford House, 63-79 Fulham High
Street, London SW6 3JW. Du kannst uns auch montags bis freitags
in der Zeit von 10 bis 16 Uhr (britischer Zeit) unter folgender
? Telefonnummer erreichen: +44 - (71 - 384 7864. Wir werden
allerdings soviel wie moglich {iber Deine Geratekonfiquration wissen
milssen, sei also vorbereitet Wenn Du uns schreibst, vergiB nicht, ung
Deinen Namen, Deine Adresse und Telefonnummer mitzuteilen

Der ‘lorhzmgf hebt sic

_mit einer Trickfilmsequenz zur Einfilrung. Denn bei Firo & Klawd
tauchst D nicht nur durchs eigentliche Spielen so richtig in die
Handlung ein, sondern auch durch viele Filmszenen

- Driicke die X-Taste, um die Einfilrungssequenz zu iberspringen
(und solltest P in Eile sein, kannst D so auch die anderen Szenen
umgehen)

= Um mit dem Spiel zu beginnen, driickst Du dann die START-Taste.
Es ist Firos Aufgabe, mit Klawd im Schlepptau von einem Ende New
Yak Citys zum anderen zu kommen - und das durch eine Reihe
riesiger, riskoreicher levels bis an den Stadtrand, wo dann alg
Hohepunkt ein Treffen mit dem Bof in der Villa wartet Zum Unglilck
fiir unsere Helden (na qut, fiir unseren Helden und Klawd) hat der
BoB einen Preis auf ihren Kopf ausgesetzt Und so ist jetzt ganz
New Yak hinter ihnen her, um sie dem BoB auszuliefer - entweder
am Stiick oder in Stilcken




DER TITELBILDSCHIRM
fer gbt s drei Optonen: OPTIONS (Optonen), START wnd 1 PLUYR

(Einzelspiel). Vie zu wahlende Option st markiert

 Driicke die Richtungstasten Links oder Rechts, um eine Option zu
markieren

- Driicke die X-Taste, um die markierte Option zu wahlen

OPTIONS  Mit dieser Option rufst Du den Optionsbildschirm auf (siehe

BOPTIONS  START dazu spater Der Optionsbildschim). START [Dreimal darfst Du rafen!
AAAVER" Diese Option erlaubt es Dir, entweder mit Firo oder mit Klawd zu spielen (denke daran, daB Du wahrend des
piels auch Deine Spielfiqur wechseln kannst) Die Option fiir ein Spiel mit zwei Teinehmem (2 PLAYER) steht nur zur
rfiigung, wenn auch zwei Controller angeschlossen sind. Dabei solltest Du wissen, daB ein zweiter Teilnehmer zu jedem
tounkt des Spiels einsteigen kann, indem er einfach die START-Taste auf seinem Controller driickt

Venn der Controller 50 Sekunden fang nicht benutzt wird, ist eine Actionszene von Firo & Klawd zu sehen (dabei zeigt Dir
) sich drehender Schild, daB dieser Abschnitt nichts mit Dir zu fun hat)

DER OPTIONSBILDSCHIRM

, Hier hast Du die Wahl unter sechs Optionen: PIFFIGULTY
BIFFICULTY R (Schwierigkeitsgrad), MUSIC (Musik), SOUNDFX (Soundeffekte), AUPIO

- =g TEST (Audio-Test), CONTROLS (Steverung) und EXIT (Abbrechen).

:  Driicke die Richtungstasten Oben oder Unten, um eine Option zu

T e —— . 4 Rl markieren.
[EoNTROLS a NP - Mit der X-Taste wahlst Du die markierte Option
§Ex LB (% - Anschlieflend kehrst Du mit Hilfe der SELECT-Taste zum Titelbildschirm

zuriick PFFICULTY Wahle zwischen EASY (Leicht), NORMAL und HARD
chwierig). Je hoher der Schwierigkeitsqrad, desto mehr schwere Jungs wirst Du treffen (und desto strker, aggressiver und
sefahviicher sind sie) und desto mehr Punkte erhltst Dy, wenn Du einen von ihnen aus dem Weq raumst Bei einem niedrigeren
chwierigkeitsgrad stellen sich Dir weniger Hindernisse in den Weg (und es gibt weniger zu sehen), doch wenigstens kannst
I Vich mit dem Spiel vertraut machen
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MUSIC Die Lautstirke wird durch ein Magazin symbolisiert
Um die Lautstarke zu erhohen oder zu verringem, driicke die Richtungstasten Links odler Rechts

SOUNDEX. Wie bei MUSKC.
A0 TEST Ruft alle Audiotest-Optionen auf. Damit kannst D, ganz
VT TE wann P machtest, alle Musk und Soundeffekte, die in Firo & Klawd
SOUND TRACK 3 | benutzt werden, abspiclen. Die Musk oder der Soundeffeks, der gespiel
,. werden soll, ist rot markiert
LT - Driicke die a- oder X-Tagte, um die Markierung auf der Musikite
= PITCH hinauf oder hinunter zu bewegen Die markierte Musik wird dann

2 P" automatisch nach einer kleinen Pause gespielt (beachte die blinkende O in
der Ecke des Bildschirms, die den Suchvorgang anzeigt)

l]lllll!_ - Driicke die LZ- oder L1-Taste, um die Lautstarke der Musik zu verringer
oder zu erhohen
* Driicke die Richtungstasten Oben oder Unten, um die Soundlistenmarkierung hinauf oder hinunter zu bewegen
* Driicke die ©- oder o-Taste um den markierten Sound abzuspielen.
* Drilcke die RZ- oder Ri-Taste, um die Lautstarke des Sound zu verringem oder zu erhohen
* Prilcke die Richtungstasten Rechts oder Links, um die Tonhohe (dh die Abspielgeschwindigkeit) des Sounds zu verringem
oder zu erhohen

- Driicke die START-Taste, um zum Optionsbildschirm zuriickzukehren
CONTROLS Ruft die Steuerungsoptionen auf, damit P Funktionen ganz nach Deinem Geschmack individuell einstellen kannst

- aber probiere erst einmal die Standardeinstellungen aus (siehe Ubernimm —
die Steuerung... ). Vie Steuerung besteht aus drei Teilen: Richtungssteuerung,
Aktionssteuerung und Steuerung fir Fortgeschrittene
+ Driicke die Richtungstasten Oben oder Unten, um die Steuerung, die
gewechselt werden soll, zu markieren
- Driicke die Richtungstasten Links oder Rechts, um durch die mdglichen
Steuerungen zu gehen Wahle EXIT, um zum Optionsbildschirm
Zuriickzukehren
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Richtungssteuerung Drei Moglichkeiten stehen zur Verfiigung: Pewequng auf dem Bildschinm direkt nach oben
(Standardeinstellng) oder diagonal nach links oder rechts (entlang der Landschaftskonturen).
Ationssteverung  Filbrt wichtige Funktionen aus, wie Springen, Ducken, Granaten werfen und Waffen abfeuern.

teuerung filr Fortgeschrittene Wenn Du Dich mit Firo & Klawd vertraut gemacht hast, wirst Du diese Spezialfunktionen
wie 2 B Auf der Stelle herumdrehen und Seitwarts gehen) sehr hilfreich finden
Nahle EXIT, um zum Ttelbildschirm zuriickzukehren

Taste L1 Taste R1

Taste L2 Taste R2

Richtungstasten 0,X,01,A,

Tasten

Taste L2
Taste R2

Taste L1 == i j“* Y
Taste R1 5‘




WAS DU WAHREND DES SPIELS SEHEN WIRST

Wie D sehen kannst, findet die Handiung in einer 3)-Umgebung statt (von einer sogenannten, fiir den Fall, daB Du dag
schon immer wissen wolltest, isometrischen Perspektive aus gesehen). Wahrend Firo und Klawd durch die Landschaft rennen
folgt die Ansicht ihren Pewegungen

Punktzahl Punkizahl
Aktuelle Waffe Aktuelle Waffe
(ranaten Granaten
Dreifachschilsse Dreifachschilsse
Plakate Plakate
Leben Leben
Gesundheit Gesundheit

SUORE s werden fiir jeden aus dem Spiel geworfenen Gegner und jedes erbeutete Fahndungsplakat Punkte verteilt Beachte
Es qibt auch eine ganze Reihe von Ponussen zu gewinnen. Eine Bilanz Deiner Spiellsstung erhaltst Du am Ende eines Levels;
alle Ponusse werden zu Deiner Punktzahl hinzugerechnet

CURRENT WEAPON  Zeigt an, welche Waffe im Augenblick benutzt wird und (wo zutreffend) wieviel Munition zur Verfiiqung
steht

ORENADES  Zeigt die Zahl der zur Verfiigung stehenden Granaten an

THREE-WAY  Zeigt an, wie oft Du mit Deiner aktuellen Waffe drei Schiisse auf einmal abfeuemn kannst

WANTED POSTERS  Zeiqt die Zahl der Fahndungsplakate an, die Dhu erbeutet hast Beachte, daB Du fiir 10 erbeutete Plakate
als Belohnung einen zusétzlichen Firo oder Klawd bekommst
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\IVES  Zeigt die Zahl der Firo- oder Klawd-Figuren an, die Dir zur Verfilgung stehen (Du beginnst mit dreien). Beachte: Dieses
on blinkt, um Dich zu warmen, wenn Du Dein letztes Leben in Angriff nimmst
HEALTH Wird durch eine horizontale Leiste angezeigt, die sich verkiirzt, wenn Firo oder Klawd verletzt werden, zB. aufgrund
on Zusammenstofien mit den schweren Jungs, durch Kugeln oder durch andere unerfreuliche Uinge (wie zB. den Boden bei
nem Fall aus groBer Hohe)
“eachte, daB die Statusinformationen nur wenn ntig angezeigt werden, zB. wenn Punkte erzielt werden, Waffen oder
ssundheit erworben werden oder wenn die Steuerung zwischen den Figuren gewechselt wird
1 einem Spiel mit zwei Spielern muBt Du die SELECT-Taste diicken, um Informationen Giber Deinen Status zu erhalten

Ubernimm die Steuerung...

entweder von Firo oder von Klawd Jede Figur hat itve Vor- und itve Nachtele, und, wie i sehen und horen wirst, ist

're Reaktion in bestimmten Situationen sehr unterschiedlich. Bevor Du mit dem Spiel beginnst, solltest Du Dir die Zeit nehmen,

ch mit den Bewegungen und den Funktionen des Controllers vertraut zu machen Beachte, daB die Standardsteuerung dazu
venutzt wird, die moglichen Bewegungen der Figuren anzuzeigen ~

ro

\ie wilrdest Du einen 180 Meter grofien, mit einem Gewehr bewaffneten Affen nennen? Am besten
irt Ocer Firo, wie ihn seine Freunde nennen wilrden, wenn er denn welche hatte. Er ist ein Orang-
tan (und kein Kiken) und ein Polizist, der die Dinge auf seine Weise erledigt oder gar nicht Es
bt nur eines, was er noch mehr liebt als das Gesetz Gewehre. Oh, und natirlich Essen. Er hafit
«doch alles {ibrige, besonders Gesetzesbrecher und Katzen Man konnte sagen, daB ihn seine fange

Karriere zynisch gemacht hat, jedoch wiirde er einen dann sofort

_ “Wenn Du unbedingt den harten Macker spigken willst, dann spiel mit mir!

;3(!? Klawd
\‘3 En it alen Wasten gowaschenr,sreunendr Katr it o screlen Mk und noch snelrn

Beinen, die itm in seinem Job, Paketzustellungen ohne lastige Fragen, qute Pienste leisten
Hey, wenn D es unbedingt schwer haben willst dann spiel doch mit itm Aber warum solfest i Vich
mit diesem Holzkopf abgeben, wenn D doch mit mir spieken kannst? ch hab' St ich hab’ den notigen
Gharme und das qute Aussehen. Und aufierdem gerade den Lauf der Riesenknarre eines
Rigsenaffen im Ohr: lch muf los." 53




Laufen ?

- Driicke die entsprechende Richtungstaste, um Firo oder Klawd in die gewdinschte Richtung zu bewegen

(Vergif nicht, daB es zwei alternative Steuerungssysteme qibt)

+ Wahlweise kannst Du auch die [1-Taste driicken, um Firo oder Klawd in Blickrichtung gehen zu lassen

Springen

- Driicke die »-Taste, um Firo oder Klawd in die Hohe springen zu lassen, wenn sie stillstehen

pl[:}rl.ltjclmcbe a-Taste, um Firo in Blickrichtung springen zu fassen, wenn er rennt

- Driicke die X-Taste

Klettern

* [riicke die ~-Taste, wenn Firo oder Klawd vor einer Leiter stehen, um sie diese hochklettern zu lassen

- Driicke die X-Taste, wenn Firo oder Klawd vor einer Leiter stehen, um sie diese herunterkdettern zu lassen
Herumdrehen oder Seitwirtsgehen

+ Driicke die LZ- oder RZ-Taste, um die Figuren nach rechts oder links zu drehen (oder sie seitwirts qehen zu lassen).
Benutzung der Waffen

Firo hat immer sein Gewehr bei sich, und Klawd ist nie ohne seine Schleuder unterwegs Beide Waffen sind mit unbegrenzter
Munition ausgestattet Sie sind - richtig angewendet - sehr wirksam, kdnnen jedoch durch das Sammeln von besonderen
Objekten noch effektiver gemacht werden (siehe Besondere Objekte).

* Driicke die o-Taste, um die Waffe in die von Firo oder Klawd anvisierte Richtung abzufeuemn

* Driicke die RT-/SELECT-Taste, um zwischen den von Firo oder Klawd gehaltenen Waffen zu wechseln

Beachte, daf es einige Orte gibt, an denen Gewehre nicht zugelassen sind (wie in Beers Bar und im Restaurant Pasta La Vista).
Dort werden dann stattdessen die Fauste benutzt

Benutzung von Granaten

Sie sind sehr niltzlich, wenn sich ein Gegner auBerhalb der Reichweite Deiner Waffe versteckt halt - oder aber um schnel
ganze Gruppen von Gegnemn auszuschalten

* Drilcke die o-Taste, und halte sie gedriickt, um eine Granate herauszuziehen

- Driicke die Richtungstasten Links oder Rechts (oder eine Taste zum Herumdrehen), um Firo oder Klawd um 360 Grad zu
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Irehen. Beachte, daB Firo oder Klawd nicht gehen konnen, solange sie eine Granate festhalten

a6 die ©-Taste los, um eine Granate in die Richtung zu werfen, in die Firo oder Klawd blicken Je langer die o-Taste
‘estgehaten wird, desto weiter wird die Granate geworfen, wenn die Taste losgelassen wird (Keine Sorge: Die Granate
(olodiert nur, wenn sie etwas rifft)
Wechseln der Steverung -

zwischen Firo und Klawd. Dies st jedoch nur in einem Einzelspiel moglich

riicke die SELECT-Taste, um die Steverung zwischen Firo und Klawd zu wechseln

ZUSATZSPIELE
U wirst gelegentlich, wenn ein Level beendet ist auf ein Zusatzspiel stofien

Es besteht aus einer Schiefere, die durch die Augen von Firo oder
Klawd gesehen wird - ein Angriff waffenschwingender schwerer
Jungs, die aus dem Pildschirm herausspringen und herausschiefien
Schalte sie aus, bevor sie Dich ausschalten Czum Gliick steht Dir
Munition in unbegrenzter Menge zur Verfilgung, aber beachte,
daB e jeweils Zeit kostet, die Waffe neu zu laden). Beachte das
Fadenkreuz, das anzeigt, wohin Firos oder Klawds Schilsse treffen
werden (um Verwirrung zu vermeiden, ist Firos rot und Klawds
blau)

7mcke die Rlchrungstasteu um das Fadenkreuz mer den Bildschirm zu bewegen
riicke die o-Taste, um die Waffe abzufeuern

lberlebe den Angriff, und beweise, daB [ ein zusatziiches Leben verdienst Wenn Du verlierst, verlierst Du auch ein Leben _
ie auch immer die Schieflerei ausgehen wird, das Spiel wird geht weiter (es sei denn, Deine Figur hat kein Leben mehr zum
pielen {ibrig). Beachte: In einem Spiel mit zwei Teinehmern bekommt derjenige das zusétziiche Leben, der die meisten Gegner

usgeschalfet hat
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BESONDERE OBJEKTE
Halte Ausschau nach ihnen. Man sammelt sie ein, indem man iiber sie hinweggeht

ORANATEN Es sind jeweils finf Stiick in einer Schachtel enthalten.
DREFACHSCHOSSE 50 Schise fir die aktuelle Waffe

ZUSKTZ1ICHES LEBE Entweder fiir Firo oder fir Klawd

VERBANDSKASTEN Damit kann Firos oder Klawds Gesundheit wieder vollig hergestelft werden
MASCHNENGEWEHRE 50 Runden Schnelffeuervergniigen

KUOELSICHERE WESTE Genau das Richtie, um den Kugeln der Gegner etwas von ihver Schlagkraft zu nehmen
HGH-POWER-MUNITION Ein Magazin mit 20 Superkugeln
MASCHINENGEWEHR 50 Runden méchtiger Schnelffeuer-Kugeln
QUERSCHLAGERMUNITION Enthilt 20 querschlagende Kugeln
ZELSUCHRAKETEN Ein einzelner explodierender Schuf, der sich das nachstiiegende Ziel sucht
RAKETEN Ein einzelner explosiver SchuB.

O S L

MINEN Nicht auf diese grilen Sprengkdrper treten!




HIGH-SCORE-TABELLE ..
sechs besten Spielergebnisse des Tages werden gespeichert Wirst Du es bis ganz an die Spitze schaffen? Ubertriff eines

I ~H )

. EXCELLENT 120000
‘“ . GREAT 100000

cooL 80000
VERY GOOD 60000

& “6ooD : 40000
. NOT BAD _ 20000

PLAYER 1 3 26277

ENTER YOUR NAME

der bestehenden Spitzenergebnisse, und qib Peinen Namen ein (oder einen
anderen Namen oder eine Botschaft nicht langer als 10 Buchstaben oder
Zahlen). Beachte, daB Deine Spielergebnisse und Namen verloren gehen,
wenn die Playstation™ POWER-Taste abgeschaltet wird

- Driicke die Richtungstasten Oben und Unten, um die moglichen
Buchstaben und Zahlen anzuwahlen

- Driicke die X-Taste, um den Buchstaben zu speichem

- Driicke die Richtungstasten Links oder Rechts, um die moglichen Felder
anzuwahlen (oder benutze das Symbol mit dem Rilckwartspfel, um den
Buchstaben oder die Zahl zu loschen).

ricke die START-Taste, um Deinen Namen zu speichem (oder benutze das Symbol mit dem ENTER-Pfeil), und verlaB die

| WILLKOMMEN IN NEW YAK CITY!
Stadt ist groB - riesengroB. LaB uns einmal einen Blick auf einige der Orte werfen, die Du wabrend des Spiels noch

ih-Score-Tabelle

on wirst_Viel Spafl

DE STRABEN Es ist gefahrlich dort auf den HauptstraBen - und noch viel
gefahrlicher in den Seitenstrafen und Gassen Sei auf der Hut vor den
schweren Jungs, die in Gassen, Gebauden und Tireingdngen.. und schwarzen
limousinen versteckt sind Versuch, nicht von den Hausdachem zu fallen,
und paB auf die Schomsteine aufl

Der Schrottplatz

Eine seftsame Sammlung von Autos, Haushaltsgerdten, Olfassern und allele
Schrott Meide die Dampfleitungen, und falle nicht in den Schiamm (Firo und
Klawd konnen namlich nicht schwimmen)
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(CU CHEMIEFABRK

Ein riesiges Netz schimmernder Leitungen, Verbindungsstege und Leiter, die
von viel zu hoch bezahiten Arbeitern benutzt werden. Die meisten dlieger
Arveiter haben als Werkzeuge auBerst -effektive Raketen und
Flammenwerfer Du wirst Dich vielleicht fragen, warum es da eine Zeituhr
gibt, die mitlauft Nun, Du wirst es schon noch herausfinden

PEE POCKS

Pier 13 ist fiir sein Labyrinth von Kisten und Containem bekannt Hier gibt
es auch jede Menge Gabelstapler, Lastwagen, Krine, riesige Kabelrollen und
viel zu viele schwere Jungs, die mit viel zuviel Munition, HaB und Zeit
ausgestattet sind

DAS LAGERHAUS

Es wird von Johnny betrieben, dem Eisbrbruder von Vinny (Du weifit schon
- Vinny, der groBe Praunbar, dem der Schrottplatz gehdrt). Das Lagerhaus
ist ebenfalls ein Labyrinth von Kisten und Containern, nur daB man hier
auch noch Treppen steigen muB. Oh, und hiite dich vor den todlichen
Mausen des Ninja-Clans.



CENTRAL PARK

Es scheint ein sehr ruhiger Ort zu sein, aber hier geht man besser nicht ohne
eine Waffe und geniigend Munition hin (also halte Ausschau nach all den
versteckten besonderen Objekten). In der Mitte des Central Parks befindet
sich eine Eisbahn, in deren labyrinth von Reklametafeln das ortliche
psychopathische Pinguin-Eishockeyteam (dementsprechend ganz zutreffend
The Psycho Penguins genannt) sein Training abhalt PaB auf wo Du
hinriftst |

DE U-BAHN

Mach es Dir ein bifichen leichter, und nimm die U-Bahn.. Vorausgesetzt, Du
kommst mit der unwillkommenen Aufmerksamkeit der dort beheimateten
Gestalten zurecht Die Punkratten Sid Viscose (hafit Baseball aber liebt
Baseball-Schlager) und Johnny Retum (sammelt gebrauchte Messer)

D BAUSTELLE
Sie gehort Bojitt und Runn, zwei sehr zweifelhaften Gestalten, die geme ihr

Werkzeug herumliegen lassen Hiite Dich vor den Feuern - und vor den
ruchlosen Gesellen, die sie legen



DIE SCHWEREN JUNGS
In New Yak City ist eine ganze Reihe sehr verschiedener Fiquren zu Hause; die meisten von ihnen sind bewaffnet - und alle
sind gefahrlich. Hier sind nun einige der Tere, die Du in Firo & Klawd treffen wirst.

RALPH
Der am wenigsten aggressive Hund sollte nicht unterschatzt werden
JAKE
Er maq ja blind wie eine Fledermaus sein,
ist aber immer noch ein Hund mit einem Maschinengewehr
Also, paB qut auf
SPIKE
Er bellt wie verriickt und rennt herum wie ein Amoklaufer, was er auch ist
HANS SCHNAPPS
Sei gewarnt: Dieser geistesgestorte Dobermann ist taub,
also kann er Dein Gnadenwinseln nicht horen
GRAMPS
LaB Dich von diesem aften Gesellen nicht tauschen;

halte Dich lieber fern, wenn er ins Rotieren kommt
TROFFA
Wahrscheinlich das weniger haBliche der beiden Schweine, die D treffen
wirst Aber auch nur, weil es statt mit einem Gewehr mit einem Hammer
bewaffnet st LaB es also nicht zu nahe herankommen
HUGGY

Er mag zwar ein Bar sein, kann aber, wenn ndtiq, auch eine Ratte sein




KITTY
Mmm. Hibsch. Aber sei gewarnt, es steckt mehr in dieser Lowin als es den Anschein hat (obwohl der
Schein wirklich sehr ansprechend ist).

TUSKER McLAIN Mache die Bekanntschaft des qut befuchten Walrofi-Bosses
der Psycho Penguins. Ocer viellicht auch lieber nicht.!

SAM
Der verabscheuungswilrdige Fuchs
Das macht es nur noch verdienstvoller, ihn auszuschalten

DARREN
Er besteht zu hundert Prozent aus Muskeln (sein Gehim leider eingeschlossen). Es
ware durchaus zutreffend, ihn einen Keiler zu nennen, aber er wiirde es doch nur
mifiverstehen

RICARDO
Dieses Krokodil ist die rechte Hand des Bosses.
Was ihm an Infelligenz fehlt, wieqt er an Muskelmasse und Zahnen wieder auf.

HALT, STOPP!
enke daran, filr jede gespielte Stunde eine Tominiitige Pause einzulegen. Aber statt Deine Playstation™ auszuschalten, schalfe
e lieber auf Pause - aber nicht zu lange, oder was meinst D
- Driick die START-Taste, um die Action anzuhalten, und rufe das Pause-Menii auf
 Drilcke die SELECT-Taste, um das Spiel zu verlassen und zum Titelbildschirm zuriickzukehren
riicke die L1 oder [Z2-Taste, um die Lautstarke der Musk zu erhohen oder zu verringem.
Driicke die RT- oder RZ-Taste, um die lautstarke des Sound zu erhhen oder zu verringem
Driicke die START-Taste emeut, um das Spiel wieder aufzunehmen
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SPIELHINWEISE
Gewinnel Sei der Bestel Beachte die folgenden niitzlichen Tips..
- Stelle DIFFICULTY (Schwierigkeitsgrad) auf EASY (Leicht), und benutze den ersten Level dazu, die Steuerung von Firo und
Klawd zu {iben
* Denke daran, daB, wenn [ das erste Mal an einem Ort auftauchst, das Spiel erst dann beginnt, wenn eine Controller-Taste
* Wenn es sich bewegt, schiefle draufl
- Lerme die Verhaltensweisen und Bewegungen der schweren Jungs kennen, damit
Du besser einschatzen kannst, was sie wohl tun werden. Bleibe zB. auBerhalb
der Reichweite von Fergus, dann wird er nicht schiefen
- PaB qut aufl Manche der schweren Jungs sind in Banden unterwegs, was
es nafiiriich noch schwerer macht, sie zu bekampfen
- Qei vorsichtigl Manchmal kann es sein, daB umgefallene schwere Jungs
nur betaubt sind; deshalb solltest Du auf sie drauf springen, um sie
auszuschalten, bevor sie wieder hochkommen kdnnen
* VergiB nicht, Dich zu ducken, wenn es zu brenzlig wird
+ s ist moglich, die schweren Jungs aufeinander schiefen zu
lassen (zB. indem man sich zur rechten Zeit duckt). Du darfst
dann ruhig {iber ihre Dummheit lachen
 Vermeide es, Deinen Partner auszuschalten, besonders in einem
Spiel mit Z Teilnehmemn
 Vermeide es, Granaten gegen Wande zu werfen - sie springen
Zuriick!
- Die meisten besonderen Objekte werden von ausgeschalteten
Gegnern fallen gelassen. Finige sind hinter den Kulissen versteckt, also
habe keine Angst ein bifichen herumzusuchen
- Firo oder Klawd beginnen zu schwanken, wenn sie zu nahe an einer




Vlattformkante stehen, also fritt zuriick, sonst stiirzt Pu hinunter

Wenn Firo oder Klawd blinken (z. wenn ein Leben verloren wurde und durch ein neues ersetzt wird), heifit dies, daf sie

seitweilig unverwundbar sind. Dies kann von Vorteil sein - aber sei trotzdem vorsichtiq, daB man Dich nicht erwischt

Venke daran, daB Firo oder Klawd keine Waffe oder Granate benutzen konnen, wenn sie sich an einer Leiter festhalten
\enn sie, wabrend sie sich an einer Leiter festhalten, getroffen werden, fallen sie hinunter

s ist moglich nach einer Leiter zu greifen, wenn man fallt Man muB sich dazu nur einfach auf sie zubewegen und die
Vichtungstaste Oben driicken
Beachte, daB, wenn in einem Finzelspiel die Steuerung zwischen den Fiquren gewechselt wird, Deine Munition, die besonderen
jekte, die Leben, die Gesundheit und die Fahndungsplakate ebenfalls zur anderen Figur wechseln Aber paB auf die andere
aur auf, die Du nicht steuerst Manchmal sammelt sie besondere Objekte fiir sich selbst, was dann bedeutet, daB Du nicht
on ihnen profitieren kannst
- Hebe die Verbandskasten erst dann auf, wenn Du sie auch bendtigst
- Halfe die Augen nach geheimen Orten offen
- Geduld konne sich auszahlen, vorausgesetzt Du bleibst fange genug an den richtigen Orfen
Vergif nicht: Es gibt tausend Maaglichkeiten, einer Katze das Fell iber die Ohren zu ziehen "Heyl Das ist iiberhaupt nicht
lustil" Fin Beispiel Wenn D das erste Mal Firo & Klawd spielst und das Duo
die Polizeistation verlaft, kannst Du Dir Deinen Weg aussuchen: Gehe die Strafe
entlang, oder gehe zum Auto, und fahre damit durch die Gegend

DIE PFLEGE DEINER

FIRO & KLAWD-CD
ODs sind robust, aber nicht unzerstorbar Behandle sie deshalb mit Sorgfalt

 Versuche, die Unterseite der OD nicht mit Deinen schmutzigen kleinen Fingemn
anzufassen

» Sollte die Unterseite der Firo & Klawd-CD verschmutzt sein, so ist sie mit
einem weichen Tuch zu reinigen. Keine Reinigungsmittel verwenden, da diese
die empfindliche Oberfliache der (D beschadigen wilrde.
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Precauzioni

e Questo dischetto contiene software per console per videogiochi PlayStation™. Non utilizzare mai questo dischetto su altre
macchine, poiché si potrebbe danneggiare. @ Questo dischetto & adatto solamente ai requisiti della PlayStation™ per il mercato
europeo. Non pud essere utilizzato su altre versioni della PlayStation™. e Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di
istruzioni della PlayStation™. e Inserire il dischetto con la parte stampata rivolta verso I'alto. @ Non toccare la superficie del
dischetto ma afferrario dai lati. @ Mantenerlo pulito ed evitare di graffiarlo. Se sporco, pulirio delicatamente con un panno morbido.
o Non esporre il dischetto alla luce diretta del sole, a umidita eccessiva e non lasciarlo vicino a fonti di calore. ® Non provare mai
ad utilizzare un dischetto incrinato, piegato o riparato con adesivo poiché potrebbe causare errori di funzionamento.

Avvertenze

e Fare come minimo delle pause di 15 minuti dopo ogni ora di utilizzo. @ Non giocare se si & stanchi o si & dormito poco. e
Giocare in una stanza ben illuminata, seduti davanti allo schermo alla distanza massima permessa dal cavo. e Ai soggetti
sofferenti di epilessia va ricordato di consultare un medico prima dell'utilizzo di un videogioco; infatti particolari luci intermittenti o a
motivo luminoso comunemente presenti nell'ambiente di tutti i giorni, in immagini televisive e anche in alcuni videogiochi
potrebbero determinare un attacco. Va ricordato inoltre che anche coloro che non hanno mai sofferto di epilessia potrebbero
comunque essere soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si consiglia anche di consultare un medico qualora durante il gioco
dovesse insorgere uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazione della vista, contrazioni muscolari o altri movimenti involontari,
perdita dell'orientamento, confusione mentale e/o convulsioni.

Il numero telefonico del Servizio Clienti (Customer Service No.) si trova sul retro di questo manuale.

(I NTE R{tCTIVE)
STubDlos LIMITED
© 1996 Interactive Studios. © 1996 BMG Interactive. Tutti i diritli riservati. Solo per uso domestico. Sono proibiti la copia, l'adattamento, I'affitto, I'imprestito, la rivendita,

l'uso in sale glochi, l'uso dietro pagamento, la diffusione televisiva @ via cavo, la rappresentazione in pubblico, la distribuzione o estrazione di questo prodotio o di qualsiasi
marchio registralo o copyright che appartiene a questo prodotto. Pubblicato da BMG Interactive. Sviluppato da Interactive Studios.
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AWI0
\ssicurarsi che la PlayStation ™ sia impostata secondo le istruzioni del Manuale; inserire uno o due controller
- hssicurarsi che il pulsante di accensione sia spento prima di inserire il disco Firo & Klawd nella Play Station™, con la parte
stampata in affo.
Premere il pulsante di accensione per avviare; apparira il logo Play Station; si e pronti per il gioco quando viene visualizzata
1 Videata Titolo.
% non appare la Videata Sony o quella Titolo, spegnere il pulsante; assicurarsi i nuovo che la PlayStation ™ sia impostata
corvettamente ¢ che il disco Firo & Klawd sia inserito nel modo giusto prima di riaccendere il pulsante.
PICORDARE SEMPREL La PlayStation ™ deve essere spenta prima di inserire o rimuovere il disco Firo & Klawd

SONY

Tasto RESET -
POWER-

Pulsante e indicatore ————————— K :




SOLUZIONE DI PROBLEMI
Nel caso improbabile che Firo & Klawd non funzioni, mettersi in

contatto con il Reparto Servizio Clienti della BMG Interactive, Bedfort
House, 6379 Fulham High Street, Londra SW6 3JW, o telefonare
numero 0044-171-384 7864 tra le 10 ¢ le 16, da lunedi a venerdi
Verranno richiesti tutti i dettagli di specifica di confiqurazione dek
% computer su cui i opera, quindi i prega di averi pronti @

§ disposizione. Nel caso di confatto per lettera, §i prega di non
dimenticare nome, indirizzo e numero di telefono da contattare.

LA SCENA E PRONTA..
- viene infrodotta da una sequenza animata. Perché in Firo &
Klawd la storia si svolge non solo con I'attivazione dell’azione, ma
anche con molte scene cinematografiche.
- Premere il tasto X per evitare la sequenza introduttiva (e le sce
sequenti, se si ha proprio fretta)
- Premere il tasto d'Inizio quando si vuole iniziare il gioco.
Il compito di Firo, con Klawd al sequito, ¢ di attraversare New York
da una parte all'altra, passando attraverso una serie di fivell
densissimi di pericoli, fino alla periferia, dove si prepara un durissimo
scontro con il Gran Capo nella sua Residenza. Purtroppo per i nost
eroi (insomma, per Ieroe e per Klawd), il Gran Capo ha messo una
faglia su di loro, cosi adesso tutti a New York li cercano per
consegnarlio al Gran Capo o al cimitero.



Videata Titolo

® Vengono presentate le tre opzioni OPZION|, START e 1 GIOGATORE; viene
s d D ’m : : evidenziata ['opzione da scegliere.
A X \(Lé\fﬂ o * Premere il tasto direzionale di destra o di sinistra per evidenziare una
Mag s ¥E, Opm

 Premere il tasto X per selezionare I'opzione evidenziata
. i OPZIONI Selezionare questa per richiamare la Videata Opzioni
QRS START NN (vedere Videata Opzioni).
[ Che pensi che succeda
| IOGATORE  Selezionare questa per scegliere di giocare con Firo o con Klawd (da notare che si pud passare da un
personaggio all'altro durante il gioco). L'opzione a Z GIOCATOR! e solo aftivabile quando sono inseriti due controller (da
notare che il secondo giocatore pud inserirsi nel gioco in qualunque momento, premendo il tasto d'inizio sul secondo
roller)
jtare anche che e il controller rimane inufilizzato per 30 secondi, apparira un demo di Firo & Klawd (assieme con
cudo che gira su se stesso sullo schermo, per confermare che il gioco non e attivo)

Videata Opzioni

i presentano sei opzioni PFFIGOLTA MUSICA, EFFETTI SONOR| TEST
AUDI0, CONTROLL & USGITA
- Premere il tasto direzionale per evidenziare una opzione

* Premere il tasto X per selezionare ['opzione evidenziata.
* Premere il tasto Selezione per rifonare alla Videata Titolo.
DFRCOLTA Scegliere ra FAGLE, NORMALE ¢ DIFFICLE I numero di
fivoni che si incontrano aumenta proporzionalmente con il livello di difficolta (cosi come aumenta proporzionalmente la
potenza, aqgqressivita e pericolosita), perd aumenta anche il punteggio assegnato per ogni nemico messo fuori gioco; una
ostazione meno difficile presenta minori pericoli (e quindi ¢’e meno da divertirs), ma in cambio da fa possibiita di
niliarizzarsi con il gioco.
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MUSICA | volume viene rappresentato da un caricatore
* Premere il tasto direzionale a destra o a sinistra per aumentare o diminuire il volume
EFFETT] SONORI Esattamente come |'opzione MUSICA

TEST AU Richiama le opzioni di Test Audio che permettono d
ascolfare, a piacere, futta la musica e gli effetti sonori presenti in Firo &
thex doars _ Klawd. La musica o ['effetto sonoro in corso viene evidenziato in rosso
SOUND FX LIST B * Premere il tasto X o T per spostare I'evidenziatore sull’elenco della 1
| RS O 1isica in alto 0 in basso; la musica evidenziata verra automaticamente
iy esequita dopo una breve pausa (da notare il G che si accende e si spegne
lllllll!_ nell'angolo dello schermo per indicare che e in corso fa selezione)
At etk - Premere il tasto L7 o L1 per abbassare o alzare il volume della musica
* Premere i tasti direzionali su e qid per spostare I'evidenziatore sull'elenco musica
* Premere il tasto S o O per atfivare la musica evidenziata
- Premere il tasto RZ o Ri per abbassare o alzare il volume del sonoro l
 Premere i fasti direzionali destra e sinistra per abbassare o alzare il pitch (in pratica la velocita di emissione) del sonoro
- Premere il tasto Start per ritomare alla Videata Opzioni

SOUND TRACK

CONTROLI  Richiama ke opzioni di Controllo per personalizzare ke
funzioni a piacere, ma prova prima le impostazioni predefinite (ved
Prendi Controlli.). | controlli sono in pratica divisi in tre parti: Controll
Direzionali, Controlli Azione e Controlli Avanzati

+ Premere i tasti direzionali su e il per evidenziare i controli da
modificare

* Premere | tasti direzionali destra e sinistra per spostarti fra le varie
permutazioni di controllo disponibili
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deziona EXIT (ESCI) per ritomare alla Videata Opzioni

Controlli Direzionali £ disponibile la scelta di fre orientamenti movimento direttamente in afto sullo schermo (predefinito) o

1 diagonale a destra o sinistra (per sequire il contorno del paesaggio)

Controlli Azion Per esequire funzioni essenziali come saltare, abbassarsi, lanciare bombe ¢ sparare.

Controlli Avanzati Una volta presa confidenza con i gioco Firo & Klawd, queste funzioni speciali (come girare su e sfessi
spostarsi i fianco) risulteranno estremamente ufili

EXIT Da selezionare per ritormare alla Videata Titolo.

Tasto L1 Tasto R1

Tasto L2 Tasto R2

Tasti
direzionali

Tasto L2
Tasto R2

) “— _‘: — b -
Tasto L1 ‘
Tasto R1

13



CHE COSA SI VEDE DURANTE IL 610CO

Gome si pu notare, I'azione ¢ ambientata in 3 (visualizzato da quella che e definita prospettiva isometrica, in caso i fossi
posto il problema). La prospettiva si sposta sequendo i movimenti di Firo e Klawd che i aggirano nel contesto fisico.

PUNTEGGIO PUNTEGGIO
ARMA ATTUALE ARMA ATTUALE
ORANATE GRANATE
DISPARO TRIPLE DISPARO TRIPLE
A TRE A TRE
POSTER POSTER
VITE VITE
SALUTE SALUTE

PUNTEQBI0  Vengono asseqnati punti per ogni Cattivone e per ogni poster di “ricercato” che vengono liminati dal gioco
Da notare: vi sono anche molfi bonus da accumulare Gl riassunto del punteggio del giocatore viene forito alla fine di ogni
livello e futfi i bonus vengono aggregati con il punteggio fotale)

ARMA ATTUALE Visualizza I'arma usata al momento e, eventualmente, quante munizioni sono disponibi

ORANATE Quante sono disponibili

A TRE Quante volte e possibile sparare tre colpi in una volta con I'arma attuale.

POSTER PE RIGERGAT! Quanti ne sono stati raccolti (da ricordare che il premio per ogni 10 poster raccolti e un Firo o un
Klawd addizionali con cui giocare).

74




VITE Quanti personaggi Firo o Klawd sono disponibili per giocare (allinizio sono tre). Da notare: questo simbolo si accende
1 speqne per awvertire che i sta usando 'uffima vita
“MUTEErappresemaTadaunabanaomzonmlechedmmnscequandoFmKlawdvmmnferm,maganperunoscon'rro
1 uno dei Cattivoni 0 da un’arma da fuoco o per Iimpatto con il terreno, cadendo da un'aftezza considerevole.
i  notare che 'informazione di status viene visualizzata solo se necessario, ad esempio: quando i otfengono nuovi pun,
quando §i acquista armi o salute, 0 quando i sposta il controllo ad un altro personaggio.
Vremere il tagto Seleziona in una partita a Z GIOGATOR! per visualizare lo status.

PRENDI CONTROLLO...

di Firo o di Klawd Ogni personaggio presenta vantagqi e svantaqqi e, come si vedra (e sentira), le loro reazioni all
1azioni sono decisamente diverse. Prima di iniziare il gioco, vale la pena di dedicare un po’ di tempo a familiarizzarsi
i movimenti ¢ le funzioni del Controllo. Pa notare che i controlii predefiniti vengono utilizati per illustrare le mosse a

\sposizione per i due personaggi
FIRO

ome ¢i §i rivolge ad un qorila di due metri con fa pistola? Col signorsi e tanfe scuse. | suo
ici, ammesso che ne abbia, lo chiamano Firo. £ un orango (non e certo nato ieri; un poliziotto
¢ fa quello che gli pare quando gfi pare. L'unica cosa che lo appassiona, dopo a legge, sono
oistole. E mangiare. Tutto il resto, non lo pud soffrire, in particolare chi infrange fa legge e i
tti. i potrebbe dire che la sua lunga carviera lo ha reso cinico, ma magari e pericoloso dirglielo,
1 caso i spari “Se vuoi fare il duro, gioca con me”

é KLAWD
g

Un gatto che sa il fatto suo, svefto di lingua e ancor pill svelto di gamba, il che non quasta

nel suo favoro: consegne rapide, senza tante domande.

“Thil Se wuoi fare il duro, gioca con lui Ma chi te o fa fare ol perdere tempo con quello
scimmione testadura quando puoi giocare con me’ lo so come muoverm sono belo, sono
simpatico.ho pure il pistolone afi uno scimmione puntato in faccia Vado_ho fretta.”
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Corri

- Premere uno dei fasti direzionali a piacere per far muovere Firo o Klawd nella direzione richiesta (da ricordare vi
due sistemi di controllo aftemativi da considerare).

* In alternativa, premere il tasto L1 per far spostare Firo o Klawd nella direzione verso cui sono rivolti

Salta

- Premere il fasto & quando Firo o Klawd sono in piedi per farli saftare in su

* Premere il fasto & quando Firo sta correndo per farlo saltare nella direzione verso cui e rivolto.
Abbassa

 Premere il tasto X

Arrampica

* Premere il tasto & quando Firo o Klawd i trovano di fronte a una scala per fargliea salire

* Premere i tasto X quando Firo o Klawd si trovano di fronte a una scala per fargliea scendere

Gira o Passa di fianco

* Premere il tasto LZ o RZ per girare (appure ['altermativa: passare di fianco) a destra o a siistra
Usare le armi

Firo ha sempre con se fa sua pistola ¢ Klawd non si separa mai dalla sua fionda: entrambe le armi hanno una fomni
mmMMmmmmemmﬂemaﬁgimmammmmmmww
raceolgono gli oggetti speciali (vedi Oggetti speciali) =
* Premere il tagto © per sparare 'arma puntata nella direzione verso cui e rivolto Firo 0 Klawd
* Premere il tasto RT Seleziona per passare dall'una all'altra delle armi tenute da Firo o Klawd
Dammduevimdeilmgﬂdovenmepermwmmarmaﬁ(axnelaﬂirreriaeilrismmePasTalan},h
(questo caso si ricorre ai pugni
Usare le granate
Molto ufile quando uno dei Cattivoni si nasconde fuori tiro dall’arma a disposizione, opoure per liberarsi senza tante storie
di una banda di Cattivoni

- Tenere premuto il tasto © per estrarre una granata
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Premere il fasto direzionale a destra 0 a sinistra (oppure un tasto Gira) per far girare Firo o Klawd su se stessi a 360
radi; da notare che né Firo né Klawd possono camminare con in mano una granata
Pilasciare il tasto © per gettare una granata nella direzione in cui Firo o Klawd sono rivolfi la fraiettoria della granata
allunga fenendo premuto il tasto pidl a lungo (non ¢’e da preoccuparsi: la granata esplode solo quando colpisce un obiettivo)
Alterna il controllo
ra Firo e Klawd, ma solo in una partita a giocatore singolo.
- Premere il tasto Seleziona per scambiare i controlli fra Firo e Klawd

MICRO-GIOCHI

Pud accadere di imbattersi in uno di questi a completamento di
un livello.

Si tratta di una sparatoria, vista attraverso gli occhi di Firo e
Klawd, con un attacco massiccio da parte di Catfivoni armafi
fino ai denti saltabeccanti che sparano a vanvera, dove prendi
prendi; spara prima che 1i sparino (per fortuna, non ci sono limifi
di munizioni ma ricorda sempre che ci vuole fempo per
— Ja—— ' ricaricare). Da notare la seqnalefica che indica fa direzione dei
colpi di Firo o Klawd (per ridurre la confusione, il segnale di Firo ¢ rosso e quello di Klawd e biu)

- Premere i tagti direzionali per spostare la segnaletica sullo schermo
* Premere il tasto © per sparare.
Se soprawvivi all’aggressione, hai provato chi sei ¢ vinci una vita addizionale; se no, perdi una vita_Qualunque sia il risultao,
I gioco confinua (a meno che il personaggio che giocatore abbia esaurito le sue vite). Da notare: nella partita a Z giocator,
la vita addizionale va a chi fa fuori pill Cattivoni

7



OGGETTI SPECIALI

Attenzione a questi oggetti. Li si raccoglie dirigendosi verso di essi

& &

| SN X7

_
¢ | ool

3

®

ORANATE Ogni scatola ne contiene cinque

A TRE 50 colpi per 'arma in corso

EXTRA VITA Per Firo o per Klawd

PRONTO SOGCORSO La scatola che ripristina la salute di Firo o Klawd al suo massimo.
MITRAGLIA 50 colpi per un divertimento a pofenziale rapido.

GIUBBOTTO ANTIPROETTILE Proprio quello che serve per togiere il mordente ai proiettli dei Cattivoni
MUNIZIONI AD ALTO POTENZIALE Un caricatore di 20 super proettl

FUGLE A RIPETIZIONE 50 colpi di proiettii a mandata rapida ¢ alto potenziale.

PROETTIL RIMBALZANTI Una scatola di 20 proetti rimbalzanti

RAZZI Una carica esplosiva unica

MISSILI AUTOGUIDATT Una carica esplosiva unica che cerca I'obietfivo pil vicino automaticamente.
POSTER DE! RICERCATI Vengono distribuiti un po’ dappertutto in citt dalla Mafia, in modo che i sappia

esaftamente chi ¢ Firo ¢ chi e Klawd. [irigiti a un poster e strappalo. 10 poster raceolti valgono una vita

MINE Evita di passare sopra a questi esplosivi verdi




TABELLA PUNTEGGIO ELEVATO

HIGH S0ORES

EXCELLENT ... 120000
GREAT 100000
cooL 80000
VERY GOOD 60000
GOOD 40000
NOT BAD s 20000

PLAYER | S 26277

ENTER YOUR NAME

Vengono registrati i 6 punteggi maggiori della giomata; ce la farai a
raqaiungere i massimo? Se superi uno dei punteggi elevati registrati, puoi
inserire il o nome (0 qualunque nome a sceffa o addirittura un
messaqgio che non superi le 10 lettere o cifre). Da notare che i puntegai
¢ i nomi vengono cancellati e perduti quando si spegne la Play Station
- Premere i tasti direzionali su e gill per navigare tra le leftere e le cifre
disponibili

- Premere il tasto X per registrare la lettera

- Premere i tasti direzionali a destra e sinistra per navigare fra i blocchi

isponibili (oppure usare il simbolo i freccia rovesciata per cancellare la lettera 0 fa cifra)
- Premere i tasto di Inizio per registrare il nome (oppure usare il simbolo di freccia rovesciata) ¢ abbandonare Ia Tabella

“unteggio Elevato.

BENVENUTI A NEW YAK CITY!

Mamma mia che citta grossa, proprio esagerata. Ecco qui alcuni dei posti che si inconfrano nel corso del gioco.fuona

giomatal

E STRADE

Oid ¢ dura nelle strade principal, figuriamoci poi nelle stradine secondarie ¢
nei vicoli Mi raccomando, aftenzione ai Cattivoni che si nascondono nei
vicoli nei palazzi, nei portoni.e nelle macchinone nere. Attenzione 4 non
rotolare gill dai tetti ¢ soprattutto da quelle ciminierel

LA DISCARICA

Un'incredibile raccolta di rottami di macchine, frigoriferi, barili di benzina e
altra robaccia di vario tipo. Fvitare attentamente i fubi che emetfono vapore
bollente ¢ cercare di non cadere nel fango (il punto e che né Firo né Klawd
sanno nuotare) »



IMPIANTO CHIMICO 10U

Un vastissimo complesso di tubi scintillanti, pontili e scal occupati da
operai che chiaramente vengono pagati froppo: la maggior parte ¢ armata
di missili all'uitima moda e di lanciafiamme. Una domanda che viene
spontanea e a che serve il cronometro che segna il tempo alla rovescia_beh,
ecco un‘altra cosa da scoprire.

| MOLI

Il Molo 13 ¢ ben noto per essere un labirinto di scatoloni ¢ contenitori E
anche imbottito di carelli elevatori, di qru, immensi rotoli di filo elettrico e
un sacco di Cattivoni con froppe pallottole in canna, froppa rabbia ¢ troppo

fempo da perdere

L MAGAZZNO

Sotto la gestione di Johnny, Forso polare fratello di Vinny (o ¢onoscono
futti, Vinny: ¢ il grosso orso bruno proprietario della discarica) £ un aftro
labirinto di scatoloni e contenitori, ma in questo caso ci sono delle scale
da salre. A proposito: fare attenzione al letale Clan dei topi Ninja.




CENTRAL PARK

Presenta un aspetto tranquillo, ma non e un posto in cui andare disarmati
¢ senza munizioni (quindi, attenzione a tutti gli oggetti speciali). Al centro
del Central Park c’e una pista di ghiaccio dove si allena la squadra locale
di hockey dei pinguini psicopatici (infatti la squadra i chiama Gl Psico-
pinguin), fra un sacco di roba ammucchiata; attenzione a dove si mettono
i piedi..

L METRD

Prendere il treno foglie lo stress.purché si riesca a gestire le attenzioni non
proprio gradite dei viaggiatori abituali i ratti punk Sid Viscosa (non possono
soffrire il baseball ma i piacciono da matti le mazze) e Johnny Riforno
(fa collezione di coltelli usati)

L CANTIERE

Proprieta di Bojit ¢ Runn, due personaggi non proprio frasparenti che non
ci pensano due volte a lasciar in giro tutto il macchinario. Evitare gli incendi
¢ i personaqqi loschi che li appiccano.
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| CATTIVONI
Nede(GiTyelapaMadimrsonaggidiogmmoefmlamwmarmaﬁemmperimlosimm
animaloni che si incontrano nel gioco Firo & Klawd.

RALPH
Il meno aggressivo dei cani, da non sottovalutare.
JAKE
Sara anche cieco come una talpa, ma e pur
sempre un cane con mitraglia, quindi attenzione.
SPIKE
Abbaia ¢ ballonzola come un cane infoiato,
che in fondo equello che ¢
HANS SCHNAPPS
Attenzione: questo Dobermann pazzoide ¢ sordo,
quindi non ci sente se si chiede pieta
GRAMPS
Non fasciarsi infinocchiare dal vecehietto; quando va in spirale, stame alla larga
TROFFA
Probabilmente e il meno oribile dei due fipi i
maidli in giro, ma solo perché ¢ armato di un martellone
invece che di una pistola, quindi, stame alla larga
HUGGY

E vero che e un orso, ma i suoi istnti di
rafto emergono quando meno te lo aspetti




KITTY
Mmm Bellina. Attenzione: questa leonessa non e solo o
apparenza (¢ di quela, ce e da vendere). ="

TUSKER McLAIN 'y
Ti presento I'elegantone elefante marino, capo iy
degli Psico-pinguini. Forse perd e megio se non te lo presento..

SAM
Una volpe odiosissima; almeno ¢ un
piacere farta fuori.

DARREN
Tutto fatto di muscolo (anche la testa, purtroppo)
Sarebbe giusto definirlo un orso, ma i la prenderebbe male

RICARDO
Il coccodrillo che e I'aiutante del capo. Non avra molto cervello,
ma e una carenza pil che compensata dai muscoli  dai denti

FERMO!
Ricordaredifaremimervallodi15minlm'peromiomdjqioooAPem,inmdiwmlaPlayStaﬁmvalehmatﬁ
mettere ['azione in fermo, non per troppo fempo, certo.

- Premere i tagto Inizio per fermare 'azione e chiamare il Menu in Pausa

- Premere il tasto Seleziona per smettere di giocare ¢ ritomare alla Videata Titolo
- Premere il tasto L1 o LZ per alzare o abbassare il volume della musica

- Premere il tasto Rl o RZ per alzare o abbassare il volume del sonoro.

- Premere il tasto nizio di nuovo per ricominciare il gioco.




CONSIGLI PER IL 610CO
Vincil Sii il migliorel Prendi nota i questi suggerimenti utii.
* Nella categoria PAFFICOLTA, scegli FACLE e usa il primo livello per imparare a controllare Firo o Klawd
* Ricordati che quando 1i presenti per la prima volta in una posizione, il gioco comincia solo quando viene premuto il tasto
Controllo.
- S i muove, sparagli
- Studia il comportamento e il movimento dei Cattivoni per aiutarfi a prevedere
che cosa faranno. Ad esempio: stai alla larga da Fergus e i non fi sparera
* Kttenzione: alcuni Gattivoni (come i cani, ad esempio) si aggiano in gruppo,
il che li rende pil pericolosi
- Sta allerta: alouni Cattivoni che cadono possono avere soltanto perso
conoscenza, saltagli addosso per farli fuori definitivamente prima che
possano rialzarsi
- Non dimenticare di abbassarti quando le cose si complicano
- Puoi anche incoraggiare i Cattivoni a spararsi a vicenda (ad
esempio, abbassandoti al momento opportuno), 1i e permesso di
sghignazzare sulla loro imbecillita
-~ Gerca di non sparare al tuo compagno, specialmente in una
partita a Z GIOCATOR!
- bvifa di firare granate confro i muri - 1i ritomano addossol
- Molti oggetti speciali vengono abbandonati da Cattivoni
defunti, alfri sono nascosti dietro le quinte, quindi non aver paura
di andare un po’ in esplorazione.
- Vedrai che Firo o Klawd oscilano quando arrivano troppo vicini
all'orlo di una piattaforma, per cui fai un passo indiefro, se no cadi
* Quando Firo o Klawd si accendono e si spengono (come, ad esempio,
quando ¢ stata perduta una vita ed e stata sostituita), vuol dire che
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000 temporaneamente invulnerabili, la cosa pud presentare dei vantagqi - stai attento a non fart fregare, perd

- Ricordati che Firo e Klawd non possono usare un'arma o una qranata menire son0 appesi a una scala; se vengono colpit
" (uesta posizione, cadranno dalla scala

£ possibile aggrapparsi ad una scala durante una caduta; basta avanzare e premere il tagto Su

- Da notare che, in una partita a 1 GIOCATORE, quando si scambiano i controli da un personaggio al‘altro, vengono anche
rasferti le munizioni, gli oagetti special, le vite, la salute e i poster dei ricercati Ma e un perdl Sequi con attenzione i
oersonaqgio non pi sotto il tuo controllo, perché ogni tanto si raccogiie gii oggetti speciali per conto suo, ¢ nafuralmente a
e non fe ne viene niene.

 Non raccogiere le prime scatole di pronto soccorso fino a quando non fi servono.

- Scruta bene per scoprire le aree seqrefe.

- |a pazienza verra premiata, se ce la fai a resistere abbastanza a lungo nelle zone giuste

- ricordati: un gatto i scortica in tanti modi. “Scusa, ma la cosa non mi fa mica ridere, sail”. Ad esempio_quando cominci
agiocamﬁmf}l(lawdeidmescmodallastazmdipoliziahaimasoehammmwimammnwapiediper
la strada o andare verso la macchina e spostarti con questa

PRENDITI CURA DEL DISCO FIRO & KLAWD

| compact disc sono resistenti ma non indistruttibili percid
maneqgiali con aftenzione.

-+ Cerca di non foccare la parte inferiore del disco con le ditaccia
sporche.

- O la parte inferiore di firo & Klawd e sporca, puliscila con
delicatezza con un panno morbido; non usare alcun fipo di
detergente, perché questo danneggia la superficie delicata del disco.
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Precaucion

e Este disco compacto contiene software para la consola de videojuegos PlayStation™. Jamas lo utilice en otra maquina, porque
podriaesvopaarse.oEstadscoseajustaalasespeoiﬁcacionesdePlaySlaﬁon‘“paraelmercadoeuropeo.ynodebeusarsesn
IasvarsimesdePhyShﬂon“pamhnmdeEumpa.cPamgamnﬁzarmempbooomcto.ieaatentamenteelmanualda
inslruecionesdePlayStation‘".olmu'thldisooenlaHaysuﬁonmmnlacaraquehevadtmﬂohnpresomirandohaciaarriba.
.Cuandornaneieoldisco.pfoc‘mnotocarlawpedicieysuiételosiamprepmlosamamos.oMamangasienmree!disoo&npio
yeviteraynﬂo.SIseomucia.Iirnpbloaﬂdadosammteconunpaﬁosuave.oNodejeeidiaoocercademenmdecabr.nolo
expongaalahnzsnlardh’ociayeviteqmantreonmmadooonlahumedad.oNointentousarmdiwoqueestécombadoo
rayado, o en el que se haya utilizado algun tipo de adhesivo, porque ello podria provocar errores de funcionamiento.

Recomendaciones

oDescanse15mhutosaproxirnadamnteporcadahomqueuﬂicelaconsda.oNoutilioelaconsolasiestﬂmuycansadoosi
hadormidopooo.oEmplaelacmsohmumhaumcionbhnikminadaymnmongaumdistandaademadacmmspedoah
pantalla. e Las luces o formas luminosas parpadeantes que se encuentran en nuestro medio ambiente cotidiano pueden provocar
amqmsepﬂépﬁcosacianaspersonas.loqueIashacesuscepﬁblesdesuiﬂrunalaquemientrasvenlatelevisiénouﬁlizan
videojuegos. IMMMMMWMMMW.WWMMWmM.SiWM
de epilepsia, consulte con su especialista antes de utilizar videojuegos. También debe acudir al médico si, durante el juego,
experimenta alguno de los siguientes sintomas: mareos, vista borrosa, espasmos musculares u otro tipo de movimientos
involuntarios, desorientacion, confusion mental y/o convulsiones.

En la dltima pagina de este manual encontrara el nimero de teléfono de atencién al cliente
(Customer Service No.)

omammmsm.olmmmmve.Mmmmm.smmmm,s«mum.mm.m.m.mm
mammmmwm.mm.mwm.mma.wmfmmmmm.omw
mmmw“bmuwoonmmmqmmmma.mnmm. Editado por BMG Interactive. Desarrollado por Interactive
Studios.










INSTALACION
- Aseqirate de que fu unidad PlayStation™ estd instalada de acuerdo con las instrucciones del manual ¢ inserta uno o dos
controladores
- hseqirate de que el interruptor Power estd apagado antes de introducir el disco de Firo & Klawd, con la etiqueta hacia
arriba, en la unidad PlayStation™.
- Pulsa el interruptor Power y aparecera el logotipo de la PlayStation™ en la pantalla. Cuando aparezca el titulo del juego,
podrds empezar a jugar a Firo & Klawd
5 fa pantalla de Sony o la del titulo no aparecen en la pantalla, pulsa el interruptor Power para apagar la unidad Asegurate
de que la PlayStation™ esta instalada corvectamente y de que el disco de Firo & Klawd esta bien colocado antes de encender
de nuevo la unidad
Y RECUERDAI Aseqtrate siempre de que el interruptor Power estd apagado antes de meter o sacar ¢l disco de Firo & Klawd

Boton-RESET | L | Botén-OPEN

POWER- .
Interruptor e indicador Cublerta del disco
Connectores del controlador




RESOLUCION DE PROBLEMAS
En caso de que tu juego de Firo & Klawd no funcione, ponte en

contacto con nuestro Pepartamento de Asistencia al Consumidor en
BMG Interactive, Bedford House, 69-79 Fulham Street, London SW6
SUW 0 llama al ndmero 0171 384 7864 entre las 1000 y las 16:00
horas, de lunes a vieres (hora del Reino Unido). Necesitaremos saber
fodo lo que podamos sobre fa confiquracion de tu equipo, asf que
ten los datos preparados. Si prefieres escribir no olvides incluir fu
nombre, direccion y nimero de teléfono.

EL JUEGO ESTA PREPARADO..
-cuando aparece fa introduccion de dibujos animados, y es que en
Firo & Klawd la historia no se e presenta sGlo como una experiencia
personal en la que 1 actiias sino que también encontrards muchas
escenas animadas
- Plsa ¢l botén X para pasar la introduccion rapidamente (y
cualquier ofra escena cuando fengas prisa)
 Pulsa el boton START en cualquier momento para comenzar ¢l
Jueqo.

Ahora Firo, con Klawd casi a cuestas, tiene que llegar a la ofra punta
de New Yak Gity, atravesando una serie de niveles llenos de peligros
hasta alcanzar las afueras de la ciudad, donde tendrd que
enfrentarse al Jefe, que espera en su mansion Desafortunadamente
para nuestros héroes (bueno, para nuestro hére y para Klawd),
Jefe ha puesto precio a sus cabezas y ahora todo el mundo en New
Yak estd intentando atraparlos para entregdrselos al Jefe o hacerlos

. papila




PANTALLA DEL TITULO

Muestra tres posibles opciones: OPTIONS (OPCIONES), START (COMIENZO),

y 1 PLAYER (1 JUGADOR). Destaca la opcion que desees seleccionar

- Pulsa las teclas de direccion DERECHA o IZQUIERDA para destacar una

opeion

 Pulsa el botdn X para seleccionar la opcion destacada
il OPTIONS: Selecciona esta opcion para que aparezca la pantalla de

opciones (ver Pantalla de opciones).

START: iAdivina para qué sirve esta opeidn!

{ PLAYER: Selecciona esta opcin para jugar con Firo o con Klawd (fen en cuenta que puedes cambiar de personaje mientras

estds jugando). La opeion 7 PLAYER (Z JUGADORES) solo estd disponible cuando haya conectados dos confroladores (el

sequndo jugador puede unirse a fa accion en cualquier momento simplemente pulsando el boton START de su controlador).

Si un controlador deja de ser ufilizado durante 30 sequndos, aparecerd una demostracion de Firo & Klawd en accion

(ademds de un escudo que gira en la pantalla, y asi sabrds que no eres 11l quien estd jugando)
PANTALLA DE OPCIONES

y Muestra seis posibles opciones: PIFIGULTY (GAFICULTAP), MUSIC (MUSICA),
DIFFICULTY ‘%- SOUND FX (EFECTOS DE SONIDO), AUPIO TEST (PRUEBA DE SONIDO),
MUSIC W é‘é: - CONTROLS (CONTROLES) v EXIT (SALDA)
SOUNDF X f ~ - - Pilsa las teclas de direccion SUPERIOR o INFERIOR para destacar una
SPEECHY —— ﬁ opein.
CONTROLS R - Pulsa ¢l boton X para seleccionar a opcion destacada
EXIT B (% - Pilsa el boton SELECT para volver a la pantalla del titulo.

PFFICULTY Elige entre EASY (FACI), NORMAL y HARD (DIFICIL). Cuanto
més diffcil sea el nivel, mds tipos malos encontrards en fu camino (y mds fuertes, agresivos y peligrosos serdn) y ms
puntos consequirds por quitarios de en medio. Un nivel mds facil es menos emocionante (y también hay menos que ver)
pero te ayudara a familiarizarte con el juego

MUSIC: £ volumen estd representado por un cargador de balas
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- Pulsa las teclas de direccion DERECHA o IZQUIERDA para subir o bajar el volumen

SOUND FX: Exactamente iqual que fa opcion MUSIC.

AUPAO TEST: Te presentara las opciones de la prueba de sonido, que te dan la oportunidad de escuchar, cuando te apetezca,
foda la musica y los efectos de sonido utilizados en Firo & Klawd E
fema musical o el efecto de somido que fe dispongas a escuchar
aparecerd destacada en rojo.

LLLEEE ] - Pulsa ¢l boton T o el X para mover la lista de la musica hacia arriba

SOUND TRACK

[: PITCH - 0 hacia abajo. E tema musical destacado comenzard a sonar

4{"' automaticamente después de una breve pausa (observa que hay un (P

. intermitente en la esquina de la pantalla que indica que el programa esta
lllllll!-, buscando ¢l tema que has elegido).

AL - Pulsa ¢l boton L2 o el L1 para subir o bajar e volumen de la misica

- Pulsa las teclas de direccion SUPERIOR o INFERIOR para mover la lista de efectos de sonido.
* Pulsa ¢l boton S o ¢l O para que suene el sonido destacado.
 Pulsa ¢l boton RZ o ¢l R1 para subir o bajar el volumen del sonido.

- Pulsa las teclas de direccion DERECHA o IZQUIERDA para subir o bajar el tono del sonido (que es realmente la velocidad
de la reproduccion)

- Pulsa ¢l boton START para volver a la pantalla de opciones.
CONTROLS: Pone 4 tu disposicion las opciones de control para que puedas ajustar las funciones a tu qusto. Pero prueba las
funciones seleccionadas por defecto (ver Toma el control) Hay fres
clases de controles: Directional Controls (controles de direccion), Action
Controls (controles de fa accion) y Advanced Confrols (controles
avanzados)
- Pulsa las teclas de direccion SUPERIOR o INFERIOR para destacar los
controles que quieres modificar
 Pulsa fas teclas de direccion DERECHA o [ZQUIERDA para recorrer las
posibles funciones.
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Selecciona EXIT para volver 4 la pantalla de opciones

Directional Controls: Puedes elegir entre tres orientaciones diferentes: movimiento directamente hacia armba (el seleccionado
por defecto) o en diagonal hacia la derecha o hacia la izquierda (siquiendo el confomo del paisaje).

Action Conrols: Con ellos podras realizar funciones esenciales como saltar, agachar la cabeza, lanzar granadas y disparar
armas

Advanced Controls: Guando te vayas familiarizando con el juego de Firo & Klawd estas funciones especiales (como girar
sobre i mismo o moverte hacia un lado) te resultarin muy (tiles

EXIT: Para volver a la pantalla del titulo.

Botén L1 Botén R1

Botoéon L2 Boton R2
Teclas de
direccion g":' 0,4,
otones
Botén L2
Botén R2
) Pt f\ )
I O |I ! | Iﬁ
e e s “-_At_.:.' /
Botén L1 ’
Boton R1




ELEMENTOS DE LA PANTALLA DE JUEGO

Como puedes ver, a accin tiene lugar en un entomo tridimensional (visto desde una perspectiva llamada isométrica, por s
e estabas preguntando qué es eso). La cmara imaginaria seguir a Firo y a Klawd por el escenario.

PUNTUACION PUNTUACION
ARMA EN USO ARMA EN USO
ORANADAS ORANADAS
DISPARO TRIPLE DISPARO TRIPLE
CARTELES DE BUSQUEDA CARTELES DE BUSQUEDA
Y CAPTURA Y GAPTURA

VIDAS
ENERGIA

VIDAS
ENERGIA

PUNTUACGION: Consequirds puntos cada vez que elimines a uno de los malos o arranques un cartel de bisqueda y captura
No olvides que también hay muchos puntos extra que consequir (cada vez que completes un nivel, se hard un resumen de
fu actuacion y el valor de todas las bonificaciones ser afiadido a fu puntuacion fotal)

ARMA EN USO: Muestra el arma en uso v, i procede, cudnta municion te queda

ORANADAS: Gudntas te quedan

DISPAR) TRIPLE: Cudntas veces puedes disparar tres disparos al mismo tiempo con el arma que estds usando.

CARTELES: Cuantos has conseguido (recuerda que fa recompensa por cada 10 es una vida extra)




VOAS: Cudntas vidas les quedan a Firo 0 a Klawd (al empezar la partida cada uno dispone de tres). Este simbolo se vuelve
infermifente cuando estan utilizando su dlfima vida

ENEROI: Estd representada por una barra horizontal que va disminuyendo cada vez que Firo o Klawd son heridos en
encuentros con los malos, por balas o cualquier otra cosa desagradable (como una caida desde una gran altura)

Ten en cuenta que esta informacion sobre tu situacion solo aparece cuando es necesario, por ejemplo cuando consigues
puntos, armas 0 mas energfa, o cuando cambias de personaje

* En la modalidad de dos jugadores, tendrds que pulsar el boton SELECT para consultar tu Situacion

TOMA EL CONTROL..

e Firo 0 de Klawd (Cada personaje fiene sus ventajas y sus desventajas. Como podrds ver (y oir) sus reacciones en
distintas situaciones son muy diferentes. Antes de empezar a jugar tomate algin tiempo para familiarizarte con los
movimientos y las funciones del controlador Puedes utilizar los controles seleccionados por defecto para visualizar los
movimientos disponibles de los dos personajes.

FIRO
i(omo llamarfas a una bestia de dos metros con una pistola? Sefior, o Firo para sus amigos, si
fuviera alguno. Es un orangutdn (y no se le pasa ni una); un poli que hace las cosas 4 su modo
0 no fas hace. 6lo hay una cosa que le apasiona mas que la ley: las armas de fuego; iahl y
la comida. Odia todo lo demés, especialmente a los que quebrantan la ley y 4 los gatos. Si dijeras
que su larga carrera le ha converfido en un cinico, fe matarfa

"SI quieres convertirte en un fipo duro, juega conmigo.”
KLAWD

' é%" Un sabio gato callejero con una boca muy grande y piemas muy rapidas, lo que resulta ser

muy (il para su trabajo: entregar paquetes sin hacer preguntas

TEN si quieres pasartas canutas, juega con @ iPara qué perder ¢l tiempo con un fonto
cuando puecks jugar conmigo? Yo s moverme, tengo encanto, soy afractivo, fengo un arma
superpotente en mi cara y,..tengo que ime."
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Correr

 Pulsa cualquiera de las teclas de direccion para que Firo o Klawd se muevan en la direccion que 10 quieras (no olvides
que hay dos sistemas de control alternativos).

- También puedes pulsar el boton L1 para que Firo o Klawd se muevan en la direccion en que estén mirando

Saltar

* Pulsa el boton & cuando Firo o Klawd estén quietos y saltaran hacia arriba

- Pulsa ¢l boton 2 cuando Firo esté corviendo y saltard en la direccion en que esté mirando.
Agachar la cabeza

- Pulsa ¢l boton X

Escalar

- Pulsa el boton & cuando Firo o Klawd estén delante de una escalera de mano para que suban por ella

- Pulsa el boton X para que bajen

Girar sobre uno mismo o moverse a un lado

- Pulsa el boton LZ o ¢l RZ para girar sobre ti mismo (0 moverte a un lado) hacia la derecha o hacia la izquierda
Utilizacion de las armas

Firo siempre tiene su pistola y Klawd nunca pierde de vista su firachinas. Ambas armas vienen con suministro de municion
limitado y las dos pueden ser muy potentes si estdn en las manos adecuadas, pero si consigues objetos especiales podrds
aumentar su eficacia (ver Objetos especiales).

- Pulsa ¢l boton © para disparar el arma en la direccion en que Firo o Klawd estén mirando

- Pulsa el boton SELECT y el R1 para ver las armas en posesion de Firo o de Klawd

Ten en cuenta que hay lugares donde estd prohibido utilizar armas (como el Bar Beers y el restaurante Pasta la Vista), en
cuyo caso tendras que utilizar los pufios.

Utilizacion de las granadas

Muy tiles cuando alguno de los malos e esconde fuera del alcance de tu arma o para deshacerse de unos cuantos de

qolpe.
* Mantén pulsado el botdn © para sacar una granada.



- Pulsa las teclas de direccion DERECHA o [ZQUIERDA (0 uno de los botones para girar sobre uno mismo) para que Firo o
Klawd den un giro de 3602 No olvides que ni firo ni Klawd podrdn caminar mienras fengan una granada en la mano
- Suelta ¢l boton © para lanzar la granada en la direccion en que Firo o Klawd estén mirando. Cuanto més fiempo
mantengas pulsado el botdn ©, mas lejos llegard la granada cuando lo sueftes (y no fe preocupes: una granada sdlo explota
cuiando choca contra algo).

Cambio de personaje...

Puedes cambiar tantas veces como quieras (pero sdlo en fa modalidad de 1 jugador)

- Pulsa ¢l boton SELECT para cambiar de Firo a Klawd y viceversa

JUEGOS EXTRA

(casionalmente te encontraras con uno de ellos cuando complefes
un nivel

Es una lluvia de balas (tal y como la ven Firo y Klawd), un

ataque de los malos, armados hasta los dientes y saftando y

disparando fuera de la pantalla Disparales antes de que fe

disparen a 1i (afortunadamente, la municion es iimitada pero no

olvides nunca que cargar un arma lleva tiempo). Fijate en el
b~ == punto de mira para saber donde irdn a parar los disparos de Firo

0 de Klawd (para evitar confusmnes el punto de mira de Firo es rojo y el de Klawd azul)

- Pulsa lag teclas de direccion para mover el punto de mira por la panalla

- Pulsa el boton © para disparar fu arma

Sobrevive al ataque y demuestra que te mereces una vida extra; de lo contrario, perderds una. Pase lo que pase, el juego

contintia (a no ser que tu personaje no tenga més vidas con qué jugar, por supuesto). Nota En la modalidad para Z

jugadores, el que mate a més malos, consigue la vida extra




OBJETOS ESPECIALES
Biiscalos. Los objetos especiales se consiguen simplemente caminando sobre ellos.

GRANADAS: Hay cinco en cada caja

TIROS TRIPLES: 50 disparos para ¢l arma que estés usando.

VIDA EXTRA: Para Firo 0 para Klawd

BOTIQUIN: Para aumentar la energia de Firo o la de Klawd al méximo

METRALLETA: 50 rifagas de diversion con fuego rapido

CHALECO ANTI-BALAS: Lo mejor para evitar los pinchazos de las balas de los malos
MUNICION SUPERPOTENTE: Un cargador de 20 superbalas
AMETRALLADORA: 50 rifagas de fuego rapido con balas superpotentes.

BALAS DE REBOTE: Una caja de 70 balas que rebotan

COHETES: Un solo disparo explosivo.

MISILES AUTOPIRIGIDOS: Un solo disparo explosivo que busca ¢l objetivo mds cercano.

CARTELES DE BUSQUEDA Y CAPTURA: Pegados por toda fa ciudad por la mafia para
qyée no haya confusion sobre quién es Firo y quién es Klawd Arrancalos y redne 10 para consequir una
vida extra

MINAS: No camines sobre estos explosivos verdes.

AT R
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TABLA DE MAXIMAS PUNTUACIONES

as seis puntuaciones mas altas del dfa serdn registradas; iserds capaz
HIGH SERES de colocarte entre los primeros? Consigue mejorar una punfuacion ya

EXCELLENT .. 120000 existente y podras introducir tu nombre (0 cualquier nombre 0 mensaje
cooL. $0000 que no fenga mds de 10 lefras o nimeros). las punuaciones y los
w500 40000 nombres se borrardn cuando apagues la PlayStation™
NOT BAD e 20000

PLATEN I ey Y 2AATY * Pulsa las teclas de direccion SUPERIOR e INFERIOR para ver las letras

ENTER YOUR NAME y nimeros dISDOHIHES

 Pulsa ¢l boton X para introducilos.

- Pulsa fas teclas de direccion DERECHA e IZQUIERDA para desplazarte sobre los espacios disponibles (o utiliza el simbolo de

la flecha hacia atrds para borvar la letra o el nimero que hayas introducido)

 Pulsa el boton START para grabar tu nombre (o ufiiza el simbolo de fa flecha hacia delante) y abandonar la tabla de

maximas punfuaciones

IBIENVENIDO A NEW YAK CITY!

Es un sifio grande, muy qrande. Aqui tienes una breve descripcion de alqunos de los lugares que muy problabemente llegards
a ver dumnre el Juego
7. LAS CALLES: S pasa mal en las calles principales, y todavia peor
en los callejones. Ten cuidado con los malos que se esconden en los
callejones, en los edificios, en los portales.y en limusinas negras Procura
no caerte de los tejados y icuidado con las chimeneas!
EL DEPOSITO DE CHATARRA: Una curiosa coleccion de
coches, electrodomésticos, bidones de aceite y demds basura. Fvita las
fuberias humeantes y no e caigas en el barro (Firo y Klawd no saben
nadar, isabes?)
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PLANTA QUIMICA ICU: Una estructura enorme de fubos
relucientes, pasilos y escaleras de mano ocupadas por trabajadores, a
los que claramente se ha pagado demasiado: la mayoria de ellos
manejan lo dltimo en misiles y lanzallamas. A lo mejor te estds
prequntando por qué hay un temporizador contando hacia afrds., pues
tendrds que averiquarlo 10 mismo.

LOS MUELLES: £ muelle 13 es bien conocido por ser un faberinto
de cajas y contenedores. También hay carretillas elevadoras, camiones,
ariias, rollos de cable gigantescos y demasiados fipos malos con
demasiada municion, odio y fiempo libre.

EL ALMACEN: Lo lleva Johny, el 0so polar hermano de Vinny (ya
sabes quién es Vinny, ese 0sazo pardo, duefio del depdsito de chatarra)
Es ofro laberinto de cajas y contenedores, solo que esta vez hay
escaleras que subir iAhl, y ten cuidado con el mortal clan de rafones

Ninja..




CENTRAL PARK: Piede que parezea tranquilo pero solo a un loco
8¢ le ocurriria entrar aqui sin un arma y un monton de municion (asf
que busca objetos especiales). En el centro de Central Park hay una pista
de hielo donde el equipo de hockey de pingiiinos psicopatas (lamados Los
Pingiinos Psicopatas, un nombre muy apropiado) practican pafinaje en un
laberinto de vallas. Fijate bien donde pisas.

EL METRO: Olvidate del estrés y foma el fren de una vez_siempre
que puedas soporfar la atencin que e prestan los del barrio: la rata
punky Sid Viscose (odia el béisbol pero le encantan los bates) y Johny
Retumn (coleccionista de cuchillos usados)

EL SOLAR DE CONSTRUCCION: fojit y Runn son los
propietarios, un par de dudosos personajes que dejan las heramientas
firadas por fodas partes. Evita los fuegos y a los viles personajes que los
ocasionan
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LOS MALOS
New Yak City es el hogar de personajes de todas las formas y tallas posibles; la mayoria armados, todos peligrosos
Aqui tienes algunos de los animales que encontrards en Firo & Klawd.

RALPH:
Nunca hay que subestimar al menos agresivo de los peros
JAKE:
Puede que esté tan ciego como un murciélago
pero sique siendo un perro con una ametralladora

SPIKE:
Estd como una cabra y siempre anda corriendo

COMo Un perro en celo, que es exactamente lo que es.
HANS SCHNAPPS:

Estds avisado: Este doberman trastomado esta totalmente
sordo asi que no puede oir tus siplicas implorando piedad
GRAMPS:

No dejes que este vejestorio se ria de fi
apartate cuando empiece a girar

TROFFA: B
Probablemente el menos feo de los dos tipos de |

cerdo con que vas a encontrarte, pero solo porquetiene un martillo muy '—;

grande en vez de una pistola, asi que no dejes que se fe acerque mucho. ’

£
. . HUGGY:
S 1 Puede que sea un 0so, pero cuando
A%
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KITTY:
Mmm. Preciosa. Pero estds avisado: esta leona

es mas peligrosa de lo que parece
TUSKER MCLAIN:
Esta morsa, 4 quien tenemos el qusto de presentarte,
es la jefa de los Pingiiinos Psicopatas. Aunque la
verdad es que no vas a estar encantado de conocerfa

SAM:
Un zorro detestable. Por lo menos asi
matarlo resultard mucho més gratificante.
DARREN:
Esta hecho de musculo solido (incluyendo su cabeza,
desafortunadamente). Llamarle cerdo seria acertado
pero s lo fomaria muy mal

RICARDO:

Este cocodrilo e la mano-derecha del Jefe. Lo que
le falta de inteligencia, lo fiene, mds que de sobra,
en musculatura y en dientes.

PAUSA
Acuérdate de fomar un descanso de o minutos por cada hora de juego pero, en vez de apagar tu PlayStation™, ipor qué

no detienes la accion? (No por mucho tiempo, ieh?)
- Pulsa ¢l boton START para congelar fa accion y que aparezca el meni de la pausa
* Pulsa ¢l boton SELECT para abandonar la partida y regresar a la pantalla del titulo.
- Pulsa el boton L1 o el LZ para subir o bajar el volumen de la misica
- Pulsa ¢l botdn Rf o el RZ para subir o bajar el volumen de los efectos de sonido.
- Pulsa el botén START para reanudar la partida
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ALGUNOS CONSEJOS PARA JUGAR
iGanal iDemuestra que eres el mejorl Aqui tienes algunos consejos..
- Escoge ¢l nivel FACL de PIFIGULTAD  utiiza el primer nivel para practicar ¢l control de Firo o de Klawd
* Acuérdate de que cuando apareces por primera vez en un lugar, el juego comenzar cuando pulses uno de los botones
del controlador
+ 3i se mueve, disparale.
* Observa ¢l comportamiento y ¢ movimiento de los malos para que puedas
preclecir lo que van a hacer, por ejemplo, manténte fuera del dngulo de firo de
Ferqus y no disparara
- Ten cuidado: algunos de los malos (los perros, por ejemplo) van en jaurias,
por lo que resultan mas peligrosos
+ (uidado: cuando algunos de los malos caen, puede que sdlo estén
atontados. Salta sobre ellos para matarlos antes de que puedan
levantarse.
* No olvides agacharte cuando las cosas se pongan demasiado feas
* Es posible hacer que los malos se maten entre ellos (por ejemplo,
agachandote justo a tiempo). ¥ adelante, riete con ganas de su
estupidez
* Procura no disparar a tu compafiero, particularmente en la
modalidad de 7 jugadores
- iEvita lanzar qranadas confra las paredes porque rebotan!
* los malos dejan caer la mayoria de los objetos especiales
Alqunos estdn escondidos en el paisaje, asi que explora todos los
rincones.
“ firo o Klawd tiemblan cuando se acercan al borde de una
plataforma, asi que échate para atrds o te caerds
- Cuando Firo o Klawd se vuelven intermitentes (por ejemplo, cuando




se pierde una vida y se reemplaza por ofra) significa que son temporalmente invulnerables. Esto puede ser beneficioso pero
ten cuidado no te pillen desprevenido.

* No olvides que Firo y Klawd no pueden usar un arma ni una granada cuando estan en una escalera de mano y que, si
resuftan heridos, se caerdn

* E8 posible agarrarse a una escalera de mano al caer; simplemente muévete hacia adelante y pulsa fa tecla de direccion
superior

- [ate cuenta de que, en la modalidad de 1 jugador, cuando cambias de personaje, fu municion, los objetos especiales, las
vidas, tu energia y los carteles de bisqueda y captura también son transferidos. Pero no pierdas de vista al personaje que
no estds confrolando porque a veces consigue objetos especiales ¢l solo, lo que quiere decir que 1 no fe beneficiards de
sus efectos

* No cojas los botiquines hasta que realmente los necesites.

* Mantén los ojos abiertos en busca de zonas secretas.

* Tu paciencia serd recompensada, siempre que esperes lo suficiente en los lugares apropiados.

+ Y recuerda: siempre hay més de una manera de hacer las cosas. “iEhl iQue no es ninguna perogrulladal” Por ejemplo,
cuando empiezas a jugar a Firo & Klawd y el dio sale de la comisaria, puedes elegir entre dos rutas: caminar por la calle
0 coger el coche.

EL CUIDADO DE TU DISCO
FIRO & KLAWD
los discos compactos son duros pero no indestructibles, asi que
fratalos con cuidado.

 Procura no tocar la cara inferior del disco con los dedos sucios.
+ §i la cara inferior del disco de Firo & Klawd se ensucia, limpiala
cuidadosamente con un pafio suave. No ufiices ninguna clase de
liquiclo limpiador, porque puede dafiar la superficie delicada del disco.
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Waarschuwingen

Deze disc bevat software voor de PlayStation home video spelmachine. Gebruik deze disc nooit op een ander soort machine: dit zou
beschadigingen kunnen opleveren. Deze disc voldoet alleen aan de PlayStation specificaties voor de Europese markt. Hij kan niet
gebruikt worden op PlayStation machines die voor landen buiten Europa zijn gemaakt. Lees zorgvuldig de PlayStation Instructie
Handleiding om er voor te zorgen dat je de disc op de juiste manier gaat gebruiken. Wanneer je de disc in de PlayStation stopt, moet
je er altijd voor zorgen dat de kant waar de titel op is gedrukt naar boven ligt. Als je de disc beetpakt, moet je er voor zorgen dat je
het opperviak niet raakt. Houd de disc aan de randen vast. Zorg er voor dat de disc schoon blijft en dat er geen krassen op komen.
Wanneer het opperviak toch vuil is geworden, moet je de disc voorzichtig schoonmaken met een zachte doek. Laat de disc niet in de
buurt van hittebronnen liggen en voorkom dat de disc in direct zonlicht of in een vochtige omgeving blijft liggen. Probeer nooit om een
gescheurde of kromgetrokken disc te gebruiken, of een disc die met plakband is gerepareerd want dit kan aanleiding geven tot
besturingssysteemfouten,

Gezondheid

* Neem na een uur spelen altijd 15 minuten pauze. * Speel niet wanneer u heel moe bent of slaap tekort komt. * Speel in een
goed verlichte ruimte op voldoende afstand van het TV-scherm. * Sommige mensen krijgen een epileptische aanval wanneer ze in
hun dagelijkse omgeving te maken krijgen met flikkerende lichten of patronen. Deze mensen kunnen ook aanvallen krijgen terwijl
ze televisie kijken of video-spelleties spelen. Zelfs spelers die nog nooit een aanval hebben gehad, kunnen onverwachts last van
epilepsie krijgen. Als je weet dat je epileptisch bent, moet je contact opnemen met je huisarts voordat je een video-spel gaat
spelen en dit moet je ook doen wanneer je last krijgt van één of meerdere van de volgende symptomen tijdens het spelen:
duizeligheid, veranderd zicht, spiertrekkingen, andere onwillekeurige bewegingen, je bent je niet meer bewust van je omgeving,
geestelijk in de war zijn, en/of stuipen.

Zie de achterste pagina van deze handleiding voor de telefoonnummers van de Klanten Service
(Customer Service No.)

© 1996 Interactive Studios. © 1996 BMG Interactive. Alle Rechten Voorbehouden. Alleen voor thuisgebruik. Het zonder toestemming
I‘Q‘JE' CTI E' kopieéren, aanpassen, verhuren, huren, doorverkopen, gebruik in de speelhal, geld vragen voor gebruik, uitzenden, kabel versturing,
openbare vertoning, distributie of extractie van dit produkt of een handelsmerk of copyright dat deel uitmaakt van dit produk! is

-2 verboden. Gepubliceerd door BMG Interactive. Ontwikkeld door Interactive Studios.
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Beginnen
- Maak je PlayStation™ volgens de aanwijzingen in de handleiding klaar voor gebruik en sluit één of twee controllers aan
- Zorg ervoor dat de stroom UlTgeschakeld is, alvorens de Firo & Klawd disc, met het label omhoog in de PlayStation™ fe
leggen
- Jet de PlayStation™ AN door op de POWER toets te drukken; het PlayStation™ logo verschijnt nu; al het fitelscherm
e voorschijn komt kun je metFiro & Klawd beginnen
- Als het Sony scherm of het titelscherm niet verschijnt, zet dan de PlayStation™ UIT door op de POWER toefs te drukken;
verzeker je ervan dat de PlayStation™ op de juiste manier is aangesloten en de firo & Klawd disc correct is ingelegd
voordat je weer op de POWER toets drukt om het apparaat AAN te zetten

VERGEET NOOIT: de PlayStation™ UIT te zetten voordat je de Firo & Klawd disc er in legt of er uit haalt

RESET toets OPEN toets
POWER toets ————
POWER indicator ——————— Disc-deksel
Controller-aansluiting




Problemen oplossen

In het onwaarschijnlijke geval dat Firo & Klawd niet qoed werkt
neem dan contact op met onze Klantenservice BMG Interactive
Bedford House, 69-79 Fulham High Street, London SW6 3UW of bel
071 384 7864 tussen 1000 en 1600 wur, van maandag 1/m
wrijdag. We hebben zoveel mogelijk informatie nodig over de
confiquratie van je apparatuur, dus zorg dat die beschikbaar is. Als
je schrijft, vergeet dan niet je naam, adres en telefoonnummer op
te geven

Het begint allemaal...

-met een geanimeerd infro. In Firo & Klawd verloopt het spel
namelijk niet alleen via het drukken van de foetsen maar ook via
vele filmfragmenten

* Pruk op de X tfoets om de infro over te slaan (en eventuele
volgende scenes als je nogal haast hebt)

 Je kunt op elk moment het spel beginnen door op de START toets
fe drukken

Firo, met Klawd in zijn gevolg, moet van de ene kant van New Yak
Uity naar de andere zien te komen - dwars door een reeks
gevaarijke levels in de buitenwijken waar ze een confrontatie met
De Baas te wachten staat in diens Herenhuis. Jammer genoeg voor
onze helden (Okee, held en Klawd dan), heeft De Baas een prijs op
hun hoofd uitgevaardigd, en nu is iedercen in New Yak City erop
uit om ze over te leveren. aan De Baas of de lijkgraver




HET TITELSCHERM
Hier worden je drie mogelijkheden geboden: OPTIONS, START en 1 PLAYER,

de gekozen optie is itgelicht

 Druk op de linker of rechter richtingtoetsen om een opfie it fe lichten
- Druk op de X toefs om de gemaakie keuze fe bevestigen

OPTIONS Kies dit om naar het optiescherm te gaan (zie Het optiescherm).
START Tja, wat had je zelf gedacht?

foPTIONS START | ZPLAYERS

AYER Selecteer dit om te kiezen of je met Firo of met Klawd wit spelen (je kunt ook fijdens het spel tussen de twee

chakelen). De optie 2 PLAYER s alleen beschikbaar wanneer er twee controllers Zijn aangesioten (een tweede speler kan
iens het spel ten alle tijde komen binnenvallen door op de START toets van de tweede controller te drukken)

de controller langer dan een halve minuut niet gebruikt wordt, wordt er een demo van Firo & Klawd in actie gegeven
1 verschijnt er een draaiend schild op het scherm, zodat je zeker weet dat jij niet speelt)

HET OPTIESCHERM
Hier worden e zes mogelijkheden geboden: PIFFICULTY, MUSKG, SOUNDEX,
AUPK) TEST, CONTROLS en EXIT
- Pruk op de omhoog of omlaag richtingtoefsen om een optie it e
lichten
- Druk op de X toets om de gemaakte keuze fe bevestigen

TR  Druk op de SELECT toets om ferug fe gaan naar het fitelscherm.
CONTROLS .0 DFACULTY (moeilijkheidsgraad) Kies uit EASY (gemakkelijk), NORMAL
EXIT (normaal) en HARD (moeiljk). Hoe moeiijker de insteling, hoe meer
' slechterikken je tegenkomt (en hoe sterker, agressiever en gevaariijker die
Ziin) en hoe meer punten e keijgt voor elke die je het spel uitwerkt, een makkelijker instelling is een minder grote uitdaging
(en er is minder te zien), maar je kunt in ieder geval een beetje aan het spel gewend raken
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MUSIC (muziek) Het volume wordt voorgesteld door een magazijn

- Druk op de linker of rechter richtingtoetsen om het volume te verlagen of te verhogen

SOUNDFX (geluidseffecten) Net als bij de MUSIC-optie.

AUVAO TEST Roept de Audio Test opties op waarmes e op je gemak alle
muziek en geluidseffecten die in Firo & Klawd gebruikt worden kunt

-t S Deluisteren Het stuk muziek of gehidseffect dat gespeeld wordt is rood
4 uitgelicht
SOUND FX LIST S AhienT Druk op de ~ of X toefs om een hoger of fager item op de muziekijst
| IS M i 1 lchen, na een orte pauze begint de uigelicte muziek automatisch
- . fe spelen (de knipperende CD in de hoek van het scherm geeft aan dat
lllllll!_. op dat moment gezocht wordt)
A Pruk op de L2 of L1 toets om het muziekvolume e verhogen of o

verlagen

“Gebruik de omhoog of omlaag richtingtoets om het uitgelichte balkje omhoog of omlaag langs de geluidenijst e verplaatsen
Pruk op de © of o toets om het itgelichte geluid af te spelen

Druk de RZ of Rl toets in om het geluidsvolume te verlagen of the verhogen

“Gebruk de linker of rechter richfingtoets om de toonhoogte (eigeniijk de afspeelsnelheic) te verlagen of te verhogen

Druk op de START toets om naar het optiescherm terug te keren

CONTROLS (bediening) Vit brengt je naar de bedieningsopties waar je functies naar eigen inzicht kunt veranderen - maar

probeer eerst de standaard instelingen (zie ook Bedien ). De bediening is
onderverdeeld in drie groepen; directionele bediening, actie bediening en
geavanceerde bediening

* Druk op de omhoog of omlaag richtingtoets om de bediening die je wilt
veranderen uit te lichten

- Drk op de linker of rechter richtingtoets om de mogelijke
bedieningspermutaties e bekijken
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Cies EXIT om ferug te gaan naar het optiescherm

Virectionele bediening Er is keuze it drie oriéntaties; de automatische stand; recht omhoog over het scherm, of diagonaal
naar links of rechts (om de contouren van het landschap te volgen)

Actie bediening Waaronder essentiéle functies als springen, duiken, granaat-gooien en het afschieten van wapens
Geavanceerde bediening Wanneer je gewend raakt aan het spelen van Firo & Klawd zul je deze speciale functies (zoals op
e plaats omdraaien en opzij stappen) buitengewoon gaan waarderen

EXIT Kies dit om terug te gaan naar het titelscherm

11 toets

12 toets

Richtingstoetsen

R1 foets

1"



Wat je tijdens het spel kunt verwachten

Loals je ziet vindt de actie plaats in een 3 omgeving (gezien vanuit een zogenaam isometrisch perspectief, voor het geval
Je hier belangstelling voor hebt). Het beeld volgt Firo en Klawd terwijl ze zich door het landschap bewegen

SCORE SCORE
CURRENT WEAPON CURRENT WEAPON
(HUPIGE WAPEN) (HUPIGE WAPEN)
GRENADES (GRANATEN) GRENADES (GRANATEN)
THREE-WAY (DREDUBBEL) THREE-WAY (DREDUBBEL)
POSTERS POSTERS
LIVES (LEVENS) LIVES (LEVENS)

HEALTH (GEZONPHED) HEALTH (GEZONPHEID)

SUORE Voor elke Bad Guy en ‘wanted' poster die uit het spel verwijderd wordt, krijg je punten. Opmerking je kunt ook vele
bonussen verdienen (een samenvatfing van je prestaties verschijnt wanneer je een niveau afmaakt en alle bonussen bij je
fotaalscore worden opgeteld)

CURRENT WEAPON Vit geeft aan welk wapen op dit ogenblik gebruikt word en wanneer van toepassing, hoeveel muniti
beschikbaar is

ORENADES Geeft aan hoeveel er beschikbaar zijn

THREE-WAY Geeft aan hoe vaak je drie schoten tegeljkerfijd kunt afvuren met het wapen dat je op dit moment in gebruik
hebt

WANTED POSTERS Hoeveel je er hebt verzameld (vergeet niet dat de beloning voor 10 posters een extra Firo of Klawd om

mee e spelen i)
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IVES Laat zien met hoeveel Firo of Klawd-figuurties je moet spelen (je begint met drie). Dit symbool begint e knipperen
wanneer je je laatste leven gebruikt
HEALTH Deze wordt voorgesteld door een horizontale bakk die korter wordt wanneer Firo of Klawd gewond raakt, door by
notsingen met Bad Guys, kogels of andere onprettige dingen (zoals de grond, na een diepe val)
Verk op dat statusinformatie alleen verschijnt wanneer nodig is byv. wanneer punten gescoord worden, meer wapens of
vzondheid worden verkregen of wanneer je van figuurtje wisselt

Om tijdens een spel voor twee personen je status fe bekijken, druk je op de SELECT toets

Bedien ...
Hiro of Klawd. Ek figuurtje heeft zijn eigen voor- en nadelen en je zult zien (en horen) dat ze zeer verschillend op bepaalde
Iuafies reageren. Neem voor je begint fe spelen de fijd om met de bewegingen en de functies van de controller vertrouwd
't raken. De standaard ingestelde bediening is gebruikt om de beschikbare bewegingen van de twee figuren te llustreren.

FIRO

Hoe noem je een aap van één meter tachtiq met een vuurwapen? Meneer! Zijn vrienden mogen
hem Firo noemen, alleen, hij heeft geen vrienden Hij is een orang-oetan (en geen eendagskuiken)
een smeris die iets precies op zijn manier doet of helemaal niet. Er is slechts één ding waar hij
nog gekker van is dan van de wet en dat zijn vuurwapens. Oh, en voedsel. Verder haat hij
alles, vooral wetsovertreders en katten. Je zou kunnen zeggen dat hij door zijn lange carriere

cynisch geworden is, maar dan zou hij vast op je schieten
“Wie hard wil optreden, speelt met mjj" -
w KLAWD
— Een gewiekste straatkat met een rappe tong en nog rappere poten - zeer handi in Zijn branche:
h‘ <, het afleveren van pakketten, zonder vragen te stellen
. Heel Als je moeiljjk wil cloer, moet je zeker met hem spelen Waarom lopen klooien met dle

idioot als je met mij kunt spelen? k ben alfjjd aan zet charmant heb een leuk bekkie_en Zie
dat daar een blaffer van een grote aap op gericht is Sorry, moet er vandoor..”
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Rennen
'OmFlnoflGawdhthgemmridrmwbewegmdnkjeopéénvafldeﬁdrr'lqmersm(anmd‘jerrmt
houden met twee verschillende bedieningssystemen)

* e kunt Firo of Klawd de richting die hij opkijkt op doen bewegen door op de L1 oets te drukken
Springen

Ml Firo of Klawd st staat springt hij recht omhoog met de » toets

* s Firo of Klawd rent springt hij naar voren met de & foets

Duiken

* Druk de X toets in

Klimmen

-Wam%ofﬂawdmladdertegukormmjednhupdeAtoers,khmﬁjemp_
-Wmfmofl(hwdmhddnnmmwednhopdeXtoets,lrhmwlmqsdeladdernaarbmdm
Draaien of opzij stappen

- Gebruk de L7 toets of de RZ toets om naar links of rechts te draaien (of opzj te stappen)

Het gebruik van de wapens "
Fn'otmﬁahlidzijnmwapenmﬂawdvaﬁulzlhcafmﬂmdtdttﬂmgwdewmbesdukkmmmm
voorraad munite: beide wapens zijn zeer krachtiq mits qoed gebruikt, maar e kummen nog effectiever worden door het
verzamelen van speciale items (zie Speciale items) 4
* Om in Firo of Klawd's kijkrichting te schieten druk je op de o toets

* Om de fjst van wapens voor Firo en Klawd af fe lopen qebruik je de R1 SELECT toets

Merk op dat er plaatsen zijn waar het dragen van vuurwapens niet is toegestaan (zoals in e Bier Bar en het Pasta la
Vista restaurant). Hier wordt in plaats van wapens gebruk gemaakt van de vuisten

Het gebruik van de granaten

Handig wanneer een Bad Guy buiten het berek van je wapen s - of om een hele bende Bad Cuys snel uit te schakelen
“Houd de o toets vast om een granaat uit te trekken
-Gebmkdeﬁdmrofmdlmndlmxgmsornﬁoofl(]awdtemtermﬁmoflﬁawdkumnie’rlomnrem[jlzem
granaat vasthouden




m de granaat in de kijkrichting van Firo of Klawd te gooien laat je de S toets los; hoe langer de o toets aanvankelijk
/astoehouden wordt, des fe verder wordt de granaat geworpen wanneer je hem loslaat (geen zorg, een granaat ontploft
lleen wanneer hij iets raakt),

Het wisselen van bediening
an Firo en Klawd - alleen in een 1 PLAYER spel
Uruk op de SELECT toets om van bediening tussen Firo en Klawd e switchen

Sub-spelen

Nanneer je een niveau afmaakt kun je deze sub-spelen tegenkomen

. Een verwoed vuurgevecht gezien vanuit Firo's of Klawd's
perspectief, met hevige aanslagen van bewapende Bad Guys die
springend en schietend het scherm uitkomen; schiet ze neer voor
ze de kans krijgen op jou te schieten (gelukkig is er een oneindige
hoeveelheid munitie, maar denk eraan dat het fijd kost een wapen
to herladen). Het dradenkruis geeft aan waar Firo's of Klawd's
schoten gaan treffen (voor de duidelijkheid is Firo's dradenkruis
rood, en dat van Klawd blauw).
+ Gebruk de richtingtoetsen om het dradenkruis over het scherm
e bewegen
* Druk op de © toets om fe vuren

Wanneer je jezelf bewijst en de aanval overleeft verdien je een extra leven; als je faalf raak je een leven kwijt. Hoe dan
ook, het spel gaat door; (tenzij je figuur z'n laatste leven verspeeld heeft natuurlijk). In een 2 PLAYER spel krijgt degene die
de meeste Bad Guys neergeschoten heeft het extra leven.



Speciale items

Kijk hier naar uit Een speciaal item pik je op door eroverheen e lopen

.:a ORANATEN Er zitten er vijf in elke kist

,,:a PREVUBBEL VULR 50 patronen voor het nu in gebruik zijnde wapen
& & 10 voor fio of Kawd

o EERSTE P Cen verbanddoos om Firo's of Klawd's gezondheid weer tot het maximum op fe schroeven
MACHINEGEWEER 50 schoten voor snelschiet-plezier

KOGELVRY) VEST Prettiq om de scherpe kantjes van de kogels van de Bad Guys af e halen

HOGE KRACHT MUNITEE Een magazijn met 20 superkogels
KETTINGOEWEER 50 snelle hoge kracht kogels
RICOCHET KOGELS Fen doos met 20 kaatsende kogels
RAKETTEN Een enkel explosief schot

OELEE RAKETTEN Een enkel explosief schot dat het dichtsthijzijnde doel opzoekt

OEZOCHT POSTERS De Mob (Bende) heeft deze over de gehele stad opgehangen, zodat er geen twifel bestaat
over wie Firo is en wie Klawd. Loop naar een poster toe en trek hem naar beneden Als je 10 wanted posters
verzamelt krijg je een extra leven

MINEN Niet op deze groene explosieven gaan staanl

'
w
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@
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Hoog

ste score tabel

br dag worden de zes hoogste puntentellingen opgetekend, haal je de top? Wanneer je hoger scoort dan een bestaande

HIGH SCERES

EXCELLENT ; . 120000
GREAT 100000
cooL 80000
VERY GOQD . . 60000
GOOD . . 40000
NOT BAD : : . 20000

PLAYER 1 g_._ it 26277

ENTER YOUR NAME

high score kun je je naam invoeren (of een andere naam of bericht van
maximaal 10 letters of cijfers). Bedenk dat je puntentellingen en namen
verloren gaan zodra je de POWER toets van je PlayStation™ of OFF zet
Pruk op de omhoog en omlaag richtingtoetsen om langs de beschikbare
lefters en cijfers fe gaan

 Druk op de X toefs om de letter fe registreren

- Gebruik de linker en rechter richtingtoetsen om de beschikbare vakijes
langs te lopen (of gebruik het pijitje naar links om de letter of het cijfer
te wissen).

* Druk op de START foets om je naam te registreren (of gebruik het enter pijitie) en verlaat de Hoogste scores tabel

Welkom in New Yak City!

it is een grote stad, een hele grote stad. Hier is een beknopt overzicht van de locaties die je te zien kunt krijgen gedurende

het spel Prettige dag verder

DE STRATEN Het leven is hard buiten op de hoofdstraten - en nog harder
in de zijstraten en steegjes. Wees op je hoede voor Bad Guys die zich in
stegen, gebouwen en porfieken verstoppen... en in zwarte limousines. Val niet
van de daken - en pas op voor rokende hopen!

DE OUD-IJZER BULT

Een vreemde verzameling van auto's, huishoudelijke apparaten, olievaten en
andere rommel. Vermijd de stoompijpen en val niet in de modder (Firo en
Klawd kunnen niet zwemmen, zie je).
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ICU CHEMISCHE FABRIEK

Een enorm netwerk van glimmende buizen, steigers en ladders dat bevolkt
wordt door werknemers die overduidelijk teveel betaald krijgen: de meesten
hanteren de allrbeste projektielen en viammenwerpers Je vraagt je ‘
misschien af waarom een tijdklok aan het aftellen is._maar daar kom je "
wel achter

DE HAVENS

Pier 13 staat bekend als een doolhof van kratten en containers Het biedt
0ok plaats aan zaken als vorkheftrucks, kranen, qigantische rollen kabel, en
te veel Bad Guys met teveel munitie, haat en tijd fot hun beschikking

HET PAKHUIS

Wordt gedreven door Johnny de ijsbeer-broer van Vinny (je kent Vinny
wel: grote bruine beer, de oud-ijzer boer). Weer een doolhof van kratten en
containers, alleen deze keer zijn er ook trappen te beklimmen Fn 0 ja; pas
op voor de dodelijke Clan Ninja Muizen..




CENTRAL PARK

Het Ziet er hier misschien vrediq uit maar je moet hier beslist niet naar toe
zonder wapen en een ruime hoeveelheid munitie (uitkijken dus naar de
verborgen speciale items). In het midden van Gentral Park ligt een ijsbaan,
waar het plaatselijke psychopatische pinguin ijshockeyteam (met de
toepasselijke naam The Peycho Pinguins ) de schaatskunst oefent rondom
een doolhof van schuttingen kijk uit waar je loopt.

DE ONDERGRONDSE

Doe gemakkelijk en neem de frein. als jo tenminste fegen de
onverantwoordelijke belangsteling van de plaatselijke bewoners kunt de
punk-ratten Sid Viscose (haat honkbal maar is dol op de knuppels) en
Johnny Retum (verzamelt tweedehands messen).

HET BOUWTERREIN
Van eigenaars Bojitt en Runn, een zeer twijfelachtiq duo met de gewoonte

hun gereedschap fe laten slingeren Vermijd de vuurtjes - en de snoodaards
die deze aangestoken hebben



De Bad Guys (Slechterikken)

In New Yak City wonen wezens van velerlei vorm en omvang, de meeste zijn bewapend, - en allen Zijn gevaarfijk. Hier
volgen enkele beesten die je in Firo & Klawd zult ontmoeten_..

RALPH
De minst agressieve hond, onderschat hem echter niet
JAKE
Weliswaar zo blind als een mol,
maar nog altijd een hond met

een machinegeweer, dus pas op.

SPIKE
Zo ek als een deur en rent rond als
¢en loopse hond - en dat s ie dan ook
HANS SCHNAPPS
Wees gewaarschuwd: deze gestoorde
Doberman is doof, en hij kan je gesmeek
om genade dus niet horen

GRAMPS
Laat je door dit ouwetje niet om de tuin leiden,

en maak dat je wegkomt als hij op gang komt
TROFFA

Waarschijnlijk de minst lelijke van de twee soorten varkens die je zult
tegenkomen, maar dat is allen maar omdat hij in plaats van een geweer
een hamer hanteert - laat hem dus niet te dichthij komen

Hij is weliswaar een beer, maar hij
wordt een rat wanneer hem dat uitkomt




KITTY

Mmm_ Heel aardig Wees gewaarschuwd,
hoewel ze prettig op het netvlies vaft moet
je deze leeuwin goed in de gaten houden

TUSKER McLAIN ;

Maak kennis met de rijke walrus-baas /

van de Psycho Pinguins . Of eigenlijk, doe het maar liever niet. :
SAM

Een verachtelijke vos; dat maakt het tenminste
prettiger hem van kant te maken._.

DARREN
Hij bestaat uit pure spiermassa (zijn kop ook, helaas).
Je Zou hem naar waarheid een wild zwijn kunnen noemen,
maar dat vat hij waarschijnlijk verkeerd op.
RICARDO

De krokodil-rechterhand van de Baas
Wat hij aan intellect mist maakt hij
qoed met spierkracht - en fanden

Even wachten!

Vergeet niet na elke drie kwartier spelen een kwartiertje rust te nemen. Je kunt in plaats van je PlayStation™ uit fe zeften,
de actie tijdelijk stopzetten - maar niet al te lang hoor!
* Druk op de START toets om de actie sfil te zetten en het pauzemenu op fe roepen
 Druk op de SELECT toets om het spel te besindigen en naar het fitelscherm te gaan
- Gebruik de L1 of L7 toets om het volume van de muziek te verhogen of te verlagen
- Druk op de R1 of RZ toets om het geluidsvolume te verhogen of te verlagen
* Druk: opnieuw op de START toets om het spel te hervatten




Speeladviezen
Winl Wees de beste! Volg de onderstaande handige tips..
-+ Stel de PIFFICULTY (MOEILIJKHED) in op EASY (GEMAKKELIK) en gebruik het eerste niveau om het bedienen van Firo of
Klawd onder de knie te krijgen
 Onthoud dat wanneer je voor het eerst op een locatie verschijnt, het spel pas begint wanneer er op een controller foets
qedrukt wordt
-+ Schiet op alles wat beweegt
- Bestudeer het gedrag en de bewegingen van de Bad Guys zodat je kunt
voorspellen wat ze gaan doen, by: als je buiten bereik van Fergus bijft schiet
hij niet
- Pas op: sommige Pad Guys (honden bijvoorbeeld) opereren in meutes, en
dat maakt ze exira lastiq
- Kijk uit: sommige Bad Guys zijn alleen verdoofd wanneer ze vallen
bespring ze om ze af e maken voor ze weer opstaan
- Vergeet niet te duiken wanneer er hevig geschoten wordt
- Het is mogelijk de Pad Guys elkaar te laten neerschieten (door
by een goed gefimede duik): het staat je wrij ze daama hartelijk
Uit fe lachen
 Probeer je partmer niet neer te schieten, vooral niet in een Z
PLAYER spel
* Gooi granaten niet tegen muren - ze stuiten terug!
 De meeste speciale items komen wrij via dode Bad Guys; sommige
Zijn verborgen achter het landschap, ga dus vooral op ontdekking
+ Soms wankelt Firo of Klawd wanneer hij te dicht bij de rand van
een platform komt, stap dus achterit of hij valtl
- Wanneer Firo of Klawd knippert (b wanneer een leven verloren en
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eer nieuw leven gewonnen is), betekent dit dat hij tijdelijk onkwetsbaar is: doe hier je voordeel mee, maar wees voorzichtig
dat je niet te grazen genomen wordt
Onthoud dat Firo of Klawd geen wapens of een granaat kan afvuren terwijl hij zich op een ladder bevindt, wanneer hij
getroffen wordt op een ladder, valt hij eraf
-+ Ms je valt kun je proberen de ladder vast te grijpen; beweeg er naar toe en druk op de omhoog foets
~ Wanneer je tijdens een spel voor één speler van figuurtje verandert, gaan je munitie, speciale items, levens, gezondheid en
wanted posters ook mee. Maarl Wees op je hoede voor het figuurtie dat je niet bedient - hij verzamelt soms op Zijn eigen
noutje speciale items voor zichzelf, en dat betekent dat jij er je voordeel niet mee kunt doen
Yaap eerste-hulp-dozen alleen op wanneer je ze nodig hebt
(Jjk qoed uit naar geheime gebieden
¢ geduld wordt zeker beloond - als je maar lang genoeg op de juiste plaatsen rondhangt
) vergeet nief; je kunt een kat op meer dan één manier villen " Heel Dat is niet om te lachen!" Een voorbeeld.. wanneer
Hro & Klawd voor het eerst speelt, en het duo verlaat het politiebureau, kun je kiezen of je gaat lopen of of je de auto

N Je Firo § Klawd dise
in de omgang

Compact discs zijn stevig, maar ze kunnen wel stuk, dus wees er
een beetje voorzichtig mee.

 Probeer met je vieze vette vingertjes van de onderkant van de disc
af 1 blijven

* Mocht de onderkant van de disc toch vuil worden, veeg hem dan
voorzichtig schoon met een zachte doek: gebruik geen enkele soort
schoonmaakmiddel aangezien je daarmee het kwetsbare opperviak
van de disc beschadigt
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Varning till anvandare

Denna diskett innehaller mjukvara for PlayStation-enheten, avsedd for hemmabruk. Anvénd aldrig denna diskett pa andra
maskiner da dessa kan forstoras. Denna diskett ar enbart anpassad enligt europeiska PlayStation-specifikationer. Den kan inte
anvéandas pa PlayStation-enheter anpassade enligt utomeuropeiska specifikationer. Las instruktionsmanualen till din PlayStation
noga for att tillforsakra korrekt anvéndning. Nar du stoppar in denna diskett | PlayStation-enheten maste du se till att ratt sida ar
vand uppat (sidan med foriryckt speltitel). Se till att du inte vidror diskettens yta utan haller den langs kanten. Hall disketten ren
och fri fran rispor. Om ytan blir smutsig bér du torka den férsiktigt med en mjuk trasa. Forvara inte disketten nara nagon
varmekalla, i direkt solljus eller pa platser med hog fuktighet. Anvand aldrig en diskett som spruckit, disfigurerats eller reparerats
med sjalvhaftande material, da detta kan leda till felaktig atergivning.

For din halsa

« Ta en paus pa ca 15 minuter varje timme medan du spelar. * Spela inte om du ar mycket trott eller har sovit for lite. » Se till att
rummet du spelar i ar val upplyst, och sitt sa langt fran skarmen som sladden tillater. « Vissa individer drabbas av epileptiska anfall
nér de utsétts for blinkande ljus i det vardagliga livet. Dessa personer kan drabbas av attacker nér de tittar pa TV eller videospel.
Aven de spelare som inte tidigare drabbats av attacker kan lida av hittills oupptéckta epileptiska tillstand. Konsultera din lakare
innan du bdrja bruka videospel om du lider av epilepsi, eller uppsok lakare utan drojsmal om du skulle uppleva nagot av foljande:
yrsel, férandrad synférmaga, muskelryckningar, andra ofrivilliga rérelser, forlorad kansla f6r omgivningen, mentala rubbningar
och/eller konvulsioner.

Se sista sidan i denna manual fér hur man kontaktar Kundtjanst (Customer Service No.)

INTERALCTIVE

sTuDloOos L ITLD

© 1996 Interactive Studios. © 1996 BMG Interactive. Alla rittigheter forbehdlina. Enbart f6r hemmabruk. Oloviig kopiering, bearbetning, uthyming, utianing, ateriorsaljning,
anvandning i arkadhallar, anvandning mot betaining, sandning, kabeldverforing, offentlig visning, distribution eller oloviigt utdrag ur denna produkt. eller varumarken och
upphovsrétter som bildar del av denna, ar farbjudet. Uigiven av BMG Interactive. Utvecklad av Interactive Studios.










Att starta

- Se fill att din PlayStation™-enhet ar installerad enligt instruktionerna i handboken. Anlut en eller tvé kontrollplattor

- S il att POWER-knappen befinner siq i lage OFF (Av) innan du stoppar in (-skivan Firo & Klawd med efiketten synlig
' PlayStation™-enheten

- For POWER-knappen till lage ON (P). PlayStation™-logon visas. Nir titelskarmen visas kan du birja spela Firo & Klawd
-~ Om Sony-skarmen eller fitelskarmen inte visas for du POWER-knappen fill lige OFF Se fill att din PlayStation™-enhet ar
comrekt installerad och att CP-skivan Firo & Klawd ar korrekt instoppad innan du dter for POWER-knappen tll lage ON.

KOM MAQ! Se alltid il att PlayStation™-enhetens POWER-knapp befinner sig i tge OFF innan du stoppar in ellr plockar
ut (P-skivan Firo & Klawd

Aterstiliningsknapp (RESET)
POWER - knapp och ———
POWER -indikator




Felsoknin

Om Firo & Klawd mot formodan inte skulle g}gem kontaktar du
vér kundtjanst pa foljande adress: Gustomer Services Department at
BMG Interactive, Bedford House, 69-79 Fulham High Street, London
SWo 3JW, eller ringer (00171 384 7864 mellan 10.00 och 16.00:
(brittisk tid) méndag til fredag. Vi behover veta sd mycket som
mojligt om hur ditt system ar konfiqurerat, s var beredd pd aft
ge denna information. Om du skriver méste du komma ihdg att
ange dift namn, adress och telefonnummer

Det hela borjar...

.med en tecknad inledning. | Firo & Klawd fortskrider namligen inte
handlingen enbart med hjalp av actionfyllda sekvenser pd skérmen
Har finng ocksd flera filmliknande sekvenser

+ Tryck pd X-knappen for att hoppa Over inledningen (och
kommande filmsekvenser om du har bréttom).
* Tryck pa START-knappen ndr som helst for att borja spela

firo, med Klawd i slaptdq, méste ta sig frdn en del av New Yak
Gity fil en annan - genom massor av farliga nivder tills de ndr
stadens utkanter dar The Boss vantar i sin lyxlya Tyvarr for véra
hjaltar (jag menar vr hjalte och Klawd) har The Boss satt ett pris
pd deras huvuden, viket innebdr aft alla New Ya-bor ar fast
besluma att lamna over dem fill The Boss eller helt enkelt gora mos
av dem




TITELSKARMEN
Har finng tre alternativ. OPTIONS (Aternativ), START och 1 PLAYER

S spelare). Markera det alternativ som ska valjas

% N * Tryck pd riktingsknapp vénster eller hoger for att markera eft
: %.)'"Q P . alterativ.

i  Tryck pd X-knappen for aft valja det markerade alternativet
OPTIONS (Alternativ): Valj detta for aft kalla upp valskarmen (e
Porrions START  [ZPLAYERS Valskirmen

START Gissa vad?
LAYER (1 spelare) Valj detta for att spela som Firo eller Klawd (lagg mérke fill aft du kan ta kontroll av den andra
juren under spelets gdng). Alternativet 7 PLAYER (Z spelare) 4r bara tillgangligt om tva kontrollplattor ar ansluna (observera
den nye spelaren kan hoppa med i spelet ndr som helst genom att frycka pd START-knappen pd den andra

ntrollplattan)

nk pd att om infe kontrollplattan anvands under 30 sekunder kommer en demo av Firo & Klawd i akfion aft visas
lsammans med en roterande skold for aft ange att det inte ar du sjalv som spelar)

VALSKARMEN
Har finns sex afternativ. PIFFCULTY (Svérighetsgrad), MUSIC (Musik),

SOUNDFX (L jueffekter), AUPAO TEST (judtest), CONTROLS (Kontroller)
och EXIT (Avbryt).

- Tryck pé rikiningsknappar upp eller ner for aft markera eft altemativ.
 Tryck pd X-knappen for aft valja det markerade alternativet

 Tryck pd SELECT-knappen for att dtervanda fill fitelskarmen
DEFICULTY (Svarighetsgrad): Valj mellan EASY (Latt), NORMAL och HARD
(Svdr). Ju svdrare alternativ desto fler skurkar far du mata (och de ar
nsann starkare, aggressivare och farfigare) och fler podng tjanar du om du avidgsnar dem frdn spelet En latt nivd ar

4 utmanande (och det finns mycket lite att se pd), men har har du dock majlighet att bekanta dig med spelet
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MUSIC (Musik): Volymen representeras av ett patronknippe
* Tryck pd riktningsknapp vanster eller hoger for att minska eller hoja volymen
SOUNDFX (@ judeffekter): Precis som musikalternativet
AUPIO TEST (@ judtest) Med detta alternativ kan du i lugn och ro lyssna
pd de musik- och ljudeffekter som anvands i Firo & Klawd. Den musik-
: i) eller ljudeffekt som ska spelas kommer aft mérkas med rod farg
TTEET LIS - Tryck pd & eller X-knappen for att flytta musikmarkdren upp eller
LR ned i listan (agq marke fill den blinkande Gf-skivan i skarmbildens hom
e nenl anger att sokning pagdr)

' ~ Tryck pd L7 eller [1-knappen for att minska eller hoja musikvolymen
- Tryck pa rikiningsknapp upp eller ner for att flytta |judeffektsvaljaren
upp eller ned pa listan
* Tryck pd © eller o-knappen for att spela markerad [judeffekt
+ Tryck pd RZ eller Ri-knappen for aft minska eller hoja |judeffekiens volym
 Tryck pd rikiningsknapp vanster eller hoger for att minska eller hdja tonlaget (dtergivningen) for |judet
* Tryck pd START-knappen for att dtervinda fill valskarmen

CONTROLS (Kontroller) Med detta afternativ kan du modifiera vissa funktioner sa de passar dig battre - men prova de
forhandsinstallda afternativen forst (s Ta Konfroll). Kontrollema kan indelas i tre olika grupper Rikmingskontroller
actionkonfroller och avancerade kontroller

* Tryck pd riktningsknapp upp eller ner for aft markera de kontroller som
ska dndras

+ Tryck pd rikmingsknapp vanster eller hoger for att gd igenom
tillgangliga kontrollmdligheter

Valj EXIT for att dtervinda fill valskarmen
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Virectional Controls (Rikmingskontroller): Tre rikmingar ar mojliga: rakt upp (forhandsintallt) eller diagonalt fill vinster eller
noger (foljer landskapets konturer).
Action Controls (Actionkonroller) Detta avser mycket viktiga funktioner som hopp, ducka, kasta granater och skjuta med

(ADen.

\dvanced Controls (Avancerade kontroller) Nar du vant dig vid Fire & Klawd kommer du att uppskatta dessa finesser (som
i1t vanda pd stallet och sidsteppa)

EXT (Avbryt) Vilj detta for att dtervinda till titelskarmen
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Vad du kan forvanta dig att se under spelets gang
Som du ser filldrar sig handelserna i 3P-miljo (betraktad ur vad som kallas for ett isometriskt perspektiv, om du dr
intresserad). | takt med att Firo och Klawd tar sig over landmassoma kommer denna funktion att folja deras rorelser

AR WO AR W
CURRENT WEAPON
(Aktuellt vapen) (Aktuellt vapen)
GRENADES (Granater) GRENADES (Granater)
THREE-WAY (Trevaga) THREE-WAY (Treviga)
POSTERS (Afﬂscht_ar) POSTERS (Affischer)
LIVES (Liv) LIVES (Liv)
HEALTH (Halsa) HEALTH (Halsa)

S00RE (Podng): Du far podng for varje skurk och efterlysningsaffisch du satter ur spel Obs du kan ocksd plocka
bonuspodng (en sammanfatining av din prestation ges efter varje avslutad nivd, och all bonus laggs till din totala
poangsumma).

OURRENT WEAPON (Aktueltt vapen): Anger vilket vapen som anvands och om majligt hur mycket ammunition som finng
kvar

ORENADES (Oranater): Anger hur médnga granater du har

THREE-WAY (Trevaga) Anger hur ofta du kan avfyra tre skott samfidigt med aktuellt vapen

WANTED POSTERS (Eftertysningsaffischer): Anger hur manga du har samlat in (kom ihdg att du tjdnar en extra Firo eller
Klawd att spela med varje géng du samlar in 10 nya affischer)




(IVES Qiv) Anger hur ménga Firo eller Klawd-figurer du har kvar (du ileder med tre). Obs: denna ikon barjar blinka nr
1 spelar med ditt sista liv

{EALTH (Halsa) Denna representeras v en horisontell stapel som minskar varje gdng Firo eller Klawd skadas ndr de kollderar
med skurkar, kulor eller ndgot annat otrevligt (1l exempel marken efter ett lingt fall

igq mirke til att statusinformationen enbart ges nar den behdvs, tex. ndr du fdr podng, vapen eller forbttrar din halsa
men ocksd nar kontrollen overgdr til den andre figuren

Tryck pd Select-knappen i ett spel for 2 PLAYER (Z spelare) for aft se din status

Ta Kontroll...

av anfingen Firo eler Klawd Vatje figur har sina egna styrkor och svagheter, och som du kommer att se (och hora)
reagaardehehannoﬂundainfﬁrol&amuaﬁmImandubﬁu‘arspelabﬁrdugediqﬁaﬁbekaniadigmd
ontrolplattans rorelser och funktioner Lagg mirke 1l att de forhandsinstallda kontrollema anvnds for att ilustrera de

tva figuremas rorelser |
FIRO

Hur tifulerar man en apa som r nastan tvA meter lang och bar pa ett vapen? Sir. Eler Firo
fr hans vanner - om han hade ndgra Han 4r en orang-utan (och alltsd ingen duvunge), en
snut som qor saker och fing pa sitt eget vis ellr inte alls. Det finn bara en sak han gillar
mer 4n lagen, och def 4r vapen Ja, och sa mat, forstds. Han hatar alft annat, speciellt
lagbrytare och katter Visst kan man sga att hans ldnga kanridr har qjort honom cynisk,
men inte s han hor det. “Vill dlu spela tufft har du kommit

KLAWD o

‘ ég En rutinerad vildkatt med en bred kaft och kvicka fotter - som han har nytta av i sitt

arbefe: leverans av paket, utan ndgra fragor
Dul Om dl vill gora det pé det svdra sittet spelar dlu med honom, men varfor ska du

behova apa dig med dn dér forvixta nollan nr dlu kan spefa med mig? Jag har
_ rivelsema, jag har charmen, jag har utseendet. jag ser en pistol som en stor apa rikiar
mot mitt huvud Jag mste kifa." ”»



Spring
* Tryck pd en av rikiningsknappama for att 3 Firo eller Klawd att rora sig i avsedd rikming (kom ihdg det finng 1vi

altemativa kontrollalternativ att anvanda).
* Altemmativt, tryck pd L-knappen for att f4 Firo ellr Klawd att gd i den rikiing niisan pekar
Jump

 Tryck pd & ~knappen nar Firo eller Klawd stér stilla for aft hoppa

- Tryck pd ~ -knappen nr Firo springer for att hoppa i den rikming nsan pekar

Ducka

- Tryck pd X-knappen

Climbing

 Tryck pi » -knappen nr Firo eller Klawd stir framfor en stege for att Kiattra upp for denna

- Tryck pé X-knappen nar Firo eller Klawd star framfor en stege for att Kattra ned for denna
Vanda eller sidsteppa

* Tryck pa L2 ellr RZ-knappen for att vanda pd stallet (eller alternativ sidsteppa) fill vingter eller hoger
Anvanda vapen |
Firo har altid med siq sin pistol och Klawd stapper aldrig greppet om sin katapult Bida vapnen har tllgang til ett obegriinsat
ammunitionsforréd. Bada vapnen dr effektiva om de handskas pd ritt sitt, men kan goras an mer effektiva med hjalp av
specialforemal (se Specialforemal)

- Tryck pd o-knappen for att avfyra aktuellt vapen i den rikining Firos eller Klawds nasor pekar

* Tryck pd R1 SELECT-knappen for aft bladdra igenom de vapen som innehas av Firo eller Klawd |
Observera att det finns vissa pltser dir vapen inte a tlitna (som i olcaféet och restaurangen Pasta La Vista). D anviinder
man sdledes knytavama

Anvand granater

Granater kommer val till pass nar en skurk befinner sig wtom skotthal - eller nr du snabbt behdver oskadliggra ett helt
gang skurkar
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Hall o-knappen nedtryckt for att plocka fram en granat

ryck pa rikningsknapp vanster eller hoger (eller vindknappen) for att a Firo eller Klawd aft snurra 560 grader. Observera
i1t Firo eller Klawd inte kan g4 nar de haller i en granat

lipp O-knappen for att kasta granaten i den rikining Firos eller Klawds nasa pekar. Ju langre [SQUARE-knappen hill
edtryckt desto lingre kommer ranaten att kastas (var inte orolig; granatema exploderar enbart nar de tréffar ndgonting).

tverfor kontroll...
mellan Firo och Klawd - men bara i spel for 1 PLAYER (1 spelare)
Tryck pé SELECT-knappen for att overfora kontrollen mellan Firo och Klawd

Bonusspel
D4 och d4 kan du hamna i eft av dessa spel ndr du sluffort en
niv

Det handlar om total skottlossning sett ur Firos och Klawds
synvinkel, med massor av skurkar som hoppar fram och skjuter
pd och utanfor skarmen OSkjut dem innan de skjuter dig
(Iyckligtvis 4 ammunitionen obegransad, men kom ihdg aft det
far tid att ladda om). Ge akt pa siktkorset som talar om var
Firos eller Klawds skott kommer att hamna (for aft gora det
littare for dig r Firos rod och Klawds ar bld)

Tryck pé rikiningsknappama for att flytta sktkorset pd skarmen

- Tryck pd o-knappen for att avfyra ditt vapen

im du overlever attacken visar du dig vardig ett extraliv. Om inte har du forlorat ett fiv Under alla omstandigheter fortsatter
oelet (sdvida inte din figur har sut pd sina liv, forstds). Obs i et spel for Z PLAYERS (Z spelare) kommer den figur som
kjuter ned flest skurkar att fd eft extraliv
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Specialforemal

Hall utick efter dessa. Du plockar upp ett specialforemal genom att passera over det

N
3

TR
SRR X P

¢ | rorell

ORANATER Det finns fem i varje lida

TREVAGA ELDOIVNING 50 skott il aktuellt vapen

EXTRALV For antingen Firo eller Klawd

FORSTA HJALPEN En lida som helt terstaller Firos eller Klawds halsa
MASKINGEVAR 50 salvor haftiq snabbeld

SKOTTSAKER VAST Precis vad som behivs for att dimpa skurkamas kulor
EXTRA KRAFTIG AMMUNITION Ett magasin med 20 superkulor

KULSPRUTA 50 salvor kraftig snabbeld
RICOSCHETT-KULOR Ett magasin med 20 studsande kulor

RAKETER En enda stor explosion
MALSOKANDE MISSLER En enda stor explosion som soker in sig pd ndrmaste mél

EFTERLYSNINGAR The Mob har satt upp dessa over hela staden, sd det rader inget tvivel om hur Fro och
Klawd ser ut GA fram till en affisch och dra ner den Om du samlar in 10 affischer far du et extraliv

MNOR Kliv inte pé dessa grona smallare.




Hoga poang

HESH SRS De sex basta totalpodngen lagras i spelet Kan du nd toppen? SId da eft
o AN -, = av dessa rekord och skriv in ditt namn (eller ndgot annat namn eller
GREAT - 100000 meddelande som ar hogst 10 tecken langt). Observera att dina podng och
VERY GOOD . 60000 namn raderas nar PlﬂYSTﬁTiOﬂm POWER'kﬂ&HJ ar OFF (Av).
R T 70080 - Tryck pé rikningsknapparma upp och ner for att g igenom tillgangliga
PLAYER 1.4 26277 bokstaver och siffror

- Tryck pd X-knappen for att aktivera en bokstav

- Tryck pd riktningsknappama vanster och hoger for aft bladdra fram
de tillgangliga falten (eller anvand vanster-pilen for att radera bokstaven eller siffran)

Tryck pa START-knappen for att registrera ditt namn (eller inmatningssymbolen) och [amna podngtavian

Valkommen till New Yak City!

Det hir @ en stor stad - en mycket stor stad Nedan foljer en snabb upprakning av de platser du har stor chans aft
hamna pa under spelets gdng.. Ha en bra dagl

ENTER YOUR NAME

OATORNA Det ar tufft dar ute pd stadens huvudgator - och annu fuffare
0 bakgatoma och i granderna. Se upp for skurkar som lurar i grénder,
byagnader, i drrdppningar.. och i svarta limousiner. Undvika att ramla ned
frdn taken - och se upp for fabriksskorstenamal

SOPTIPPEN

En brokig samling av biar, hushllsartiklar, oljefat och allehanda skrdp.
Undvik angréren och ramla inte ner i leran (Firo och Klawd kan namligen
inte simma).
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ICU, KEMISK ANLAGGNING

Ett komplicerat natverk av glansande ledningar, gdngar och stegar som
nyttjas av arbetare som helt Klart har for mycket betalt De flesta av dem
statar namligen med de allra senaste missilema och eldkastama. Du kanske
undrar varfor en timer raknar ner fiden.. det far du sjalv lista ut

HAMNEN

Pir 13 dr okand for sina labyrintliknande utrymmen med lrar och
containers. Dar finng ocksd gaffeltruckar, kranar, stora kabeltrummor och
alltfor manga skurkar med alltfor mycket ammunition, aggression och tid

att spendera

MAGASINET _

Detta drivs av Johnny, Vinnys isbjormskompis (Vinny du vet den stora
brunbjormen som ager soptippen). Detta dr ocksd en labyrint fylld av larar
och containers, men ocksd med trappor man kan anvanda. Och du, se upp
for Clan ninja Mice.




STADSPARKEN

Den ser lugn och fridfull ut, men det dr en plafs man inte végar sig utan
att bira et vapen och massor med ammunition (sd hall utkik efter alla
qomda speciafforemal). Mitt i stadsparken ligger ligger en ishockeyrink dar
det lokala, psykopatiska pingvinlaget (mycket rikfigt kallat The Psycho
Penguing) trénar skridskodkning i en enda rora. Se var du gér.

TUNNELBANAN

Olom vad du sdg och fa ett tdq.. forutsatt att du kan handskas med den
ovalkomna lokalbefolkningen: punkrttorna Sid Viscose (hatar baseboll med
dlskar dagtran) och Johnny Retun (samlar pd anvanda knivar)

BYGGPLATSEN

Den dgs av Bojitt och Runn, tv ljusskygga figurer som infe har ndgot
emot att lita sin utrustning ligga framme och skrdpa. Undvik eldsvadoma
- och de nedriga figurer som startade dem



Skurkarna

| New Yak ity finng ala typer av varelser - de alira flesta bevéipnade men samtliga farliga. Nedan beskrivs ndgra av de
bestar du stalls infor i Firo & Klawd.

RALPH
Den minst agqressiva jycken far icke underskattas

JAKE
Han dr lika blind som en fladdermus,
men han 4r andd en hund
med maskingevar, s4 se upp.
SPIKE
Han skaller mycket och springer omkring
som en galen hund - och det ar precis vad han dr
HANS SCHNAPPS
Vaming: denna rubbade dobberman ar dov s
ORAMPS han kommer inte att hora dina boner om ndd

Lét dig infe luras av denna gamling
Nar han fdr upp rotafionen ar det bast att halla sig pd avstind
TROFFA
Formodiigen den minst fula av de tv grisar
du kommer att traffa, men bara darfor att han
bar pd en stor slagga i stallet for en pistol -
s slapp honom inte in pé livet

HUGGY
Han 4r en bjom, men kan ocksd upptrida
som en riktig ratta nar han kommer i form




KITTY
Mmm, jo jag tackar jag Vaming: denna lejoninna ar

farfigare an man fror (vilket hon snart kommer att visa).
TUSKER
- MclAIN Mdt den valbargade valrossen och
| lagledaren for Psycho Penguins. Forvesten, gor infe det.

SAM
En lomsk rav. Det enda positiva med honom
ar att def ar s Ionande aft doda honom..

DARREN

En riktig muskelknutte (tyvarr inkluderar detta

ocksd hjaman). Det vore riktigt att kalla honom

for ett vildsvin, men han skulle bara ta det pa fel sitt

RICARDPO
En krokodil som ocksd dr Bossens hogra hand. Det han saknar
pd det infellektuella planet kompenserar han med rdstyrka - och tander

Stopp

Kom ihdg att ta en paus i 15 minuter varje qJelnmme l stallet for aft stanga av din PlayStation™-enhet kan du stta
spelet pd paus - men infe for knge, val’
* Tryck pd START-knappen for aft frysa handlingen och kalla upp pausmenyn
* Tryck pd SELECT-knappen for att lamna spelet and atervanda till fitelskarmen
-~ Tryck pd L1 eller [7-knappen for aft hoja eller minska musikvolymen
- Tryck pa Ri eller RZ-knappen for att hoja eller minska |judeffektsvolymen
- Tryck pa START-knappen igen for att dtergd fill spel




Spelarrad
Vien! Bi st Lyd foljande goda rid.

- Vilj SVARGHETSORAD LATT och anvind den forsta nivn til att trana kontroll av Firo eller Klawd
- Nar du for forsta gdngen ndr en viss plats ska du tinka pa att spelet inleds enbart nar

en knapp pa kontrollplattan trycks ned

- Skjut pd allt som ror sig

+ tudera skurkamas beteenden och rorelser for aft forsoka lista ut vad de
kommer att ta sig for hamast Om du fill exempel haller avstandet till Fergus
kommer han infe att skjuta

+ Vaming: vissa skurkar (hundar, il exempel) jagar i flock, vilket gor att
de blir svdrare aft tampas med

+ Oe upp: vissa skurkar som faller dr bara bedovade. Doda dem innan de
hinner resa Sig genom aft hoppa pa dem

 Glom infe att ducka nar det verkligen hettar fill

- Det gdr att fd skurkama att borja skjuta pa varandra (genom
att ducka i ratt ogonblick, till exempel). Skratta gama 4t elandet

- Forsok att infe skjuta din partner, speciellt i spel for Z PLAYERS

(Z spelare).

* Undvika att kasta granater mot vaggar - de studsar tilloakal

* [ flesta specialforemal bl tilgangliga nér skurkar dor, men
andra ligger gomda pd olika platser Var infe radd for att
utforska

* firo eller Klawd borjar vackla ndr han stir for néra en
plattformskant, s ta ett steg fillbaka om du inte vill ramla ner

+ Nir Firo eller Klawd borjar blinka (till exempel nar ett liv har
forlorats och vunnifs filloaka) ar de osdrbara for en tid Detta kan
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visa sig anvandbart - men ta det forsikfigt

- Kom ihdq att Firo och Klawd infe kan anvinda ett vapen eller en qranat nar de befinner sig pd en stege. Om de triffas
commer de att falla

Dt @ majligt att grabba tag i en stege nér du faller Ror dig helt enkelt mot stegen och tryck pd rikmingsknapp upp.
- Lagg marke til att nar du overfor kontrollen frdn en figur till den andra i spel for 1 PLAYER (1 spelare) kommer din
immunition, dina specialforemdl, liv, din halsa och dina efterlysningsaffischer ocksa att Gverfaras. Men hall Ggonen pd den
figur som du inte kontrollerar: Denne samlar namligen in specialforemal for egen rakning, vilket gor att du inte kan dra
nytta av dem

 Plocka inte upp forsta hjalpen forvn du behdver den

- Hall dgonen dppna efter hemliga avsnitt

- Ditt talamod kan komma att Iona sig - forutsatt aft du haller dig kvar tillvackligt linge pd ritt plats

- Och kom ihdg att det finng flera satt an eft att skinnfld katter pd “INTE roligt!” Ett exempel ndr du spelar Firo & Klawd
for forsta gangen och duon [amnar polisstationen har du en valmdjlighet: anfingen promenerar du ivag lings gatan eller

hoppar in i bilen och kor ivig skof om dil'l CD-skiva
Firo & Klawd

OD-skivor r taliga men inte osdrbara, s4 handskas varsamt med
dem

* Vidror inte dess undersida med dina flottiga fingrar

- Om undersidan av CD-skivan Firo & Klawd blir smutsig bor du
forsiktigt torka den ren med en mjuk trasa Anvand infe ndgot
rengoringsmedel eftersom defta kommer att skada (f-skivans
skora yta
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Medverkande

Koncept & Design The Oliver Twing
Programmerare Andrew Oliver

Steve Bond

Darren Wood
Verktyg och Hjdlpredskap John Whigham
Arfister Darren Yeomans

Joff Scarcliffe

Joss Adley

Jim Bames

Tom Dicken

Jay Weston
Konceptartist Steve Rushbrook
Kartredigerare Martyn Ash

Saty Mann
Hjélpkodare Tony Povey

Richard Hackett
Ledning Malcolm Oliver

Sue Ward

Anne Corstaphine
| judledning George Stone
Originalmusik Phil Chil

Golin Payne
Firos rost Paul Wallis

Klawds rost
Andra roster
Speciellt tack fill

Speltestning

Omsiag

Marknadsforing
Producent

Exekutiv Producent

Tim Flavin
Robert Firth
Jaqui Lyons
Kathleen Watson
Nastair Graham
Steve Mann
Darren Lloyd
Ronnie Jackson
Ken Jordan
Fluid Design

ML Design
Barry Lancaster-Smith
Andrew Wright
Gavin White
Mike Brown

lan Mathias

Garantin for denna produkt galler under den period som slds fast i gallande
lag i ditt land Detta pdverkar ej dina lagstadgade rattigheter BMO Inferactive
forbehdller sig ritten att nar som helst och utan forvaming forbittra
produkten som beskrivs i denna handbok. MG Interactive lamnar ej ndgon
uttalad eler underforstdd garanti rovande denna handbok, dess kvalitet,
siljbarhet eller lamplighet for ndgot speciellt dndamél
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