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Precauzioni Indice

Questo discholto conlions software per la consolo PlayStalionio. Non ulilizzare mai questo dischetto su alire macchine poiché
bl i e Quesio di inolire & ndatie solivmonts ai requisit tecnici della PlayStation® in versione suropea e

non pud o ‘-.mu.:immlu ulilizzato su altre versioni dofla PlayStilionds. e Per un uso corretto, leggere altentamente i manuale di istru- COME LANCIARE IL GIOCO R e e e s 2

zioni dolla PlayStation. e Inserire il dischetto con la pailie stempata rivolta verso 'alto. e Non toccare la superdicie del dischetto ma

affermara dal kil e Mantenaro pulito ed evitare di grafline ko, Se sporco, pulido delicatamente con un panna morbido, +
» Non osporro i discholto alla luce diretta dal sole, o umidith soeossivi @ non lasciarlo vicino a fonti di calore. e Non provare mai ad L IDEA DEL GIOCO LSRRI BRI

utilizzara un dischollo incrinate, piegato o riparmito con ndesive poichi potrebbe causare error di funzionamento,

—— CERAUNAYOLTA. ... oo,
Per la salute. DESCRIZIONE DEL GIOCO .

(= B

oo

» Faro come minkmo defle pause di 15 minuti dopo ogi om di wlilizzo. e Mon giocare se si é@ stanchi o si & domito poco. e« Giocare in #

iy stangn bl seduti davanti allo scl anlley dhestanneea i dal cavo. @ Al soggetti sofferenti di epilessia va I MENU 1 U
ricordala B conmill un medico prima delfutilizzo di un vidooggoco; infafli particolan luci i 0 & motivo lumi shaiie + il it S, 3 ki
oresonil nallmbionto di bulli § giomi, in immagind telovisivie o anchi i alewnl vid potrebb cle i un aftacco, Va rcordato

Ineltrer e anncle coboro che non hanno mal sofferto < opdedssio polrebbore comunque essere soggett sensibili ad attacchi epilettic, Si COME SALVARE EOF St e R, RN - T Ry P J..l

consighn it J conealinne un medico quajora duranta i gioco dovessa nsorgere uno del seguent] sintomi: vertiging, alteraziona defla

L GO a0l o ey o et scomdtion JCONE E OGRERTTI . .............. 008 ... 712

[ —— COME CONTROLLARE FORZUTO ... et 14

Lan wipren hizsmes oy aulodizzata di una parta o dellintero gioco a Nuliizzo non i di marchi reg i ik un reata RICONOSCIMEN‘[‘I 1 6

prnibaibo detha loggo. L PIRATERIA lede sia | consumaton cha i logitimi patori, editori e Se che questo
oz sy sbalo copiito il o venite a di mk i riguardantl cople lllegali di un prodotio, chiamate il numearo -
el mosrvto clontl inedicato sul retro di quesio manuale. ( . W - - =
Servizio clienti e hot line _ 3
—— ) In caso di necessita.
numero telefonico ervizio n ustomer Service No.) si trova sul re questo manuale contatta pure il punto di vendi i i 1 -
1l telefonico del Servizio Clienti (Cust Service No.) si t | retro di t 1 tatta pure il punto di vendita dove hai acquistato il pro

dotto o il nostro servizio clienti:
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Come lanciare il gioco

1. Installa la Console seguendo le istruzioni riportate nel relativo
manuale di istruzioni.

2. Prima di inserire o rimuovere un disco. verifica che |a
Console sia spenta (OFF).

3. Inserisci il disco "I Puffi" e chiudi il Coperchio.

4., Inserisci la MEMORY CARD | Scheda di Memoria)
nellTngresso MEMORY CARD (Scheda di Memoria) L. se vuoi
caricare una partita gia salvata o salvarne una nuova.

Prima di iniziare a giocare. verifica che sulla MEMORY CARD
(Scheda di Memoria) 1 blocchi di memoria liberi siano suffi-
cienti.

5. Inserisci il Controller nellIngresso Controller | e con il Tasto
POWER (accensione) (ON) accendi la Console.

E fortemente sconsigliato inserire e togliere delle periferiche o
delle MEMORY CARD (Schede di Memoria) finché la Console &
accesa.

- proprio comie nei giochi dei fratelli maggioril

3 L'idea del gioco

molto piccoli (dai 4 anni in su). Permette ai bambini di
tamiliarizzare con i meccanismi di guida di un personaggio
~ e con l'uso del Controller. _

Il gioco si svolge in 2 parti,
nelle quali la difficolta
aumenta in modo progressi-
vo. per non scoraggiare il
bambino e permettergli di
giocare autonomamente.

Lo sviluppo della prima parte

("E uno scherzo”) permette

anche ai pill piccoli di-diver-
tirsi e di fare dei-progressi nel

‘controllare i movimenti di un personaggio dei videogame, %

La seconda parte ("Non & uno scherzo”) & il seguito.della-storia:
si rivolge a bambini un po’ pili grandi e richiede il compimento
delle seguenti missioni: liberare i Puffi e affrontare dei nemici.

a?

AP Anche i piccoli hanno finalmente
LV 3 illore videog_ame!
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i E notte. una cicogna

sta sorvolando il

villaggio dei Puffi e

tiene nel becco’uno

strano {agﬁa‘o y
_Si awyicina s&ﬂp@w@» 4 R
vilaggio, si ferma
gl davanti a una casetta,

Y lascia iHfagotto. bussa alla ' .
. porta e npre i 0 e f‘@f"
-)La,m%ﬂma successwq rmto si'sveglia e vede davanti alla’ un ki
misterioso pacchetto. Lo apre e.. si trova faccia a faccia con Baby e
Ea‘hanna veloce pe ;Imrem villaggio e tutti i Puffi vogliono su ™ ‘
ammirare il pups: ; —— |
rzum va allora a«ee;;care del @mcanol; &, ,gtualcosaﬁgg%dauo al piccquo \
f |
; e«-—- - -, o M
- IP' —
fr&t&.a s
Ga imella: nella ;uenéie di vendetta. trova nel libro di __JQJ
forrmﬂa peﬁhvacé,@‘yn ‘esercito di piccoli servitori. Qualche 1 "
bra piti tardi. ha difronte a sé una sorgreﬁdéng—_#uppa o
dl pscc mostri seﬁ@ﬂ feroci’e molto sciocche: r
- ﬁ_l‘ II-||-. i P
.1" - ‘5‘:- 3 | ,\}& z
iy M — T
Al 8 B e

Fiero di questa obbediente truppa in
miniatura, che, come il suo padrone,
detesta i Puffi. Gargamella da l'ordine
di andare a catturarli...

Poco piu tardi. il lattante e altri 9 Puffi :

vengono tenuti prigionieri in posti molto lortani tra loro. in modo

da attirare e sparpagliare gli altri Puffi, che sicuramente p;overaw -
no'a liberarli. >

\ Di ritorno al villaggio. Forzuto viene
~ subito informato del rapimento e

~ decide di anclare lui stesso a cercare
i suoi amici e di dare una bel]a
lezione a Gargamella

‘\ y.‘v—
L' avventurﬁ' comincid...




DeSCl”iZione dEI giOCO Non e uno scherzo

Questa seconda.parte véde
Forzuto profagonista ¢ di un gioco
di piattaforme compost dait0™
livelli e 2+livelli bonus. o

Forzuto'deve salvare a§by Puffo & i
i suoi & amici. rapiti dalle ignobili.

) € uno schetrzo

Quiesto episodio si svolge su 7 livelli ad accesso
diretto da una schermata di selezione.

Essi sono delle divertenti passeggiate. che
permettono di esplorare il villaggio dei Puffi a
piedi. con gli sci, volando su una libelltla.e di

creature d) Gargamella. i
‘prendere confidenza col gioco. Ogni scena puo )

venire indefinitamente reiterata senza correre alcun rischio di perdere il
proprio personaggio; ma anzi ottenendo deitbonus per'la cura di Baby Puffo.

‘Le am;nentazmni sono quelle
 dell'tiniverso delle ayventure dei .
Puffi: la foresta. le grotte, la man!agna la neve, il ghiaccio. la mtnlera il

Il bambino pud scegliere diversi scenari nel menu “E uno scherzo™ Y .. castello in rovina... e tante altre sa‘?presel i
= Ii villaggio. dove il'bambino incontra altri Puffi e lancia dei regall N Bl
esplosivi ' “ﬂ . Il passaggio da un livello all'altro - -
= Il bambifiowa a 593950 nella foresta e incontra Puffetta e un tenero " % via via. Alla fine di un livello. il giocatore acc‘ede% quello succésswb. gm g o iy
coniglietto

" potendc ritornare a un hvellgtmé ‘concluso
L1 i
A ©ghi passaggio.il giocatore’ fibera Un Puffo dalle grinfie di Gargamell'a

=* La-discesa con-glissci. dove il gnocatore corre gill
per il pendio e fa.le.capriole

=¥ La gara con la talpa. a cavallo-della‘libellila

= L'esplarazione di una miniera

=% Un percorso tra i ghiacci

=+ Il castello infestato da buffi fantasmi

Forzuto raccoglie dei bonus. rappresentati da“'l:lo'!'ciumi e
torte. e quarti di luna (3 quarti di luna per livello. ¢ciod un
torale di 30 quarti di luna nel gioco) che danno accesso a
Una grande sorpresa finale. II bambipo puo topnare jndie-
ro atutti gli scenari per raccoghere i.quarti di luna che gli
mancano. “

A seconda del livello di gioco. il bambino pud
prendersi cura di Baby Puffo dandogli i.senaglini
o i biberon trovati nei vari, livelli.

Per accedere a Baizy Puffo.premi il fasto SELECT
(selezione ) nel men 'E uno-scherzo”,




PDescrizione de1
L menu

In tutti i-menu. compaiono delle indicazioni a video per-aiufatti a sele-
zignare e confermare i dati scelfizi tasti direzionali Selenonano un'opzio
ne e il tasto X la convalida,

Allinizio del gioco. ti verra chiesto di selezionare la lingua nélla quale
vuoi giocare: 5 e,

Poigil:-Menu principale ti propone..

'.-’ Nuova partita: potrai scegliere tra "E'uno scherzo” o
“Non-& uno scherzo’. y

_-l_,Caﬂca partita: lancerai il gioco a partire da un livello gia
salvato; sulla MEMORY CARD (Scheda di Memoria).

Le opziomi-di_giote comprendono:

= Impostazione dello schermo

= Impostazione dellidudio (Musica-ed etfetti.sonoril,.,
=» Scelta dei controlli

~» Vedere i Riconoscimenti

I'I'g_fo_catcre pud accedere.in qualsiasi momento al menu Pausa,,
premendo il-tasto. START (awvio), e poi:
-2 hegérare gl éf_f_. ti,sonori
o Regolare la musica.
= Uscire ;Ial livello e"accgdrerg alla
schermafa d?'s*elezmue del livello.

.

e R

Come salvare

Per fare un salvataggio:

Poiché nell'episodio ’ 'E uno scherzo” & impossibile perdere‘
il salvataggio sulla MEMORY CARD (Scheda di ¢
Memoria) potra essere fatto soltanto nella seconda S__
parte: "Non & uno scherzo’. =

Alla fine di ogni livello. il giocatore arriverd automati-

camente alla schermata di selezione del livello, Potra allora salvare:

- Premendo il tasto SELECT (selezione ), comparira una
schermata di salvataggio.

- Seleziona la MEMORY CARD [SGheda di Memoria) e premi il tasto
X per confermare.

= Scegli: un blocco libero sulla MEMORY CARD (Scheda di Memona}
oppure sovrascrivi una partita: 5alvata precedente.

. =¥ Premi il tasto START (avvio per tornare al gioco.

Pér lanciare una partifa gia salyata:

<3 Nel ment principale-del gioco. seleziona “Carica partita” e conferma
premendo il tasto X.

-» Scegli la MEMORY CARD (Scheda di Memoria) da cui désidert caricare
e premi il fasto X.

=» Scegli la partita salvata e premi il tasto X

=# Quando. c@l:np“are “caricamento riuscito”, premi: ~|l Iaslo START layvio)
per iniziare'a glocare

R




Icone e oggett:

L

"'E uno scherza K ;

i LBill)" Puffo: : g o AV 1
1) =3 basso sullo schermo témpaiono

""_un senagherro g

“un ¢ scmo per. ./ uilia saponé'riéi*'--,l un biberon
per farlo farfo Elermwe per lavarlo perfarlo

“iocare =S . 1 manglare

T |I’|
il

Ii numero dei sonaglietti e dei biberon trovati durante il gioco viene |

specnﬁcam, 1 cuscino e Ia 5aponena sono invece sempre disponib

L -) Per unllzzare una delle 4, funziont. prerm uno detseguenti tasti: .
X AO EL; seconda del sugg@nmemo chev,em sullo schermc "

E-Dv?\ccamn al pupo !roveral un massimo di 5 cubi trm:il}ah che \'""aﬁnq
~ dal rosso™(molto scoptento) al giallo chiaro (per U ‘fehctssmo Baby
Ffl‘,lffo]' Sai cosa fare! &

B 4 Puoi tornateal; gioco in qualsiasi momento: basta premere 1I tasto” 9 =G
h ” = '

VA

Se 1l pu:i.'ola e Fpl;co, appuvp scb‘riten+o,
d1 sicuars tehla dtmcstrpra—' ¥

18

2."Won & uno scherzo" ;
4

Tasto A\ - per far comparire l'interfaccia di gioco g Ia b,arra dej, punteggl

.| bonus raccolti:

|numero | punti vita 3ﬂ quam di luna !
| di vite (5 cuori - | vita) | raccoln i .| 100 bonus -
U ; appuntamento | una vita
coh Puffetta i wppimémare




Come giocare
“¢on Forzuto

]

. Spostarsi verso
lalto usando.i fiori-
ventilatori:

Mostrare le informazioni.
del giocatore (vite, ecc.)

& <

O
Tasto AZIONE
Boost. capriola

(@)

Lanciare un
pacco regalo

addormentare
Baby Puffo

Spostarsi a
destra e a
- sinistra —_—
SONY
PlayStation
Abbassafsi | =
@ SELHCT STRRT
SELECT
- Accedere a START
y% Baby Puffo nella sezione Mettere il gioco
L2 E unoscherzo’ in PAUSA

X
Salto e
Doppio salto

Nutrire, lavare,
far divertire e

Come interagire con

Forzuto mentre corre

=

Spostarsi a
destra e a
sinistra

0 :

Spostarsi ﬂosrrare ‘Ie _
verso |alto 1nformaz1on|
del giocatore

{ vite, ecc.)

X

Saltare

SONY

PlayStation

= ?

SELECT START
i
I
START
Mettere il
gioco in
PAUSA

A



Riconoscimenti

BRUNO BONNELL PRESENTS
g.-v{_—)aw-- 19989

- All rights to the SMURFS characters

and to the'additional characters and,

thl_a_ names likenesses designs logos

audio and visual representations:
- and.any kind of adaptation, or inter:
. pretation of such characters and
trade marks copyrights desighs desi
gnright patents and. other intellec-
tual-property rights belong 1o or
shall_accrue to STUDIO-PEYO sl

(WELTOGAME TEAM )

PRODUCER: RAPHAEL COLANTONIO
LEAD PROGRAMMER:

OLIVIER LHERMITE *
PROGRAMMERS:

CYRIL MEYNIER...

JEAN-CHRISTOPHE CAPDEVILA
MICKAEL POINTIER

AnnmoNAL PROGRAMMING:
VITAL POURPRIX

DAVID TOROU

DENIS DUFOUR

FULBERT BOUSSATON

ZAPPY
DENIS'ROUSSEL
JEAN'LUC THOMASSEY

1 VINCENT TERAILLON
“SEBASTIEN MAMETZ

STEPHANE POUYET
LEAD DESIGNER: MARC ALBINET
DESIGNERS:

JIJT'PONCET
RAPHAEL COLANTONIO

LEVEL EDITING AND SCRIPT CODING:

MARCO MELE
JIJI PONCET
PIERRE BRACCONI

3D ARTISTS:

PIERRE BRACCONI

DANIEL BALAGE

OLIVIER ENSELME TRICHARD
FRANCOIS BEUDIN

JEAN MARIE GODEAU

3D CHARACTER MODELERS:

.. FRANCOIS DELNORD

FRANCGIS BEUDIN

-

3D CHARACTER ANIMATION:

JEAN-CHRISTOPHE SERME
FRANCOIS DELNORD

ADDITIONAL ART:
JIJI PONCET

YANN LE PON
ARCHI

CHRISTOPHE ANTON

SOUND FX:
CHRISTOPHE CARRIER

o TESTING:
. FREDERICK CAPUANO

EXECUTIVE PRODUCTION:
/HELTOGAME ...

MUSTAPHA AILANE
JEROME ROUCH
DOMENICO SPANO
PASCAL STRADELLA

SPECIAL THANKS:
BENEDICTE PEYRUSSE
OLIVIER GODINO
ALEXIS MADINIER
FLORENCE HENRY

(INTOGRAMES TEAM)

VP OF L.HEROES LABEL
CATHERINE SIHON

PRODUCER:
SANDRINE THIERRY

_ NORBERT CELLIER

DESIGN STUﬂIO

PATRICK CHOUZENOUX
SYLVIE COMBET

OLIVIER LACHARD
MICHEL MEGOZ

SOPHIE MELIET
EMMANUELLE TAHMAZIAN
BEATRICE VRDGL.!AI(

TRANSLATION:
BEATE REITER
BEATRICE RODRIGUEZ
MONIKA STEINHAUER

TECHNICAL SUPPORT GROUP:
EMMANUELLE PERIGAULT VIGIER
REBECKA PERNERED

4 i _\_‘)
QA TEST MANAGER: OLIVIER ROBIN : §



ALPHA TEST MANAGER:
DOMINIQUE MOREL

ALPHA TEST COORDINATOR:

EMMANUEL DESMARIS

BETA TEST COORDINATOR:
BRUNO TRUBIA

SPECIAL THANKS:
JEAN-PHILIPPE AGATI
YOLANDA ALONSO
LIONEL ARNAUD

7). PASCAL CASOLARI
" RICHARD COURTOIS

MAUD FAVIER
(FABIENNE FOURNET _

" CHRISTOPHE GOMEZ
BERYL GONNARD
RALPH LAEMMCHE
SYLVIANE PIVOT
FLORENCE POINSIGNON
NICOLAS POTHIER”
EDITH PROTIERE

P

ERIC BAPTIZAT. ALIX BERAUD.
ANNE-CHRISTINE GASC

CINEMATICS: PRAXINOS

\CINEMATICS STORY BOARDING:

ALAIN MIGNOT
VOICE RECORDING: HIFI-GENIE

LOADING SCREENS: GUILHEM BEC,
ANGELIQUE CESANO

_ MUSICS: PIGGY PIE

A

A
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Customer Service Numbers

= Australia 1902 262 662
Call charged at §1.50 per minute.
Please cail these C Service only for Play 1 Hardh Suppor,

0900 870 111" __
DwAW:mfardm—erMmmrkasmf{w 41 Graschen/Sek.
Bal allen Fragen rund um dia F 1 Sie bitte den Kundensarvice.

« Osterreich

« Belgique/Belgié/Belgien 011280 996
Veuillez appeler notre service clientéle 4 ces numéros seulemeant pour una i hnig la Play
» Danmark __+4533 266820
Aben Man-Tors 16.00-19.00
Du bedos ringe 1l dette kundeservicenummer for support til din PlayStation
* Suomi 0600 411911 -
4,70 fim/min + ppra avolnna ar& F? 2!
Soita nilihin kaspalvelun. ihin vain Play i ikea varten
* France 0140 8804 88
Veulllez appeler notro servico cliontdlo A ces numéros pour une ique concemnant ia PlayStation.
* Deutschiand 01805 / 766 977

Bal allen Frogon rund um die PlayStation kontaktieran Sie bitte den Kundenservice

* Greece _ (00 301) 6777701
Napakakotue va kahelte aurd 1o nAtguva By npémong NMehativ povo yia TEXVEN U ooTpiEn yia Ty kovooha PlayStation
* reland {01) 4054022
Plansn call thuse Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support.
« ltalia -167 520 523
Chiamare | numar dell'assislonza clienti solo per problemi tecnicl ri danti I della F
= Nederland___ 0495 544 562
Wij kan u dazo ki allean te bellen indien u advies wilt vragen over PlayStation apparatuur.
= New Zealand (09) 415 2446
Ploaso call thowo Cuslomer Service N only for Play Support.
= Norge 2336 6600 —
= Portugal (01) 318 7450
Por favor, contacte os soguintes nimaros do nosso Servigo de Atendimento ao Cliente se tiver alguma divida ou problema com qualguer
produte do hardware PlayStation
* Espafia 902102102
Por favor, llama & los siguiontes ndmaros de nuestro Servicio de Atencion al Cliente si tienes prot con q p 4]
de hardwaro relacionado con la PlayStation.
* Sverige 587 610 00
Vinligen ring ljande kumndtjsr anbart om uppstar pa Play prog
* Schwelz/Suisse 0900 55 20 55 Ein Anruf kostet Fr. 1. -/min.
Kindar und Jugendiiche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltrn oder Erzi htigen um Erlaubnis fragen

\'UK =

0990998877 ==
Please call these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Support

)



