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Precauzioni 
Questo dl sc!101to cn11tione software per la conso le Pl11y S!nliu1iuù. No11 utilizzare mai questo dischetto su altre macchine poichè 

potrebbe d1 1rn10mJlm~,i. • Questo dischetto inoltre ò 11dal lt> rinl111nrn1\o ai requ isiti tecnici della PlayStation® in versione europea e 

non può mmoru quindi utilizzato su altre versioni <follfl I 1I11ySl11l io1KIO. • Per un uso corretto, leggere attentamente il manuale di istru­

zioni dollu PlnySlnllrm([ù. • Inserire il dischetto con In p111\(I 1fo111p11l11 rivolta verso l'alto.• Non toccare la superficie del dischetto ma 
afferrarlo d1,I lnll . • Mnnlenerlo pulito ed evitare di grnlllmln, So i;pnrcn, pulirlo delicatamente con un panno morbido. 
• Non uspuiI 0 i\ d1::d1otto alla luce diretta del solo. n urnhll1t, occosslva e non lasciarlo vicino a fonti di calore.• Non provare mai ad 

ulilinmn 1111 dl11c:l111lhi incrinato, piegato o ripa rato con nrlci!ilvn pnldu'I potrebbe causare errori di funzionamento. 

Per la salute. 
• Fnro c1111H 111 1l11ln10 doll0 pause di 15 minuti dopo oçJ11I oni di u1IIi110. • Non giocare se si è stanchi o si è dormito poco.• Giocare in 

LHm slu11111 I 11111 llh 111111 11 11 1-1, seduti davanti allo schonno ull11 t.Hu11111111 massima permessa dal cavo. • Ai soggetti sofferenti di epilessia va 

rk::ordntc1 (Il 1;c1 111 :1 11\11ro l.Jll medico prima dell'util izzo cl i uI1 vidoo~Jioco: infatti particolari luci intermittenti o a motivo luminoso comunemente 

prm1on ll rn1ll '1 1111l 1lonlo di 1ulti i giorni, in immagini toloviaivo o rn1d10 in ulcuni videogiochi potrebbero determinare un attacco. Va ricordato 

inollru elio 11111 :1111 coloro che non hanno mai sotforto di opil0Gsi11 potrobbero comunque essere soggetti sensibili ad attacchi epilettici. Si 

co11ul11ll11 iu 1d 1u di c:rn1rn11lure un medico qualora duranlo il ~jioco dovosse insorgere uno dei seguenti sintomi: vertigini, alterazione della 

vi:1I11 , cu111t111lrn 11 1tu1: 1r:olmi o altri movimenti involontrni, prnd itn doll'orienlamento, confusione mentale e/o convulsioni. 

PIRATERIA 
L11 l'ip1 ntl\l/ lu1111 w111 1111lodaata di una parta o dell'intoro gioco o l'utilizzo non autorizzato di march i reg istrati costituiscono un reato 

puI1I1)llu 1111 1111 lu11uu I a f:> IRATERIA lede sia i consurnntori cho i logittimi sviluppatori, editori e dettaglianti. Se sospettate che questo 

çJloco 0111 01111 0 copli11n lllogalmente o venite a conosc0n1.u di in formazioni riguardanti copie illegali di un prodotto, chiamate il numero 

clu( tiu1 vl1 lo d lu11\I ll ullc11ln sul retro di questo manuale . 

Il numero telefonico del Servizio Clienti (Customer Service No.) si trova sul retro di questo manuale 

© :::P~ -1999- Licensed through i.M.-P.o. (Srussels) - www.smurf.com 
0 l!JUU INI OOIIAMI i ; AII tl1J lil :1 homa uso n11ly U11r111!111 >thmll eopying, udaption, rental, lending, re-sale, arcade use, charging tor use, broadcast, cable 
tm1m1111 11111on , 11ut1II (; p,11frn111n 11c,1, or extrac11011 o( 111111 pmd11cl or u11y lrndomnrk or copyright work thai forms pari of th is produci are prohibited. Published by 

INFOGRAM!:S, D11v1Jl11ppud l,y 111 I 

G81 Pl~yer l 
SLIS-01749 
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Servi~io clienti e hot line 
In caso di necessità. 

contatta pure il punto di vendita dove hai acquistato il pro­
dotto o il nostro servizio clienti: 
Per telefono: Hotline: ìì 472 Sì ì2 00 
Fax: ìì 472 Sì ì2 50 
Via posta: INFOGRAMES FRANCE 

Servizio Clienti 
4 rue des Draperies - Les Coteaux de Saone 
69532 Saint Cyr au Mont d'Or Cedex FRANCIA 

Via email: support®infogrames.fr 
Internet: http:/ /www.infogrames.com 
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Come lanciare il gioco 
~ ' 

• r t .: 
la la Console s~guendo le istnuzfoni ripbrtate nel relativo 

ma aie di istruzioni. 
,,,. ,¾" 

2. Ptìma di inserire o rimuovere un disco. verifica che la 
Cgnsole sia spenta ( OFF). 

3. I nset is.ci il _çlisco "I Puffi" e chiudi il Coperchio. 
;,; i¼j<;;+Jf!c-

4. I nserisci la MEMORY CARD ( Scheda di Memoria) 
nell'Ingresso MEMORY CARD ( Scheda di Memoria) 1. se vuoi 
caricare una partita già salvata o salvarne una nuova.,, 
Prima di iniziare a gioca re. verifica che sulla MEMORYCARD 
( Sd~~da di Memoria ) i blocchi di memoria liberi ffi-
ciérlff. 

jç· "l' 

S. Inserisci il Controller nell'Ingresso Controller l e con il Tasto 
POWER ( aEc,ensione) ( ON ) accendi la Console. 

•: -f . li,' 

È forte f111 :nte sconsigliato inserire e togHere di tV~•,pe lfo,,~'"'· 
delle Me:Me CARD ( Schede d1 Memoria) finclìefo•,<:ìonsolg,, e. 
accesa. 

L'idea del giocori 
't:<;",; 

=.,I 
\ ~~ Questo prodotto è rivolto principalm,:n.\,~ a 

0
gi 

~ \ 1 ' molto piccoli ( dai 4 anni in su). Perme/te ai bam 1 

~ ~; familiarizzare con i meccanismi di guida +<li un 'persona 
e con l'uso del Controller. 

Il gioco sL svolge in 2 parti 

nelle q~~l.i)a ~ifficoll à 
e,:iriìii mbd.o progr 
V ✓, :\-~'t+ tr . . ,: . 

, , per nonscoragg1are 1 
bambino e permettergli 

svilup 
"È uno o" ) perm 

anche ài più,._Pic5oli çli d i . 
.. tirsi e di fare dei progressi nel 

, controllare. U::novimenti d.i.'1o personaggio dei videogarn .-:r; _;; \ . -- :ìf/\ùiZ+m:,iiffi "'' 

La seconda parte ( "Non è uno scherzo") è il segui ia: 
si rivolge a bambini un po' più grandi e richiede il compimento 
delle seguenti,J2"Jissioni: liberare i PuHi e affrontare dei nemici, 
proprio c • • • giochi dei fratelli maggior. 

jlnche i piccoli hanno finalmente 
~~ :i;o video ame! 

¾( ,· fr?,,,>' 



•'era una volta 
:'.'"~,' i*1: 

'È:~6tfe. una cicogna 

sta g:◊-.6'8 1~n.~. I 
villaggio de 
tiene nel b 
strano 

:~~.la~ •. 
··~llaggi 
;.et 

la 
port 
dav 

a fac 
. tti i p 
I . . 

)>;0':fi ,/\"Jf-~~~ . • • . 

Còttoli, 
'"'''·;;.;i.,, 

i vendetta, trova n 
ército di piccoli servi 
••• 1 nte a sé una so 

,:·, cch~~i. 
ù 

-•• ......... 

Fiero di questa obbediente truppa in 
miniatura. che, come il suo padrone, 
detesta i Puffi, Gargamella dà l'ordine 
di andare a catturarli... 

Poco più tardi, i I lattante e altri 9 Puffi 

vengono tenuti prigionieri in po~~ ~9,lt~.,19. t•··ì•\!;;;" TTl9ro, 
da attirare e sparpagliare gli ~lt[i Puffi. che sìéuràmente prnver 

.wo a liberarli. 

torno al viJ!aggio, Fo 

i1q;1rfa •• pi . 
ide'' di .. à tesso.a c 

, .. , . . yH .,, ,, 

i suoi amici e di dare una bell~t·• 

lezione a Gavgathella. 

L'avveri comincia ... 



De$cl"i~ione de 1 gioco 

uno sc}fier~o 

Questo episodio si svolge su 7 livelli ad accesso 
diretto .da ,.ma schermata di selezione. . 1 
Essi sono delle divertenti passeggiate, che 
permettono di esplorare il villaggio dei Puffi a 
piedi. con. gli sci, volando su una libellula e di 

'"""'.:::.,.;:i;~_,:_,: .... ___ .,.,,..prendere confdenza col gioco. Ogni scena può 

veni;e indefinitamente reiteratà senza correre alcun rischio di perdere i I 
proprio personaggio, ma anzi ottenendo dei bonus per I.a cura di Baby Puffo. 

Il-bambino può scegliere diversi scenari nel menu "È uno ~cherzo" 
➔ Il villaggio. dove il bambi o ì11eo ntra altri Puffi e lancia dei regali 

,esplosivi " ' 
Il ba mbino va, a spasso nella foresta e incontra Puffetta e un tenero 

conigli,s,tfo . ., "' 
➔ La discesa con gli sci, dove il g1ocàtor1,;_cqrre giù 

per il pendio e fa I.e capriole 
➔ La gara con la talpa. a caval lo della lib,ellui.;1 -
➔ L'esplorazione di una miniera 
➔ Un percorso tra i ghiacci 
➔ Il castello, infestato da buffi fantasmi 

' 
A seconda del livello di gioco. il bambino può 
prendersi cura di Baby Puffo dandogli i sonaglini 
o i biberon .trovati nei vari Jivelli. 
Per ac~ede;e a Baby Puffo. premi il tasto SELECT 
I selezione) nel menu "È uno scherzo". 

W on è uno scher~o 

Questa seconda ,par 
Forzuto protagonis 
di piattaforme comp 
livelli e 12 livelli bonu 
Forzuto deve salvare 
i suoi 9 .,afTliCi. r<1piti da 
cr • argamella. 

Le ambientazioni sono quelle 
delFuniverso delle awenture éle 

Puffi: la foresta. le grotte. la mo tagna. la neve, il ghiaccio, la miniera. il 
castello in rovina ... e tante altre sorprese! 

, ·I , , · 
Il passaggio da un livello all'altro si effettua con una mappa che si svela 
via via. Alla fine di un livello. il giocatore accede a quello successi,-: 
potendo ritornare a un livellq' già concluso; 

orzuto raccoglie dei bonus. rappresentati d 
quarti di luna ( 3 quarti di luna per livello. cioè un 

di 30 quarti di luna nel gioco) che danno accesso a 
;mde sorpresa finale. Il ba nare ipdie-
tti gli scenari per raccogli lu □f che gli 



>t· \. ~· . ~ ~,". 
l~l_gr.Cìcatore 12 ' • 
pr;rirl'endo il,t 

1 
➔ 

·i;~'f,➔< 

J 

Come salvar 
Per fare un salvataggio:· 
Poiché nell'episodio "È uno scherzo" è 
il salvataggio sulla MEMORY CARD ( Scheda di 
Memoria) potrà essere fatto soltanto nella se 
parte: "Non è uno scherzo". 

Alla fine di ogni livello, il giocatore arriverà a 
camente alla schermata di selezione déll li 
➔ Premendo i I tasto SELECT ( sei e 

schermata di salvataggio. 
➔ Seleziona la MEMORY CARD 

X per confermare. 
➔ Scegli: un blocco libero sulla 

oppure sovrascrivi una partit 
➔ Premi il tasto START ( avvio 

lanciare una partit1 g 
clrifenu'priRdpale ,del gi615. se eziona "Carica partita" e 

premendo il tasto X . 
➔ Scegli la MEMORY CARD ( Scheda di Memoria) da cui ci 

e premi il tasto X . 
salvata e premi il tasto X . 

"caricamento riuscito", pre ,;{l,~vio) 

per inizi 



oggetti -,·.,,;:, 
" Ji 

t"J. 
- ~ 

·p,ç: ~-~ 

11 
:I~ 

. ' 

saponett~\ un biberon ., ," 
, . vario pe, f: rlo 

!I' gioc1re ma 1are 
:'\.~~ ~ ' '., 

I ,ni.lllJ!rÒ dei sona • bi durante 11 gioco 
specificato,) ! cuscino . e a sapon e sempre disponi i i. 

,j Per ti)~~ èlle ilf ,ft Q • • tasti: "~ . 
~ ;~ "O ~ ""a' seconda d n,o. 'r\ 

'interno della boll~ Baby Pu ~ 
canto al pupo troverai un m'TssÌmo i:1 ( 5 : . . . . ··' 
I rossd'" ( molto scontento l al giallo chiaro . .J aby 
ffo). Sai osa fare! 
t torn~re al.gi6 éo, in qualsiasi momento: basta premere il tasto 
• · ··., "• """ il u 

e _..-......, 
'Ò\SAA]~ 

\ 

2. "W on è uno scher,;o" 

Tasto 6- · per far comparire l'interfaccia di 



C!ome gioc9,re 
~ e t,11, t' or~u ,o 

START 
.iettere il gioco 
in PAUSA 

'\ 

C!ome interagire cqn. i 
t'or~uto mentre co~r e 

iÌ 
Spostarsi 
verso l'a lto 



iconosci enti 
n/ 

ZAPPY ji ·" . 
DEN\r~ouss~k 
EA~tuc THOJ;)'IÀSSEY 
INCENT TERAI'LLON:1~·:;;,\1 
EBASTIEN MAMETZ " 

'1~TE;~ANE POUYET 
t '""i: 
• ~ÉSIGNER: 

1i4, 

·NÈRSì':1.,,,1,.,. 
•• .,ilJIJI f ONCET "1\ 

RAPfJAEL COLANTO 
i~ -~,j,:1Vt • .,- :'' '" 

'','<' "t~h EDITING AND se • 
\ M~,~çp .MELE 
/· j[Jt PòN'CET•·•..,, 

'' 
1 ':::P E;,,.BRMt NI 

,, ' ... ,~.... ' ' 

·fò 1srsfil.,r,~ 
PIERRE BRAC~èNt· • ,,, 
DANIEL BALAGE "••-·• 
OLIVIER ENSELME-T~ICHARD 
FRANCOIS ~~UDJ.l'i,,,. 11;,;:[;::,;' 

MARIÉ"GODEAU 

3D CHARACTER ANIMATION: 
JEAN-CHRISTOPHE SERME 
FRANCOIS DELNORD 

ADDITIONAL ART: 
JIJI PONCET 
YANN LE PON 
ARCHI 
CHRISTOPHE ANTON 

SOUND FX: 
CHRISTOPHE CARRIER 

MUSTAPHA AILANE 
JEROME ROUCH 
DOMENICO SPANO 
PASCAL STRADEL 

SPECIAL TH~N , 
BENEDICTE PEYRUSSE 
OUIV!ER GODINO 
ALExE ''MADINIE "" 
FLORE N CE H E N R't'f'"'"il;l•""";;, ,~, ;;, :., ,"i1i':I,, 

TRANSLATION: 
BEATE REITER 
BEATRICE RODRIGUEZ 
MONIKA STEINHAUER 

~~ ::ié~ i;t~, 
ORTiiROUP: 

EMMANUEL PERIGAULTVIGIER 
REBECKA PERNERED 

QA TEST MANAGER: 



ALPHA TEST MANAGER: 
DOMINIQUE MOREL 

ALPHA TEST COORDINATOR: 
EMMANUEL DESMARIS 

BETA TEST COORDINATOR: 
BRUNO TRUBIA 

SPECIAL THANKS: 
JEAN-PHILJPPE AGATI 
YOLANDA ALONSO 
LIONEL ARNAUD 
PASCAL CASOLARI 
RICHARD COURTOIS 

UD FAVIER 
BljStil:il!itslii~JJ,filj~T ,5 ,,.. ,, , 

CHRISTOPHE GOMEZ 
BERYL GONNARD 
RALPH LAEMMCHE 
SYLVIANE PIVOT 
FLORENCE NON 
NICOLAS 
EDITH PROTIERE 

~j~"~'~ RIGOT 
'·"-~1,J;;,., .. 
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Customer Service Numbers 
• Australia _ ______ _ _ _ 1902 262 662 

Ca/I charged at $1.50 per minute. 
Please call these Customer Service Numbers only far PlayStation Hardware Support. 

• 6sterreich _________ 0900 970 111· 
• Oer Anruf unter dieser Nummer kostet max. 41 Groschen/Sek. 

Bei allen Frag en rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice. 

, Belgique/Belgie/Belgien _____ _ 011 280 996 . . . 
Veuiltez appeler notre service clientèle à ces numèros seulement pour une ass1stance technique concernant ta PlayStat1on. 

, Danmark --------- ---, +45 33 26 68 20 
Aben Man-Tors 16.00-19.00 

Du bedes rlnge ti l dette kundeservicenummer for suppor! lii din PlayStation. 

• Suomi _______ 0600 411911 
"4,70 fim/min + ppm avoinna ark 17-21" 

Sol la nfiihin asiakaspalvelunumeroihin vain PlayStation- laitteistotukea varten 

• France __ _ ___ 01 40 88 04 88 _ _____________ _ 
Veuillez appeler nol'ro sorvlco cllontò lo ò ces numéros seulement pour une assistance technique concernant la PlayStation. 

• Deutschland __ _ ____ 01805 / 766 977 ______________ _ 
Bol 011011 Fmnon rund um die PlayStation kontaktieren Sie bitte den Kundenservice. 

• Greece _ __ __(00 301) 6777701 
napaKaÀoUµc va KOÀci"TC QUTà TO riMipwva ~u ript TI7or,<; ncÀ.mù.lv µ6vo VLO 1cx:vu<11 u omfip1~17 VlO TI7V KOVOOÀO PlayStatìon 

• lreland - - (01)4054022 
Plooso co li lho!lo Cus1omer Service Numbers on ly for PlayStation Hardware Support. 

• Italia ___ 167 520 523 
Chiamare I numorl doll'uaalt-1tonn 1 client i solo per problemi tecnici riguardanti l'hardware della PlayStation. 

• Nederland _ __ _ _ _ 0495 544 562 
Wij verzoeken u dozo klon1on1totv lconumnKHS alleen te bellen indien u advies wilt vragen aver PlayStation apparatuur. 

• New Zealand --(09) 415 2446 _ ____________ _ 
Plonso cali lhouo Cuatorn er Service Numbers only far PlayStation Hardware Support. 

• Norge "336 6600 
• Portugal ___ (01) 318 7450 =--~--,-----,-,--,-- -cc--- -

Por favor, contacto os sogulntos nUmoroa do nosso Servlço do Atendimento ao Cliente se tiver alguma dUvida ou problema com qualquer 
produto do hardware PlayStation 

• Espaiia 902 102 102 

Por favor, llama o los slgulontos m)meros do nuestro Servlclo de Atenci6n al Cliente si tienes problemas con cualquier producto 
do hordwaro rolocionado con la PlayStation. 

• Sverige __ c;87 610 oo ___ ___ ___ _ _ ___ _ _ 
Vàn llgon ring fOIJande kundtjfmstnummer enbarl om problern uppstàr pà PlayStation programvara. 

• Schwelz/Sulsse ---------0900 55 20 55 != in Anruf kostet Fr. 1. -/min. 

• UK 
K(nder und Jugend!iche sollten vor dem Anrufen der Hotline die Eltem oder Erziehungsberechtigen um Erlaubnis fragen 

_ _ ______ _ __ 0990 99 88 77 ---- ------ - - ­
Please cali these Customer Service Numbers only for PlayStation Hardware Suppor! 


